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“Dlgltal Motion Video”

eines der faszinierendsten
jeden Pixel und dem einzigs
Bisher waren nur Profis in
iberwinden.

MacroSystem erméglicht nun
in digitaler Form zu erleben -m
Dies geschah durch konseque
wie VLab und RETINA. Neueru
ausrichten wollen, was sich auc

Ml

Was braucht man fiir Digits

RealTime Video Digitizer
Video auf VHS, S-VHS oder Hi8-Bandern is
also digitalisiert werden. Fir bewegte Bilder
der aus laufendem Video arbeiten kann - de
Recorder (ca. 10 - 20 TDM) notwendig.
Interleaved Frame Recording

Der Digitizer muB weiterhin in der Lage sein,
mehreren Durchldufen komplett zu erfassen - 25 Vg
Nur VLab bietet diese Moglichkeit - der Schri
laufenden Video. Mit AirLink, dem Infrarot-Controll
automatisiert! Kein Vergleich zu einfachen PIP-Einblen
Video nicht speichern kénnen.

Datenkompression

Video in digitaler Form ist ungeheuer speicherintensiv
Sekunde in YUV 4:1:1. Keine Festplatte kann diese Date
men und abspielen. Systeme wie RACE (Beilage zur RETINA ¢
ermoglichen Speichern und Abspielen in Echtzeit. Ohne teureg X
Hardware. '
Harddisk-Recording und PlayOff ; j
Selbst voll ausgebaute Rechner haben gerade genug Speicher fiir
maximal einige Sekunden Video - hier muB die Festplatte als Massen-
speicher verwendet werden. RACE ist dank optimierter Routinen in der
Lage, komprimiertes Video in Real Time von Festplatte abzuspielen!
Synchrones Audio

Was ist Video ohne Ton? RACE speichert und spielt 8SVX-Audiodaten
synchron.

24 Bit, 16 Bit und 8 Bit

Diese Farbtiefen sind fir Digital Motion Video wichtig. 24 Bit fur freie
Komposition - 16 Bit fir effektives Video - 8 Bit fiir 6konomische
Speicherung mit gutem Dithering. Fiir 24 Bit ist eine Auflosung von min.
724x580 sinnvoll.

Double Buffering

Bewegtes Video erfordert ruckfreien Aufbau. Durch Double Buffering
wird ein Bild im Hintergrund aufgebaut, wahrend das vorherige angezeigt
wird. Grafikkarten sollten mindestens 2 , besser 4 MB eigenes RAM
haben, um dies zu erméglichen (ein Video-Bild in 24 Bit = 1.2 MB, mal 2
= 2.4 MB).

Freie V‘deomode—Deﬁmerung

Video soll den Monitor so gut wie moglich ausflllen. Deshalb ist es
notwendig, Auflésung, Sync, Blanc und Frequenz frei einstellen zu
kénnen - nur eine handvoll vorgegebener VGA-Modi reichen eben nicht
aus. DefineMonitor (im RETINA-Paket) gibt dem Anwender die totale
Kontrolle Giber BildgréBe, Frequenz und Position - einfach per Cursor und
Maus.

Workbench-Emulation und RTG

Nétig ist sie nicht, die Workbench-Emulation - aber sehr sinnvoll. Wer
digitale Bilder gespeichert hat, wird diese auch bearbeiten wollen, und
zwar flimmerfrei, schnell und hochauflosend. Dies ist bereits jetzt per
Workbench-Emulation méglich - und mit RTG (Commodores angekiin-
digtes System zur Einbindung von Grafikkarten) bald mit der RETINA
auch offiziell. Wichtig: Das Boot-ROM auf der Grafikkarte, um RTG in
vollem Umfang ohne Treiber-Laden nutzen zu kénnen!

Den Amiga-Magazin-Testern (Heft 5/93) war die Workbench-Emulation
eine Entscheidungshilfe zum “Sehr Gut”! Jetzt noch besserdank V 1.3 mit
DragScreen und AGA-Emulation in NON-AGA-Rechnern.

ie schier unubenmndllche Preishiirde fir d

Amiga-Anwender, die unbegrenzten Moglict
nen, meist vorhandenen Videogeraten und “no
vicklung von bekannten, pramierten und extre
so bahnbrechend erscheinen, daB wir uns in
staltung unseres Logos niederschlagt.

Cl al VO

VLab Special Edition

AnlaBlich der Neugestaltung unseres Corpora
streng auf 100 Exemplare limitierte Sonderau
stellt. Dieses Gerat fiir Liebhaber exclusiver Tt
Merkmale auf:

“Verwendung von erlesenem Platinenmaterial m
Masse und 5V
* Dreifach verdickte Goldauflage der Steckerleiste g
* Einzelne Numerierung mit Zertifikat
*Verwendung von ausgesuchten ICs, nur die beste, “
auf vergoldeten, gedrehten HighPrecision-Sockeln
*48 Std. “Burn-In”-Test in unserem Labor incl. Prifprots
ebenslange Garantie (normal 6 Monate)

:hern Sie sich ein Exemplar dieser Serie! Vorbestellung ist not Ve
ferzeiten von ca, 4 Wochen sind zu erwarten.
ab “Special Edition”: DM 1.498,-

. CHECKLISTE

VLab '~ RETINA Vergleichsgerat

RealTime Digitizing XXX ?

IFR Digitizing XXX ?

RACE Anim-Softw. XXX ?

Double Buff (4 MB) XXX 7

Freie Mode-Defin. XXX ?

WB-Emu XXX ?

RTG vorbereitet XXX 7

AutoBoot-ROM XXX ?

24Bitin 1152x862 XXX ?

1280x1024 non-interlaced. XXX ?

in 8 Bit
VLab Y/C
RealTime-VideoDigitizer DM598,-
1Y/C, 2 FBAS-Inputs
RETINA Grafikkarte 1 MB DM 619,-
2MB DM 679,-
4 MB DM 879,-
AirLink Fernbedienungs-Modul DM 148,-
Komplett-Set RETINA 4 MB und VLab Y/C DM1398,-

Alle Preise verstehen sich incl. 15% MwSt., excl. Porto und Verpackung (DM 18,50)
und sind unverbindliche Preisempfehlungen fiir unsere Fachhandler.

Lieferung per NN. Wir akzeptieren auch VISA und Eurocard (schriftliche Bestellung
mit Kartennummer, Verfalldatum und Unterschrift)

MS MacroSystemComputer GmbH, Friedrich-Ebert-StraBe 85,
58454 Witten, Tel. 02302/ 8 03 91, Fax 8 08 84, BTX *MacroSystem#
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D FU
gebremster Boom

B Kommunikation per
Computer, Modem und
Telefonleitung  gewinnt
permanent Anhadnger hin-
zu und damit auch an Be- &
deutung. Kaum eine Fir- =
ma kann es sich heute
noch leisten, diese Form
der Informationsiibermitt-
lung nicht anzubieten.
Aber auch immer mehr
Privatanwender ~ wollen
auf Modem, ISDN oder Faxkarte nicht
mehr verzichten: zu bequem ist dieser
Weg der Informations- und Datenbe-
schaffung geworden.

® Rund um die Uhr kann sich heute
der Computerbesitzer Daten beschaffen,
Bestellungen aufgeben, Software testen
oder ein elektronisches Plduschchen
mit Gleichgesinnten halten. Keine La-
denschluBzeiten und innerstdtische
Rushhours stressen mehr, kein langer
Weg fiir ein "haben wir nicht, kommt
aber morgen rein", kein Update versau-
men, keine PD-Software ungetestet las-
sen, Aktienkurse und Wetternachrichten
stets aktuell auf dem Monitor, Presse-
meldungen noch vor der Verdffentli-
chung lesen, Geriichte rechtzeitig mit-
bekommen — Insidern, Power-User und
Technik-Freaks ist der enorme Vorteil
der DFU glasklar, die miissen davon
nicht mehr (iberzeugt werden.

B Schwierige Kandidaten sind Anwen-
der, die den Computer "nur" zur Text-
verarbeitung, Datenverwaltung oder fir
Spielereien einsetzen. Enorm aufwendig
wird es gar bei all denen, die allem
Technischen grundsétzlich skeptisch
oder dngstlich gegentiberstehen. Denn
es zeigen sich, trotz aller Fortschritte
bei der DFU, immer noch unbequeme
Hiirden und scheinbar uniiberbriickbare
technische Hemmnisse flir diese Klien-
tel. Wer als Laie schon einmal den wa-
gemutigen Versuch unternommen hat,
ohne kompetente Anleitung die Ele-
mente Terminalprogramm, Computer,
Modem und diverse Mailboxen in Ein-

klang zu bringen, weil
was gemeint ist — tage-
lange Arbeit oft bis zur
Kapitulation.
# Obgleich die Mailbo-
xen immer zahlreicher
‘ und teilweise bedien-
. freundlicher, die Mo-
dems billiger und zudem
schneller, die Dienstlei-
stungen wie Datex-J
(friiher Btx) oder Com-
puServe immer umfangreicher werden —
um die Schwellenangst der Verbraucher
zu beheben, wird kaum etwas getan.
M Telekommunikation erreicht nach
meiner Ansicht erst dann den ganz
grofBen Durchbruch, sprich nicht nur die
ein bis zwei Millionen Computerexper-
ten, sondern die breite Masse, wenn die

Bedienung ungleich vereinfacht wird.

2 Nicht von ungefdhr kommt der groBe
Erfolg der Spielekonsolen von Nintendo
und Sega: Modul in den Schacht schie-
ben und loslegen. Das ware auch fiir
DFU der Idealzustand. Ein Modul
(PCMCIA-Karte) in den Computer ein-
gesteckt, und schon ist alles startklar.
M Die Software, das Modem, die mei-
sten Verbindungen (und deren Para-
meter) zu Mailboxen und Diensten be-
finden sich bereits auf der Karte. Der
Kunde muB nichts installieren, nichts
programmieren und nichts einstellen —
nur bedienen.

Das bleibt vorldufig eine Wunsch-
vorstellung. Der Weg zur »totalen«
DFU, um sie namlich effektiv zu nutzen,
ist noch steinig. Damit Sie sich in der
real existierenden Telekommunikation
zurechtfinden, vermitteln  wir  [hnen
Grundlagen zur DFU sowie ISDN und
Kaufentscheidungshilfen fiir Modems.

Herzlichst‘lhr

%ﬂw’_
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Genloc':k: »G-Lock'« 170
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Test: Software
Aufbruch zu neuen Welten

AMIGA
Ray-Tracing: »Real 3D 2.0« test T}
TUbe'Player AMIGA
Animations-Tool: »ClariSSA 2.0« test [y
Mehr Schriften a——
Zeichenprogramm: »ExpertDraw 2.0« test rd:}

Per Anhalter durch den Kérper

Informationssystem: »Mensch Amiga«

AMIGA
test

Public Domain
Fish-Meeting

Neue Fish-Disks von 841 bis 860

Der Wichter

Workshop: SnoopDos

Nur 24 Bit

Programmierung der EGS-Library (Folge 3) B 42
Amiga-Objekte

BOOPSI-Programmierung (Folge 3) M 56
Referenz: Shell 2.1/3.0

Die Systembefehle (Folge 5) 62

Programmieren
Videoverwaltung .
Programm des Monats: »Easy Video« M 48
Gutenbergs Erbe
Amiga-BASIC: Zeichensatze nutzen W 50

Raffiniertes Trickfilm-Zeichnen

Praxis: Deluxe Paint (Folge 4) K140
Wie es Euch gefallt

Directory Opus (Folge 2) 148
Laufende Bilder

Amiga & Video (Folge 3) 158

Real 3D 2.0 von Activa zeigt, wie leistungsfihig 3-D-Kon-
struktion, Ray-Tracing und Animation sein kénnen, wenn
man das Multitasking-System voll ausreizt Seite 34

Um ein schénes Bild von der Kamera/Videorecorder in den
Computer zu holen, bendtigt man einen Video-Digitizer, der
die analogen Videosignale umsetzt.
Lesen Sie, worauf Sie beim Digi-
talisieren achten sollen.
Seite 158
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Biicher 118 Kurztest 80 KGB 94
Impressum 177 Arabian Nights 84 A-Train 96
Inserenten 177 Beavers 86 Werbespiele 98
Vorschau 178 Traps'n'Treasures 90  Spiele-Tips 100
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CD-Filesystem

AsimCDFS

Mit der CD AsimCDFS von
Hirsch & Wolf soll CDTV die CD-
ROM-Formate ISO 9660, High-
sierra und HFS lesen kénnen. An
Hardware unterstiitzt das Pro-
gramm neben CDTV SCSI-CD-
Laufwerke von NEC, Panasonic,
Chinon und Toshiba.

CD-ROMs im PC-Format sind
ohne Einschrankung lesbar, CDs
von Apple Macintosh werden le-
diglich in &lteren Versionen (Sy-
stem 6) unterstutzt.

AuBerdem enthalt die CD die
Fish-Disks 1-637 und einen Au-
dioplayer fiir Audio-CDs.

Hirsch & Wolf oHG, Mittelstr. 33,
56564 Neuwied, Tel. (026 31) 24485,
Fax (02631) 23878

Soundsampling

Clarity16

Das 16-Bit-Soundprogramm von
Microdeal liegt mittlerweile in der
Version 1.31 vor. Folgende Fea-
tures haben sich geadndert oder
sind hinzugekommen:
< Die Software speichert jetzt 5-
oktavige IFF-Samples, bisher war
die Anzahl der Oktaven auf eine
begrenzt.

%~ Die Geschwindigkeitsvorteile
von 030- und 040-CPUs werden
besser ausgenutzt als in den Vor-
gangerversionen.

< Das »Freq lock«-Gadget ist von
»on« und »off« auf ein einfaches
»locke reduziert worden.

~ Die Sample-Dauer wird nun im
Sample-Info-Requester ange-
zeigt. Weil diese von der Sample-
Lénge und der Frequenz ab-
héngt, wird sie beim Verandern
dieser beiden Parameter ange-
pafit.

Das Update ist bei GTI gegen
einsenden der Originaldiskette
kostenlos erhaltlich.

GTI GmbH, Zimmersmihlenweg 73,
61440 Oberursel, Tel. (06171) 859 34,
Fax (06171) B302

Netzwerksoftware

AmigaNet 2.0

Die Software AmigaNet, die
den Betrieb des Amiga mit Ether-
net-Karten ermdglicht, liegt jetzt
in der Version 2.0 vor.

AmigaNet arbeitet nach dem
Prinzip des Peer-to-Peer-Netzes,
daher gibt es keinen bestimmten
Server, jeder der im Netzwerk an-
geschlossenen Amigas kann Ser-
ver und/oder Client sein und Re-
sourcen (Festplatten, Drucker)
ansprechen oder zur Verfligung

6

NEUE PRODUKTE

stellen. Die Zielgruppe sieht der
Hersteller bei kleineren Netzen,
bei denen die Kosten fiir einen
dedizierten Server zu hoch sind.

AmigaNet2.0 soll jetzt die voll-
stdndige Kompatibilitat zu Kick-
stat  2.0/3.0 gewahrleisten.
AuBerdem hat die Software diver-
se neue Features erhalten. Zu-
gangssicherheit, E-Mail, Printer-
spooler, Online-Hilfe und Pro-
grammier-Dokumentation  geho-
ren zu den neuen Eigenschaften
der Software. AuBerdem konnte
die Geschwindigkeit It. Hersteller
deutlich gesteigert werden (700
KBit/s mit dem Amiga 4000).

Preis ‘mit deutschem Hand-
buch: 1er-Lizenz: 149 Mark, 3er-
Lizenz: 399 Mark, 10er Lizenz:
1199 Mark.

Die Ethernet-Karte fur den
Amiga 2000/3000/4000 kostet
695 Mark.

RCS Management GmbH, Dammweg 15,
28211 Bremen, Tel. (0421) 347 87 46,
Fax (0421) 3478703

Public Domain

Dos-Tools

DOS Manager

In der Hilfsprogramm-Reihe
Simplex Tools ist im Mai 1993 bei
Markt&Technik Buch- und Soft-
ware-Verlag der DOS Manager
2.0 erschienen.

Er soll tagliche Arbeiten mit
Dateien erleichtern. Zum Funkti-
onsumfang gehdéren neben dem
Anzeigen oder Abspielen von
Texten, Bildern oder Sounds
auch das Kopieren, Ldschen oder
Umbenennen von Dateien. Datei-
en kénnen durch einfaches Ver-
schieben (Drag & Drop) kopiert
werden. Weiterhin bietet die Soft-
ware volle ARexx-Unterstiitzung.
Systemanforderungen: Minde-
stens 512 KByte RAM, Kickstart
1.3, OS 2.x oder 3.0. Preis: DM
99 Mark, Update: 49 Mark

Markt & Technik Buch- und Software-Verlag
GmbH & Co., Hans-Pinsel-Str. 9b, 85531 Haar,
Tel. (0 89) 4 60 03-0, Fax (0 89) 4 60 03-1 00

Elefanten-Software

Elefanten: In der PD-Software kann der Spieler die Dickhau-
ter bei deren Freizeitgestaltung liberwachen

In Zusammenarbeit mit dem
WWF (World Wildlife Fund) und
der Kleve Elefantenschuh GmbH
hat »Promotion Software« nur fir
den Amiga ein Public-Domain-
Spiel entwickelt.

Als Leiter eines Nationalparks
hat der Spieler die Aufgabe, den
Bestand der Elefanten in einem
Nationalpark zu hegen und zu
pflegen. Dabei gilt es, den Kampf
gegen Wilddiebe aufzunehmen,
Touristen zu verteilen und dabei
die Infrastruktur fir die Anwohner
(und Elefanten) zu verbessern.

Die Disketten gibt es gegen
eine Schutzgebihr von fiinf Mark
in Fachgeschaften die Elefanten-
schuhe flhren, und im Schaufen-
ster auf das Computerspiel hin-

weisen. Gegen eine Uberweisung
von neun Mark auf das Post-
girokonto Kdin 2070-502 (BLZ
37010050) kann die Diskette
auch direkt bei der Elefanten-
schuh GmbH bezogen werden.

Mit dem PD-Spiel »Knax«
schlagt die Deutsche Sparkasse
in die gleiche Kerbe. Hier handelt
es sich um ein Knobelspiel fiir
zwei Spieler, und wie zu erwarten
ist, geht es um Geld.

Gewinner ist, wer auf dem Bild-
schirm in 30 Stufen moglichst vie-
le Markstiicke einsammelt, ohne
sich dabei von einem Verfolger-
Sprite schnappen zu lassen.
Elefanten Schuh GmbH, 47533 Kleve,

Hofimannallee 41-51, Tel. (0 28 21) 86-0,
Fax (028 21) B6-2 08

Mausmatte

Rainbow-Pad

Rainbow-Pad: Durch Tempe-
raturempfindlichkeit ergeben
sich interessante Muster

CNS-Computersysteme  ver-
treibt ein temperaturempfindliches
Maus-Pad. Durch einen tempera-
tursensitiven Liquid-crystal-Unter-
grund wechselt das Rainbow-Pad
bei Warme oder Kalte die Farbe.

Das Maus-Pad besteht aus
Cholesterol und ist damit ungiftig.
Die Oberflache ist abwaschbar
und kann bedruckt werden.
GroBe: 20,5 cm x 25,5 cm. Preis:
32 Mark.

CNS GmbH, Kurt Schuhmacher Str. 18,

82256 Flrstenfeldoruck, Tel. (08141) 23601,
Fax (08141) 20150

Druckertreiber

Canon-Disk

Die Einschrankungen, die der
Amiga beim Steuern von Canon-
Druckern zeigt (niedrige Auflo-
sung, keine Farbe), konnten bis-
her nur mit Turboprint behoben
werden. Wolf Software will mit
seiner »Canon Disk« helfen.

Das Programm druckt IFF-Gra-
fiken mit 24 Bit bzw. 8 Bit, druckt
Grafiken in beliebiger GroBe (Po-
ster), bietet frei definierbare
Mischalgorithmen und 16stufige
Farbkorrektur fir jede Farbkom-
ponente, ARexx-Interface, bietet
Kontrolle Uber Papiergréf3e, Pa-
pierrander und GrafikgréBe, Aus-
gabe von 256 Graustufen mit
Workbench-Druckertreibern, 180-
Seiten-Handbuch und WB-2.0-
konforme Oberflache

Die Software soll ab 1.6.93 lie-
ferbar sein. Preis: 49 Mark.

Wolf Software & Design, Schiirkamp 24,
48720 Rosendahl-Osterwick, Tel. (02547) 1253,
Fax (02547) 1353

Berichtigung: Hotline

Im Editorial der letzten Ausgabe
haben wir die Hotline-Zusammen-
arbeit des AMIGA-Magazins mit
dem UCFC angekiindigt. Die dort
angegebene Telefonnummer ist
leider falsch. Wahlen Sie stattdes-
sen (0 82 68) 15 71.

AMIGA-MAGAZIN 7/1993



Sirius-Genlock

Semiprofessionelles Genlock mit
Key-Invert, Bypass, Monitorwahl-
schaltung, RGB-Enhancer und zwei
unabhdngigen Fadern fiir Video- und
Computerbild. Signalkonvertierung von
Y-C ->FBAS und umgekehrt selbst im
Bypassbetrieb.

@ FrameMachine, interne Digitizersteckkarte
mit Erweiterungsoption: 798,--DM*

@ FM mit Prism24, die Videoworkstation, z.B.
Videomischer mit ED-Genlocks: 1.398,-- DM*

@ Flicker-Fixer, der einzige,der 100% kompatibel
zu Genlocks ist: 448,--DM*

@ FrameStore, externer Echtzeitdigitizer,
optimal fir z.B. A1200: 698,--DM*

@ VideoKonverter, Steckkarte fiir A2000-4000,

FBAS und Y-C in Broadcast-Qualitat: 348,--DM*

PAL / Y-C-Genlock

Oft kopiert, nie erreicht! Dieses Genlock bietet
genau das, was man in der Praxis wirklich braucht
und verzichtet auf "Schnickschnack” - dafiir stimmt
die Qualitat. Stufenloses Fading, Korrektur von
Helligkeit, Farbe und Kontrast und einfachste
Bedienung machen es zum MaBstab seiner Klasse.
Y-C-Genlock: 748,--DM* PAL-Genlock: 548,--DM*

Pegasus P U\ ok
Diese I(guﬁe kann in jedegc mit ‘ﬂ‘“

VGA-Graphikkarte gesteckt werden. gz::z:zr::l';?&‘:: ::2::: ,}’;‘,’,'e
Das VGA-Bild des Computers wird in

2 kostenlos). Noch at ei
videogerechte 50Hz konvertiert und : ) o Jisti ver el
: 28-Minuten Video, das zeigt,
Jiegt als FBAS, Y-C und RGB-Ausgang : ;
i : was und wie es geht. VHS: 29,95
. vor. Damit konnen alle hier

abgebildeten Genlocks jetzt auch am ML S VIS ST U,

PC angeschlossen werden und
PC-Graphiken direkt auf Video
uberspielt werden. (* unverb. empf. VK)

G QQEQQﬂG@OGOﬂQQ 6‘;;0 /'i:‘? ;

Deutschiand: 8000 Minchen 45 DetmoldstraBe 2 Tel: 089 / 351 50 18 Fax: 089 / 354 35 97
Intl: D-8000 Muenchen 45 DetmoldstraBe 2a Call:+49-89 / 354 53 03 Fax: +49-89 / 354 56 74



Datenferniibertragung

CTK Sharky

e i '

Sharky Modem: Ein preis-
wertes Modem mit Postzu-
lassung und Faxoption

Das Sharky von CTK ist ein
Faxmodem mit Postzulassung fir
199 Mark. Es bietet im Modembe-
trieb die Ubertragungsverfahren
CCITT V.21, V.22, V.22bis und
V.23. Fehlerkorrektur MNP 1-4,
V.42 und Datenkompression
MNP5, V.42bis stehen ebenfalls
zur Verfligung.

Die effektive Datenlibertra-
gungsrate gibt der Hersteller mit
9600 Bit/s an (V.22bis mit
V.42bis). AuBerdem bietet das
Modem noch Ton- und Pulswahl,
automatisches Antworten, Num-
mernspeicher flr vier Nummern
und zwei Konfigurationsspeicher.
Im Faxbetrieb ist es kompatibel
mit Fax Gruppe 3 Send bis 9600
Bit/s.

Ein RJ11-TAE-Kabel, ein 25-
poliges Datenkabel, ein 9- auf 25-
poliger Adapter sowie ein exter-
nes Netzteil gehéren zum Zu-
behér des Modems.

Preis: 199 Mark (ein 50-Mark-
Gutschein zum kostenlosen An-
schluB an BTX bzw. Datex-J ist
im Preis enthalten.

CTK Direkt, Postfach 100209,

51427 Bergisch Gladbach, Tel. (02204) 60071,
Fax (02204) 23035

Grafik von Compustore

Metamorphose

»Einflhrung in die Metamor-
phose« ist ein Buch, das auf die
Funktionsweise von MorphPlus
eingeht. Es werden Installation
auf Diskettensysteme, Loader,
Saver und Operatoren (teilweise
mit Beispielen) beschrieben. Eine
umfangreiche  Befehlsiibersicht
fehlt auch nicht. Das Buch ist er-
weiterbar, um sich spateren Pro-
dukt-Updates anpassen zu kon-

8
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NEUE PRODUKTE

nen. Die Seitenzahl betragt ca.
180 Seiten. Preis: 68 Mark.

»Makrostudio« ist eine Fernbe-
dienung fur die Programme AD-
Pro und MorphPlus von ASDG.
Die grafische Bedienoberflache
soll das Programmieren von
ARexx-Skripts zum Automatisie-
ren von sich oft wiederholenden
Ablaufen vereinfachen. Makrostu-
dio kostet 98 Mark.

»MakroEffects« ist fir den
1. Juli 1993 angekindigt. Es ist
die erste einer neuen Serie von
Effektdisketten, die Compustore
herausbringt. Sie enthalt ca. 25
ARexx-Skripts mit Video- und
Animationseffekten und diversen
Uberblendungen, die sich leicht
auf eigene Bilder und Animatio-
nen anwenden lassen.

Preis: 92 Mark.

Compustore, Fritz-Reuter-Str. 6,
60320 Frankfurt, Tel. (069) 56 7399

Video-Software

Video Director

Die Video-Schnittsoftware des
kanadischen Software-Herstellers
»Gold Disk« ist jetzt als deutsche
Version verflgbar. Das Software-
Videomischpult erlaubt dem An-
wender das Verwalten von Film-
szenen.

Genlocks zum Einblenden von
Titeln und Grafiken lassen sich
ebenfalls steuern. Die mitgelie-
ferte Hardware soll alle Kameras
mit LANC/Control-L-Schnittstelle
steuern kdnnen.

Preis: 298 Mark, Update eng-
lisch auf deutsch: 198 Mark.

IPV Ippen&Pretzsch Verlag GmbH,
Pressehaus Bayerstr. 57-59, 80335 Miinchen 2,
Tel. (089) 5438263, Fax (089) 5438156

Software

~ = -
Spiele-Disc 9

Seit 23. Juni 1993 liegt die
neunte Ausgabe der Amiga-Spie-
le-Disc am Kiosk aus. Sie bietet
diesmal die Vollversion von
»MAD-TV«, der Simulation von
Rainbow Arts.

Als  Programmdirektor von
MAD-TV muB der Spieler die Ein-
schaltquoten und Finanzen des
heruntergewirtschafteten Senders
in Ordnung bringen. Filmbeschaf-
fung, Organisieren der Samstag-
abend-Show, Verlangern von
Werbevertragen. .., nur mit guten
Nerven und viel Geschick kann
man den gefahrdeten Fernseh-
sender retten.

MAD-TV ist vollstandig in
Deutsch geschrieben und kostet
19,80 Mark.

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-
Strafe 2, 85540 Haar, Tel. (089) 46 13-0

Modem-Update

SupraFAX

Die Supra Deutschland GmbH
bietet zu den SupraFAX-Modems
V.32bis ein neues Update an. Es
beinhaltet eine neue Version des
Rockwell Chipsatzes sowie eine
erweiterte Version der SupraFAX-
Modem-Firmware, die einige Ver-
besserungen enthalt.

Einstellbare Besetztzeichener-
kennung per S-Register, Verbes-
serungen der Stabilitat des Mo-
dems bei Stérgerauschen in der
Leitung und eine Verbesserung
des Handshakes bei schlechten
Verbindungen hat Supra in sei-
nen neuen Modems. Dieses Up-
date ist flir alle SupraFAXModem
V.32bis mit Seriennummern unter
100 000 flr 40 Mark erhaltlich.

Supra Deutschland GmbH, Postfach 2154,
50250 Pulheim, Tel. (022 34) 9859-0,
Fax (022 34) 8 9068, Mailbox (022 34) 89069

CDTV-Public-Domain

A1200-Erweiterungen

A1230/4

Die Blizzard-1200/4-RAM-Kar-
te von AS&S flir den Amiga 1200
soll ab Ende Juni in einer neuen
Version mit integrierter Echt-
zeituhr verfligbar sein. Der Preis
der Karte wird It. AS&S inkl.
Uhr/Batterie und 4 MByte RAM
auf 398 Mark gesenkt. Die Karte
ist auf 8 MByte erweiterbar, das
Erweiterungsmodul wird fir 298
Mark angeboten.

Das Blizzard-1230-Turboboard
soll im August verfigbar sein und
ohne Speicher 695 Mark kosten.
Besitzer der 1200/4-RAM-Erwei-
terung kénnen ihre Speicherer-
weiterung und 695 Mark gegen
ein 1230-Turboboard mit 4 MByte
RAM eintauschen.

Advanced Systems & Software,
Homburger Landstr. 412, 60433 Frankfurt 50,
Tel. (069) 5488130, Fax (069) 5481845

Clipart auf Pandora's CD

COUNJUNETIVA

ANIERIOR
CHAMBER

CORNEA

Clipart: Auf Pandora’s CD findet der Kaufer fiir wenig Geld
zahlreiche Grafiken fiir die verschiedensten Anwendungen

Hier ist eine weitere Soft-
waresammlung fir CDTV. Pan-
dora's CD kostet 19,80 Mark und
enthalt Clipart, Demoversionen
kommerzieller Programme und
Beispiele fir Multimedia-Anwen-
dungen in den Bereichen Ver-
kauf, Information und Lernen.

Eine Auswahl aus dem Inhalt
der CD:
=~ Eine farbige Clipart-Bibliothek
mit (ber 2000 Eintragen
< Eine Bibliothek mit zahlreichen
Fotografien
& Texturen, Hintergrundbilder
und Sound-Effekte. Alle Eintrage
der Bibliotheken sind ohne Copy-
right und kdnnen in eigene An-
wendungen eingebaut werden.

<~ INSIGHT: Ein Technologie-In-
formationsprogramm

~ Weitere Multimedia-Demos:
Milton Keynes POIl-Software, ein
Informationsprogramm tber Kern-
kraftwerke, ein Lernprogramm
Uber die fiinf Sinne, ein Rechen-
Lernprogramm und ein Mega-
mart-Verkaufsprogramm.

Die Disk wurde mit Optonicas
Autorensystem »Interplay« und
dem Videoproduktionssystem
»Videostream« produziert. Beide
Programme sollen in Kiirze auch
kommerziell verfugbar sein.

Preis: 19,80 Mark.

MEx Multimedia Experts GmbH,
Konrad-Celtis-Str. 77, 81369 Manchen 70,
Tel. (089) 7191099, Fax (089) 7193696
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Commodore Amiga 1200-
die neue Generation

Holt Euch die neue Dimension von Grafik und Video:
fotorealistische, flimmerfreie Darstellung von Standbild
bis 3D-Animation - Grafik-Féhigkeiten, wie sie der
Amiga 4000 bietet. 32 Bit-Power fiir schnellen Bild-
aufbau, ein MuB fir heiBe Super-Games. Echtes Mulfi-
tasking; neues Betriebssystem OS 3.0., 16,7 Mio.
Farben, d. h. Echifarb-Darstellung! Und der absolute
Hit: integr. Memory Card Interface (PCMCIA) in
KreditkartengroBe als transportabler Speicher bis

4 MB. Damit steckt lhr alle in die Tasche.

mmmemansmmsss) 32 Bit-Power
e o o o o o 5s) Memory Card Interface
mmup Optional integrierte Festplatte
o o o o e o v s Echites Multitasking
6 180 50 e S A 3D-Animationen

wmmmmme Videonachbearbeitung
s s s ) Ton- und Sprachausgabe
e o o o ). Desktop Publishing

47

Commodore
EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN



WETTBEWERB

von Ralf Kottcke

um sechsten Mal wurde in

ltalien der groBe Grafik-

wettbewerb Bit.Movie aus-

getragen. Uber 6000 Be-
sucher trafen sich vom 8. bis 12.
April 1993 in Riccione, um Ani-
mationen, 2-D- und 3-D-Bilder zu
betrachten, die mit Home-
computern und Workstations er-
stellt wurden.

Auch die Medien zeigten reges
Interesse an der Veranstaltung.
RAI TV, der staatliche italienische
Fernsehsender, berichtete live
aus Riccione und TG Leonardo
widmete dem Ereignis eine Son-
dersendung tber Computergrafik,
die auf der Bit.Movie '93 vorge-
flhrt wurde.

Uber 180 Computerkiinstier
sandten mehr als 400 Arbeiten
nach ltalien, 92 Echtzeitanimatio-
nen, 243 Einzelbilder und 72 Vi-
deoproduktionen.

Wie zu erwarten war, kam das
Gros der Bewerber aus [talien
(111), aber auch die USA (18)
und Deutschland (11) waren ne-
ben GroBbritannien, Australien,
Frankreich, Finnland und Kanada
vertreten.

Bei den 2-D-Echtzeitanimatio-
nen belegte Eric Schwartz, be-
kannt geworden durch seinen
Frosch Flip, mit der Produktion
»Quality Time« den ersten Platz.
Das Kunstwerk dauerte ganze
funf Minuten und enthielt 2500
Einzelbilder. Auch das Publikum
sah den Zeichentrick-Klnstler mit
2443 Stimmen deutlich vor allen
anderen Mitbewerbern (der zwei-
te bekam nur noch 824).

An Hardware kam hier der
Amiga 2000 zum Einsatz, die ver-
wendeten Programme hief3en
Disney Animation Studio, DPaint
IV und Moviesetter. In diesem Be-
reich war die Uberlegenheit der

TP e | -

3-D-Einzelbild-Sieger: Kontrast zwischenReaIitéit und Fiktion
Zukunft und Gegenwart. Erster Platz fiir »Nippon Ryori Tene.

10

AKTUELL

Grafikwettbewerbh: Bit.Movie 93

2-D-Einzelblld-Gewinner: Die Jury zeigte sich vom ge-
schickten Einsatz der Farbschattierungen beeindruckt

chone Bilder

Grafik ist die starke Seite des Amiga. Egal ob zwei- oder
dreidimensional, Einzelbild oder Animation, der Amiga-
Anwender kann auf preiswerte Hard- und Software
zuriickgreifen, die ausgezeichnete Resultate bringt.

) v

Amigas beeindruckend, auch mit
Low-End-Computern wie dem
Amiga 500 wurden etliche Anima-
tionen kreiert, und auch ein Ami-
ga 1200 kam bereits zum Einsatz.
Nur vereinzelt waren Apple Mac-
intosh und PCs zu finden. Im
Amiga-Bereich verwendeten fast
alle Bewerber Deluxe Paint IV.
Vereinzelt tauchten auch die Pro-
gramme MorphPlus, Digi View,
Scape Maker, Scenery Animator
und Movie Setter auf.

Die 3-D-Animationen wurden
ebenfalls zum groBen Teil mit
Amigas entwickelt. Eva Cortese
aus Italien erreichte mit »Bye Bye
Blue« den ersten Platz. Die tber
1 Minute lange Animation enthielt
925 Frames, die auf dem Amiga

3000 mit Imagine 2.0 errechnet
wurden. Ahnlich wie im 2-D-Be-
reich DPaint IV war hier Imagine
stark vertreten. Sporadisch ka-
men hier auch noch Scala, Vista
Pro, Real3D und DPaint IV zum
Einsatz. Etwas mehr als im 2-D-
Bereich waren hier PCs vertreten,
meistens mit den DOS-Program-
men 3D Studio und Animator.

Das beste 2-D-Einzelbild kam
aus Kanada und wurde von Marie
Helene Parant kreiert: »Inanna
l'ange«. Die Jury zeigte sich be-
sonders vom geschickten Einsatz
der diversen Farbschattierungen
angetan.

Es handelt sich bei dem Kunst-
werk um ein 24-Bit-Bild, das auf
dem Amiga 3000 mit Firecracker
und DCTV entstand. An Software
kamen Light24, ImageMaster und
ADPro zum Einsatz.

Auch hier die gleiche Compu-
terzusammensetzung wie in den
anderen Bereichen: massenwei-
se (auch kleine) Amigas, dane-
ben einige Apples und wenige
IBM-kompatible PCs.

Der Gewinner des 3-D-Einzel-
bild-Wettbewerbs  heiBt Alles-
sandro Saponi und bekam den
ersten Platz flr sein Bild »Nippon
Ryori Ten«. Auch hier gab es be-
kannte Namen zu héren: Amiga
3000, Imagine 2.0, ADPro, Image
Master, DPaint. Das Bild hat eine
Auflodsung von 2048 x 1366 Punk-
ten und wurde in 4 Stunden be-
rechnet.

Deutschland ist das Amiga-
Land, und trotzdem haben nur
ganze 11 Bundesburger als Teil-
nehmer den Weg ins Nachbar-
land ltalien gefunden. Wer kiinftig
zu den Mitbewerbern gehdren
will: nachstes Jahr findet die glei-
che Veranstaltung Ausgabe '94
statt. EinsendeschluB3 ist der 31.
Januar 1994. Die Kunstwerke
und Fragen zu den Teilnahmebe-
dingungen gehen an:

Bit.Movie '94

clo Carlo Maiardi

Via Bologna 13

47036 Riccione (ltalien)

Bis zum 31. Oktober 1993
kann man auch einen Titelbild-
Bewerber fiir die Bit.Movie '94
einsenden. Bedingungen fir das
Bild: Mindestens 1024 x 1024
Punkte, 24 Bit, TIFF-, TGA- oder
IFF-Format, der Name der Veran-
staltung und des Kinstlers diirfen
sich nicht auf dem Bild befinden.

Die nachste Bit.Movie findet
vom 31. Marz bis 4. April 1994
wieder in Riccione statt.

Bit.Movie'94, c/o Carlo Maiardi, Via Bologna 13,
47036 Riccione, Fax (0039) 541601962
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PICASSO Il

Die PICASSO--Grafikkarte erdffnet thnen eine neue Grafikdimension. Nach dem Einbau kénnen Sie die Karte
benutzen, als gehdrte sie schon immer zum Rechner. Neue Aufldsungen wiihlen Sie im ScreenMode-Requester und
bald werden Sie vergessen, daf Sie Gberhaupt eine Grafikkarte eingebaut haben.

Hitten Sie gern eine 4fach grofiere Workbench,
eine so grofle Auflésung wie bei einer Workstation?
Die PICASSO-II-Grafikkarte macht lhren Amiga zu
einer echten Workstation:

Auflgsungen bis 1280 mal 1024 Punkie, hohe Bild-
wiederholraten (Beispiel 1024 mal 768 Punkte in
76 Hertz), 1MByte Video-Speicher und das

alles nutzbar von der Workbench.

Picasso

Die Karte besitzt einen 32-Bit-Blitter, der selbst

* auf einem einfachen 68000-System die Grafik-
(e B aktionen deutlich beschleunigt. Einen weiteren
’ Gewinn erhalten Sie, wenn Sie schon Nutzer der

Workbench 3.0 sind. Selbst bei 256 Farben auf
der Workbench ist die PICASSO Il schneller als die

schon flotte, eingebaute Amiga-Grafik — selbst auf
einem A400.

@ VILLAGE
TRONIC

Interessiert? Rufen Sie uns an,wenn Sie
weitere Informationen wiinschen oder die

Wer mehr Farben braucht, kann die HiColor-

T und TrueColor-Fahigkeiten nutzen. Neben
i e einer TrueColor-Oberfliche erhalten Sie
VillageTronic Marketing GmbH uuﬂgrdem Treiber fir ‘_*'Vem e
Binoefls 1 Grafikprogramme. Weiter legen wir eine
30169 Hannover funktionsfihige Demoversion des
Telefon 051 l/l 38 41 True(olor—DTP-Progrumms »Repro SfUdiO

0511/1 61 29 03 Universal« bei. Das alles auf einem Monitor,

Telefax 05 11/1 61 26 06 denn dank unseres automatischen

Umschalters mijssen Sie sich nicht zwei teure
Amiga und Workbench 3.0 sind eingetragene Warenzeichen der Commodore-Amiga Inc. B|Idsth|rme h]nste"en



Adress-Manager
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Mi04  Schreibmaschine

Der Finanzberater ist der unersetzliche Helf
allen Finanzangelegenheiten. Renditeber

gen, Zinsabschlagssteuer, Aktien-Kurswerte
tlung, der Vergleich von Kreditangeboten, e
tiver Ratenzins, ... sind nur einige Schiagwo!
aus dem umfangreichen Repertoire des Finan:
beraters. Mit diesem Programm werden auch is
zum Finanzprofi!

ISBN 3-86084-218-8
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212 Der Innenarchitekt

Der Innenarchitekt ist das unersetzliche Hilfsmittel fir alle
Aufgaben der Inneneinrichtung von Raumen. So ist es auf
einfachste Art und Weise méglich, im 2D-Editor Raume mit
beliebig vielen Mébeln individuell zu gestalten. Die umfang-
reiche mitgelieferte Mobelbibliothek 18t keine Wiinsche offen.
Selbstverstandlich konnen Sie auch beliebige Méabelstiicke
selber entwerfen.

Im farbigen 3D-Modus konnen Sie den Raum real aus den
verschiedensten Perspektiven begutachten. Da das Programm
komplett in Maschinensprache entwickelt wurde, ist die
Arbeitsgeschwindigkeit sehr hoch. Der Innenarchitekt wird mit
einer (bersichtlichen Benutzeroberfldche und sehr guter Doku-
mentation ausgeliefert. Erleben Sie die Faszination der
computerunterstiitzten Innenarchitekur und planen Sie

+ formschone und individuelle Wohnrdume, Schiafzimmer,

Buros, etc. Bendtigt 1IMB RAM!
ISBN 3-86084-212-9 DM 99,-

2D-Entwurfsmodus

PPri

nt Deluxe

Mit PPrint Deluxe, dem leistungsfahigen Nachfolger (s

von "PPrint DTP", erstellen Sie mit Ihrem Amiga
kunstvolle Druckerzeugnisse. Produzieren Sie Ihre
ganz persénlichen Visitenkarten, Adressaufkleber,
Disketten-Etiketten oder Geburtstagskarten in kur-
zer Zeit tber die grafische WYSIWYG-Benutzer- [
oberflache und geben Sie das Motiv auf einem
Farb- oder Schwarz/WeiB-Drucker aus. ?
Der leistungsféhige Editor verwaltet bis zu 50 ki
Seiten pro Dokument, bietet einfach anzuwen-
dende Malfunktionen und arbeitet mit einer
Seitenauflosung von bis zu 1024 x 1024 Pixeln. Die
AusgabegréBe reicht vom Briefmarken- bis zum
Posterformat und erfolgt auf jedem im
Systemprogramm  “Preferences’  aufgefihrten
Drucker. Zwei Disketten voll mit mehr als 1000
Kleingrafiken decken die gestalterische Seite ab,
obwohl Sie selbstverstandlich auch andere IFF-
Bilder beispielsweise mit den bei "PPrint Deluxe"
enthaltenen Vektorschriften kombinieren konnen.
Lassen Sie sich dieses hochkaratige Programm
aus der Schatztrune nicht entgehen und
Uiberraschen Sie Freunde, Familie und Kollegen mit

Erweiterungen zu

selbstgestalteten Einladungen, Briefdgen oder | PPrint DTP & PPrint Deluxe
anderen kleinen Aufmerksamkeiten. Bendtigt 1MB | p) 5 Dick. Zusotzgrafiken 40 DM

HAM PO2 1
PO3

O Disk. Zuso!zgroﬁken 70 DM
5 Disk. Zeichensétze 40 DM

213 Backgammon 219  FuBball-Manager |

220 Hockey-Manager |

i A

[ ———
EACKCAMMON

214 Bundesliga 3000 |

igte Hardwarevoraussetzungen (wenn nicht anders angegeben): Commodore Amiga mit 512 KByte RAM, Kickstart 1.2, 1.3 oder 2.0
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& 215 Lono V2 3
BRSBTS s STEFAN OSSOWSKI'S
E SCHATZTRUHE
= Gesellschaft fur Software mbH
2 VeronikastraBe 33 - 45131 Essen
5 Tel. 0201-788778 - Fax 0201-798447
=)
3 Versandkosten
5 Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
S Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme
%Li mﬂ&]ﬂm&%&mﬁfﬁ Campmnl Corner, 8000 Minchen 70, Albert-| Ruﬂhaq:iggst!. 108
o n I, ter - [+ S1r.
: SRR S e e trpont e i
5 e o g ot 3 smwauc&mninu wmsmm . Allenessener Str. 448 .a,\a Gowmmam“ eh:langasse
e s M B oo S A
c i ; 1 Blcher m%mumah  Westenhellweg § Schweiz ;
e : : 2T m multi mmwmnmm 0 mmm&m&zmm Dorfstr, 132
| 2 = i Lmnm 70, St Y senkirchen, Pothmannst, 14 PROMIGOS, cmmmwmg‘nmw 50, Tel. 41(0) 56 32.21 32
i Promigos Zirich, CH-8050
@ Budﬁanﬁhngﬂu‘lmm&ﬁsmuu momm Lange Str. 57

Computercenter B, Neumann, 2953 Rhauderfehn, Untenende 32 dm'!ﬂrﬂn ; e
m

, 6703 Limburgerhof, Carl- r.31
PRINZ Medienvertriebs GmbH & Co. KG, 8800 Mannheim, T 1, 1-3

a Erler Computer KG, /4000 Disseldorf, Reisolzer Str. 21



A GRUNDLAGEN

von Thomas Lopatic

riher war alles anders.
Nicht unbedingt besser,
aber auf jeden Fall ein-
facher, zumindest in der
Datenferntbertragung, kurz
»DFU«, Doch simple Akustik-

koppler wichen langst modernen
Modems und zurlck bleibt meist
ein verwirrter Anwender. Um
lhnen den Frust zu ersparen,
machen wir Sie im folgenden mit
den wichtigsten Grundbegriffen
und -prinzipien der DFU vertraut.

Um Daten Uber das Telefon-
netz zu schicken, bedient man
sich eines Modems, das die
Wandlung zwischen den Daten
und hérbaren Signalen vornimmt.
Wir schicken die zu Ubertragende
Information vom Amiga zum Mo-
dem, welches die Daten dann fiir
uns an die Gegenstelle weiterlei-
tet. Ebenso sendet das Modem
Daten an den Amiga, die es von
der Gegenstelle empfangen hat.

Zum AnschluB3 eines Modems
hat der Amiga eine serielle
Schnittstelle. Dort lassen sich
Bytes zum Modem senden oder
von dort empfangen. Der grofle
Vorteil der seriellen Schnittstelle
ist der geringe Verbindungsauf-
wand. Drei Drahte, zum Senden,
zum Empfangen und Masse, rei-
chen aus, um eine funktionieren-
de Verbindung (Nullmodemkabel)
auf die Beine zu stellen.

Um ein Byte zu (bertragen,
wird es zunachst vom Sender, al-
so dem Amiga oder dem Modem,
je nachdem wer sendet und wer
empfangt, in seine acht Bit zer-
legt. Diese acht Bit lassen sich
dann nacheinander Uber die seri-
elle Schnittstelle Bit fir Bit trans-
portieren, Da sie die zu Ubertra-
genden Daten transportieren,
spricht man von »Daten-Bits«.
Der Empfanger der acht Daten-
Bits kann diese wieder zu einem
Byte zusammensetzen und erhalt
so die urspringlichen Daten.
Oder auch nicht, denn wir haben
auBer acht gelassen, daB Uber-
tragungsfehler auftreten kdnnen,
beispielsweise durch schlechte
Kabelverbindungen.

Damit man Ubertragungsfehler
mit einem gewissen MaB an Si-
cherheit erkennen kann, tibertrégt
die serielle Schnittstelle auf
Wunsch neben den acht Daten-
Bits fiir jedes Byte ein weiteres
Bit, das »Parity-Bit« oder »Pa-
ritéts-Bit«. Die serielle Schnittstel-
le kann so konfiguriert werden,
daf3 das Parity die Anzahl der
»1«-Bits in den acht Daten-Bits
auf eine gerade oder ungerade
Anzahl erganzt, man spricht dann

14
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Grundlagen der Datenferniibertragung

New York, Rio, Tokio

DFU kann eine vertrackte Sache sein. Das richtige Modem will ausgesucht, konfigu-
riert und das Terminal-Programm angepaBt werden. Wir vermitteln lhnen das notige
Wissen um die technischen Grundlagen der Datenferniibertragung.

von gerader (engl. »even«) oder
ungerader (engl. »odd«) Paritat.
So wirde bei gerader Paritat bei
einer Anzahl von drei »1«-Daten-
Bits das Parity-Bit ebenfalls ge-
setzt, um insgesamt auf eine ge-
rade Anzahl von gesetzten Bits
zu kommen. Auf diese Weise laBt
sich feststellen, wenn eines der
Daten-Bits wahrend der Ubertra-
gung umkippt, seinen Wert also
von »0« auf »1« oder umgekehrt
andert, da sich dann auch die An-
zahl der »1«-Bits andert. Kippen
jedoch mehrere Bits, kann es
passieren, daf3 sich mehrere Feh-
ler gegenseitig ausgleichen und
die Anzahl der »1«-Daten-Bits
wieder stimmt.

Wenn der Amiga und das Mo-
dem lber die serielle Schnittstelle

kommunizieren, muf3 der Daten-
austausch koordiniert werden. So
muf3 der Sender z.B. dem Emp-
fanger mitteilen, daf3 er im Begriff
ist, ein Byte Uber die serielle
Schnittstelle zu senden. Der
Empfénger wird daraufhin alles
notige veranlassen, um (ber sei-
ne Schnittstelle die Daten-Bits
einschlieBlich eines etwaigen Pa-
rity-Bits einlesen zu kénnen. Da-
zu hat sich im DFU-Bereich zur
Koordination von Sender und
Empfanger das »asynchrone
Ubertragungsprotokoll« durchge-
setzt. Hinter dieser Bezeichnung
verbirgt sich nichts anderes, als
daf3 vor und nach den Daten-Bits
und eines etwaigen Paritats-Bits
bestimmte Markierungen gesen-
det werden, die dem Empfanger

Beginn und Ende mitteilen. Eine
Markierung am Anfang bezeich-
net man als »Start-Bit«, eine am
Ende als »Stopp-Bit«. Wahrend
die Anzahl der Start-Bits beim
Amiga auf eins festgelegt ist, las-
sen sich sowohl ein als auch zwei
Stopp-Bits verwenden. Der Stan-
dard in der DFU ist die Verwen-
dung von einem Start- und einem
Stopp-Bit.

Bisher sind wir davon ausge-
gangen, daB zwischen einem
Start- und Stopp-Bit immer ein
komplettes Byte, also acht Daten-
Bits, zuzlglich eines etwaigen
Paritats-Bits (ibertragen werden.
Unter alteren GroBrechnern ist es
teilweise noch dblich, lediglich
sieben Daten-Bits zu verwenden.
Damit lassen sich zwar keine
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ganzen Bytes Ubertragen, fur AS-
Cll-Zeichen reichen jedoch sie-
ben. Die Anzahl der Daten-Bits
bezeichnet man als »Wortlange«.
Der Amiga ist auf Wortlangen von
sieben und acht Bit ausgelegt. Im
DFU-Bereich wird ausnahmslos
mit einer Wortlange von acht Bit
gearbeitet.

Der letzte Faktor, der sich bei
der seriellen Ubertragung festle-
gen laBt, ist der zeitliche Abstand,
in dem zwei aufeinanderfolgende
Bits uber die serielle Schnittstelle
ibertragen werden: die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit. Sie wird
sinnvollerweise in Bit pro Sekun-
de (Bit/s bzw. bps) angegeben.
Meist wird die Einheit »Baud« sy-
nonym dazu verwendet, auch
wenn dies nicht immer korrekt ist.
Wenn Sie einen Amiga mit
68000-Prozessor  und dem
Schnittstellen-Treiber der Work-
bench (»Devs:serial.device«) ver-
wenden, sollte die maximale
Ubertragungsrate 19200  Bit/s
nicht tberschreiten. Anderenfalls
ist das Treiberprogramm nicht
mehr in der Lage, schnell genug
alle vom Modem an der Schnitt-
stelle ankommenden Daten-Bytes
abzuholen, was zum Verlust ver-
einzelter Bytes fiihrt. Probleme
gibt es oft auch mit Festplattensy-
stemen, die beim Lesen von und
Schreiben auf Festplatte so viel
Rechenzeit verbrauchen, dal der
Schnittstellen-Treiber selbst einer
Geschwindigkeit von 19200 Bit/s
nicht mehr gewachsen ist.

Der Datendurchsatz, Wortlan-
ge, Paritdt und Anzahl der Stopp-
Bits, auf die wir unsere serielle
Schnittstelle  eingestellt haben
(z.B. mit dem »Serial«-Programm
der Workbench-Preferences oder
im verwendeten Terminalpro-
gramm), bezeichnen wir als Para-
meter der Schnittstelle. Da wir im-
mer ein Start-Bit verwenden,
brauchen wir die Anzahl Start-Bits
nicht in die Parameter aufneh-
men. Sollen zwei Geréate Uber die
serielle Schnittstelle kommunizie-
ren, massen grundséatzlich alle
Parameter (bereinstimmen, da
der Sender sonst die Daten auf
eine andere Weise sendet, als es
der Empfanger erwartet. Der
Empfanger ist dann nicht in der
Lage, aus den gesendeten Da-
ten-Bits die ursprunglichen Daten
zu rekonstruieren.

Wenn wir ein Modem an einer
seriellen Schnittstelle betreiben,
erkennt es automatisch, welche
Parameter wir fir die Schnittstelle
gewahlt haben und verwendet
selbstandig die gleichen Parame-
ter zum Datenaustausch mit dem
Computer.
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Verbindungen zweier Modems
Uber das Telefonnetz lassen sich
mit der direkten Verbindung zwei-
er Gerate, etwa Computer und
Modem, mittels einer seriellen
Schnittstelle vergleichen. Der we-
sentliche Unterschied besteht
darin, daf3 statt digitaler nun ana-
loge Signale Ubertragen werden.
Die Weise, wie die einzelnen Da-
ten-Bytes (bertragen werden,
entspricht jedoch grob gesehen
der Technik, wie wir sie flr die
serielle Schnittstelle kennenge-
lernt- haben. Insbesondere mus-
sen, analog zur direkten Kabel-
verbindung auch beide Modems
die gleichen Parameter verwen-
den. Als Parameter fiir die Uber-
tragung von Daten Uber das Tele-
fonnetz verwenden Modems die
Einstellung, die sie auch zur
Kommunikation mit dem Compu-
ter benutzen. Damit beide Mo-
dems von gleichen Parametern
ausgehen, missen die seriellen

)

gungsrate, hergestellt. So ist es
z.B. problemlos realisierbar, eine
Verbindung zwischen einem Mo-
dem, das maximal 2400 Bit/s
Ubertragt, und einem Gerat mit
bis zu 14400 Bit/s, aufzubauen.
Das Modem mit 14400 Bit/s dros-
selt seine Geschwindigkeit dann
automatisch auf 2400 Bit/s, um
mit dem langsameren Gerat kom-
munizieren zu kénnen.

Daten-Bits
im Ganse-
marsch

Zu beachten ist, dal3 bei Ge-
schwindigkeiten von mehr als
2400 Bit/s sich unter Modems zur
Zeit zwei verschiedene Ubertra-
gungsnormen weiter Verbreitung
erfreuen. Der erste Standard ist
die »HST«-Norm, die »High
Speed Technology« des amerika-

o
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Nullmodemkabel: Verbindung zwischen zwei Amigas ohne
Modem - DFU der einfachsten Art

Schnittstellen  der  beteiligten
Rechner gleich konfiguriert, also
auf die gleichen Parameter einge-
stellt sein.

Eine Ausnahme bildet dabei
die Ubertragungsgeschwindigkeit
von Modem zu Modem, denn die
ist grundséatzlich unabhangig von
der Geschwindigkeit, die zwi-
schen Computer und Modem ein-
gestellt ist. Wenn eine Modem-
verbindung hergestellt wird, tau-
schen die beiden beteiligten Mo-
dems Informationen dber ihre
Fahigkeiten aus, wie beispiels-
weise die maximale unterstitzte
Ubertragungsgeschwindigkeit.
Dann wird eine bestmogliche Ver-
bindung, unter anderem also eine
mit der héchstmédglichen Ubertra-

nischen Herstellers US-Robotics.
Sie erlaubte zunéachst einen maxi-
malen Datendurchsatz von 14400
Bit/s (spéater 16800 Bit/s). Dieser
inoffizielle Standard ist zu einem
Zeitpunkt entstanden, zu dem
noch keine einheitlichen interna-
tionalen Regelungen fir Ge-
schwindigkeiten ber 2400 Bit/s
existierten. Da die Modems von
US-Robotics die ersten er-
schwinglichen in dieser Lei-
stungsklasse waren, wurde aus
der Insellésung »HST« schnell ei-
ne weitverbreitete Quasi-Norm,
zumindest im DFU-Bereich. Bald
folgte jedoch der Entwurf des
CCITT, der Gesellschaft, die in-
ternationale  Normungs-Empfeh-
lungen auf dem Gebiet der Da-

tenkommunikation herausgibt.
Die Empfehlung »V.32bis« be-
schreibt ebenfalls eine Norm fir
14400 Bit/s, ist dem »HST«-Stan-
dard jedoch technisch lberlegen.
Da mit »V.32bis« nun ein verbind-
licher Standard vorliegt, wird
»HST« wohl in absehbarer Zeit
vom Markt verschwinden, zumal
selbst US-Robotics jetzt Modems
nach »V.32bis« anbietet. Leider
sind die beiden erwahnten Nor-
men untereinander nicht vertrag-
lich. Da jedoch sowohl »HST« als
auch »V.32bis« nur Geschwindig-
keiten von mehr als 2400 Bit/s re-
geln, 1aBt sich zwischen Modems
unterschiedlicher Normen wenig-
stens eine Verbindung mit 2400
Bit/s herstellen.

Einige Hersteller werben damit,
daB ihre V.22bis-Modems bis zu
9600 Bit/s theoretischen Daten-
durchsatz erreichen — allerdings
mit Datenkompression. Die mei-
sten Modems bieten eine Option
die vom Computer empfangenen
Daten zu komprimieren, bevor sie
an die Gegenstelle gesendet wer-
den. Handelt es sich um ein Mo-
dem mit 2400 Bit/s, kann man bei
einer Kompression der zu (ber-
tragenden Daten auf 1/4 der ur-
sprunglichen Lange tatsachlich
von einem effektiven Datendurch-
satz von 9600 Bit/s sprechen. Bei
der angesetzten Kompression auf
1/4 der urspringlichen Léange
handelt es sich jedoch lediglich
um einen theoretischen Maximal-
wert, der sich allerhéchstens un-
ter Laborbedingungen reprodu-
zieren laBt. In der taglichen An-
wendung ist eine derart starke
Kompression utopisch.

Zur Datenkomprimierung ha-
ben sich zwei Standards durchge-
setzt. Der altere davon, »MNP 5«
(»Microcom Networking Protocol
5«), ist von sehr einfacher Natur
und ausschlieBlich bei der Uber-
tragung von Daten erfolgreich,
die viele Folgen gleicher Bytes
enthalten. Sendet man beispiels-
weise bereits gepackte Daten,
ist \MNP 5« ohne jeglichen Nut-
zen. Die Komprimierungsnorm
»V.42bis« ist wesentlich effekti-
ver. Das betrifft vor allem unge-
packte Daten, bei deren Ubertra-
gung sich der Datendurchsatz
durch die Komprimierung merk-
lich erhéht. Doch auch bei bereits
vor der Ubertragung gepackten
Daten wirkt »V.42bis«, da diese
Norm veranlafBt, unter geeigneten
Umsténden die Stopp-Bits bei der
Ubertragung von Modem zu Mo-
dem automatisch wegzulassen
und somit die zu ubertragende
Datenmenge zu reduzieren. Auch
tber Komprimierungsnormen ei-
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nigen sich die Modems beim Ver-
bindungsaufbau, so daB nur
Standards zum Einsatz kommen,
die beide Teilnehmer auch wirk-
lich unterstiitzen.

Manche Hersteller sind noch
dreister und preisen Modems als
»9600 bps Fax Modems« an. Oft
trifft die Geschwindigkeitsangabe
jedoch nur auf den Fax-Modus
des Modems zu. Bei der »norma-
len« Kommunikation mit anderen
Modems erreichen solche Mo-
dems dann meist nur 2400 Bit/s.
Seien Sie also auf der Hut: Ach-
ten Sie darauf, daB |hr Modem
die angegebene Leistung ohne
Datenkompression und auch
nicht ausschlieBlich im Fax-Mo-
dus erreicht.

Wie bereits erwéhnt, niitzt eine
Paritatsprifung  recht  wenig,
wenn es ums Erkennen von
Ubertragungsfehlern geht. Auch
zu diesem Zweck haben sich
stattdessen andere Standards
etabliert. Die alteren Normen sind
»MNP 1« bis »MNP 4«, doch
auch die neueren »MNP 5« und
»V.42bis« spezifizieren neben
der Datenkompression eine Me-
thode, Fehler bei der Ubertragung
zu erkennen. Dabei berechnet
der Sender nach einem ausge-
fuchsten Verfahren tber Daten-
blécke bestimmter Lange eine
Prifsumme, die er dann mitsamt
dem zugehdrigen Datenblock an
den Empfanger sendet. Dieser er-
rechnet Uber den empfangenen
Datenblock auf die gleiche Weise
eine eigene Prifsumme und ver-
gleicht diese mit der vom Sender
mitgeschickten. Dieses Verfahren
tragt den Namen »CRC« (»Cyclic
Redundancy Checke«). Stimmt die
Prifsumme eines empfangenen
Datenblocks nicht, fordert der
Empfanger das sendende Mo-
dem automatisch auf, den betref-
fenden Block noch einmal zu
Ubertragen. Dieses Verfahren
wird als »ARQ« (»Automatic Re-
peat Request«) bezeichnet. Be-
achten Sie, daB all diese Dinge
wie Datenkompression, CRC und
ARQ automatisch zwischen den
beiden Modems ablaufen. Der am
Modem angeschlossene Compu-
ter bekommt von alledem nichts
mit. Er kann sich darauf verlas-
sen, daB3 die Daten, die er vom
Modem empféngt fehlerfrei Uber
die Telefonleitung Ubertragen
wurden. Allerdings schlieBt das
Ubertragungsfehler nicht aus,
denn die Korrektheit der Daten ist
nur fir den Weg vom sendenden
zum empfangenden Modem ge-
wéhrleistet. Auf dem Weg vom
Modem zum Computer sind im-
mer noch Stérungen denkbar.
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Beim Amiga resultieren solche

UnregelmaBigkeiten vor allem
aus dem recht langsamen
Schnittstellen-Treiber in Verbin-
dung mit einem 68000-Prozessor
oder einem rechenintensiven
Festplatten-Controller.

Ein Modem kennt zwei Be-
triebsmodi, den ersten, den »On-
line«-Modus haben wir bereits
kennengelernt. In dieser Betriebs-
art Ubertragt das Modem einfach
alle vom Computer empfangenen
Daten an das Modem am ande-
ren Ende der Telefonleitung.
Ebenso sendet es alle Uber die
Telefonleitung empfangenen Da-
ten Uber die serielle Schnittstelle
an den angeschlossenen Compu-
ter. Wir haben bereits erwéhnt,
daB die Ubertragungsgeschwin-
digkeit von Modem zu Modem un-
abhangig von der zwischen Mo-
dem und Computer ist. Dies ist
nicht  unproblematisch, denn
wenn der Rechner z.B. mit 19200
Bit/s an das Modem sendet, die-
ses jedoch nur maximal 2400
Bit/s Ubertragen kann, entsteht
zwangslaufig ein »Datenstau«, da
Daten-Bytes schneller ins Modem
hineinflieBen als hinaus. Um die-
sen Effekt zu dampfen, verflgen
Modems Uber interne Puffer in
der GroBenordnung von einigen
KByte. Dennoch ist auch der
gréBte Puffer unter Umstanden ir-
gendwann voll. Wir bendtigen al-
so eine Méglichkeit, mit der das
Modem dem Computer mitteilt, ob
es bereit ist, weitere Daten zu
empfangen.

Diese Koordination zwischen
Computer und Modem bezeichnet
man als »Handshaking«. Eine
veraltete Methode besteht darin,
einfach einem bestimmten Daten-
Byte die Meldung »bereit zum
Empfangen«, auch »X-ON« ge-
nannt, und einem anderen Byte
»bitte nichts mehr senden« (»X-
OFF«) zuzuordnen. Da fiir diese
Art des Handshaking keine Extra-
leitungen an der seriellen Schnitt-
stelle nétig sind, spricht man von
»3-Draht«- oder nach den Bytes
benannt »X-ON/X-OFF«- oder
»Software«-Handshaking. Diese
Verfahren funktioniert natirlich
nur so lange, wie gesichert ist,
daB »X-ONe- oder »X-OFF«-
Bytes in den zu Ubertragenden

Daten selbst nicht vorkommen. Ist
dies doch der Fall, bringen diese
Bytes unser Handshaking kom-
plett durcheinander. Die Alternati-
ve dazu ist das »7-Draht«-Hand-
shaking, auch als »Hardware«-
oder »RTS/CTS«-Handshaking
bezeichnet. Hier benutzt man ne-
ben den drei Leitungen fir die se-
rielle Ubedragung vier weitere,
um die Bereitschaft zum Empfan-
gen zu signalisieren. Die ersten
beiden Leitungen, »DTR« (»Data
Terminal Ready«) und »DSR«
(»Data Set Ready«) geben an, ob
Computer oder Modem (iberhaupt
betriebsbereit sind. Die anderen
zwei, »RTS« (»Request To
Send«) und »CTS« (»Clear To
Send«) Gbernehmen den eigentli-
chen Handshake und signalisie-
ren, wenn der Datenpuffer im Mo-
dem oder im Computer voll ist.
Diese Handshaking-Methode ist
unentbehrlich, wenn wir Daten ef-
fizient und fehlerfrei Ubertragen
maochten.

Verhandlung
iiber den Verhin-
dungsaufbau

Wenn Sie ein Modem mit Da-
tenkompression besitzen, sollten
Sie im Interesse gréBtmoglicher
Kompression dafir sorgen, dafi
der Puffer im Modem immer mdog-
lichst voll ist, da der Kompres-
sionsalgorithmus dann immer auf
groBe Datenmengen angewandt
werden kann. Am besten 1aBt sich
das dadurch bewerkstelligen, daf3
die Ubertragungsgeschwindigkeit
vom Computer zum Modem
hoher ist, als die von Modem zu
Modem. Typischerweise setzt
man auf einem 68000-Amiga die
Geschwindigkeit von Amiga zu
Modem auf 19200 Bit/s fest. Dies
erlaubt relativ sichere Dateniiber-
tragung bei akzeptabler Kompres-
sionseffizienz.

Der zweite Betriebsmodus ei-
nes Modems ist der »Off-line«-
oder auch Kommando-Modus. Er
ist immer aktiv, wenn gerade kei-
ne Verbindung mit einem ande-
ren Modem besteht. In diesem
Modus interpretiert das Modem
vom Amiga empfangene Daten

Datendurchsatze in cps
Executable Text-Datei LHA-Archiv  Geschwindigkeit: Modem/Modem

1770 1920 1660
1390 1390 1390
320 420 270
230 230 230

14400 Bit/s, V.42bis
14400 Bit/s
2400 Bit/s, V.42bis
2400 Bit/s

Verwendete Parameter: B Daten-Bits, 1 Stopp-Bit, keine Paritat, Ubertragungsgeschwindigkeit:

Amiga/Modem 19200 Bit/s, Protokoll Z-Modem

als Kommandos, die es auszu-
flhren gilt. Nach dem Einschalten
befindet sich das Modem stets
»Off-line«. Erst das Kommando
zum Wahlen einer Telefonnum-
mer und anschlieBendes Herstel-
len einer Verbindung fuhrt uns in
den »On-line«-Modus.

Um komfortabel Gber die seriel-
le Schnittstelle mit dem Modem
kommunizieren  zu  kdnnen,
bendtigen wir ein Terminal-Pro-
gramm. Dessen Grundaufgabe ist
es, Tastatureingaben von uns
entgegenzunehmen und Uber die
Schnittstelle ans Modem weiter-
zuleiten sowie vom Modem emp-
fangene Daten auf dem Bild-
schirm auszugeben. Darliber hin-
aus besitzen fast alle Terminal-
Programme Funktionen, welche
die Ubertragung kompletter Datei-
en Uber das Modem erlauben. Ei-
nes der besten Terminal-Pro-
gramme fir den Amiga ist
»Term« von Olaf Barthel, das zu-
dem als »Gift-Ware« kostengiin-
stig zu haben ist (Term 3.1, Fish-
Disk 833). Es funktioniert aller-
dings nur ab Kickstart 2.0. Eine
Alternative firr alle Kickstart-Ver-
sionen ist »NComm« (Fish 621).

Wenn Sie Terminal-Programm
und Modem das erste Mal ver-
wenden, sollten Sie unbedingt die
Konfiguration von Programm und
Modem uberprifen und gegebe-
nenfalls anpassen. Achten Sie
dabei vor allem darauf, daB Sie
das richtige Handshaking, also
»RTS/CTS«, verwenden.

Schalten Sie dazu das ange-
schlossene Modem ein und star-
ten Sie lhr Terminal-Programm.
Stellen Sie jetzt zunachst das
Programm auf das richtige
Handshaking ein. Zudem lassen
viele Programme den Anwender
entscheiden, ob die ‘Ubertra-
gungsgeschwindigkeit von Com-
puter zum Modem sich der Ver-
bindungsgeschwindigkeit Zwi-
schen den beiden Modems an-
passen soll, oder ob er lieber eine
feste Geschwindigkeit fr die seri-
elle Schnittstelle festlegen méch-
te. Da die Geschwindigkeit an der
seriellen  Schnittstelle  immer
hoher sein sollte als die Verbin-
dungsgeschwindigkeit, ist hier die
Wahl »Feste Geschwindigkeit«
vorzuziehen. Als Ubertragungsra-
te empfehlen sich die genannten
19200 Bit/s. Nachdem Sie diese
Einstellungen vorgenommen ha-
ben, sollten Sie diese Konfigura-
tion erst einmal speichern.

Doch auch dem Modem muB3
die zu verwendende Konfiguration
mitgeteilt werden. Die meisten
Gerate verfligen dazu Uber einen
batteriegepufferten »NV-RAM e«
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(»non-volatile RAM« = nicht fllich-
tiger Speicher), in dem der An-
wender Konfigurationsinformatio-
nen ablegen kann. Die Konfigura-
tion des Modems laBt sich im
Kommando-Modus andern. Dazu
verfigen Modems ({ber eine
ganze Reihe von »AT«-Komman-
dos. Der Name rihrt daher, dai3
am Anfang einer Kommando-Zei-
le stets die Buchstabenfolge
»AT« (»Attention«) stehen muf,
damit das Modem die Zeile als
Befehl erkennt. Einige dieser
Kommandos sind bei allen Mo-
dems gleich. Man faBt sie unter
der Bezeichnung »Hayes«-Stan-
dard (nach dem gleichnamigen
Modem-Hersteller)  zusammen.
Andere Kommandos haben bei
verschiedenen Herstellern jedoch
unterschiedliche Bezeichnungen.
Ein Blick ins Modem-Handbuch
sollte jedoch schnell das korrekte
Kommando zutage befordern.

Um bei einem »US-Robotics
Courier V.32bis«-Modem z.B.
»RTC/CTS«-Handshaking einzu-
schalten, dient das Kommando
»AT&H1«. Es besagt, daB der
Konfigurations-Parameter »&H«
auf den Wert »1« gesetzt wird.
»2« steht dagegen flr »X-ON/X-
OFF «-Handshaking. Um die feste
Ubertragungsgeschwindigkeit von
Computer zu Modem einzuschal-
ten, ist bei unserem Beispiel-Mo-
dem ein »AT&B1« notwendig.
Das Modem sollte auf jedes die-
ser Kommandos mit der Ausgabe
»OKe« antworten. Um die so ver-
anderte Konfiguration ins NV-
RAM zu schreiben, bedienen wir
uns bei US-Robotics-Modems
des Kommandos »AT&W«.

Wenn eine Modem-Verbindung
zustande kommen soll, spielen
die beiden Modems zunéchst un-
terschiedliche Rollen. Das anru-
fende Modem gilt als das initiie-
rende Gerat und muB sich im
»QOriginate«-, das angerufene Mo-
dem im »Answer«-Modus befin-
den. Der »Answer«-Modus flihrt
dazu, daB das Modem einen
langgezogenen Trégerton, den
»Carrier«, Uber das Telefonnetz
sendet. Das Modem im »Origina-
te«-Modus reagiert auf diesen
Ton und die beiden Modems fan-
gen an, (ber Ubertragungsge-
schwindigkeit und Datenkompres-
sion zu verhandeln, bis eine best-
mogliche Verbindung zustande
kommt. Ist die Verbindung erst
einmal da, sind beide Modems
gleichberechtigte Teilnehmer an
der Kommunikation. Es ist also
gleich, wer wen anruft, Hauptsa-
che, die Verbindung klappt. Ein
Modem standardmaBig zum Ant-
worten zu bringen (Auto Answer),
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Einstellungen fiirs Terminalprogramm

Terminalprogramme bieten eine Vielzahl von Konfigurationsméglichkeiten.
In der Praxis haben sich folgende Einstellungen bewdhrt:

ootk
it MCH

erfolgt in der Regel mit dem Kom-
mando »ATS0=1«, Das so pro-
grammierte Modem erkennt auto-
matisch, wenn es angerufen wird,
nimmt nach dem ersten Klingeln
ab und begibt sich in den An-
swer-Modus.

Die Kunst,
Fehler zu
erkennen

Um eine Verbindung mit einem
anderen Modem herzustellen,
kénnen wir die automatische
Wahlfunktion verwenden. Die
Kommandos »ATDP« flir Impuls-
wahl und »ATDT« fiir Touch-To-
nes, gefolgt von der anzurufen-
den Nummer wahlen automatisch
und versetzen das Modem an-
schlieBend in den »Originate«-
Modus. Das angerufene Modem
muB also so konfiguriert sein, daR
es bei einem Anruf automatisch
abnimmt und in den »Answer«-
Modus (ibergeht. Bei BBS-Syste-
men (»Mailboxen«) ist das natir-
lich immer der Fall, da ansonsten
ein Verbindungsaufbau recht um-
standlich wéare. Manchmal bietet
es sich jedoch an, einen Verbin-
dungsaufbau manuell herzustel-
len, etwa weil man sowieso gera-
de mit jemandem am Telefon
spricht, dem man langst tberfalli-
ge Texte, etc. schicken mdchte.
Um eine Verbindung manuell auf-
zubauen, versetzt der eine Teil-
nehmer zunéchst sein Modem mit
dem Kommando »ATD« in den
»Originate«-Modus und legt den
Telefonhdrer auf. Das Modem
nimmt durch »ATD« den Horer ab
und wartet auf einen Carrier in
der Leitung. Das ist der Zeitpunkt,
zu dem der andere Teilnehmer
seinem Modem ein »ATA«-Kom-
mando gibt, das es in den »An-
swer«-Modus versetzt. Auch er
legt anschlieBend den Hoérer auf.
Das Modem nimmt wiederum ab,
und sendet einen Carrier. Wenn
alles richtig gemacht wurde, emp-
fangt das Modem im »Originate«-
Modus diesen Carrier und eine
Verbindung kommt zustande.

Um eine Modem-Verbindung
zu beenden, dient das »+++«-
Kommando. Es veranlaBt in den
meisten Standardkonfigurationen,
daf3 das Modem den Carrier ab-
bricht und in den Kommando-Mo-
dus zuriickkehrt. Wenn die Ge-
genstelle den Carrier verliert, legt
sie automatisch auf. Beachten
Sie jedoch, daB Sie vor Eingabe
von »+++« einige Sekunden ver-
streichen lassen, denn sonst
ignoriert das Modem das Kom-
mando. Dies ist notwendig, da es
sonst immer dann, wenn die zu
(bertragenden Daten zuféllig die
Zeichenkette »+++« enthalten,
die Verbindung abbrechen wiirde.
Auf Wunsch 1aBt sich das »+++«
Kommando auch so umkonfigu-
rieren, daB das Modem zwar in
den Kommando-Modus zurlck-
kehrt, die Verbindung aber den-
noch im Hintergrund bestehen
bleibt. Vom »Off-line«-Modus
kann der Anwender in einem sol-
chen Fall wieder mittels »ATO«
»On-line« gehen. Problematisch
wird das nur, wenn das angerufe-
ne Modem auf »+++« mit Verbin-
dungsabbruch  reagiert, denn
wenn wir »+++« tippen, Ubertragt
unser Modem diese Zeichen ja
gleichzeitig an die Gegenstelle,
die dann gegebenenfalls auflegt.
Es empfiehlt sich also, mittels der
dafiir vorgesehenen »AT «-Befeh-
le die standardmafigen »+«-Zei-
chen in diesem Kommando durch
irgend etwas anderes, etwa »#«,
zu ersetzen. Da es unwahr-
scheinlich ist, daB unser Gegen-
Uber die gleichen Zeichen ver-
wendet, bleibt die Verbindung in
diesem Fall mit hoher Wahr-
scheinlichkeit bestehen.

Die héaufigste Anwendung in
der DFU ist wohl die Ubertragung
von Dateien von einem Computer
zu einem anderen. Dafiir beinhal-
ten Terminal-Programme eine
ganze Reihe von »Protokollens,
die eine sichere Ubertragung von
kompletten Dateien erlauben.
Ubertragungsprotokolle  gehen
dabei analog zur »CRC«-Metho-
de vor: Die zu tbertragende Datei
wird in Blécke fester Lange zer-
legt und (ber jeden einzelnen Da-

tenblock eine Prifsumme errech-
net. Der Empfanger rechnet diese
Prifsumme nach und fordert ge-
gebenenfalls den fehlerhaften
Block erneut an. Ubertragungs-
protokolle haben den Vorteil, daB
die Priifsummen ausschlieBlich
im Computer, also an den End-
punkten der Verbindung berech-
net werden. Dadurch lassen sich
im Gegensatz zu »CRC« auch
Fehler aufdecken, die auf dem
Weg zwischen Computer und Mo-
dem entstehen. Das verbreitetste
und beste Protokoll ist »Z-Mo-
dem«. Neben den eigentlichen
Daten muB3 ein Protokoll auch im-
mer Steuerinformationen wie z.B.
die berechneten Prifsummen
ubertragen. Den dadurch entste-
henden Mehraufwand bezeichnet
man als Protokoll-»Overhead«.
»Z-Modem« zeichnet sich vor al-
lem durch einen sehr geringen
Overhead und einige nitzliche
Features aus. So IaBt sich bei-
spielsweise die vorzeitig abgebro-
chene Ubertragung von Dateien
nachtraglich vervollstandigen,
statt die komplette Datei noch
einmal senden zu missen (»Z-
Modem Resume«). Das Senden
einer Datei mit einem Protokoll
bezeichnet man als »Upload,
das Empfangen als »Download«,
Wéhrend eines Up- oder Down-
loads zeigen die Terminal-Pro-
gramme dann die Lange der zu
Ubertragenden Datei, die durch-
schnittliche Ubertragungsrate in
Byte oder Zeichen pro Sekunden
(engl. »CPS«, »Characters Per
Second«) an. Anhand des Durch-
schnittswertes und der Anzahl der
Ubertragenen Bytes errechnet
das Programm dann die voraus-
sichtlich verbleibende Dauer des
Transfers. Typische Geschwin-
digkeitswerte flir verschiedene
Modem-Verbindungen finden Sie
in »Datendurchsétze in cps«.
Wenn ein Terminalprogramm
Daten (ber die serielle Schnitt-
stelle empféangt, gibt es diese auf
dem Bildschirm aus. Dabei wer-
den wohldefinierte Zeichenfolgen
als Steuerkommandos interpre-
tiert, die Aktionen wie Bildschirm-
ldschen, Neupositionieren des
Cursors oder Umschalten auf ei-
ne andere Schriftfarbe ausldsen.
Fur die Definition solcher Steuer-
kommandos existiert eine Reihe
internationaler Normen. Die fur
den DFU-Bereich wichtigste ist
»ANSl«. Im wissenschaftlichen
Betrieb hingegen herrscht die
Norm »VT-100« vor. Terminalpro-
gramme kénnen meist eine ganze
Reihe dieser Normen emulieren,
mit »ANSI« fahren Sie in der Re-
gel jedoch am besten. me
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Telefon 02547 /1253 - FAX 1353

Versandkosten: Nachnahme DM 8,-- oder
Vorkasse DM 4,-- (Ausland DM 10,--)
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TELEKOMMUNIKATION

GRUNDLAGEN

von Georg Kaaserer

er Umgang mit DFU kann

richtig slchtig machen.

Nicht umsonst geistert das

verbreitete Bild des blei-
chen Hackers durch die Gehirne,
der die Nacht zum Tag werden
laBt. Aber man muB nicht gleich
zum Hacker werden, um SpafB
und vor allem Nutzen an der
DFU zu haben. Die elektronische
Spielwiese ist auch so schon
grof3 genug.

Mailboxen (engl.  Bulletin
Board System, kurz BBS) z.B.
sind das Basistor zu einer unge-
ahnten Fiille an Informationen
und Informationsdiensten. Wie-
viele dieser elektronischen Brief-
kasten in Deutschland existieren,
1aBt sich kaum mehr ermitteln. |h-
re Zahl geht sicher in die Tausen-
de. Die meisten davon sind das
private Steckenpferd DFU-begei-
sterter Freaks, kosten nichts, ha-
ben nur eine Leitung und sind
deswegen dauernd besetzt.

»Schwarze Bretter« (engl. Bul-
letin Board) finden sich in fast je-
der Box: Es handelt sich um
nichts anderes als elektronische
Pinnwande, nach Themen geglie-
dert. Z.B. ein Kleinanzeigenbrett
»Suche/Biete«, natlirlich Bretter,
die sich mit speziellen Computer-
systemen auseinandersetzten,
ein Forum flr Kinobegeisterte, die
Hardware-Ecke ... der Phantasie
sind keine Grenzen gesetzt. Hat
User Hermann ein Problem mit
seinem Amiga, schreibt er eine
Nachricht ins Amiga-Forum und
hat vielleicht einen Tag spater
schon die Losung.

Besitzt die Mailbox mehrere
Leitungen (Multiuser-System) und
kénnen sich dadurch auch meh-

Datenferniibertragung

Rundreise

DFU ist faszinierend. Mit dem Kleinen unscheinbaren
Modemkastchen neben dem Computer besitzen Sie die
Fahrkarte zu aufregenden elektronischen Datenreisen.

rere DFUler gleichzeitig im Sy-
stem aufhalten, gibt's sicher auch
einen »Chat« (Geplauder). Der
Chat ermdglicht eine Unterhal-
tung per Tastatur, in kleineren Sy-
stemen funktioniert er nur mit
dem Sysop (Betreiber der Box).
Diese Art direkter Kommunikation
bietet einen ganz besonderen
Reiz, dem man sich nur sehr
schwer entziehen kann, hat man
ihn einmal entdeckt. Auch fir rei-
nes Entertainment ist in vielen
Mailboxen gesorgt: »Online-Spie-
le«, so der Fachbegriff, locken
zwar nicht mit tollen Sound- und
Grafikeffekten, dafiir aber mit je-
der Menge Spielpartnern oder
Gegnern, die entweder zeitgleich
(in Multiuser-Boxen) oder zeitver-
setzt agieren. Ein Text-Adventu-
re, bei dem Sie plétzlich ein ver-
rickter Magier (= ein anderer
User) mit Bananen bewirft? Nur
eine Szene aus »MUD« (Multi-
user-Dungeon), einem der be-
kanntesten Online-Spiele.

Etwas ernster, aber keines-
wegs knochentrocken, geht's in
den Datennetzen zu. Sie sind fur
viele Datenreisende das eigent-
lich Interessante an der DFU,
denn sie erlauben Kommunika-
tion mit Menschen in der ganzen

Daten-Universum: Dreh- und Angelpunkt ist das Telefon-
netz. Mailboxen, Datennetze etc. wollen besucht werden.
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Welt. Es gibt internationale, lan-
desweite und lokale Datennetze,
die meisten sind auch hier wieder
privat. So z.B. das weltweite Fido-
Net. Mit weit (iber 20000 ange-
schlossenen Systemen ist es oh-
ne Zweifel das gréBte und alteste
(seit 1985) Privatnetzwerk, allein
in Deutschland existieren etwa
1500 Fido-Boxen. Auch im Fido-
Net spiegelt sich die Idee der
Schwarzen Bretter wider, nur hier
in ungeheuerlichen AusmaBen.
Weitere Netze sind z.B. das Inter-
net, an das samtliche Universita-
ten angeschlossen sind, das Use-
net ((ber das man z.B. Fred Fish
einen netten elektronischen Brief
schreiben kann) oder das AmNet,
ein landesweites Amiga-Netz.

Vergessen werden darf natr-
lich auch nicht die riesige Fille an
Software, auf die DFUler in ihren
Mailboxen Zugriff haben. Gerade
fur den Amiga gibt's Public Do-
main und Shareware in der
GroBenordnung von mehreren
Giga-Byte. »Downloaden« heif3t
das Ranholen der Software von
einer Mailbox. Sie koénnen sich
jetzt wahrscheinlich denken, wie
die Fish-Disketten ihren Weg
Uber den groBen Teich finden,
namlich iber ein Datennetz.

SchlieBlich ist noch die soziale
Funktion von Mailboxen erwéh-
nenswert. RegelméaBige User-
Treffen sind keine Seltenheit, auf
ihnen lernen sich Gleichgesinnte
personlich kennen. Viele Clubs
organisieren sich mit Hilfe von
Mailboxen, deren Betreiber selbst
Clubmitglieder sind.

Einen besonders umfassen-
den, elektronischen Datendienst
bietet die Telekom selbst an: Da-
tex-J (bis Ende 1993 Btx). Er ist
eine Plattform, dessen Angebote
Hunderttausende von Teilneh-
mern nutzen. Vor allem kommer-
zielle Anbieter wie Bundesbahn,
Versandhduser oder Banken tum-
meln sich dort. Geme wird das
meist kostenlose »Electronic Ban-
king« genutzt und die Geldge-
schéfte von zu Hause erledigt.
Datex-J ist rund um die Uhr ber
die Nummer 01910 von allen

gréBeren Ortsnetzen zum Ortsta-
rif erreichbar und kostet monatlich
acht Mark, ein paar Pfennig pro
Minute und evil. Gebuhren fir
den Abruf von Seiten.

Noch gréfBBer und von den USA
ausgehend, aber auch wesentlich
teurer ist der kommerzielle Daten-
dienst »Compuserve«. Abhangig
von der Tageszeit und den ge-
nutzten  Diensten  verlangen
die Betreiber dieser Super-Mail-
box zwischen 10 und 50 Mark
pro Stunde. In Compuserve
gibt's Datenbanken zu vielfaltigen
Themen, neueste Nachrichten
aus aller Welt direkt von den
Nachrichtenagenturen, eine Un-
zahl schwarzer Bretter, internatio-
nale Chats und vieles mehr. Etwa
1,25 Millionen Teilnehmer hat der
Datendienst weltweit, ca. 20000
davon sprechen Deutsch. In fast
jeder gréBeren Stadt gibt es Zu-
gange zu Compuserve, die Num-
mer flr Minchen ist z.B. (0 89)
66 53 01 70 (9600 Bit/s).

Online-Spiele,
Datenneize,
Telefaxe

Mit den meisten modernen Mo-
dems haben Sie noch eine weite-
re Nutzungsmdglichkeit: Telefaxe
zu versenden und vielleicht sogar
zu empfangen. Eine komplettes
Faxgerat wird der Computer zwar
in den seltensten Féllen abgeben
(dazu brauchte es noch einen
Scanner), doch Faxe an Firmen
oder Amter verschicken zu kon-
nen ist eine feine Sache. Auf dem
Amiga ist ausgereifte Fax-Soft-
ware vorhanden (z.B. MultiFax
von TKR oder GPFax).

Sie sehen, das Betatigungsfeld
bei allem, was mit DFU zu tun
hat, ist gigantisch. Véllig neue
Formen der Kommunikation tun
sich auf und erweitern den Hori-
zont Ihres Amiga. Wen einmal der
DFU-Virus erwischt hat, den laBt
er nicht so schnell wieder los.
Trotz aller Telefongebiihren lohnt
es sich. Und nicht immer muB3 es
gleich ein teures Highspeed-Mo-
dem sein, mit dem der Einstieg
gewagt wird. Flrs erste tut's ein
2400-bps-Gerat auch (aber bitte
mit Datenkompression und Feh-
lerkorrektur — Fax-Option versteht
sich von selbst), die gesparten
Hunderter kénnen in Downloads
angelegt werden. Auf den néch-
sten Seiten haben wir fur Sie eini-
ge 2400-bps-Modems getestet,
im AMIGA-Magazin 8/92 erwarten
sie dann Tests von schnelleren
»Datenschleudern«. #
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Nr. 166

' Fibu deluxe 3.0

Der Vorgénger war bereits ein hochgelobter Geheimtip (siehe Testberichte
AMIGA IGA Special, etc.), doch nun gibt es den ultimativen
Nachfolger:  Fibu  deluxe  3.0!  Mit diesem  kompletten
Buchfithrungsprogramm genief3en Sie alle Funktionen einer ordentlichen
Buchhaltung. Um angreic?\e Auswertungs- und Druckméglichkeiten sowie
ein individueller Kontenaufbau machen dieses Programm interessant fur
jeden Firmenzweig (Arzte, Diensﬂeistun%eiriebe, Handel, Handwerker,

|r| ustrie,  landwirte, Llabore, ~ Solwareversender, Taxibetriebe,

Zeitungsverlcge, efc.) Das neuve iibersichtliche und umfangreiche deutsche

Handbuch (iber 200 Seiten) fihrt auch den Laien gezielf in die einfache

Programmbedienung ein. "Fibu deluxe 3.0" isf der Tip fir jeden

Kautmann! :

Leistungskurzibersicht: AI!:II’!((IJ‘?

- Erstellen von Bilanzen, GuV, Journalen, AFA, Kassenbiicher, efc. g P iaipa:

- UST-Voranmeldungen, Formulardruck, Kontenblattdruck "Dieses Programm

: Unkompiizierie Ersha"ung von kompletten Jahresabschliissen zeigt, daf auch auf

- freie Definierung eine eigenen Kontenplans einem AMIGA

- Integrierter Minitexteditor fiir 999 Texizeilen rofessionelle

- Mehrfach Buchungen (bis 99 je Beleg) speicherbar B zﬁmgﬁch

- problemlose Druc?ercusgube dank guter Steuerun b

- Ei|dschirmmoske im neuen "3-D" Look fir bessere%bersichl (Rl gl maatll

- Echte, in der GuV integrierte Kostenrechnung!!!

- laufféhig auf allen AMIGA (quch 1200, 30&‘0, etc.) ab 1 MB Speicher

- Inkl. Zusatzdiskette mit Demobuchhaltungen!

- hervcrrugendes deutsches Handbuch, und vieles andere mehr...
Finanz Profi
Unser Finanz-Profi ist der Finanzberater fiir
Geldangelegenheiten aller Art. Das Programm hilkt
lhnen bei der Berechnung von Zinsen, Renten, Renditen,
Anleihen, etc. Alle wichfigen Darlehensformen werden
ebenso berechnet wie “Aktienkurse. Das deutsche
Handbuch gibt darilberhingus noch werivolle Tips +
Tricks rund und die sinnvolle Geldanlage und erklért
Begriffe des Finanzverkehrs.

B louffiihig ouf
allen AMIGA

Nr. 183 AMIGA

FAKTURA

-

5 ”~

3 ,f. " |
Blirol

Faktura perfekt 30

"Faktura Perfekt 3.0" ist die konsequente Weitereniwicklung unseres
Komplettpakets fir das Erstellen von Rechnungen, Lieferscheinen,
Auftragsbestétigungen, Mahnungen, Zahlkarten, etc. lhre kompletten
Artike[T + Adressen lassen sich bersichilich (inkl. verschiedener
Rabaitstufen) verwalten und stafistisch auswerten. So kénnen z.B.
Einzelkundenumséitze ebenso ausgewertet werden wie eine Offene Posten
Liste. So haben Sie lhre Finanzen immer fest im Griff. Fiir Versandfirmen ist
darijberhinaus das integrierte Drucken von Nachnahmezahlkarten
besonders interessant. Das neue Mahnsystem erleichert lhnen das
automatischen Mahnen inkl. Verzugszinsberechnung. Das ausfihrliche
deutsche Handbuch erleicht auch dem Laien einen schnellen, einfachen
Einstieg.

Leisrungskurzﬁbersichf:

- problemloses Erstellen von Rechnungen, Lieferscheinen, etc.

- verwaltet bis zu 10000 Adressen und 10000 Artikel

- Kundenbezogenen Umsatzstatistik

- Ubersicht iber Gesamtumsatz

- Passwortschutz

- Ausfihrliches Mahnwesen mit automatischer Muhﬂi&berwo:hung

- integrierter Nachnahmezahlkartendruc

- lau dhig auf allen AMIGA (auch 1200, 4000, etc.) ab 1 MB Speicher

- optimale Druckeranpassung durch Spezialfunktionen

- integrierte Serienbrieffunktion ;

- einfache Menuesteuerung

- deutsches Hondbuch, efc. etc.

A

i o
personlichen Service.

Wolf Software & Design GmbH
Schirkamp 24 - 48720 Rosendahl
Telefon 02547/1253 - FAX 1353

Versandkosten: Nachnahme DM 8,-- oder
\{orkcsse DM 4,-- (Ausland DM 10,--)
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TELEKOMMUNIKATION

v or wenigen Jahren noch bestand die
groBe Masse an Modems in Europa aus
Geréaten taiwanesischer Herstellung. Die Zahl
der Importprodukte ist mittlerweile wegen der
scharfen Zulassungsbestimmungen des BZT
sicher zurlickgegangen, aber noch immer gibt
es sie zu kaufen. Die Firma bear commu-
nications hat nichtzugelassene Import-Mo-
dems von Atrie im Programm.

Gleich drei Schalter sind an der Frontseite
des »Atrie 2442bis/F« angebracht. Ein Druck
auf die »Voice/Data«-Taste legt die Telefonlei-
tung auf ein evtl. angeschlossenes Telefon
(eine »Phone«-Buchse ist auf der Ruckseite
vorhanden) um. Der mit »A/O« bezeichnete
Schalter versetzt das Modem — je nach Stel-
lung = in den Answer- bzw. Originate-Modus
(analog den AT-Kommandos ATD und ATA).

Asynchrone bzw. synchrone Betriebsart steu-
ert der letzte Taster. Zehn LEDs zeigen die
aktuellen Zustande des Modems an. Leider
teilen diese nicht mit, ob eine fehlerkorrigiert
oder eine Datenkompressions- oder Faxver-
bindung besteht.

Keine Affare war die Zusammenarbeit von
Atrie 2442bis/F und Amiga beim Faxesenden
und -empfangen. Sowohl GPFax als auch
Multifax kénnen benutzt werden. Beim Betrieb
als Datenmodem gab es ebenfalls keinen An-
laB zur Kritik. Schon eher, was Lieferumfang

und Handbuch betrifft: RS232- und TAE-Kabel
suchen Sie in der Verpackung vergeblich, die
ordentliche Dokumentation ist leider komplett
in Englisch. Grausam: Die Lautstarke des
Lautsprechers bei kleinster Einstellung.

Fazit: Besondere Features bietet das Atrie
2442bis/F nicht, daflir bekommt man ein soli-
des Faxmodem mit Datenkompression und
Fehlerkorrektur. Der Preis von etwa 360 Mark
erscheint trotzdem etwas hoch, bedenkt man,
daB das Gerat keine BZT-Zulassung besitzt
und der Lieferumfang zu mager ausfalit.

Preis: ca. 350 bzw. 380 Mark mit RS232- und TAE-
Kabel

Anbieter: Haspel EDV-GroBhandel, Julius Bettinger
Str. 2f, 67227 Frankenthal

Tel. (0 62 33) 34 00 71

Fax (0 62 33) 4 69 39

Note: 8,8 von 12 (gut)

N och bevor das »Orbit 9624FAX«
ausgepackt ist, beeindruckt das originelle
Design der Umhdllung: Ein Gberdimensionaler,
knalliggelber Brief; auf der Briefmarke prangt
der Schriftzug »Postzulassung«. Das in
Deutschland gefertigte Modem hat also den
Segen der BZT-Beamten und darf offiziell am
Postnetz betrieben werden.

Aluminium als Gehausematerial (das unse-
res Testmodells war leicht verzogen), blaue
Gummimanschetten ohne ersichtliche Funk-
tion und &ahnlich platzsparende AusmaBe wie
beim Tischmodem von Supra kennzeichnen
sein AuBeres. TAE-AnschluBkabel, serielles
Verbindungskabel, MS-DOS-Faxsoftware und
ein billiges No-name-Netzteil werden mitgelie-
fert. Bei der Installation des Orbit sucht man
unweigerlich aber vergeblich nach einem Po-
wer-Schalter. Schon beim Anbringen des

Netzteil-Steckers leuchten die acht verschie-
denfarbigen LEDs auf. Mit einem winzigen
Schalter an der Frontseite 148t sich ein Hard-
ware-Reset durchfihren. Dieser wird z.B.
dann nétig, wenn das Gerat laut BZT-Bestim-
mungen nach dreimaligem Wahlen derselben
Nummer die Weiterwahl verweigert (DELAY) —
auBer, man wartet eine Minute. Eine gute
KompromiBlésung, aber weniger ein guter Er-
satz fur den Ein-Aus-Schalter. Zu leise: der
piepsige Lautsprecher. Neben den Standard-
fahigkeiten wie V.22bis, MNP5 und V.42bis
sowie Send- und Receive-Fax (was vom Ami-

ga aus problemlos funktionierte) wartet das
Orbit mit Secure Access (Zugriff per Passwort)
und Callback (automatischer Rickruf) auf,
auch laft es sich per Anruf konfigurieren.

Fazit: Ein Modem, bei dem Datenreisende
bedenkenlos zugreifen kénnen, stéren sie sich
nicht an kleinen Schdnheitsfehlern. Vor allem
das deutsche Handbuch ist in jeder Hinsicht
vorbildlich (sogar mit Index). Drews liefert mit
dem Orbit 9624FAX flir knapp 400 Mark gute
Leistung. Ein Tip: beim Kauf Softwarewin-
sche fir Amiga anmelden, dann legt Drews ei-
ne Demoversion ihres Btx-Dekoders bei.

Preis: ca. 400 Mark

Anbieter: Drews EDV + Btx GmbH,
Bergheimer Str. 134 b, 69115 Heidelberg
Tel. (0 62 21) 2 99 00

Fax (062 11) 16 33 23

Note: 9,7 von 12 (gut)

uch das BZT-zugelassene »CN-2400 SA

Fax« der Firma Bausch datacom ist schon
etwas langer auf dem Markt. Und, um es
gleich zu sagen, dementsprechend dinn sind
auch die Features des Modems gesat.

V.21, V.22 und V.22bis sind die Standard-
Modulationsprotokolle, die das CN-2400 SA
beherrscht. Abgesehen von der Faxfahigkeit
sind wir damit schon am Ende der Fahnen-
stange: Weder Fehlerkorrektur nach MNP
Klasse 4 oder CCITT V.42 noch Datenkom-
pression mit MNP Klasse 5 oder CCITT
V.42bis erleichtern Datentbertragungen. Kein
Wunder, daB so standig Ubertragungsfehler
bis zum Benutzer durchdringen. Der Besuch
einer Mailbox wird zum SpieBrutenlauf und der
Datenreisende bald des »Datenmiills« (iber-
drissig. Zumindest Fehlerkorrektur ist ange-
sichts der oft schlechten Leitungen ein absolu-

22

tes MuB, damit DFU nicht zur Frustquelle wird.
Fir den Download einer 51 KByte groBen
Testdatei (Izh-gepackt) brauchte das CN-2400
mehr als finf Minuten, da Z-Modem fehlerhaft
empfangene Blocke stdndig nochmal anfor-
dern muBte. Bei V.42bis-Verbindungen und

2400 Bit/'s schaffen mit Datenkompres-
sion/Fehlerkorrektur ausgestattete Gerate die-
selbe Datei in dreieinhalb Minuten.

Ahnlich schlecht sieht es bei der Faxfunkti-
on des Bausch-Modems aus. Der selten ge-
wordene Faxchipsatz von Sierra zeichnet fir
diese verantwortlich. Nur die TKR-Software
»Multifax« bietet Sierra-Kommandos, trotzdem

konnte das Gerat vom Amiga aus keine Fax-
verbindungen aufbauen. Aber selbst wenn's
geklappt hatte, waren die Faxe nur mit 2400
bps rausgegangen — mehr schafft die serielle
Schnittstelle des Modems nicht.

Fazit: Empfohlen werden kann das Modem
von Bausch nicht, schon allein weil es keine
Datenkompressions- oder Fehlerkorrekturver-
fahren beherrscht. DaB die Faxfunktion am
Amiga nicht genutzt werden kann, fallt da
schon nicht mehr so ins Gewicht. Lieber gleich
zu einem Modem mit allen diese wichtigen
Features greifen.

Preis: ca. 350 Mark

Anbieter: Bausch datacom, Otto-Hahn-Str. 12,
52525 Heinsberg

Tel. (0 24 52) 18 07-0

Fax (024 52) 2 19 86

Info-BBS: (0 24 52) 2 19 87

Note: 6,3 von 12 (befriedigend)
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os direkt Wo

gen bestimmter Worter
erbuch mit ca. 60.000
und ist jederzeit kompleft

es Nachladen w ginzelne
forterbuch ist dur{il_f?ﬂnﬁ'i_ﬂdug : :
{ 'piéhe Programm ist Uber die L WOIf SOH'WOI'G & Desi

@' leicht per Maus zu stevern. Inkl.
allen AMIGA (auch 1200, etc.).

SchUrkcmE
Sprachen zv je DM 79,--

Telefon O
Oase Nr. 149
loutfiihig ouf

isch, Polnisch, Portugiesisch allen AMIGA

Endlich gibt es einen
Schreibmaschinenkurs welcher
Sie Schritt fiir Schritt, Lektion
fir Lektion in die Kunst des
]0-Finger Schreibens einfihrt.
e Ubersichtliche grafische
Darstellungen  der ~ Tastatur
{Anschlage werden grafisch
angezeiglr!) und der richtigen
Fingerstellungen, eingebaute
Spielelemente und “optimal
. Egesﬁmmre Lernsequenzen
assen das  Schreiben zur
! reinen Freude werden. Lassen
| auch Sie sich von diesem
B8 tollen Programm begeistern.
§ Viele Hilfstexte erleichern den
| schnellen und erfolgreichen
Einstieg! Fir alle AMIGA!

Der Schreibmaschinenkurs

TYPEN IS

AN

Die deutsche Softwarequelle

empt. Verkaufspreis DM 49,-

Der Texteditor fiir gehobene Anspriiche!

empf. Verkaufspreis DM 59, -

T S

24 - 48720

547/1253 - FAX 1353 -
Bestellservice 02547-1253

B eine

ﬂn GmbH  Versandkosten:

Nachnohme DM 8 -- oder
osendahl Vorkasse DM 4,
{Ausland nur Vorkesse DM 10,--)

Sie suchen ein Programm mit
em Sie professionell Briefe,
Doktorarbeiten, Biicher oder
sogar Softwareprogramme
schreiben kénnen? Hier ist es:
"FR.E.D." ist ein sehr flexibler
Texteditor mit einer Vielzahl
nitzlicher  Bearbeitungsfunk-
tionen (Texte falten, kopieren,
etc.). Das Programm bietet
eine ibersichtliche Oberfléche
mit kompletter Maussteuerung.
Natirlic ist - 'ERED™
problemlos auf die Festplatte
zu installieren und beinhaltet
i leistungsfihige  ARexx
Schnittstelle. Der Tip fur alle
Vielschreiber! Bendtigt 1 MB

i und mind. OS 2.x.

MsiMaker V8 Version 2.0

Version 2.0 V8 T

198 - Sen - fr : B621MA bytes I

Der Vorgtnger war der Hit fir
alle Musikfans! Doch jetzt gibt es
die neu iiberarbeitete Version des
Bestsellers! "MusicMaker V8
Version 2.0" bietet eine Fille
PP ncuer Funktionen zum Erstellen
| eigener  Musikstiicke.  Diese
reichen von der Erzeugung der
Instrumente  bis  hin ~ zur
Kompsoition der Melodie, die
ietzt auf dem AMIGA dank
usicMaker
wird.

JIE RO T A

59 60 W

13 1HS 106 107 109 109 110 191 147 113 110 115 116 112000
'S4 155 156 157 139 159 140 432 152 159 089 149 149
&9 K18 61 812 13 0

zum  Kinderspiel

Mit  "Musik Maker Version 2.0" erhalten Sie ein komplettes
Musik-Entwicklungspaket mit dem Sie professionelle Musiksticke komponieren
kénnen. Erstklassige Sounds lassen sich mittels vieler Effekte und Funktionen
erfekt und vor. allem véllig unkompliziert erstellen. Eine spezielle
ampersoftware mit Editor ist natiirlich egenso im Programm enthalten wie
eine Abspielroutine. Lassen auch Sie sich von einem der erfolgreichsten

8-Stimmen Musikprogramme begeistern.

Die deutsche Softwareguelle

empf. Verkaufspreis DM 98, -

jon

i
|

A
i

i
i
}

PEFEE

E
EEE
i
g
i
§

£
f

!
i
i
;3

;?

g88 sssss
i

i
Hi 5’

;
1

;
i
!

=
=
=

5

£2
£

| Bgsg 23EEss
gz

?
g
;

£y
il

gE
=
B

i
;
s

iz

o=
(=]
sl
(=]
| -
i
-
M
(7]
=l
(=)

g3338882

Einige der fantastischen Leistungsdaten:

- 8 Stimmen kﬁnmniétompnnieﬂ werden

- integrierter Track
it

- integrierte, leistu exx
. iais 2u 36 Instrumente gleichzeitig

or
i ammierbare Tokte
i Schnitstele

- MIDI-Keyboard-Funktionen
- Professionelle Soundeffekte (Echo, Loop, efc.)
- eigene Instrumente kinnen mittels

g
. Infegri
skt e

und min
Sounds kinnen in

er (2.B. Deluxe Sound,oik.)digilnlw

e Sampersoftware
ij per Maus

5 lose Festplatteninstallotion
- mﬁ nlu’f* ;llan AMIGA (auch 1200, 4000,...) ub 0513

- eigene Programme mrbwdm werden.
. ainstaigergeruhrss,m:ﬂhﬁ Handbuch (isber 200 Seiten)

70 Forsi/ousi, Computer
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TELEKOMMUNIKATION

E iner der groBten deutschen Modem-
vertreiber ist CPV. Viele ihrer Geréate
nehmen ihren Weg Uber weitere Handler. Das
2400-bps-Modem von TKR ist von daher mit
dem von CPV nahezu identisch, selbst die
BZT-Zulassungsnummern sind gleich.

Beim AnschluB der Geréate erlebten wir eine
kleine Uberraschung: es tat sich rein gar
nichts, keines der beiden war ansprechbar.
Erst nach Deaktivierung des RTS/CTS-Hand-
shakes im Terminalprogramm funktionierten
AT-Kommandos. Trotzdem beherrschen Multi-
star 24 und CPV 2400 RTS/CTS — der Befehl
»AT&S0« sowie dauerhaftes Abspeichern mit
»AT&W-« sind beim Betrieb am Amiga nétig.
Im Handbuch steht leider in dieser Hinsicht
keine Silbe. Ansonsten stellten wir sowohl
beim Daten- als auch beim Faxbetrieb nur Po-

sitives fest. Ein sehr gut brauchbares Hilfe-
Feature verbirgt sich hinter dem AT-Komman-
do »AT\S«: Es projiziert eine Zustandstabelle
der Hardware auf den Screen des Terminal-
programms. Diese ist nicht zu verwechseln mit
den hieroglyphenartigen Ausgaben des
»AT&V«-Befehls, den fast jedes Modem ver-
steht, sondern listet explizit alle wichtigen Mo-
dem-Einstellungen auf. Der Lieferumfang
(RS232-Kabel, TAE-Kabel, Netzteil) der Mo-
dems entspricht dem Standard. In knapper,
aber verstandlicher Form préasentiert sich das

deutsche Handbuch. Ein paar mehr LEDs an
der Frontseite hatten sowohl dem Design als
auch der Informationsvielfalt gut getan.

Fazit: Preislich liegt das TKR-Gerat mit ca.
360 Mark uberraschend niedrig und besitzt
daher das beste Preis-Leistungs-Verhaltnis
unter den sechs Testkandidaten. Fiir Amiga-
Anwender ist es besonders interessant, dafi3
TKR zusammen mit seiner Fax- und Btx-Soft-
ware Paketpreise anbietet. Gibt man beim
Kauf »Amiga« an, liegt eine DFU-PD/Share-
ware-Diskette bei.

Preis: ca. 360 Mark

Anbieter: TKR, Stadtparkweg 2, 24106 Kiel
Tel. (04 31) 33 78 81

Fax (04 31) 3 59 84

Support-BBS: (04 31) 33 61 99

Note: 10,6 von 12 (sehr gut)

in weiterer Winzling (hinsichtlich der

GehéduseausmafBe) und ein alter Veteran
auf dem deutschen Modemmarkt ist das
»SupraFAX Modem Plus« von Supra.
Zusammen mit dem Gerat von Atrie fallt es
aus der Gesellschaft der BZT-zugelassenen
und damit legal am deutschen Fernmeldenetz
betreibbaren Modems. Schon an der Western-
Buchse flir den AnschluB3 eines Telefons am
SupraFAX ist dies zu erkennen; die Bun-
deszulassungsstelle verbietet eine derartige
Maglichkeit.

Neben dem Ein-Aus-Schalter (gut erreich-
bar an der Frontseite angebracht) leuchten
dem Benutzer 13 LEDs fir die Zustandsanzei-
ge entgegen. Als angenehm empfanden wir
die »FAX«-LED, die im Faxbetrieb ihren
Dienst tut sowie Lampchen fir LAP-M-Verbin-
dungen (V.42bis) und die »TE«-LED (Trans-

mission Error — Ubertragungsfehler). Natiirlich
legt einem das SupraFAX Plus keine Stolper-
steine in Form von Delays in den Weg, soll es
eine Nummer ofter als dreimal hintereinander
anwahlen — es ist ja nicht postzugelassen.
Auffallend stabile Ubertragungen und schnel-
les Zustandekommen von Verbindungen, sei
es im Fax- oder V.22bis-Datenbetrieb, lieferte
das Gerat im Praxistest. Was beim Orbit zu
leise ist, tont beim Supra-Modem wie eine
Dampflok (selbst in der leisesten Einstellung
mit »ATL1«): Der Lautsprecher.

Fazit: Zwiespaltig: Das Gerat bietet gute bis
sehr gute Leistung, jedoch fehlt die BZT-Zu-

lassung. Der Verpackung liegen, je nach Pa-
ketversion, ein TAE- sowie ein RS232-Kabel,
die Amiga-Software »ATalk Ill« (Terminalpro-
gramm) und das Faxprogramm »GPFax« bei.
Die gut strukturierte Dokumentation ist in Eng-
lisch. Positiv: Eine »Reference-Card« mit allen
AT-Befehlen auf einen Blick.

Bei Bestellung des Grundgerats liefert Su-
pra kein RS232-Kabel. Warum dagegen im
ca. 100 Mark teureren =Amiga-Package«
schon, ist unverstandlich — dies ist eigentlich
kein Amiga-spezifisches Bedurfnis.

Preis: ca. 350 Mark (ohne Software, RS232-Kabel),
ca. 450 Mark (mit GPFax, RS232-Kabel)

Anbieter: Supra Deutschland, Carl-Friedrich-GauB-
Str. 7, 50259 Pulheim-Brauweiler

Tel. (0 22 34) 98 59 00

Fax (0 22 34) 8 90 68

Support-BBS: (0 22 34) 8 90 69

Note: 9,2 von 12 (gut)

rinnern Sie sich an den Kurztest des

Telejet 2400 Faxmodems (AMIGA-
Magazin 4/93, S. 188)7 Hersteller ICO hat
seitdem etwas an seinem Produkt gebastelt
und bietet nun eine neue Version mit Fax-
sende- und empfangsfunktion an. Der Preis
von ca. 400 Mark ist gleich geblieben.

Ebenfalls nicht viel gedndert hat sich an der
BZT-Zulassung und am Aussehen des Telejet.
Das schwarze Metallgehause ist unschon,
dafir aber stabil. Immer noch fehlt eine LED
fur die Anzeige des Auto-Answer-Modus. Die
»MNP«-LED (ibernimmt mehrere Funktionen:
im V.42bis-Betrieb blinkt sie, beim Faxen
flackert sie hektisch.

Das TAE-Kabel zum AnschluB3 an die Tele-
fonleitung ist direkt aus dem Gehause heraus-
geflhrt und leider nicht besonders lang — eine
Verlangerung ware nur per Spezialkabel oder

24

TELEJET

Léten moglich. Beim Up- und Download von
Daten machte das Telejet keine Probleme,
wohl aber im Faxbetrieb: Senden von Multifax
aus funktionierte zwar (mit der Einstellung
»Class 2«), Faxempfang klappte nicht. Mit
GPFax verweigerte das Modem beharrlich sei-
nen Dienst.

An Sonderfunktionen bietet das Geréat aber
eine Menge: Ein »Account-System« autorisiert
den Gebrauch von bis zu acht Benutzern und
ein Gebuhrenzahler informiert Uber den an die
Telekom zu entrichtenden Obulus. Optional ist
die Schaltbox »Telepower« erhéltlich, die

elektronischen Geréate (z.B. den Computer)
per Anruf ein- oder ausschaltet. Der Steuer-
kontakt flr die Schaltbox befindet sich auf der
Gehauserlickseite. Das Zusatzgerét ist fur ca.
150 Mark zu haben und fir Gelegenheits-
Sysops sicher eine interessante Anschaffung.

Fazit: Schade, da3 der Faxmodus des Te-
lejet am Amiga nur eingeschréankt zu benutzen
ist. Anwender, die die Spezialfunktionen nut-
zen wollen (z.B. um im Urlaub per Modem und
Schaltbox das Licht an- und auszuschalten)
erhalten ein passables Modem. Die deutsche
Dokumentation ist ahnlich gut wie die des Or-
bit, aber nicht ganz so ausfihrlich.

Preis: ca. 400 Mark

Anbieter: ICO, Kelkheimer Str. 45, 65779 Kelkheim
Tel. (0 61 95) 98 00

Fax (06195)6 7070

Note: 8,7 von 12 (gut)
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PR TopdsuieH . ARKTIS

In diesem Eroberungsstrategiespiel kommt es auf zwei
wesentliche Dinge an. Planen gie in der 1. Phase lhre
Burgbefestigung, doch vorsicht: Ziehen Sie die Mauern zu
eng um lhre Burg ist kein Platz mehr fir Geschijtze! Und
erade die sind wichtig um die gegnerischen Burgen in
chutt und Asche zu bomben. Bis zu 4 Spielder konnen
sich gleichzeitig (1) auf das Schlachtfeld wagen (Steuerun
wahlweise iber bis zu 2 Méuse, 4 Joysticks oder Tcstofurﬁ
Nur wer geschickt plant und sich eine gute Taktik Gberlegt
hat, kann bei "Balistic Diplomacy" gewinnen. Die
Computergegener halten eine Menge Sberroschungen
bereit. In jeder Schlacht hat jeder Computergegner seine
eigene Strategie, und die kann oft ganz schon ties sein...

e ]
Erobern Sie nachenander die 9 Riume der Burg. Jeder Roum
beinhohtet mehrere Spielfelder!

Fantastische Grafiken, realistische Soundeffekte, immer
neue He:ausforderungen und eine perFekfe Steuerun
machen dieses Superspiel zum diesjghrigen ARKTIg
Sommerhit!

Auf dem Schlachtfeld geht es hei her. Versuchen Sie Thren Gegner in \uuﬁéihig auf allen AMIGA n U r DM 49 - - S O I tWa re G I I l b I I
Schutt und Asche zu bomben. {ouch 1200, etc.) Y d
- Den ersten 1000 Bestellungen legen wir das neue
- Grafik-Superspiel vom Bundesumweltamt gratis

bei! Die ultimative Fortsetzung von "DAS ERBE".

— Is)er Hockey-Manager

ie ubernehmen das
Management eines  Zweitliga-
Clubs und miissen diesen durch
geschickten  Spielerkauf  bzw.
Verkauf, Training, efc. in die 1.
Liga fihren. = Dariiberhinaus
konnen  Sie  natirlich  die

§ Eintrittspreise fe_si|egen, Werbe-

vertrdige abschlieflen oder die
komplette - Manschaftsaufstellung
verandern. Auf lhre richtige
Entscheidungen kommt es an!

DM 49,--
Lotto V2.3

Mit Lotto kénnen Sie Samstags-
und Mittwochslotto  komfortabel
verwalten. Inkl. Statistiken bis
1955 (bzw. Mittwochslotto bis
1985), Vergleich der gezogenen
Gewinnzul‘ﬁen mif Ih

Tip-Reihen,  Systemtips  oder
zufallgesteverte Tips lassen sich
mit diesem Programm
hervorragend und iibersichtlich
berechnen. Benstigt 1 MB

DM 49,--
SKY 1l

Kennen Sie schon das
wirklichkeitsnahe  Astronomie-
&rogromm mit atemberaubender

immelsdarstellung?  "SKY  III"
wird sogar von fihrenden
Amateurastronomen  [z.B. von
Andreas Nathues - Entdecker des
Kometen Nathues 1) empfohlen.
Lassen auch Sie sich von Sternen
und Planeten beeindrucken. Oder
méchten Sie nicht einmal gerne
eine Sonnenfinsternis auf Threm
Monitor "live" erleben?

M 79,--

Turbo Print professional 2.0

Das Hochleistungsdruckpaket mit
vielen Optionen. Auch fir
Farbdrucker (z.B. HP Deskjet 500
C oder 550

geeignent. Erleben Sie Ausdrucke
in  Bildschirmqualita  Die
Fachpresse jubelt! Lassen auch
Sie sich Uberraschen, was lhr
Drucker wirklich leistet! Natiirlich
wird die jeweils hochstmogliche
Aufldsung  eines  Druckers
unterstitzt. Glattefunktionen!

DM 139,--

" Speicher!

Final Copy

Final Copy I

Mit iesem  phantastischen

Textverarbeitungspaket &

Sie professionelle Drucksachen
esiuﬁen. Die umfangreichen DTP
unktionen und die hat)ersich!liche

machen das
zum  Kinderspiel.

Dariberhinaus ist eine

automatische Rechtschreibpriifung

direkt im System integriert. Die

Fachpresse ‘vergab geschlossen

Héchstnoten!

DM 249,--
Pelican Press

Lassen Sie lhrer Phantasie freie
Lauf und gestalten Spruchbénder,
Einladungskarten, Zeitungen,
GeschenEpcpier, Kalender, Poster
und vieles mehr. Anspruchsvolle
Hintergrundgrafiken und i
tolle "Bilder liegen
universellen Gestaltungspro-
gromm bereits bei. Der Ausdruc|
ann wahlweise s/w oder farbi
erfolgen. IFF-Grafiken lassen sic
problemlos einbinden.

DM 129,--

Présentation perfekt

Blitzschnell lassen sich bersicht-
liche Balkendiagramme, Torten,
Verteilungsgrafiken,  Linenaus-
wertungen, etc.  auf
Bildschirm darstellen,

Grafik abspeichern
Awusdrucken, Bis zu 4 Diagramme
ie Bildschirm gleichzeitigl Die
"erstaunliche Funktionsvielfalt
zum  konkurenzlosen  Preis"
Uberrascht nicht nur die
Fachpresse (Amiga Extra 2/93).
Noch nie war %r&sen?cltion 50/

einfach! DM 49’--

Der Innenarchitekt
Mit diesem Programm stylen Sie
Ihre ~komplette” Wohnung neu

Mi:'l-be|sﬁjcke beliebi
verricken um dann im 3-8

Ferﬁg%t:

Eine Mébeldatenbank ist bereits
im Programm integriert. Bendtigt

1 MB Speicher! DM 99 --

Wer “ndmlich®
heute noch

mit *h" schrelbt, |

T k H‘l' .

Peluxe

Home Manager

Alles in einem: Haushaltsbuch,
Konto-Verwaltung,  Notzibuch
und KFZ-Verwaltung! 4 wichtige
Dinge, die fir jeden Arwender
interessant sind. Der Vorteil: Sie
kénnen alle Programmteile Gber
ein einziges, Ubersichtliches Menii
aufrufen.” Alle Finanzen fest im
Griffl Inkl. grafische
Auswertungsméglichkeiten! Nicht
nur fir Heim und Hof geeignet.
Benétigt 1 MB!

DM 99,

EURO Korrekt

Ab sofort gehsren Rechtschreib-
fehler der Vergangenheit an!
Denn "EURO Korrekt" ist dos
Rechtschreibkorrekturprogramm
fir beliebige Texte. Aullerdem
bietet das Programm eine
Echtzeit-Konirolle. Das Programm
macht sich also automatisch
bemerkbar, sobald Sie in einer
Texiverarbeitung einen  Fehler
machen! Buchstabendreher und
Fluchtigkeitsfehler werden so

erkannt! DM 69'__

EURO Ubersetzer
Dieses Programm ist die perfekte
Softwarelgsung um automatisch
hochwertige abersefzungen von
englischen  Dokumente ins
Deutsche zu erhalten. Bei den
Ubersetzungen werden sogar die
E;zmmuiiko ischen . Grundregeln
chtet. Die hohe Uberselzungs—
geschwindigkeit  und ie
excellente Bedinercberfliche
machen dieses Programm zum
leistungsféhigen Werkzeug!

Benétigt 1 MBI DM 89 A

Skat Deluxe

Dieses Spielstarke Skatprogramm,
wo er Computer Dgie
Spielgegner simuliert ist das Muf3
fir jeden Skatfreund. Es ist eine
wahre Freude wie der Computer
mit i Varianten

eiskalt auszuspielen.

Re, Null, Null ouvert sind

fir Skat Deluxe ebenso im
Repertoire enthalten wie Hand,
Schneider, Schneider schwarz,

efc., efc. DM 49’__

Konira

Neben Eigenprodukten fihren wir das kompletie Sortiment von Ossowski, Media GmbH und Oase Software!

2 1
Programmlerer.
software gesucht:

ARKTIS-Software GmbH Schurkamp 24 48720 Rosendahl
Telefon 02547-1283 (in Karze: 02547-1303)
Versandkosten: Nachnahme DM 8,~ Vorkasse DM 4,— [Ausland nur Vorkasse DM 10,-)

FAX 1353

Handleranfragen
willkommen:



TELEKOMMUNIKATION

GRUNDLAGEN

Stellen Sie sich vor, Sie
telefonieren gerade und
jemand muf Sie dringend
erreichen. Auf lhrem Tele-
fondisplay erscheint die
Nummer des »Anklop-
fers« — und Sie kdnnen
ihn zurlckrufen. Gleich-
zeitig  Ubertragen  Sie
noch Daten mit 64000
bps. All dies geht mit
ISDN.

von Georg Kaaserer

ahrzehntelang gentigte den

Menschen eine Art der

Telekommunikation: die

Ubermittiung von Sprache
Uber das Telefonnetz. Die letzte
Dekade brachte in dieser Hinsicht
einige Neuerungen. Daten und
Texte wurden pldtzlich Gber die
Leitungen geschickt, der Traum
vom Bildtelefon konkretisierte
sich. Bremsend fiir die modernen
Formen der Kommunikation wirkt
sich noch heute die analoge
Arbeitsweise des Telefonnetzes
aus, das mit etwa 30 Millicnen
Teilnehmern in Deutschland zwar
riesig, jedoch den Ansprlichen

in punkto Leitungsqualitdét und
Geschwindigkeit nicht mehr ge-
wachsen ist.

Deshalb hat die Telekom, bun-
desweit groBter Anbieter von Te-
lekommunikationsdiensten, 1989
einen digitalen Konkurrenten in
einem Feldversuch eingefihrt:
ISDN (diensteintegrierendes digi-
tales Telekommunikationsnetz).
Waren zundchst nur acht Stadte
in Deutschland mit je einer Ver-
mittlungsstelle ausgestattet, so
hat sich das Netz mit den vier
Buchstaben bis heute recht gut
etabliert. Nicht zuletzt wegen der
im Vergleich zu den bisherigen
Kommunikationsnetzen  extrem
verbesserten Leistungsmerkmale
zahlt die Telekom im ISDN mo-
mentan etwa 170000 Basisan-
schlisse. Doch was genau steckt
hinter dem Krzel?

»Integrated Services Digital
Networke« ist die offizielle, welt-
weit benutzte Bezeichnung fir ein

Amiga-ISDN-Mailboxen

Nummer Name

(040) 55591120 Maximes BBS
(069)66699380 COMBO
(0201) 8954067 Amiga Club Btx
(0202)2420073 AWorld
(0202)2720037 ChessY
(0203)9940172  Slot Machine
(0211)9383407 Moonbase
(0212) 2440016  Stargate
(0234) 9500402 Toschibo
(0621)8021022  Fishbox
(0631) 31004 12  Kisle

(06 31) 37001 61 SixPack BBS
(0911)324 1055  Turtle Box
(0911)9941681  Prof_Amiga
(02151)932072  Roderick
(02151)938038 TREFF
(02241)318495 Tele Star
(06142)924080 Black Zone
(06205)391004 ISDN TOWN

(07131) 9503 71
(075 41) 93 02 31
(08151) 29 02 81
00 41 (13) 1010 15 Promigos Support
0041 (13) 001009 Amiga MicroBox
0041 (61) 9 73 00 18 Amiga Magic Box
00 41 (64) 46 50 17 Hallers BBS

00 45 (44) 86 1540 SCALA BBS

00 45 (58) 56 1990 Midian BBS

00 45 (87) 100050 Micro Amiga

00 45 (87) 38 00 38  ISDN-Hotline

0 01 (404) 7 29 65 25 Hayes BBS

001 (615) 6 46 94 81 RX-Shop

Quelle: ISDN-Town

SWP
Fairytale BBS
Amiga Unlimited

Modem: (0 69) 66 38-191; 300 bis 16 800 bps (HST)

ISDN-Support-Mailbox

Ort
Hamburg
Frankfurt/Commodore-Mailbox

Essen
Wuppertal
Wuppertal
Duisburg
Paderborn
Sohlingen
Bochum
Mannheim
Kaiserslautern
Kaiserslautern
Nurnberg
Nirnberg
Krefeld
Krefeld
St.Augustin
Riisselsheim
Neulussheim

Heilbronn a. Neckar
Friedrichshafen
Starnberg
Zirich/Schweiz
Zirich/Schweiz
Sissach/Schweiz
Unterkulen/Schweiz
Kopenhagen/Danemark
Dénemark
Randers/Danemark
Déanemark
Atlanta/USA
Nashville/lUSA
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Universalnetz auf digitaler Basis,
das vor allem eines erreichen will:
Die Integration madglichst vieler
moderner Arten der Telekommu-
nikation (die Services). Stellte
die Telekom ihren Kunden neben

tauscht, Analog-Digital-Wandler
installiert und einiges mehr.
Wieso die Ubertragung (ber
die beiden Kupferkabel plétzlich
auch digital vonstatten geht, ist
leicht einzusehen: Analoge Uber-

Das analoge Signal

Das digitale Signal

ks

J‘Q_na!oge und digitale Signale

: Anaioge gehen als Schwin-

gungen, digitale (im ISDN) als Zahlenfolgen iiber die Leitung

dem Telefonnetz bislang noch ei-
ne Reihe weiterer Netze mit Spe-
zialaufgaben zur Verfiigung, z.B.
das »Integrierte Text- und Daten-
netz IDN«, mit dem sie Dienste
wie Telex, Teletex oder Datex-P
anbietet, so soll ISDN nun auf
lange Sicht dieses Flickwerk un-
ter einen Hut bringen. Die Digita-
lisierung macht's eben maglich,
Sprache, Text und Daten bis hin
zu statischen und bewegten Bil-
dern schneller und qualitativ bes-
ser in Form von Nullen und Ein-
sen zu Ubertragen, und dies alles
iber ein Netz.

Um gleich einen mdglichen Irr-
tum aus dem Weg zu rédumen:
Damit einem Kunden die Teilnah-
me am ISDN ermdéglicht wird,
mufB3 die Telekom in der Regel
nicht monatelang die StraBe und
das halbe Haus aufreiBen und
mehrschichtige Glasfaserkabel le-
gen. So unglaublich es klingt, das
digitale Netz nutzt weiterhin die
bestehenden und altbewahrten
zwei Kupferadern, die schon bis-
her zum Telefonieren nétig wa-
ren. Die eigentlichen Neuerungen
dagegen passieren im Hinter-
grund: Grundlage fir ein flachen-
deckendes ISDN ist der Ausbau
des digital arbeitenden Fernmel-
denetzes. Dazu werden samtliche
analogen (elektromechanischen)
Vermittlungsstellen durch solche
mit  digitaler Technik ausge-

tragungen sind nichts anderes als
fortlaufende elektrische Schwin-
gungen, deren Amplituden sich in
einem bestimmten Frequenzbe-
reich bewegen. Die Qualitat die-
ser elektroakustischen Schwin-
gungen laBt jedoch zu wiinschen
lbrig. Verwendet man stattdes-
sen unterschiedliche Spannungs-
pegel und ordnet denen die
bindren Werte Null und Eins zu,
dann werden die Informationen
so Ubermittelt wie z.B. bei der
Ausgabe auf einen Drucker. Und
schon ist die Basis flr digitale
Ubermittlung  geschaffen. Das
ISDN-System selbst stellt nun be-
stimmte, hochkomplizierte Uber-
tragungsprotokolle  zur  Verfi-
gung, die die Ubertragung bis ins
kleinste Detail organisieren.

Alle Dienste
iiber ein
digitales Netz

Was bietet ISDN nun dem An-
wender, welche Komponenten
sind dazu nétig und wie kommt's
letztendlich ins Haus? Die Lei-
stungsmerkmale héren sich im
Vergleich zu dem, was man bis-
her von der (Tele-)Kommunika-
tion gewohnt ist, bombastisch an.
Schon die Geschwindigkeit, ge-
messen in Bits pro Sekunde

AMIGA-MAGAZIN 7/1993



Erkenne die HUK!

Leben Auf den ersten Blick sind alle Versicherungen gleich. Aber
Kranken

Unfall
Krafifahrzeug

Rechtsschutz es gibt eine besonders giinstige: die HUK. Wenn Du in der
Schutzbrief

Hausrat

Hafipflicht
Wobngebiude ultrabunten Vielfalt genau hinsiehst, erkennst Du die Vor-
BAUSPAREN

By = teile einer HUKgiinstigen Versicherung. Schau genau hin.

HUK-Coburg

Versicherungen - Bausparen

Kommt zu uns. Wo wir sind, steht in Telefon (09561) 96-0 - Bahnhofsplatz - 8630 Coburg
jedem ortlichen Telefonbuch. ab 1. Juli 1993: 96444 Coburg




TELEKOMMUNIKATION

GRUNDLAGEN

(bps), ist etwa drei- bis dreiein-
halbmal so hoch: 64 000 bps, ca.
7500 bis max. 8000 Zeichen pro
Sekunde.

Den ISDN-AnschluB mit der
Zielgruppe Privatleute bis kleinere
Firmen taufte die Telekom »Ba-
sisanschluB«. Ein solcher Ba-
sisanschluB  beherbergt zwei
Nutzkanale mit je 64 000 bps (»B-
Kanale«) sowie einen Steuerka-
nal (»D-Kanal«) mit 16000 bps.
Die B-Kandle sind fir die eigentli-
che Ubertragung von Informatio-
nen jeglicher Art gedacht, der D-
Kanal kimmert sich um den kor-
rekten technischen Ablauf und
meldet so z.B. die Art des ge-
wiinschten Datendienstes an. Ein
BasisanschluB  besitzt  zwolf
Steckbuchsen, an denen bis zu
acht Gerate betrieben werden
kénnen. »Primarmultiplexan-
schluB« nennt sich ein weiterer
Anschluf3 im ISDN, der einen D-
Kanal und 30 B-Kandle bereit-
stellt.

Das Interessante und Neue an
der ganzen Geschichte ist nun,
daf3 beide Kandle des Basisan-
schlusses gleichzeitig und unab-
héngig voneinander nutzbar sind,
und dies alles eben auf einer
»Telefonleitung«. Verbindungen
kénnen sowohl gleichzeitig zu ei-
nem als auch verschiedenen
Kommunikationspartnern  beste-
hen. Mit Herrn A. zu telefonieren
und ihm oder auch einem ganz
anderen Teilnehmer wéhrend des
Gesprachs ein Fax zu schicken
ist so kein Problem.

Hoher
Kommunikations-
komfort

ISDN vereint in sich die Vortei-
le einer groBBen Nebenstellenanla-
ge und noch ein biBchen mehr.
So ist z.B. jedes der angeschlos-
senen Gerdte von auBen direkt
anwahlbar, falls eine Kennziffer
definiert wurde. ISDN-Geréate
(z.B. Telefone) zeigen die Num-
mer des Anrufers an. Auf Wunsch
schaltet die Telekom die Uber-
mittlung der eigenen Nummer
Ubrigens ab. Eine weitere Funk-
tion ist das »Anklopfen«: Ist die
Leitung gerade belegt, meldet
das ISDN-Telefon Verbindungs-
wunsche anderer Teilnehmer
durch Anzeigen der Telefonnum-
mer. »Anrufweiterschaltunge ist
im ISDN jederzeit moglich: Ist die
Familie im Urlaub, gehen einfach
alle Anrufe direkt bei der Oma ein
(auch wenn diese nicht am ISDN
teilnimmt), wahlweise aber auch
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ISDN-Gebiihren

1 Tarifeinheit kostet 0,23 Mark

erst nach 15 Sekunden. Das
»Parken« einer Verbindung be-
zeichnet die Situation, wenn am
BasisanschluB umgesteckt wer-
den soll, beispielsweise, um zum
Telefonieren in einen ruhigen
Raum zu gehen. Auch Konfe-
renzschaltungen mit drei Teilneh-
mern lassen sich per ISDN reali-
sieren. Verfluchen werden tele-
fonsiichtige Teenager die Mog-
lichkeit, von der Telekom genaue
Aufstellungen Uber die gefihrten
Gesprache eines bestimmten
Zeitraums zu erhalten.

Von den Geblhren her ist das
digitale Netz noch etwas teuer,
zumindest bei den Grund- und
AnschluBgebiihren (s. Tabelle).
Dafiir sind es aber praktisch ge-
sehen auch zwei »Telefonleitun-
gen«, die der BasisanschluB3 bie-
tet. Die Gebihren sind zeit- und
entfernungsabhangig und fir alle
genutzten Dienste gleich — also
exakt wie bei herkémmlichen Te-

lefonanschliissen. Telefonverbin-
dungen mit Teilnehmern des ana-
logen Netzes sind librigens von
ISDN aus keine Affare, ebenso
existieren Ubergange zu den digi-
talen Funknetzen »D1« und
»D2«. Faxen im ISDN ist die rei-
ne Freude: Fir eine A4-Seite
braucht ein Faxgerat der Gruppe
4 (= Faxstandard fir ISDN) etwa
zehn Sekunden, die Aktion geht
damit fast sechs Mal schneller
Uber die Biihne als mit einem Fax-
gerat der Gruppe 3. Und dies al-
les in einer hoheren Auflésung:
400 statt wie bisher 300 Punkte
pro Inch. Einziger Wermutstrop-
fen: Faxkommunikation zwischen
Gruppe-3- und Gruppe-4-Geréaten
ist leider noch nicht maglich.
Keine Frage, der Kommunika-
tionskomfort verbessert sich mit
ISDN um ein Vielfaches. In den
alten Bundesléndern soll laut Te-
lekom bis Ende des Jahres eine
flachendeckende Versorgung mit

Amplitude
Analog

maximale Auslenkung einer Schwingung
stetig und in beliebig kleinen Schritten veranderbare

GroBe; Gegensatz zu -> digital
Analog-Digital-Wandler Schaltung, die ein -> analoges Eingangssignal in ein
-> digitales Ausgangssignal umsetzt.

B-Kanal Nutzkanal von ISDN mit 64000 bps

BasisanschluB ISDN-AnschluB mit zwei -> B-Kanélen und einem
D-Kanal

Binéar Das binare (duale) Zahlensystem kennt nur zwei Zah-
len: null und eins.

bps MaBeinheit fiir Ubertragungsgeschwindigkeit: Bits pro
Sekunde

Btx Datendienst der Telekom; heiB3t jetzt -> Datex-J

D-Kanal Steuerkanal von ISDN mit 16000 bps

D1/D2-Netz -> Digitale Funknetze von Telekom und Mannesmann

Datex-J Name fiir -> Btx seit 1993

Datex-P International standardisiertes Datennetz, in dem Daten
als Pakete verschickt werden.

Digital Informationen, die mit »diskreten« Werten (z.B. ganzen
Zahlen) dargestellt werden; Gegensatz zu -> analog

dpi MaBeinheit fiir Auflésung: Punkte pro Inch

Euro-ISDN Standardisiertes ISDN (ab 1994), auf das sich 26 Staa-
ten geeinigt haben.

Frequenz Anzahl von Schwingungen pro Sekunde, MaBeinheit:
Hertz (Hz)

Gruppe-3 Standard fir herkommliche Faxgerdte (9600 bps,
300 dpi)

Gruppe-4 Standard fiir ISDN-Faxgerate (64 000 bps, 400 dpi)

IDN Daten- und Textnetz der Telekom

Primarmultiplexan- ISDN-Anschiu3 mit 30 -> B-Kanélen und einem -> D-

schiuB Kanal

Teletex Fernschreibdienst (2400 bps)

Telex Fernschreibdienst (50 bps)

ISDN-Vermittlungsstellen  bereit-
gestellt werden und jeder in der
Lage sein, sich einen ISDN-Ba-
sisanschluB legen zu lassen. Fur
die neuen Bundeslander progno-
stiziert die Telekom dies fur 1995.
Im gleichen Jahr soll es ISDN auf
eine Million Teilnehmer gebracht
haben (Quelle: Elmeg).

ISDN
fiir ganz
Europa

GroBe Probleme bei internatio-
nalen ISDN-Verbindungen zeich-
neten sich bisher durch die unter-
schiedlichsten  ISDN-Protokolle
ab, die zueinander groBtenteils
nicht kompatibel waren. Jedes
Land kochte sein eigenes Digital-
Sippchen. Aus dieser Sicht ist
das Jahresende 1993 abermals
ein denkwirdiges Datum: Denn
zu diesem Zeitpunkt soll »Euro-
ISDN« seinen Einzug halten. 26
Netzbetreiber aus 20 européi-
schen Landern haben sich in
einem »Memorandum of Under-
standing« dazu verpflichtet, bis
Ende dieses Jahres ISDN nach
einem einheitlich definierten, eu-
ropaischen Standard einzufiihren
— eine wichtige Voraussetzung fur
eine breite Akzeptanz in der Zu-
kunft. Ob der Kunde ab 1994 das
nationale ISDN oder Euro-ISDN
wdhlt, bleibt ihm Uberlassen —
beide Standards bietet die Tele-
kom weiterhin an und stellt sie in-
dividuell fur jeden AnschluB in der
Vermittlungsstelle ein. Auch die
Kommunikation untereinander
wird funktionieren.

Fir die Datenkommunikation
per Computer ist ISDN besonders
interessant, schon allein wegen
der hohen Geschwindigkeit und
Qualitst der Ubertragung. Quer-
verbindungen zu Datex-J (Btx)
und Datex-P existieren, auch Btx
wird dadurch mit 64 000 bps nutz-
bar. Der Amiga ist Uber die Hard-
wareschmiede bsc mit dabei — ei-
nen Test der ersten und bisher
einzigen verfiigbaren ISDN-Karte
fur den Amiga finden Sie in dieser
Ausgabe. In Deutschland gibt's
bisher etwa 100 ISDN-Mailboxen,
davon allein zwei Dutzend (!) auf
Amiga-Basis. Damit Sie gleich
loslegen kénnen, sollten Sie auf
ISDN »umsteigen«, finden Sie ei-
nige davon in unserer »Amiga-
ISDN-Mailbox-Tabelle«.

Verlockend ist es schon, die
neuesten Fish-Disks vier bis fiinf
Mal schneller zu »saugen«, als
mit einem 14400-bps-Modem. W

AMIGA-MAGAZIN 7/1993



in brandneues Textverarbei-
tungspaket — einfach das Muss
fiir den, der hochste An-
spriiche an seinen Amiga stellt:
‘ in Deutsch und

Final Copy II ist nicht nur das der-
zeit leistungsfahigste Textverarbei-
tungspaket fiir den Amiga — mit allen
Funktionen, die Sie von einer Textver-
arbeitungsoftware erwarten konnen —
sondern es wartet auch noch mit einer
Reihe weiterer DTP-Funktionen auf,
die sonst nur in professionellen DTP-
Systemen wie z.B. auf dem Macintosh
zu finden sind. Es sind sogar voll
skalierbare outline-Fonts auf allen
Amigamodellen moglich - auch mit
Kickstart 1.3.

Sie konnen mit Final Copy II die
hochstmogliche Druckerauflosung in
PostScript—Qualitdt erreichen, egal
welchen Drucker sie benutzen. Sogar
mit einem einfachen 9-Nadeldrucker
ist das Ergebnis verbliiffend.

.ompatibel mit:

Amiga®-A500/500+/600/600HD/1200/2000/2500/
3000/4000 und jedem Workbench™-unterstiitzten
Farb- und S/W-Grafik-Drucker.

Systemvoraussetzung: min. IMb. RAM und zwei
Diskettenlaufwerke oder eine Festplatte [A600HD
bendtigt min. 1,5Mb.]. WorkBench 1.3/2.x.

.iindlerverkauf durch:

H.S.&Y., ADX, Leisuresoft, Profisoft, Casablanca,
GTI oder direkt bei:

AMIGAOBERLAND

IN DER SCHNEITHOHL 5 + D-6242 KRONBERG 2
TEL.: 06173/65001 - FAX: 06173/63385

Vielfiltige und zeitungsgleiche Spal-
ten- und integrierte Zeichenfunktio-
nen fiir Rechtecke, Pfeile und Linien
in jedem Winkel, Ellipsen etc., sowie
farbigen Text und andere Formatie-
rungsfunktionen, lassen Ihr Doku-
ment so aussehen, wie Sie es sich
vorstellen.

Final Copy II beinhaltet ein erwei-
terbares Worterbuch mit {iber 142.000
Eintragungen, um Rechtschreibfehler
automatisch auszuschlieBen. Weiter-
hin ist ein Synonymworterbuch mit
580.000 Eintragungen inbegriffen.

£inal Copy

Word Processor for the Amigye

Final Copy II ist einfach zu erlernen
und anzuwenden. Sollten Sie trotzdem
Unterstiitzung zu irgend einem Prob-
lem bendtigen, leistet unsere Support
hotline jedem registrierten Kunden
der deutschen Version volle Unter-

v,,// stiitzung.

from SoftWood, Inc.

Ohne... ..und mit. ..

empf. VK-Preis: 299.- DM
im gut sortierten Fachhandel

Heitere Funktionen von Final Copy II:

* Qutline Fonts in allen Auflosungen von 4 bis 300 Punkt « Wihlbare Druckqualitiit incl.
PostScript®-— Ausgabe und max. 4096 Farben « ARexx— Schnittstelle incl. Programm-Macros
= Serienbriefe * Dokumentstatistik * Addition von Zahlenspalten * Text iiber Grafik
Automatischer Textflub um Grafiken ¢ Farbiger Text * Links, -rechts, mitte und dezimale
Tabulatoren * Absatzorientierung * Speicherbare Absatzformate ¢ Importieren, Skalieren und
Schneiden von IFF—, HAM- und 24Bit ILBM-Bilder « Ausrichtung an Hilfslinien * Einfiigen
und kopieren von horizontalen und vertikalen Linealen « MaBe in Pica, Zoll und Millimeter ¢
Frei definierbarer Zeilenabstand ¢ Kapitidlchen * Hoch— und Tiefstellen » Durchstreichen,
einfach und doppelt unterstreichen ¢ Darstellungsverkleinerung/—vergroBerung von 25% bis
400% bei freier Bearbeitung * Suchen und Ersetzen * Kopieren, Ausschneiden und Einfiigen ¢
Clipboard—Unterstiitzung * Einfiigen von Systemzeit und/oder —datum sowie automatisch
durchnumerierter Seiten * Frei definierbare SeitengriBe ¢ Layout— und Titelseiten
Rechte/linke Seite * Gehe zu Seite oder Einfiigepunkt * Seiten— und Spaltenumbruch
einstellbar * Unterstiitzung von groflen Monitoren « Deutsche Silbentrennung.

European sole importer: Gordon Harwood Computers - New Street - Alfreton Derbyshire - DESS 7BP - Tel.: 0773 836781

Amiga, Workbench und Kickstart sind eingetragene Warenzeichen der Commodore-Amiga Inc., Macintosh der Apple Computer Inc. und PostScript der Adobe Systems Incorporated. Anzeigengestaltung von Kent Gerber, AMicAOBERLAND.




TELEKOMMUNIKATION

Es war ein kleiner Schritt
fir bsc, aber ein_groBer
far die digitale Ubertra-
gungs-Zukunft des Ami-
ga: Jetzt ist der »ISDN-
Master« erhaltlich. Die
schlanke Zusatzkarte ver-
spricht zusammen mit ei-
nem ISDN-BasisanschluB
maximale Ubertragungs-
raten von 64 000 bps.

von Andreas Schildbach

ahrend die sogenannten

Highspeed-Modems mit

Mih und Not Daten mit

14400 bps (bits per
second) Uber die normale, ana-
loge Telefonleitung Ubertragen,
mausert sich heimlich, still und
leise das ISDN-Digitalnetz der
Telekom zum idealen Kommu-
nikationsmedium der Gegenwart
und Zukunft. Ein |ISDN-Basis-
anschluB Gbertrdgt Daten mit
echten 64 000 bps vollduplex und
das sogar mit zwei Nutzkanélen
gleichzeitig. Mit der richtigen
Karte nehmen jetzt auch Amiga-
Anwender am ISDN teil (und
brauchen beim Download einer
durchschnittlichen Fish-Disk nur
noch etwa 17/2 Minuten).

_ISDN Master .,

iR

Ein schnelles »L«: Viel Elektronik braucht es nicht fiir SN

ISDN-Master

Ein Fisch in
90 Sekunden

Beim Einbau in den Amiga
4000 traten leichte Probleme me-
chanischer Art auf, da die Slot-
schlitze in der Rickwand zu eng
bemessen sind. Eine einfache
Lésung war aber der Einbau des
ISDN-Master in den untersten
Steckplatz.

Da die Karte keine eigene In-
telligenz (Prozessor) besitzt, kon-
nen alle Funktionen nur bei ein-
wandfreiem Multitasking benutzt
werden. Programme, die das Mul-
titasking bzw. die Interrupts ab-
stellen, blockieren den ISDN-Ma-
ster, insbesondere die Telefon-
funktion, véllig. Vorteilhaft wirkt
sich diese Technik auf Software-
Updates aus: Das Austauschen
der Treiber auf der Festplatte
genigt, es ist kein ROM-Update
notig.

Auf der Softwareseite erhalt
der Kunde ein »isdn.device«, das
kompatibel zum »serial.device«

ist und ein angeschlossenes Mo-

(Rechts sind die S0- und Telefonbuchsen zu sehen).

Der ISDN-Master von bsc ist
eine Zorro-llI-Steckkarte fur den
Amiga 2000, 3000 und 4000 und
fallt sofort durch seine auBerge-
wohnliche L-Form auf. Rickseitig
befinden sich der AnschluB fiir
den ISDN-S0-Bus nebst einer
Buchse zum Hintereinander-
schalten mehrerer ISDN-Geréte.
Des weiteren finden Sie am
Rickblech eine AnschluBmog-
lichkeit fur einen Telefonhdorer,
dessen Lautstirke mit einem
Regler eingestellt werden kann.
Er wird aber nicht geliefert (Zu-
kauf). Fast jeder ausgediente ist
jedoch genauso verwendbar, da
die Pinbelegung des Steckers mit
Jumpern frei beschaltbar ist (aus-
probieren heiBt hier die Devise).
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dem vortduscht, indem es die
wichtigsten Befehle des Hayes-
AT-Kommandsets versteht. So
kann man z.B. mit den gewohn-
ten Befehlen »ATDP« und »ATA«
Mailboxen anwahlen oder Anrufe
entgegennehmen.  Bemerkens-
wert ist, daB die zuséatzlichen
Fahigkeiten des ISDN in diesen
Standard integriert wurden. Bei-
spielsweise meldet das Device
mit »RING 0815178880« die
Nummer des anrufenden ISDN-
Anschlusses.

Generell 143t sich sagen, daB
Mailbox- und Terminalprogramme
nur minimal umkonfiguriert wer-
den missen. In den meisten Fal-
len reicht das Andern des Devi-
cenamens von »serial.device« in

»isdn.device«. Per Zugriff auf die
Unit-Nummern 0 und 1 konnen
Sie beide Daten-Kandle (D-
Kanéle) des ISDN gleichzeitig
nutzen. Ahnlich wie bei modernen
Modems erlaubt die Hardware mit
»AT&W« das Abspeichern der
Konfiguration in einem EEPROM.

Fir die Datenibertragung be-
herrscht der ISDN-Master die
zwei gebrauchlichsten Normen
V110 (38400 bps) und CAPI
(64000 bps). Zwar erkennt die
Karte automatisch die Norm der
Gegenstelle und stellt sich darauf
ein (Auto Detect), doch ist der
V110-Modus nur mit groBer Vor-
sicht zu genieBen, da dieser die
CPU immens beansprucht.

Das mitgelieferte Telefon-Pro-
gramm in Zusammhang mit ei-
nem angeschlossenen Telefon-
hérer verwandelt den ISDN-Ma-
ster in ein méchtiges ISDN-Tele-
fon. Von hier sind Sie in der La-
ge, alle komfortablen Telefon-
Funktionen des ISDN-Netzes
auszureizen: Konferenz mit bis zu
flnf Teilnehmern (eine Spezialitat
des ISDN-Master — ISDN-Telefo-
ne beherrschen nur Dreierkonfe-
renz), Anrufweiterschaltung auf
andere Telefonnummern, Parken
von Verbindungen und einiges
mehr. Leider ist die Bedienung
steinzeitlich und erinnert frappie-
rend an Speichermonitore, wie
sie aus C64-Zeiten bekannt sind.
Das Programm 4Bt alle Empfeh-
lungen des Commodore User In-
terface Style Guides links liegen.

Laut Hersteller soll schon bald
eine neue Telefonsoftware mit
grafischer Benutzeroberflache
verfligbar sein. Zum Zeitpunkt
des Tests lag diese jedoch noch
nicht vor.

Auch an eine Anrufbeantwor-
terfunktion wurde gedacht. Hier
werden die Sprachdaten digital
auf Festplatte mitgeschnitten und
mit Datum und Uhrzeit versehen.
Natirlich kann der Benutzer die
so aufgenommenen Gesprache
auch wieder abhdren und eigene
Ansagetexte einbauen. Jedoch
macht hier die duBerst umstandii-
che Bedienung des Programms
erneut Schwierigkeiten.

Fir den Mailbox-Betrieb ist der
ISDN-Master bedingt tauglich.
Getestet wurde er in einem Ami-
ga 4000/040 mit den auf dem
Amiga-Sektor wichtigsten Termi-
nal- und Mailbox-Programmen
»Term v3.3«, »TrapDoor v1.83«
und »DLG BBS/OS v0.995«. Eine
Datenubertragung per Z-Modem
erreicht typischerweise Ubertra-
gungsraten von 7400-7700 cps
(Zeichen pro Sekunde; zum Ver-
gleich: ein 144er Modem macht
maximal 2000 cps). Fur eine Mail-
box wichtige Dinge wie beispiels-
weise der »Carrier Detect« funk-
tionieren einwandfrei. Ab und zu
bleibt nach einer Verbindung das
ganze »isdn.device« stehen. Ein
Warmstart ist dann unumgang-
lich. Da es sich bei diesen Feh-
lern um reine Softwareprobleme
handelt, ist zu hoffen, daB sie
durch zukinftige Software-Upda-
tes behoben werden.

Glossar
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898.- DM
898,- DM
798,- DM
1248.,- DM
1248,- DM
48,- DM

ab 278,- DM
ab 298,- DM

Amiga 600HD IMB RAM und 80 MB 2.,5" Festplatte
Amiga 600 mit 2 MB RAM und Stereo-Farbmonitor
Amiga 1200, ZMB RAM, 68020, AA-Chipset, Kick 3.0
Amiga 1200, wie oben mii Commodore Farbmonitor
Amiga 1200, mit interner superschneller 85MB Festplatte
Amiga 1200 Steckadapter RGB fiir geeigneten Monitor
Flash Memory-Cards fiir den Amiga 600 oder 1200
Festplatten von 40 bis 212 MB fiir Amiga 600 oder 1200

Alle anderen Pakete auf Anfrage: Wir nehmen Thren alten Amiga auch in Zahlung

Amiga 2000 Motherboard, allerneueste Version,
damit Sie wieder auf dem neuesten Stand sind.
Amiga 2000 + Commodore 1084S Farbmonitor +
2. internes Laufwerk + 85 MB Autoboot-Filecard

Lassen Sic sich beraten! Wir stellen Thnen Thren Traum-Amiga zusammen

ab 550,- DM

2198.- DM

Bei uns mit Festplatten von 40 MB bis tiber 1000 MB. Ideal im
Einsatz als MultiMedia-Workstation. Lassen Sie sich beraten!

Lassen Sie sich von unserem geschulten Fachpersonal beraten. Wir helfen gere!

Commodore 1084 S 448.- DM Philips 8833-2 Stereo
Multifrequenz 0.28 ab 598.- DM Eizo 17" F550iw
Philips 14" Mehrfrequenz. Stereo, MPRIIL, 50-90 Hz
Mitsubishi EUM 1491, Mehrfrequenzmonitor 14" SS1
Commodore 1942 Multiscan fiir Amiga 1200 und 4000

498,- DM
2498,- DM
1098,- DM
1225,- DM

898,- DM

«bis zu 100Hz - mit Audio-Verstiirker - VGA Videoausgang
+ fiir Amiga 500 oder Amiga 2000

- mit 14" Multifrquenz-Farbmonitor

-mit 17" Eizo F550iw Farbmonitor

= mit 20" Multifrquenz-Farbmonitor

Commodore Flickerfixer fiir A2000 ab der B-Version

298,- DM
798,- DM
2698,- DM
2698,- DM
398.- DM

Beratung und Vorfiihrung bei uns im Ladenlokal. Systeme fiirHeim- und
Profianwender.

Lassen Sie sich von uns Ihr persinliches Finanzierungsmodell erliutern.

Diverse Drucker und Scanner erhiiltlich. Bitte rufen Sie an!

Neu im Programm! Amiga 1200 32 bit RAM-Karte
512 KB Ramkarte mit Uhr und Abschaltung fiir A500
1 MB Ramkarte intern fiir A500 plus

2 MB Ramkarte intern fiir A500, Uhr, abschaltbar

8 MB Ramkarte mit 2 MB fiir A2000, abschaltbar

8 MB Ramkarte mit 4 MB fiir A2000, abschaltbar

8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt fiir A500

8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt fiir A1000

2 MB Chip-MEM Board fiir ASM/A2000 incl. 1 MB

ab 298.- DM
59,- DM
79,- DM

248,- DM
248,- DM
398,- DM
298,- DM
388,- DM
348,- DM

Modem 2400, 300/1200/2400 baud, intern oder extern
Modem, mit Fax, verschiedene Modelle, bis 9600 bps

US Robotics 16800 bps, neueste Modelle

Zyxel 16800 bps, verschiedene Modelle

Modem 14400 bps, bis 57600bps, verschiedene Standarts

Der Anschlull der Modems ans Postnetz der BRD ist ber Strafe verboten

ab 148,- DM
ab 398,- DM
ab 1248,- DM
ab 798.- DM
ab 6Y8,- DM

Computer Miithing GmbH Erler Computer KG
Daimlerstrafie 4a Reisholzstrabe 21

45891 Gelsenkirchen 40231 Diisseldorf
Telefon: 02 09 /78 99 81 Telefon: 02 11/ 22 49 81
Telefax: 0209 /77 92 36 Telefax: 0211/26 11 73 4

Alle Filecards werden von uns komplett formatiert und installiert - Auf Wunsch legen wir
kostenlos eine MS-DOS Partition an - Jede Filecard belegt nureinen Slot - Konfigurationen
fiir den Amiga 500 sind in einem formschénen Gehiiuse mit RAM-Option erhiiltlich
Fragen Sie einfach bei uns an. Wir beraten Sie gerne!

40 MB mit Cache 498.- DM 80 MB mit Cache
120 MB mit Cache 698,- DM 170 MB mit Cache
210 MB mit Cache 898,- DM 240 MB mit Cache 998.- DM
340 MB mit Cache 1398.- DM 450 MB mit Cache 1498,- DM

Alle anderen GroBien und Sonderwiinsche auf Anfrage !

598.- DM
798,- DM

2.5" Festplattenkits inclusive Kabel zum einfachen Einbau
40 MB mit Cache 348.- DM 80 MB mit Cache
120 MB mit Cache 748.- DM 210 MB mit Cache

548,- DM
1098,- DM

44 MB intern fiir alle Amiga mit SCSI-Controller

44 MB extern fiir alle Amiga mit SCSI-Controller

SQ 400, 44 MB Medium, passend fiir obiges 44 MB Drive
Aufpreis fiir SyQuest 88 MB Drive

SQ 800, 88 MB Medium, passend fiir obiges 88 MB Drive

648.- DM
848.- DM
150,- DM
100,- DM
200,- DM

3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgefiihrter Port

3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgefiihrter Port, 1.6 MB
3.5" Drive intern fiir Amiga 2000, inklusive Einbaumaterial
3,5" Drive intern fiir Amiga 500, inklusive Einbaumaterial
3,5" Drive intern fiir Amiga 3000, inklusive Einbaumaterial
3,5"/5,25" Doppellaufwerk High Density fiir PC-Karten

119,- DM
199.- DM
119,- DM
129,- DM
249.- DM
348.- DM

- Echtzeit-Framegrabber fiir A2000/3000/4000
- Retina Grafikkarte fiir A2000/3000/4000 bis 80 Hz ab 498,- DM
- Macro-VLab, Echtzeit Digitizer fiir Amiga 500-4000 ab 538,- DM
= Domino-I1, Die niichste Generation, 1280%1024 Bildpunkte
bis zu 87 Hz Bildwiederholfrequenz, mit TV Paint 2.0

- Impact Vision 24bit Videosystem, Genlock u. Digitizer 2498.- DM
- Software Scala 500 198.-, Software Scala Professional 398.- DM
Interessieren Sie sich fiir Video-Nachbereitung ? Unsere Fachleute

348,- DM

398,- DM

beraten Sie gerne. So erhalten Sie Ihr individuelles Video-System

Commodore A 2630, 23MHz, 68882, 4MB RAM

GVP 030 Turbo-Board, 25 bis 50 MHz, 68882, RAM

GVP 030 Turbo-Board fiir Amiga 1200, 40Mhz, IMB RAM
GVP A530 Turbo/SCSI System fiir IThren Amiga 500
Mathematischer Coprozessor 68882 fiir Amiga 4000/030

898,- DM
998.- DM
998.- DM
798.- DM
199,- DM

Commodore 2386 PC/AT-Karte, 3865X, 25 MHz

Zubehor aller Art fiir Commodore AT-Karten

Big-Tower 486-33 DX mit 3x VESA Local Bus, 4 MB RAM
450 MB Festplatte, 1 MB VRam TrueColor VESA LB Karte,

AT-Bus 32 Bit VESA LB Controller, 2 Laufwerke usw. 2998,- DM
Fordern Sie unverbindlich unsere kostenlosen AT-Preishiste an.

698,- DM
auf Anfrage

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB und Extras 1.3, ROM 1.3) 129,- DM
Enhancer-Kit 2.0 komplett mit Handbuch und ROM 2.0 188.- DM
ROM 1.3 59,-DM - 2.0 99.-DM - Big Agnus IMB CHIP  99- DM
Netzteil fiir Amiga 2000 198,- DM - Tastatur fiir Amiga 2000198,- DM
Amiga-Maus opto/mech, 49,- DM - Maus orig. Commodore 99.- DM

Daher suchen wir weitere selbstiindige Mitarbeiter mit Amiga- undPC-
Kentnissen, die in unseren bundesweit neu zu griindendenTochterunter-
nehmen regional titig werden wollen. -Hiindleranfragen erwiinscht-

_{'u.;np;ter a\Iii*!hing GmbH &  Computer Miithing GmbH &

Erler Computer KG
sind Mitglied im

Erler Computer KG

sind autorisierte




TELEKOMMUNIKATION

Der fehlende a/b-Wandler auf
der Karte vereitelt den Anschlul3
alter analoger Gerdte an das
ISDN-Netz. Er ist sonst auf fast
jeder PC-ISDN-Karte in dieser
Preisklasse vertreten. So ist man
als Amiga-ISDN-Teilnehmer auf
die Anschaffung eines sehr teu-
ren separaten a/b-Wandlers an-
gewiesen, wenn man sein Funk-
telefon oder Modem am ISDN
weiterverwenden will.

Handbuch
ist nur
fiir Profis

Das Handbuch der ISDN-Kar-
te ist leider in sehr schlampigem
Deutsch geschrieben. Profis kon-
nen einige interessante Informa-
tionen zwischen den hdchst ami-
santen Zeilen entdecken; fir Ein-
steiger ist das Handbuch definitiv
zu schwach. Umsteiger von Hay-

es-Modems soliten aber dennoch
keine gréBeren Probleme haben.

Wie bei Modems, trachtet die
Telekom auch bei ISDN-Geréaten
danach, nur nach ihrer Meinung
korrekt funktionierende Gerate flr
den AnschiuB3 an offentliche Net-
ze zuzulassen. Der ISDN-Master
von bsc besitzt eine solche
(BZT-)Zulassung nicht, der Be-
trieb am offentlichen Netz ist also
strafbar. Eine Zulassung ist laut
Hersteller aber gerade beantragt.

Bleibt abschlieBend noch die
Frage, wer alles mit dem ISDN-
Master erreichbar ist. Denn mit
normalen Mailboxen nach analo-
gen Ubertragungsstandards kann
die Karte keine Verbindung auf-
nehmen. Momentan gibt es in
Deutschland etwas unter 100
Mailbox-Systeme, die  einen
ISDN-AnschluB bereitstellen. Die
Tendenz ist stark steigend, denn
immer mehr Benutzer méchten in
den GenuB der hohen Ubertra-
gungsraten kommen. In der

»Amiga Unlimited« (ISDN-Num-
mer (0 81 51) 2 90 28-2) gibt's
nebst einer aktuellen ISDN-Mail-
boxliste auch neue Software-Up-
dates flr den ISDN-Master. Auch
sind viele Universitatsrechner mit
ISDN-Zugéngen ausgestattet,
was Studenten das weltweite
UUCP-Netz mit vollen 64 000 bps
eroffnet. SchlieBlich ist auch Da-
tex-J seit einiger Zeit Gber ISDN
erreichbar.

Fazit: Die rein digitale Hard-
ware des ISDN-Master macht ei-
nen guten Eindruck. Die Software
zum Ubertragen von Daten
(»isdn.device«) ist noch fehlerhaft
und muB dberarbeitet werden.
Die derzeitige Telefonsoftware
und das Handbuch lassen sehr
zu winschen Ubrig. Fir den stol-
zen Preis von knapp 1500 Mark
wirde man zumindest einen auf
der Karte integrierten a/b-Wand-
ler erwarten. ka

Literatur: [1] Georg Kaaserer, ISDN, AMIGA-
Magazin 7/93, S. 26

AMIGA-TEST

8 1 GESAMT-
J URTEIL

von 12 AUSGABE 07/93
Preis/Leistung ! ! ! !
Dokumentation | I8 | N | 0| 0
Bedienung ! ! !
Verarbeitung ! ! ! ! ! !
Leistung geeew

Preis: ca. 1500 Mark
Hersteller/Anbieter:
bsc Bliroautomation,
Postfach 40 03 68,
80703 Minchen,

Tel. (0 89) 35 71 30-0
Fax (0 89) 35 71 30-99
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wonate neut |
Al 2 Mit Gutschein fir
Gratis-Zusatzdisk!

WinDisk

& Windows ‘
Rockford! :

POWERPIAY, ;

Eishackey Manager

Falls Ihr Lieblingsmagazin an Ihrem Kiosk nicht verfiigbar sein sollte, erfahren Sie unter der Rufnummer 0611/2660 die nachstgelegene Verkaufsstelie! Herr Paulus hilft Ihnen gerne weiter!

/ WinPost
Jetzt im Handel!

WinDisk Nr. 2: ‘
Rockford! / Schach / PacMan / KlickCopy
ScreenPeace

Amiﬂg Fantastic Nr. 4:
POWERPLAY - Der Eishockey Manager

Jetzt im Handel!

Jetzt im gut sortierten Zeitschriftenhandel!

Intersoft GbR, Nohlstr. 76, 4200 Oberhausen 1, Tel.: 0208,/24035, Fax: 0208/809015

Oase Ami
Etiketten Profi / Giroman / FixDisk /
Advanced Layouter Prifvers. / Kleingrafiken

a Software Nr. 8:

Jetzt im Handel!
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Schoén sind Sie sowieso. ﬁnsere AMIGA-Telefonkarten sind aber auch ein
heiBer Anlagetip! Weil Sie so selten sind. Und weil Sie deswegen nicht jeder
bekommen kann. Schon gar nicht die ganze Serie auf einmal. Da wirde jeder
Sammler zuschlagen, wenn er nur kénnte. Als unser Leser gehdren Sie zu den
wenigen, denen wir diese exklusive Telefonkarten-Edition anbieten. In
limitierter Stlickzahl, streng nach Eingang der Bestellungen.

Die AMIGA-Telefonkarten

Wer damit telefoniert, ist selber schuld.
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A, Postleitzahl, Ort
[] Nachnahmeversand gewlnscht
(zzgl. DM 10,- Versandkosten) Datum, Unterschrift (bel Minderjhrigen des gesetzl. Vertreters) e




SOFTWARE

Ray-Tracing: Real 3D 2.0

Aufbruch zu
neuen Welten

Schon flir den Jahresanfang angekiindigt, erschien erst
jetzt die lange erwartete Version 2.0 von »Real 3D«.
Was auf Messen vorab zu sehen war, lief3 einiges erwar-
ten. Ob das nun ausgelieferte Programm den Erwartun-
gen gerecht wird, haben wir flir Sie herausgefunden.

von Ralph Conway

ie Enttduschung Uber die
Verspatung schwindet,
wenn man das Programm
in den Handen halt: Der
aufwendig produzierte Schuber
wartet mit einen Ringbuchordner
im Format A5, vier Programm-
disketten, einem Kuvert und 450
Seiten starken Handbuch auf.

Das Handbuch ist versténdlich
geschrieben, aber in Englisch. Es
enthalt ein umfangreiches Tutorial
und den Referenzteil. Beide sind
jeweils (ber 200 Seiten stark.
Einflhrung, Anhang, Index und
Glossar runden den positiven Ein-
druck ab.

Die Disketten enthalten eine
Programmversion fiir 68020/30-
Prozessor mit Koprozessorunter-
stiitzung (68881/82) und eine spe-
zielle Version fur den 68040-Pro-
zessor. Utilities zum Generieren
von Animationen, zum Anzeigen
von Bildern, verschiedene Objekt-
konverter, sowie eine ganze An-
zahl an Beispielen, Demo-Objek-
ten und -bildern. Das Offnen des
Kuverts bringt ein Dongle zum
Vorschein, der die Software vor
Raubkopierern schiitzen soll. Das
Dongle ist fir den Joystick-Port
des Amiga vorgesehen, und wer
»Scala« oder »DynaCAD« be-
sitzt, kommt nicht herum, beim
Einsatz dieser Programme den
Dongle umzustdpseln. Selbst das
Scala-Dongle mit durchgefiihrtem
Port wird beim Programmstart nur
ohne aufgestecktem Real-3D-
Dongle erkannt. Wer das Risiko,
bei laufendem Amiga das Dongle
zu wechseln, nicht eingehen
mochte, muB3 ohne Multitasking
auskommen. Realsoft hat ein al-
ternatives  Parallel-Port-Dongle
bereits angekindigt. Nach Vorbild
der MS-DOS-PC-Dongles soll es
den Port durchfiihren und gegen
das Original eintauschbar sein.
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Die Installation des Programms
erfolgt nicht mit dem Commodore
Installer, ist aber trotzdem pro-
blemlos. Real 3D 2.0 benétigt
mindestens 3 MByte Arbeitsspei-
cher und belegt, komplett instal-
liert, ca. 7 MByte auf der Festplat-
te. Ist das Dongle positioniert,
kann das Programm gestartet
werden. Hardwarevoraussetzung
ist neben dem oben erwéhnten
Massen- und Arbeitsspeicher
mindestens ein MC68020 mit Ko-
prozessor. Wir empfehlen jedoch
einen Amiga mit 68030-CPU plus
68082-Koprozessor und minimal
5 MByte RAM.

Ohne Kanten: Das Gesicht
sieht nur so realistisch aus,
weil es durch die B-Splines
keine Kanten aufweist

Eine zentrale Stellung nimmt
die Nutzung der Multitasking-
Fahigkeit des Amigas innerhalb
der Programmphilosophie ein.
Auf beliebig vielen Screens kann
in beliebigen Auflésungen und
Farbtiefen mit beliebigen Fen-
stern gleichzeitig konstruiert, ge-
rendert und animiert werden. Be-
schrankt wird die Vielfalt der Fen-
ster nur durch den zur Verfligung
stehenden Speicher.

© by Axel Mertes & Frank Vogt

Das Konzept nennt sich »Zero-
Wait-State-Design«, d.h. wahrend
in einem Fenster gerendert wird,
kann man noch Objekte hinzu-
fugen und die Szenerie veran-
dern. Entsprechend lassen sich
wahrend der Drahtgitter-Vorschau
in Echtzeit die Kameraposition
andern, Pfade verbiegen und Ob-
jekte generieren.

Real 3D betrachtet jedes Fen-
ster als eigenen Prozef3 im Multi-
tasking des Amiga. Rendert man
ein Bild, wird zusatzlich ein neuer
Proze3 gestartet; das Fenster
bleibt frei fur weitere Aufgaben.

Mit dieser neuen Philosophie
wurden auch Grenzen zwischen
verschiedenen  Programmteilen
aufgehoben. Alle Funktionen sind
direkt im Editor verfligbar. Stellt
man z.B. bei einem Animations-
test fest, daB3 ein Objekt nicht de-
tailliert genug oder eine Textur
falsch plaziert ist, &ndert man das
einfach! Ein Wechsel zwischen
verschiedenen  Programmteilen
wie in »Ilmagine«, »Reflections«
oder Real 1.x ist nicht nétig. Eine
Uberarbeitung der Animation auf-
grund des verdnderten Objekts
entféllt. Die neuen Daten sind au-
tomatisch Teil der Animation.

Erfreulich ist die volle Unter-
stitzung des AA-Chipsatzes —
auf einem Amiga 1200 und 4000
kann ohne Grafikkarte mit 256
Farben bzw. in HAMS8 in 262 000
Farben direkt im Editor gerendert
werden.

In der Gestaltung der Edi-
torumgebung ist das Programm
vielseitig. So kann man allein fir
die Sichtfenster zwischen vier
verschiedenen Varianten wahlen:
»Normal«, »Double Buffered« flir
Animations-Previews,  »Border-
less« fir bildschirmflllende Dar-
stellungen und »Superbitmap« flr
UbergroBe Editierfenster.

Weiterhin existiert ein Material-
editor, ein Palettenfenster, ein

Animation-Control-Window (&hnlich
einer Videorecordersteuerung), ein
Measuring-Window fiir die Koordi-
nateneingaben bei punktgenauen
Konstruktionen, ein RPL-Fenster
zur direkten Eingabe von RPL-Be-
fehlen und ein Screen-Control-Fen-
ster. Letzteres erlaubt die Deklarati-
on von Real-3D-Screens als Public
Screens (OS 2.0 Feature), so dai3
Real 3D in andere Programme ein-
gebunden werden kann und umge-
kehrt. So 1aBt sich ein Texteditor
und ein Vektorgrafikprogramm pro-
blemlos auf dem selben Screen un-
terbringen, der von Real 3D be-
nutzt wird.

Real 3D zeigt,
was Multitasking
leistet

Die Sichtfenster kénnen eine
Szene von allen Seiten und aus
jedem Blickwinkel zeigen und
sind zwischen Parallel- und Per-
spektivenprojektion umschaltbar.
Selbstdefinierbare ~ Raumgitter,
Koordinatenangaben und ein ab-
solutes Raumgitter in der X-Y-
Ebene helfen bei der Orientie-
rung im 3-D-Raum. Mit den »Dra-
wing Settings« lassen sich ver-
schiedene Darstellungsparameter
wahlen: die Genauigkeit einer
Kurvendarstellung,  Sichtbarkeit
von Texturen und Kontrollpunk-
ten, Durchfilhrung eines Bild-
schirmaufbaus und vieles mehr.
»Render Settings« definieren den
Ray-Tracing-Modus fiir jedes Pro-
jektionsfenster: Art des Dithe-
rings, Auflésung (bis maximal 32
000 x 32 000 Punkte), Dateifor-
mat (IFF, Targa, Targa plus Al-
pha-Channel, Windows BMP),
Rechentiefe, Tiefenunscharfe,
Halbbildrendering, Verlaufe und
Hintergrundbilder, Speicheraus-
nutzung, Ausleuchtungsparame-
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JETZTY AMIGA-AIONHEH'I' WEI!D!N. :
KARTE HQCH II!UTE ABSENDIN!

ES SPRICHT SICH RUM. WER
AMIGA ABONNIERT, IST IM
VORTEIL. UND ZWAR DREIFACH!

'I Der Preisvorteil:

Fiir das Jahresabo zahlen Sie nur 79,- DM statt 84 - DM im
Einzelverkauf.

2. Der Informationsvorsprung:

Sie bekommen das AMIGA- Mugazm jeden Monat frei Haus, noch
bever die anderen es haben. Dazu brandaktuell den neven grofien
Spieleteil.

3. Die Super-Verlosung
Als Neu-Abonnent haben Sie einen zusitzlichen Vorteil: Jeden Monat

verlosen wir 25 mal Sofiware. Die Verlosung ist im giinstigen
Abonnementpreis enthalten..

Wer kann bei so vielen Vorteilen schon nein sagen. Wenn Sie jetzt auch ein bevorzugter AMIGA-Abonnent werden wollen, sollten
Sie so schnell wie mogllch die anhdngende Karte ausfiillen und an uns absenden!

. ERST DAS AMIGA-MAGAZIN-ABO MACHT DEN AMIGA PERF




TEST

SOFTWARE

ter und Renderboxen, um nur die
wichtigsten zu nennen.

Folgende Render-Modi stehen
zur Verfugung:

@ »Draft«: Lichtquelle aus dem
Betrachterpunkt, keine Materiali-
en, keine Schatten, keine »B-
Splines«, kein Anti-Aliasing, Re-
chentiefe eins.

<& »Environment«: zusétzlich mit
Materialien, B-Splines, Reflektio-
nen aus einer Environment-Map
und Anti-Aliasing, entspricht ei-
nem »Scanline«-Renderer.

@ »Lampless«: zusatzlich mit Re-
flektionen und hoheren Rechen-
tiefen.

<~ »Shadowless«: zusatzlich mit
beliebig vielen eigenen Lichtquel-
len.

< »Normal«: rendert zusatzlich
mit Schatten.

Der »Qutline«-Renderer kann
ein farbiges Drahtgittermodell mit
verdeckten Linien ohne Anti-Alia-
sing erzeugen, was besonders in-
teressant flr technische Zeich-
nungen und Comic-Freaks ist.
Sie konnen die Outlines kolorie-
ren und erhalten perspektivische
Zeichnungen und Animationen.

Uber ein Library-System kann
auf einem Framebuffer bezie-
hungsweise einer Grafikkarte ge-
rendert werden. Die Libraries
sind teilweise Uberarbeitete Ver-
sionen der schon friher in Real
3D 1.x enthaltenen Treiber. Die
Dokumentation der Libraries ist
vorhanden. Das erméglicht jedem
Hardwarehersteller, eine entspre-
chende Library fir die eigene
Hardware zu programmieren.

Mit der Option »Seperate /O«
kann die Eingabeebene in einem
Fenster frei im Raum gedreht
werden. Das Editieren direkt im
3-D-Raum ist so, ahnlich wie

Texturen: Bei Real 3D 2.0 lassen sich beliebig viele Textu-
ren libereinanderlegen und auch animieren

beim Render-Kollegen »Caligari«,
moglich. Real 3D 2.0 bietet je-
doch einige zusatzliche Feinhei-
ten. Der Raum |&aBt sich in sechs
Abstufungen um alle Raumach-
sen schieben und rotieren, als
auch auf das lokale Koordinaten-
system von Objekten ausrichten.
So laBt sich zu einem vollig im
Raum verdrehten Objekt ein par-
alleles Objekt erzeugen. Die Ach-
sen der Eingabeebene lassen
sich frei durch Vektoren definie-
ren. Perspektivisches Editieren ist
somit mdglich.

Das Editieren wird, wie bei den
Konkurrenten Imagine und Cali-
gari, durch einen Bounding-Box-
Modus beschleunigt. Statt des
Objektes dient eine Box der ent-
sprechenden GroBe wahrend
Verschiebung, Rotation, Skalie-
rung usw. als Orientierung. Sofort
nach Beendigung der Operation

Glossar:
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wird das geanderte Gittermodell
gezeichnet.

»Clip Boxes« beschranken das
Zeichnen von Drahtgittermodellen
bei Bedarf zuséatzlich auf be-
stimmte Quader im Raum.
Stérende Objekte konnen so aus
dem Blickfeld entfernt werden,
um sich auf zu bearbeitende Ob-
jekte zu konzentrieren. Eine wei-
tere Methode, um die Geschwin-
digkeit beim Konstruieren zu opti-
mieren, ist das Drahtgitter un-
sichtbar zu schalten. Fertige Ob-
jekte lassen sich sozusagen ab-
schalten und auch reduzieren.
Zusétzlich kann noch die Zahl der
Hierarchieebenen bestimmt wer-
den, welche gezeichnet werden.
So sind beim Editieren Detailbe-
reiche definierbar. Gerade bei
komplexen Modellen bringt diese
Optimierung des visuellen Ar-
beitsbereichs enorme Vorteile.

Der Editor ist, wie schon sein
Vorgénger, ein Constructive-So-
lid-Geometry-Modeller (CSG-Mo-
deller). Er basiert im wesentlichen
auf Volumengeometrie. Die Vor-
teile gegeniber polygonorientier-
ten Programmen sind der gerin-
gere Speicherbedarf, kirzere
Renderzeiten und eine hohere
Genauigkeit der Objekte. Abge-
rundete Kérper sind wirklich rund,
auch bei extremster VergréBe-
rung. CSG-Modelling  erlaubt
auBerdem echte boolesche Ope-
rationen, die anders als bei poly-
gonorientierten Programmen be-
stehende Objekte nicht zerstoren.
Wie in der Mengenlehre sind ech-
te Teil- und Schnittmengenbil-
dung maglich.

Die neuen Grenzflachen wer-
den automatisch erzeugt. Eine
boolesche Operation kann immer
rickgangig gemacht, verandert
und letztlich auch animiert wer-

© by Axel Mertes

den. Die Zahl der Grundkorper
wurde erhéht. Mehr als 20 stehen
zur Verfliigung. Leider fehlen eini-
ge oft benétigte, wie ungekappte
Kugelsegmente und der Torus.
Auch wenn letzterer sich leicht
mit B-Splines bauen laBt, so wére
er als echte Grundform (primitive)
schneller zu konstruieren, zu ren-
dern und wurde auch noch Spei-
cherplatz sparen. Eine Vielzahl
der Primitives findet seine Ver-
wendung in den »Compoun-
Tools«. Hiermit lassen sich kom-
plexe Kérper aus vielen Grund-
kérpern aufbauen. Runde und
eckige Rohrensysteme und abge-
rundete Polygone und Korper
sind hiermit kein Problem. Das
bereits bekannte =Lathe«-Tool
erlaubt die schnelle Konstruktion
von Rotationskérpern. Es wird
einfach die Drechselkurve (Um-
riBkurve) gezeichnet. Die Com-
pound-Tools arbeiten sehr spei-
chereffizient und die daraus resul-
tierenden Objekte werden extrem

Baukastensystem:
der CSG-
Modeller

schnell gerendert. Aber bei durch-
sichtigen Objekten wie Glaskor-
pern konnen Trennkanten zwi-
schen den Grundkdrpern sichtbar
werden. Nach Auskunft von Real-
soft verschwinden solche Kanten
nur bei einer Volumenverschmel-
zung. Liegen die Objekte exakt
aneinander, findet diese jedoch
nicht statt. Durch Verschiebung
der Objekte gegeneinander wird
das zwar erreicht, das ist aber ein
aufwendiger ProzeB3, der die Ge-
schwindigkeitsvorteile bei den
vorangegangenen Schritten wie-
der aufhebt. Ein Weinglas, das
mit dem Lathe-Tool geschaffen
wurde, ist viel schneller gerendert
als ein vergleichbares Glas aus
B-Splines.

Absolut neu ist der Mesh- und
Kurven-Typ-B-Spline. B-Splines
erlauben die Beschreibung von
gekrimmten Freiformflachen, de-
ren Form mit einem eckigen
Mesh kontrolliert wird. Tatsachlich
wird das Mesh spater nicht mittels
Phong-Interpolation  gerendert,
wie es bei den Polygon-Rende-
rern der Fall ist, sondern es wird
eine wirklich abgerundete Flache
mittels der Punkte des Kontroll-
Meshes interpoliert. Die Kontur
des B-Spline-Meshes ist dabei
wirklich rund und bleibt auch bei
starkster VergréBerung einwand-
frei abgerundet, ohne daB Kan-
ten, wie bei polygonorientierten

AMIGA-MAGAZIN 7/1993
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Objekten, sichtbar werden. Ren-
der-Zeiten von B-Spline-Meshes
erscheinen hoher als die von Po-
lygon-Korpern. Daf3 dieser Ein-
druck tauscht, zeigt sich, wenn
man ein Polygon-Objekt ebenso
sauber gerendert haben méchte
wie ein B-Spline-Mesh.

Zum Editieren von Freiformob-
jekten stellt Real 3D eine Vielzahl
von Biege-, Punkteditier- und
Gruppierfunktionen zur Verfi-
gung. Mit etwas Ubung hat der
Anwender eine sehr gute Kontrol-
le Uber die Freiformobjekte. Zwei
oft gebrauchte Biegefunktionen
vermiBt man aber: Verbiegen in
Kurven- und in Spiralform. B-Spli-
ne-Meshes haben kein Volumen
(solche Kérper muB man sich als
Ballon vorstellen, sie haben eine
extrem dinne Oberflache und da-
hinter nichts). In Booleschen
Operationen koénnen sie daher
nur schneiden. Als Schneide-
werkzeug kdnnen sie nicht ver-
wendet werden. Deshalb lassen
sich auch keine Grenzflachen
zwischen B-Spline-Meshes und
Volumenkérpern erzeugen. Eine
solche Grenzflache laBt sich nur
von Hand bauen. Hieran sollte
Realsoft noch arbeiten.

Die Wireframe-Darstellung der

Booleschen Operationen kann
durch die stark verbesserten
»Rethink«- und »Unthinke«-Funk-

tionen so optimiert werden, dafi3 sie
das Objekt sehr gut wiedergibt.

Anwender, welche zuvor nur
mit polygonorientierten Program-
men gearbeitet haben, missen
sich an die Darstellung der Gitter-
modelle erst gewdhnen. Kugeln
werden nur durch ihre drei Aqua-
torkurven repréasentiert, Polygone
sind nicht in viele Dreiecke zer-
teilt, und Quader sind einfach
Quader. Gerade wenn in geringer
Bildschirmauflésung oder mit sehr
komplexen Modellen gearbeitet
wird, zeigt sich aber schnell, daB
diese Darstellungsmethode von
Vorteil ist. Die Editorfenster sind
viel aufgerdumter und Ubersichtli-
cher, als bei anderen 3-D-Pro-
grammen, und die Aufbauzeiten
fur ein Gittermodell entsprechend
geringer.

Neu im Programm ist die Pro-
grammiersprache »RPL« (Real
3D Programming Language). Sie
erlaubt den Zugriff auf alle Ob-
jekt-, Animations- und Materialpa-
rameter von Real 3D. Weiterhin
wird sie zur Beschreibung von
Makros und zum Exportieren von
Szenen als ASCII-Datei benitzt.
Letzteres erlaubt es auch, Kon-
verter zu fremden Programmen
zu schreiben. Mit RPL lassen sich
Animationsmethoden und pro-

38

grammierte Texturen erzeugen.
Die Tatsache, den Editor mit RPL
fur eigene Spezialzwecke anpas-
sen und erweitern zu kénnen, ist
sehr nitzlich. Es lassen sich auch
interaktiv. Modelle aus einem
RPL-Window heraus bauen.

Naturlich besitzt die neue Ver-
sion auch einen ARexx-Port. So
lassen sich auch durch andere
Programme RPL-Befehle an Real
3D Ubergeben. Der flexiblen Er-
weiterung des Leistungsumfangs
des Ray-Tracers steht somit
nichts im Weg. Eine Verknipfung
einer Datenbank zur Berechnung
von raumlichen Darstellungen,
zB. eines Komponentenmdobel-
systems, ist hier Tir und Tor
geoffnet.

Texturen,
die zweite Haut
der Objekte

Der Materialeditor dient zur De-
finition aller Materialparameter.
Es lassen sich GlanzlichtgréBe
und -farbe, Grad der Spiegelung,
Transparenz, Lichtbrechung, Tri-
bung und deren Abhéangigkeit
vom Volumen der Objekte (fur
Nebel- und Gaseffekte), moleku-
lare Oberflachenrauhigkeit und
Materialgewichtung einstellen.
Letztere wird bendtigt, wenn meh-
rere Materialien gemischt oder
verschmolzen werden.

Praktisch alle Parameter sind
auch iber eine Textur definierbar.
Das ermdglicht sehr komplexe
Materialien. Wem das nicht reicht,
kann auf prozedurale Texturen,
mathematische  Formeltexturen

und (selbst-)programmierte Tex-
turen zuriickgreifen. RPL eroffnet

Vorschaubilder: Bei Real 3D 2.0 kénnen Sie ein oder meh-

hier alle erdenklichen Méglichkei-
ten. Vordefinierte Formeltexturen
erlauben wellenférmige »Bump-
maps« usw. »Shadowmapping«
berechnet gemalte Schatten auf
Oberflichen. Das kann enorm
Kalkulationszeit sparen. »Spline-
Mapping« zieht Texturen wie eine
zweite Haut Ober B-Spline-Me-
shes. Die Textur folgt den Verfor-
mungen des Spline-Objekts. Wer
schon einmal versucht hat, die
Animation einer sich bewegenden
Flagge zu kreieren weil3, wozu
das gut ist. »Tiling« und »Flip-
ping« von Texturen, um gréBere
oder unendliche Flachen mit Tex-
turen zu belegen, ist auch verfiig-
bar. »Gradient« interpoliert die
Farbe zwischen Texturpunkten.
Texturen sehen so auch bei star-
ker VergréBerung noch sauber
aus. »Clip Mapping« und »Trans-
parent Color« erlauben das Aus-
stanzen von Farben aus Textu-
ren, um echte Lécher in den Ob-
jekten zu haben. Objekte des
Typs »Matte« erlauben die Ver-
wendung von Bildtiefenangaben
im Hintergrundbild. Ein Objekt
kann so um ein digitalisiertes
Haus im Hintergrundbild herum-
fliegen. Als Textur-Projektionen
stehen Standard-, Parallel-, Zylin-
der-, Kugel- und Diskprojektion
zur Verfligung. Letztere erlaubt
eine sehr raffinierte Volumentex-
turprojektion. Bei Verwendung
von Kugel- oder Zylindersegmen-
ten projiziert man spielend die Eti-
kette auf eine Flasche. Das mei-
ste hiervon ist bekannt, aber Real
3D bietet aufgrund eines intelli-
genten Programmierschachzugs
einzigartige Mdoglichkeiten, auch
im Umgang mit Texturen.
Texturen sind normale Primiti-
ves, die mittels eines Objektattri-

rere Vorschaufenster 6ffnen und sofort weiter editieren

buts in eine Textur-Projektion um-
gewandelt werden. Sie projizieren
die jeweilige Textur auf alle Ob-
jekte in der gleichen Objekthierar-
chie. Es lassen sich beliebig viele
Textur-Primitives  gleichzeitig in
einer Objekthierarchie benutzen
und somit beliebig viele Texturen
auf ein Objekt legen. Das Textur-
handling bietet nahezu ungeahn-
te Kreationen und stellt das der-
zeit Machbare dar. Da Textur-Pri-
mitives auch animierbar sind,
steht aufwendigen Materialanima-
tionen nichts mehr im Wege. Eine
besondere Anforderung: Es be-
darf einiger Routine und Zeit, be-
vor man alle Parameter im Griff
hat. Da der Materialeditor nicht
einfach zu bedienen ist, sollte er
in der Zukunft zur besseren Be-
nutzerflhrung optimiert werden.
Der Blick ins Handbuch hilft bei
der Einstellung der Materialpara-
meter und ist in jedem Fall zu
empfehlen.

Auch das Animationssystem
wurde bei Real 3D 2.0 auf Objekt-
orientierung umgestellt. Bewe-
gungen von Objekten sind ein-
fach selbst Objekte. Man kann sie
kopieren, duplizieren und ver-
schieben.

Animationsobjekte befinden
sich in einer Hierarchieebene, der
eine Animationsmethode zuge-
ordnet wird, zusammen mit den
darin enthaltenen Parameterob-
jekten wie Pfaden und Koordina-
tensystemen.

Ein Animationsobjekt wirkt, wie
Texturen, auf alle anderen Objek-
te in der gleichen Hierarchieebe-
ne. Das alleine ist die gréBte In-
novation im Bereich der Amiga-
Animations-Software. Zum einen
lassen sich viele Objekte gleich-
férmig bewegen z.B. um Schnee-
flocken zu animieren. Zum ande-
ren lassen sich auch Bewegun-
gen mit Texturen oder Texturani-
mationen (berlagern. In einer
Hierarchieebene kénnen namlich
beliebig viele Animationsobjekte
gleichzeitig vorhanden sein. Die
Kamera selbst wird ebenfalls als
Objekt betrachtet. Uber die opti-
male Verwaltung der Hierarchien
sind somit komplexeste Animatio-
nen moglich. Wem die Zahl und
Art der vordefinierten Animations-
methoden nicht gentigt, dem bie-
tet die integrierte RPL freie Hand
zum Programmieren eigener,
neuer Methoden.

Absolut innovativ ist wohl auch
das »Partikel-Animationssysteme«.
Hiermit lassen sich mit geringem
Aufwand viele Objekte auch
gleichzeitig, unter dem EinfluB
physikalischer GesetzmaBigkei-
ten, automatisch bewegen. Fal-
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lende Balle, die miteinander kolli-
dieren und vom Boden wieder

hochspringen, sind in Minuten ge-
neriert. Die aufwendige Kreation
von Pfaden und Ablaufen bei sol-
chen Animationen, wie in ande-
ren Programmen, entfallt.

Derartige Features sind bisher
nur fir teure Hochleistungs-Work-
stations und GroBrechner verflig-
bar. Um zusatzliche Informatio-
nen wie Gewicht, Drehrichtung,
Geschwindigkeiten und vieles
mehr unterzubringen, die man be-
sonders bei der Partikelanimation
braucht, gibt es im Programm das
»TAG-System«. Mit ihm bindet
man objektspezifische Daten an
ein Objekt und erweitert so die
Objektstruktur. AuBerdem gibt es
fest definierte Objektattribute, mit
denen sich der Schattenwurf ein-
zeln ein- und ausschalten lait, ob
»Motionblure (Bewegungsun-
scharfe) fur ein Objekt gilt, ob ei-
ne Reflektion stattfindet usw.

In einigen Punkten ist die Be-
dienung und Benutzerflihrung
verbesserungswirdig. So ist es
oft notwendig, Parameter von
Hand einzugeben. Die zeitliche
Kontrolle von Animationsablaufen
sollte durch komfortablere Reque-
ster vereinfacht werden. Der »Co-
lor«-Requester bedarf dringend
einer Uberarbeitung. Einige Re-
quester sollten kausale Funk-
tionszusammenhange deutlicher
werden lassen. Von Nachteil ist
ebenfalls, daB3 es derzeit keinen
Export in andere Objektformate
gibt und das Importmodul fir
DXF-Dateien (Drawing Exchange
Format, bei CAD-Programmen
sehr verbreitet) fehlerhaft ist.

Zur Ausleuchtung der Szenen
gibt es im Programm Punktlichter,
Linienlichter und Flachenlichter.
Die beiden letzteren erlauben den
Einsatz von diffusen Schatten,
was hohere Render-Zeiten erfor-
dert, aber ausgezeichnete Ergeb-
nisse bringt. Die ublichen Spot-
lichter fehlen. Man kann sie je-
doch nachbauen.

Zwei Fraktalgeneratoren zur
Erzeugung fraktaler Baume und
Landschaften runden das Bild im
Editor ab.

Real 3D 2.0 rendert bis zu
zehnmal schneller als die erste
Version. Wer dann noch einen
Rechner mit 68040-Prozessor
sein eigen nennt, wird nochmals
mit einer Geschwindigkeitssteige-
rung belohnt: B-Spline-Objekte
werden auf einem Amiga 4000/40
und 25 MHz Taktfrequenz bis zu
achtmal so schnell gerendert wie
auf einem Amiga 3000/30 mit 25
MHz. Bei Primitives betragt die
Geschwindigkeitssteigerung  im-
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merhin noch zwischen Faktor 3
bis 6 gegeniiber einem Amiga mit
gleichgetakteten 68030- und mit
Coprozessor.

Betrachtet man den Leistungs-
umfang, dann ist die Konkurrenz
fir Real 3D 2.0 sicherlich nicht
mehr allein auf dem Amiga zu su-
chen. »3D Studio« auf MS-DOS-
Computern und Workstation-Pro-
gramme wie »Elektro«, »GIG«,
»Softimage« oder »Explore« sind
da schon eher als Konkurrenten
zu nennen. Unter diesem Ge-
sichtspunkt ist der Preis von 1000
Mark als unglaublich glnstig an-
zusehen, auch wenn er sich im
gehobenen Amiga-Preissegment
bewegt. Denn betrachtet man die
Leistung, die das Programm dafiir
bietet, ist der Preis gerechtfertigt.

Neben der MS-Windows-Versi-
on des Programms wird auch an
einem Unix-Render-Modul gear-
beitet. pe
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Preis/Leistung HHJHIH[HIHI

Dokumentation H H H HIH[
pedienung |l ] B Bl
Erlernbarkeit H|H|H| H| HI

Leistung R
FAZIT: Real 3D 2.0 ist momentan
das beste Raytracing-Animations-
programm fir den Amiga, trotz man-
cher Verbesserungsmaglichkeiten
zu speziellen Funktionen und zum
User-Interface.

POSITIV: Objektorientierung und
Modularitat des Systems; leistungs-
fahiger Editor; RPL-Programmier-
sprache erlaubt Erweiterung der
Funktionen; schneller Renderer; ho-
he Bildqualitat; innovative Anima-
tionstechnik.

NEGATIV: Requester teilweise zu
kompliziert; diverse Biegefunktionen
sowie Spotlichter fehlen; B-Splines
sind keine Solids; DXF-Import nicht
fehlerfrei; kein Export zu anderen
Programmen; Dongle-Schutz

Preis: ca. 1000 Mark; Update von
Beginner ca. 600 Mark; von Profes-
sional ca. 500 Mark

Anbieter: Activa International, Bram-
felder Chaussee 476, 22175 Ham-
burg, Tel. (040) 6 40 81 03
Handbuch: ca. 450 Seiten, Englisch
Betriebssystem: ab OS 2.0

AMIGA 1200 mit 2MB DM 839,-

Amiga1200 & HD 60MB DM 1250,-
HardDisk Conner G60MB fiilr A1200 DM 469,-
HardDisk Conner 85MB fiir A1200 DM 569;-
HardDisk Conner 125MB fiir A1200 DM 769,-
Uhr mit Akku fiir A1200 DM 99.-
4-MB 32-Bit FastRAM A1200 intern,
CoPro-Sockel 4MB bestiickt DM 439,-
Turbokarte/RAM A1200 GVP  ab DM 799.-
MultiScan-Monitor fiir A1200

15-31kHz, alle Aufldsungen DM 898,-
Monitor-Adapter A1200 VGA DM 45-
Adapter z. Anschl. v. 3,5"-Platten DM 79,-
A1200/A4000 SCSI-Controller DM 199,-
AMIGA 4000/040/2/0 DM 3295,-
AMIGA 4000/030/2/0 DM 1995.-
AMIGA 4000/030/2/0 28-MHz DM 2100,-
HardDisk 85/125/245...MB  ab DM 398.-
Coprozessor ab DM 99-
A4000 RAM-Modul 1MB DM 69,-
A4000 RAM-Modul 4MB DM 298,-
ScanDoubler/FlickerFixer A4000 DM 398 -
Turbokarte A2630/4MB Commodore DM 898 -
RETINA Grafikkarte ab DM 548,-
VLab Norm./Y-C ab DM 498,-
SCSI-Controller CDTV DM 295.-
2-MB ChipMem A500/2000 DM 339.-

Epson GT6500 mit Treibersoftware DM 2498 -
Audio-Blaster 2x12W DM 159.-
A1000 Kick-Modul fir ROM1.3/2.x DM  65,-
A-Team HD-Controller A500/2000 DM 189,-
DPaint IV AGA fiir A1200/A4000 DM 219 -

Piccolo Grafikkarte

Zorro 1I/111 Erkennung, 24-Bit 16.7 Mill. Farben,
Max.1280x1024 , autom. Monitorumsch., EGS-
Library, mit Painter, ADPro-Loader, WB-Emul.
2.x/3.x, Epson GT-Treiber, TV-Paint DM 798,-

Kick 3.0 fiir alle
Platine & orig. ROM's f. A2000/500 DM 99,-

Reparaturservice, Versand & Ladenverkauf

NHA
WD

MAINHATTAN-Data
Schonbornring 14
63263 Neu-Isenburg 2
FAX: 06102/51525

OMEGA Datentechnik
Junkerstrafe 2
26123 Oldenburg

FAX: 0441/88 54 08

Es gelten unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen, die wir auf W
A, ", v | interrmd mbinkba

in Dealtes A &

unsch gerne
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| 7 Exklusive Demo von Lemmings 2 — The Tribes (Disk 1)
71 Eine leistungsfahige Tabellenkalkulation »TabCalc« (Disk 2)
7 Tolle Grafiken von »Hermann dem User« (Disk 3)

- AMIGA-Magazin-PD 1/93
7 Ein Schachprogamm, besonders gut geeignet fiir Einsteiger (Disk 2)
. 1 Eine Demoversion der Texiverarbeitung »AmiWrite« (Disk 1)
. 7 Die Hermann-Animation von Karl Bihimeier (Disk 4)

. AMIGA-Magazin-PD 2/93

7 Demoversion des Musikprogramms »0ctaMED« (Disk 1)

1 Die universale Dateiverwaltung »MDU« (Disk 2)

1 Der erste Teil des Hermann-Kalenders (Januar bis Juni) (Disk 5)
1 Jede Menge Soundtracker-Module (Disk 3 und 4)

. AMIGA-Magazin-PD 3/93

71 Demoversion der Online-Hilfe »Ohm« (Disk 1)

7 »AUTOmobil«, ein Programm zur Verwaltung Ihrer Autokosten (Disk 2)
1 Der zweite Teil des Hermann-Kalenders (Juli bis Dezember) (Disk 4)

-1 »DiskSpeed 4.2«: Testen Sie die Performance Ihres Festplatiensystems

Demo von
MaxonPAINT (Disk 4)

Das Malprogramm der
Firma Maxon unterstitzt
alle Amiga-Aufidsungen,
also die »ECS«-, »AA«-
und »HAM8<«-Modi. Somit

(Disk 2) o & 4l sind bis zu 256 000

71 Demo der Textverarbeitung »Documentum 2.1« und der Programm- - 2t f I Farben mdglich. Um mit

sammlung »RAP!TOP!COP!« (Disk 3) .~ #'§ der Demo arbeiten zu
4

w8 kdnnen, bendtigen Sie
mindestens 1 MByte Speicher sowie
OS 1.3 oder héher.

AMIGA-Magazin-PD 4/93

71 Bilder zu unserem DPaint-Workshop (Disk 1)

* (O Fiir Programmierer: »IN_Go«, der Reassembler (Disk 2)

71 Tolle Hermann-Grafiken (Disk 3)

71 GNU-C-Compiler fiir Amiga: 5 Disketten fiir 15 Mark (Disk 4)

AMIGA-Magazin-PD 5/93

1 CAMG - ein flexibles Animationsprogramm (Disk 2)

1 Die Demo des Malprogramms »TruePaint« fiirs AA-Chipset (Disk 5)

1 Testen Sie die Performance lhres Amiga mit »AIBB 5.5« (Disk 5)

[ Update fiir die Programmiersprache Amos-Professional (1.12) (Disk 1)

AMIGA-Magazin-PD 6/93
1 »Twilight Development System« — ein Entwicklungswerkzeug fiir
Programmierer. TDS beinhaltet einen Editor, ein Make-Utility sowie einen
Referenzgenerator (Disk 2)

1 Die Demoversion des 24-Bit-Malprogramms »TV-Paint« fiir die Retina-
Grafikkarte (Disk 1)

1 Demo des Disk-Tools »D0S-Manager-2« (Disk 3)

1 Zwei Disketten randvoll mit MIDI- und Soundtracker-Songs von den
Gewinnern unseres Musikwettbewerbs (Disk 4 und 5)

TVPaint 2.0-Demo
(Disk 1)

Das 24-Bit-Malprogramm
fur verschiedene Grafik-
plattformen ist unverzicht-
bar fiir jeden professionel- ?
len Grafiker. Diese Demo- ‘

Version lauft auf allen
Grafikkarten, die die EGS-
Libraries unterstitzen, al-
s0 z.B. der Rainbow- oder
Framemaster-Grafikkarte.




- Siegfried Copy-Demo
(Disk 3)

- Mit der funktionstlichtigen
Demoversion des umfangreichen
Keplerprogramms »Siegﬂed

‘Copy V1.1« lassen sich Disket- -

Deluxe Paint-Workshop (Disk 3)

Im DPaint-Workshop zeigen wir, wie Sie mit dem

Malprogramm tolle Trickfilme planen und kreie-

ren, ohne lhre zeichnerischen Talente zu dber-

fordern — z.B. lassen wir ein Blatt Papier durch

die Lufte schweben und zeigen, wie Sie die Mal-
»Schmieren« und »Schattier

n i
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)
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Easy Video st Pkt TSy Bestellcoupon
(Disk 2) e .“:::“l.‘::t o Y Bitte ausschneiden und absenden an:
Wenn Sie begei- bl W ! el N. Erdem c/o AMIGA-Magazin PD « Postfach 10 05 18 * 8000 Miinchen 1
sterteigl ideotal e e Sie kénnen auch per Telefon oder Fax bestellen:
Tel.: (089) 4271388  Fax: (0 89) 42 36 08 il

AMIGA-Magazin PD 7/93

Lieferanschrift

Name, Vol e (evtl. Kunden Nr.)

StraBe, Hausnummer

PLZ/ Ort

Diskette zum Heft (Disk 2! ;

Auf dieser Diskette finden Sie alle Listings der Programmierkurse Bite anaanzen e U Gewiinschte Zahlungsweise
und »Tips & Tricks«-Rubrik dieser Ausgabe sowie eine neue Disk 1 3 % bitte ankreuzen:

Version des Virenkillers »VT-Schutze. AuBerdem finden Sie hier ISk 1 7/03 (Ausland nur gg. Vorkasse mit Euro-

das im Workshop vorgestelite AmigaDOS-Tool »SnoopDOS«. Disk 2 7/93 Scheck zzgl. DM 10,-* )
' : Disk 3 7/93 gl D Scheck liegt bei zzgl. DM 7, *
Disk 4 7/93 ! 9 Bankabbuchung zzgl. DM 7,- *

Ich méchte die AMIGA-Magazin-PD-
Disketten zum Vorzugspreis von

3.- Mark pro Diskette abonnieren.
(Nur in Vbg. mit Bankabbuchung;
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pauschalerhéhung aufgrund der neuen Portogebiihren der Deutschen Bundespost ab dem 1. April 1993)



EGS-LIBRARY

Die von vielen Grafikkar-
ten und Programmen un-
terstiitzte EGS-Library ist
trotz ihrer Komplexitat
einfach zu programmie-
ren, denn sie gleicht in
vielerlei Hinsicht den Ami-
ga-Libraries - das zeigt
u.a. die Verwaltung von
Gadgets und Mens.

von Thomas Pfrengle

ing frei fiir Runde 3. Nach-
dem wir in den ersten bei-
den Folgen den Frei-
schwimmer absolviert und
die Grundzige der EGS-Library
sowie deren Oberflachenkonzept
kennengelernt haben, geht's in
dieser Folge um den Fahrten-
schwimmer: die Abfrage von
Schaltern (Gadgets) und Men(s.
Die EGS-Library ist ein Sam-
melsurium unterschiedlichster Li-
braries. Sie ermdglichen es, Ap-
plikationen, also Anwendungspro-
gramme, mit wenig Aufwand fir
diverse Grafikkarten zu ent-
wickeln (s. Kasten). Das allerbe-
ste dabei ist, dal3 Sie noch nicht
einmal eine Grafikkarte besitzen
missen, um ein solches Pro-
gramm zu schreiben: EGS ver-

richtet ihren Dienst auch auf
Volks-Amigas.
Was bendtigen Sie, um Pro-

gramme unter EGS zu ent-
wickeln? Da ware zunachst ein-
mal eine Programmiersprache.
Das kann C, Modula oder Cluster
sein. Weiterhin missen Sie im
Besitz der notwendigen Include-
Dateien bzw. Import-Module sein.
»Last but not least« lauft ohne die
besagten Libraries nichts. Bis auf
die Programmiersprachen finden
Sie alle Hilfsmittel auf unserer
PD-Diskette (Ausgabe 5/93, [1]).

Wenn Sie diesen Kurs von An-
fang an verfolgen, wissen Sie,
daB wir am Schluf3 einen 3-D-
Funktionsplotter unter EGS pro-
grammiert haben. Selbstverstand-
lich 1aBt sich im Heft nicht jede
Routine erkldren — hier beschran-
ken wir uns aufs Notigste. Neu-
gierige werden es aber schon ge-
merkt haben: auf der PD-Diskette
der letzten Ausgabe ist der kom-
plette Quellitext zu finden.

Seit Folge 2 wissen wir es: Das
EGS-Oberflachenkonzept ist dem
des Amiga insofern (berlegen,
daB es dem Programmierer viel
Arbeit beim Entwurf abnimmt.
Welchen Programmierer hat es
nicht schon zur Verzweiflung ge-
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trieben, wenn es ums Einbinden
anderer Zeichensatze geht; so
schoén Proportional-Zeichensatze
(z.B. Times) auch sind — das Aus-
sehen der Programmoberflache
geht dabei oft fléten.
EGS-Gadgets

Ab OS 2.0 bietet das Amiga-
Betriebssystem die Madglichkeit,
per <Tab> zwischen String-Gad-
gets (Eingabefeldern fur Zeichen-
ketten) hin und her zu springen.
EGS verfugt ebenfalls (ber diese
Option. Schaut man sich das Li-
sting (auf PD-Diskette) an, stoBt
man in der Prozedur »Create-
Gadgets« auf eine lokale Proze-
dur »LinkGadgets«. Diese ruft im
Prinzip lediglich die EGS-Funkti-
on »LinkStringGadgetsID« auf,
mit der die erwdhnte Verknlpfung
sowohl von String- als auch Real-
Gadgets (String-Gadgets, die
ausschieBlich numerische Einga-
ben zulassen) maoglich wird:
PROCEDURE
LinkStringGadgetsID(

con IN AQ : GadContext;
from 1IN DO,
to IN D1 : LONGINT;
first IN Al : I.GadgetPtr;
num IN D2 : INTEGER

) :BOOLEAN:

Programmierung der EGS-Library

Nur 24

Wert FALSE. Durch ein vorange-
stelltes »ASSERT« (eine cluster-
eigene Sprachimplementation,
die Fehler erkennt und in eine de-
finierte Routine springt) meistern
wir allerdings elegant die Uber-
prifung. Wichtig: Im Beispiel ist
das erste Gadget ein sog. Ma-
sterGadget; es wird als ein einzi-
ges interpretiert, auch wenn sich
mehrere dahinter verbergen. In-
sofern dirfen wir nicht »con.first«
als Zeiger auf den Gadget-Con-
text Gibergeben, sondern

I.MasterGadPtr (GCon.first) .

firstSon

Hierbei wird eine Typenkonver-
sion der Zeiger vorgenommen.

Ein Gadget mit einer bestimm-
ten ID (Hausnummer) ausfindig

EGS-Menii- und -Gadget-Funktionen

LinkStringGadgetsID | Verbindet zwei Gadgets, die sich dann mit <Tab> bzw.
<Shift Tab> anspringen lassen

adget-Liste durch Angabe einer ID

chaltet ein Gadget bzw. mehrere wieder ein (Aktivie-

rung)

Weist einem Fenster ein neues Gadget zu

egt ein neues Menu bzw. Untermenu an

Erlaubt das »Abhangen« eines Meniis vom Fenster

Erster Parameter ist der in [2,
Folge 2] vorgestellte Gadget-Kon-
text, ein EGS-interner Speicher-
bereich fur das Gadget-Handling.
Es folgen die Gadget-IDs (quasi
eine Hausnummer, Uber die sich
spater ein Gadget identifizieren
l1aBt) des ersten und zweiten
Schalters, die via <Tab> bzw.
<Shift Tab> nacheinander ange-
sprungen werden koénnen. Der
Ubergabeparameter »first« zeigt
aufs erste Gadget einer Liste, ab
dem nach der angegebenen ID
gesucht werden soll. Letzter Pa-
rameter ist »num<«, Er teilt der
Funktion mit, wieviele Gadgets
nach der ID zu uberprifen sind,
bevor die Funktion zuriickkehrt.
Existiert kein Schalter mit der ent-
sprechenden ID, retourniert Link-
StringGadgetID() den booleschen

zu machen, ist unter EGS eben-
falls moglich: Die Funktion »Find-
Gadget« der EGSGadBox-Library
erledigt das fir uns:
PROCEDURE FindGadget (
first IN AQ :
num IN DO :
id IN D1
) :I.CadgetPtr;

I.GadgetPtr;
INTEGER;
: LONGINT

»first« zeigt auf das erste Gad-
get, ab dem die Suche beginnen
soll. Die Bedeutung des Parame-
ters »num« kennen wir schon —
hiertiber teilen wir der Funktion
mit, wieviele Gadgets maximal zu
Uberprifen sind. Selbsterklarend
ist der Parameter »id«. Die Funk-
tion liefert entweder einen Zeiger
auf das gesuchte Gadget oder
NIL (bzw. NULL in C).

Méchte man dem Benutzer die
Anwahl eines Gadgets untersa-
gen, besteht die Maglichkeit,
Gadgets zu »ghosten« — die Aus-
gabe erfolgt in Geisterschrift und
das Gadget ist nicht aktivierbar.
Analog zum Amiga gibt's auch
unter EGS die Funktion »OffGad-

get«:

PROCEDURE Of fGadget (
win ID 0 : WindowPtr;
gad IN Al : GadgetPtr);

Dabei zeigt »win« auf das Fen-
ster, in dem sich das Gadget be-
findet, »gad« schlieBlich auf das
auszuschaltende Gadget. Um in

Detailtreue: Mathematik in 16,8 Millionen Farben - da kénn-
te das Pauken zu Hause fiir die Schule zur Freude werden

AMIGA-MAGAZIN 7/1993



(Folge 3)
unserem Programm z.B. das
Gadget auszuschalten, in dem

die Funktionseingabe erfolgt,
reicht dieser Aufruf:

OffGadget (Win,
FindGadget (GID_FucStr)):

zedur »PutGadValues«. Fur fast
jeden Gadget-Typ — bis auf Boo-
lean-Gadgets — existieren spezi-
elle EGS-Prozeduren, die deren
Eintrdge modifizieren (in der flr
das entsprechende Gadget ver-
anwortlichen Library). Bei Boole-
an-Gadgets ist die Wertzuwei-
sung so simpel, daB man auf eine
adaquate Funktion verzichtet hat.
Um das Shadow-Gadget unseres
Funktionsplotters vorzubesetzen,
reicht dieser Aufruf:

BoolGadPtr (FindGadget (

GID_Shadows)) .flag:=d.shadows;

Listing 1 zeigt das im Funkti-
onsplotter angewendete Verfah-

Von EGS-
Fenstern
abgehéngte
Menus
ermdoglichen
zlgiges
Arbeiten

Immer erreichbar: Das Ausklinken der Meniis erlaubt den
schnellen Zugriff durch einfaches Anklicken mit der Maus

Der nachste Aufruf schaltet
nicht nur ein Gadget, sondern ei-
ne ganze Liste davon aus:

PROCEDURE QffGList (

win IN A0 : WindowPtr;
gad IN Al : GadgetPtr;
num IN DO : INTEGER):;

Der Parameter »gad« gibt hier
an, ab welchem Gadget die fol-
genden Schalter zu inaktivieren
sind. »num« definiert demzufolge
die Anzahl der Gadgets. Zu bei-
den vorgestellten Funktionen exi-
stieren unter EGS zwei Pen-
dants, also »OnGadget« und
»OnGList«: sie schalten ein bzw.
mehrere Gadgets wieder an.

Ubergibt man anstelle eines
Fensterzeigers den Wert NIL, ak-
tiviert bzw. inaktiviert EGS die
Gadgets nicht sofort, sondern
setzt lediglich ein Flag in der
Gadget-Struktur. Das ist dann
von Vorteil, wenn man schon
beim Offnen des Fensters einige
Gadgets als nicht anwahlbar
kennzeichnen mdchte.

Sind die Gadgets einmal ange-
legt, lassen sich Werte zuweisen.
Im Quelltext unseres Funktions-
plotters geschieht das in der Pro-
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ren zur Gadget-Abfrage - die
Analogie zur Intuition-Library des
Amiga ist typisch.

Zunéchst (Oberprift die Proze-
dur die Aktivierung sogenannter
System-Gadgets, also z.B. das
SchlieB- oder GroBensymbol ei-
nes Fensters. Das SchlieBsymbol
(Closegadget) fuhrt in unserem
Beispiel zur Programmbeendi-
gung. Bei der Anwahl des
GroBensymbols (Sizing-Gadget)
erhélt unser Programm zunéchst
die Nachricht vom Typ »iSizeVe-
rify«. Daraufhin muB das Pro-
gramm EGS seine Bereitschaft
zur GroBenveranderung signali-
sieren. Folgendes ist nun zu erle-
digen: Alle Gadgets missen via
»RemoveGadget()« vom Fenster
abgekoppelt werden, also sowohl
das Master-Gadget als auch alle
anderen. AnschlieBend entfernen
wir die Textliste aus dem List-
view-Gadget und geben unseren
GadContext frei, da alle Gadgets
fur die neue GréBe sowieso neu
zu berechnen sind.

Erst jetzt beantworten wir die
eingehende Nachricht (iSizeVe-
rify). Flr EGSIntui ist das gleich-
bedeutend mit dem StartschuB

zum Verandern der Fenstergrof3e
Erhélt man diese Nachricht zu ei-

nem  unglnstigen  Zeitpunkt
(wenn z.B. momentan ins Fenster
gezeichnet wird), ist lediglich das
Element »code« der EGS-Nach-
richt mit dem Wert »okCancel« zu
belegen. Schickt man die so ver-
anderte Nachricht zuriick, weist
dies EGS an, die GréBenveran-
derung nicht zuzulassen.

Gestattet unsere Applikation
statt dessen die GrdBenverdnde-
rung, erhalt unser Programm,
nachdem der Anwender das
GroBensymbol losgelassen hat,
eine Nachricht vom Typ »iWin-
dow Size«. Daraufhin rufen wir
ermneut unsere Prozedur zur Er-
zeugung der Gadgets auf. Da zu
diesem Zeitpunkt unser Fenster
allerdings schon existiert, der Zei-
ger »Win« also nicht mehr undefi-
niert (Null bzw. NIL) ist, paB3t die
Prozedur »CreateMasterWindow«
alle Gadgets der neuen Fenster-
gréBe an. Da wir zu Beginn unser
Fenster mit eben dieser Prozedur
aufbauten, ist sichergestellt, dai
die MinimalgréBe des Fensters
immer noch ausreicht, alle Gad-
gets im Fenster unterzubringen.

Wichtig ist bei einer GroéBen-
veranderung eines »GimmeZero-
Zero-Fensters« auBerdem (bei
diesem Fenstertyp wird der Fen-
sterrahmen mit ins Fenster-Koor-
dinatensystem einbezogen), daf
die neuen Dimensionen des Fen-
sterrahmens bei der Berechnung
fur die AusmaBe des Zeichenbe-
reichs (der Response-Box) be-
achtet werden. Mit »PutGadva-
lues« schlieBlich weisen wir den
Gadgets die neuen Werte zu und
klinken sie via »AddGadget«
durch Angabe des MasterGad-
gets in die Fensterstruktur ein.

Die Schilderung zeigt, daB sich
unter EGS ohne aufwendiges
Programmieren leicht skalierbare
Fenster — also in der GroBe ver-
anderbare mit automatischer An-
passung des Inhalts — verwalten
lassen.

Wenden wir uns den applikati-
ons-spezifischen Schaltern zu, je-
nen also, die wir selbst generie-
ren. Wird ein solcher Schalter
betatigt, schickt EGS dem Pro-
gramm eine Nachricht vom Typ
»iGadget«. Eine Ausnahme bil-
den die Drop-Gadgets: die Mes-
sage lautet dann »iDrop«. »Drag
& Drop« - ein gebréduchlicher Be-
griff — 1aBt sich etwa mit »ziehen
& fallenlassen« (bersetzen. Ein
Drag & Drop-Gadget kann mit der

Maus aufgenommen und Gber ei-
nem weiteren Drag & Drop-Gad-
get losgelassen werden. Ein Bei-
spiel sind die Schubladen- oder
Programmsymbole der Work-
bench. EGS unterstitzt diese
Gadget-Form z.Zt. nur fur Farben.
In kiinftigen Versionen soll das je-
doch auch mit komplexeren Ob-
jekten méglich sein.

Listing 2 (»HandleGadgets«)
zeigt das Grundgerist fir die
Gadget-Abfrage und die weitere
Vorgehensweise unter EGS. Die-
se Routine springt unser Pro-
gramm nur dann an, wenn eine
Nachricht lber die Betatigung ei-
nes programmeigenen Gadgets
anliegt.

Analogie
zum Amiga
Betriebssystem

Lassen wir die lokale Prozedur
zu Beginn zunachst auBer acht
und wenden wir uns gleich dem
BEGIN-Teil zu. Die WITH-Anwei-
sung ermoglicht in Cluster die
Vereinfachung eines komplexen
Ausdrucks. Im Listing benennen
wir das AdreBfeld der Nachricht in
»g« um und konvertieren zugleich
den Zeiger in einen Gadget-Zei-
ger. Der Vorteil dieser Mdglichkeit
liegt auf der Hand: Lange und
unibersichtliche Ausdriicke las-
sen sich so einfach abbilden.

Das folgende »IF KEY«- bzw.
CASE-Statement prift nun an-
hand der Gadget-ID (die schon zi-
tierte Hausnummer, [2, Folge 2]),
welcher Schalter betatigt wurde.

Picken wir uns zwei heraus:
das Eingabefeld fiir die Funktion
sowie den Schalter zum Starten
des Zeichenvorgangs (der »Ren-
der«-Schalter).

Kursiibersicht

EGS bietet allen Programmierern
Gelegenheit, hardwareunabhén-
gige Applikationen zu entwickeln.
Oberste Zielsetzung von EGS ist
die Schnittstellenfunktion zwi-
schen Grafikkarten und der Soft-
ware. Der Kurs zeigt, wie unter
EGS zu programmieren ist und
worauf zu achten ist.

Teil 1: EGS-Grundlagen und virtuel-
les 24-Bit-System

Teil 2: Fenster, Gadgets und die
Oberflachenerstellung des -Funkti-
onsplotters

Teil 3: Implementation des Rechen-
feils; Abfrage der Gadgets und
Meniis; EGS-Zeichenfunktionen
Teil 4: Einbinden eigener Gadgets;
Funktionsweise von IntuiGfx-Pro-
grammen; hardwarenahe Program-
mierung unter EGS
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EGS-LIBRARY

REPEAT
FORGET WaitPort (Win.port);
Msg:= GetMsg(Win.port) ;.
WHILE Msg # NIL DO
IF KEY Msg.class
OF {iWindowClose} THEN
done:=TRUE
END;
OF {iSizeVerify} THEN

END;

END;

OF {iWindowSize} THEN
CreateGadgets;

|CloseGadget

I.RemoveGadget (Win,GCon. first);

RemGadValues (NIL); GB.DeleteGadContext (GCon) ;

IF CurrentDraw.renderMap#NIL THEN
DisposeBitMap (CurrentDraw.renderMap) ;
CurrentDraw.renderMap:=NIL

auf die Mauszeigerdaten erfolgt
(ber die Funktion »GetPrefPoin-
ter«. Welchen der verfigbaren
Mauszeiger wir nehmen, legen
wir mit einer in EGSIntui festge-

legten Konstanten fest, hier
»WorkingMouse«.

Bevor der Zeichenvorgang ge-
startet wird, schalten wir zunachst
alle Gadgets aus, die wéhrend
des Zeichnens nicht angewahlt
werden dirfen (in der Prozedur

»RenderMode«) und starten die

Berechnung mit »RenderFunc-
tion«. Wir Gbergeben den Rast-
port, die Response-Box (den Zei-
chenbereich), zwei Records (mit
allen Informationen {ber die
Funktion und wie diese gezeich-
net werden soll) sowie eine Funk-
tion zur Uberprifung des Schal-
ters »STOP«, Auch hier erkennt
man die Fahigkeiten von Cluster:
wir Ubergeben einfach eine lokale
Prozedur. Das kann leider nicht
jede Hochsprache.

Sobald das Programm aus der
Berechnungsroutine zuriickkehrt,
schalten wir die Gadgets an und
stellen den Originalzustand der

INC (DrawArea.x,Win.leftBorder) ;
INC (DrawArea.y,Win.topBorder) ;
PutGadvalues; I.AddGadget (Win,GCon.first);
CurrentDraw.renderMap:=AllocBitMap (DrawArea.w,
DrawArea.h, 24,EGS.pixelMap, {},NIL);
END;
OF {iGadget}, {iDrop} THEN

HandleGadgets (Msg) ;
END;
OF {iMenu} THEN
HandleMenus (Msg)
END;
END;
ReplyMsg (Msqg) ;
Msg:=GetMsg(Win.port);
END
UNTIL done

Listing 1: Wer den Amiga kennt, wird mit dieser Form
der Gadget-Abfrage keinerlei Probleme haben

Beim Stringgadget (Hausnum-
mer bzw. Gadget-ID »GID_Func-
Str«) bringen wir zunachst den In-
halt, also die eigentliche Funkti-
on, in Erfahrung. Hierfir stellt
EGS die Funktion »GetStringDa-
ta« zur Verfigung. Erster Para-
meter ist der Zeiger aufs Gadget,
zweiter der Datenpuffer, in den
die Zeichenkette kopiert werden
soll. Der sich anschlieBende Auf-
ruf »CheckFunction« prift, ob es
sich bei der eingegebenen um ei-
ne glltige Funktion handelt. Ist
das nicht der Fall, liefert Check-
Function() die Fehlerposition in-
nerhalb der Zeichenkette, setzt
den Textzeiger im Gadget auf
das fehlerhafte Zeichen und akti-
viert es erneut. Manipuliert man
so unter EGS ein Gadget, muB
man EGSIntui per »Locklintuiti-
on«-Aufruf flr diesen Zeitraum
blockieren.

Das diese Programmschritte
umschlieBende »TRACK-CLOSE-
END«-Statement sorgt daf(r, daf3
bei Erreichen des CLOSE-Teils
alle bis dahin angeforderten Res-
sourcen ans Betriebssystem
zuriickgegeben werden. Diese
Freigabe geschieht auch dann,
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wenn ein Fehler auftritt; der CLO-
SE-Teil wird auf jeden Fall durch-
laufen. In unserem Beispiel stel-
len wir dadurch sicher, daB3 EGS-
Intui  wieder freigegeben wird,
gleichgliltig, was innerhalb des
TRACK-CLOSE-END-Blocks pas-
siert.

Startet der Benutzer den Zei-
chenvorgang durch Anklicken des
Render-Gadgets, sichern  wir
zunachst die zuletzt verwendeten
Farben und reservieren die aktu-
ell eingestellten per »ObtainCo-
lor<-Aufruf [2, Folge 1]. An-
schlieBend geben wir die zuvor
verwendeten Farben frei.

Jetzt verandern wir den Maus-
zeiger insofern, daB3 der Benutzer
erkennt, daB das Programm ar-
beitet (im brigen sollte das auch
bei allen Amiga-Programmen ge-
schehen). Das Aussehen des
Mauszeigers modifizieren wir mit
Hilfe der Funktion »SetPointers;
einige werden Sie schon von der
Intuition-Library her kennen. Wir
machen es uns einfach und defi-
nieren keinen eigenen Zeiger,
sondern greifen auf den im Ein-
stellungsprogramm definierten
Wartezeiger zuriick. Der Zugriff

PROCEDURE HandleGadgets(msg : EIntuiMsgPtr);

VAR pos : INTEGER;

oldFPen, oldBPen, id : LONGINT;
rg : I.RealGadPtr;
val : LONGREAL;
fnode : StdFNodePtr;

PROCEDURE CheckBreak () :BOOLEAN;

VAR msg : EIntuiMsgPtr;

BEGIN

msg:=GetMsg (Win.port);
WHILE msg # NIL DO
IF msg.class=EIDCMPFlagSet:{iGadget} THEN
IF I.GadgetPtr(msg.iAddress).id=GID_Stop THEN
ReplyMsg(msg); RETURN TRUE;
END
OR_IF msg.class=EIDCMPFlagSet:{iSizeVerify} THEN
msg.code:=okCancel;
END;
ReplyMsg(msg) ; msg:=GetMsg(Win.port);
END;
RETURN FALSE;
END CheckBreak;
BEGIN
WITH I.GadgetPtr (msg.iAddress
IF KEY g.id
QF GID_FuncStr THEN
GB.GetStringDatd(g,CurrentFunn.funcStr);
pos:=CheckFunction{CurrentFunc. funcStr) ;
IF pos#-1 THEN
TRACK
I.LockIntuition;
I.StringGadPtr(qg) .bufferPos:=pos;
I.ActivateGadget (Win, g, FALSE)
CLOSE
I.UnlockIntuition;
END
END;
END;
OF GID_Render THEN
oldFPen:=CurrentDraw. fPen;cldBPen:=CurrentDraw.bPen;
CurrentDraw.fPen:=I.0btainColor (Win.screen,
CurrentDraw. fColor.red,
CurrentDraw. fColor.green,
CurrentDraw. fColor.blue) ;
CurrentDraw.bPen:=I.0btainColor (Win.screen,
CurrentDraw.bColor.red,
CurrentDraw.bColor.green,
CurrentDraw.bCeoclor.blue) ;

AS g DO

I.SetPointer (Win,
I.GetPrefPointer (I.WorkingMouse) ) ;
RenderMode (Win) ;
RenderFunction (Win.rPort,DrawArea,
CurrentFunc, CurrentDraw, CheckBreak)

EditMode (Win)
I.SetPointer (Win,

I.GetPrefPointer(I.StandardMouse));
I.ReleaseColor (Win.screen, oldFPen) ;
I.ReleaseColor (Win,.screen,ocldBPen) ;
END; £

Listing 2: Diese Routine ist fiir die Benutzereingaben un-
seres 3-D-Funktionsplotters verantwortlich
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EGS-LIBRARY

Maus wieder her. AuBerdem ge-
ben wir die zuvor reservierten
Farben frei.

Falls Sie die erste Folge unse-
res EGS-Kurses verpalBt haben,
werden Sie sich vielleicht fragen,
wieso man die Stifte Uberhaupt
reservieren muf3? Tun wir das
nicht, kann es passieren, daf3 an-
dere Programme diese Farbe
ebenfalls flr sich in Anspruch
nehmen und wahrscheinlich mo-
difizieren. Reserviet man eine
Farbe, ist sichergestellt, daf3 sie
nicht verandert werden kann, so-
lange man sie nicht freigibt.

Noch ein Hinweis zu den Real-
Gadgets, Eingabefeldern fir Zah-
len: In der Struktur der Real-Gad-
gets findet man das Feld »valid«
(gultig), das uns AufschluB (ber
die Gilltigkeit einer eingegebenen
Zahl liefert (z.B. nur ein Dezimal-
punkt). Ist das Feld »valid« TRUE
(wahr bzw. 1), wurde eine giltige
Zahl eingeben.

EGS vs. Amiga -
immer eine
Nasenlinge voraus

EGS-Meniis

Menis lassen sich unter EGS
genauso einfach erzeugen wie
Gadgets (Listing 3). Bevor man
ein Menu kreiert, ist es nétig, ei-
nen Zeichensatz zu 6ffnen, den
man fir das Menl verwenden
will. Zeichenséatze 6ffnet man mit
der Funktion »OpenFont« aus
EGSGfx ([2], Folge 1). Die Funkti-
on »GetPrefFont« erméglicht den
Zugriff auf den vom Benutzer vor-
eingestellten Zeichensatz, in un-
serem Beispiel den Fensterzei-
chensatz (»windowFont« ist eine
in EGSIntui definierte Konstante).

Auch hier haben Cluster-Pro-
grammierer das Leben leichter
als beispielsweise C-Program-
mierer. Sie kdnnen auf die Proze-

duren »CreateMenulL « und
»CreateltemL« zuruckgreifen,
namlich

PROCEDURE CreateMenul (
items : LIST OF MenultemPtr

) :MenuPtr;

lhr Obermittelt man eine Liste
von Mendtiteln bildenden Meni-
punkten. Zur Initialisierung bietet
sich »CreateltemL« an:

PROCEDURE CreateItemL (

font : EFontPtr;

REF name : STRING;

id : LONGINT := 0;
key : CHAR := &0;
toggle : BOOLEAN := FALSE;
sub : LIST OF

MenulItemPtr) :MenultemPtr;
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Dieser Aufruf erzeugt einen
Mendpunkt mit einer definierten
Anzahl von Untermenipunkten.
Der Aufbau eines EGS-Mends ist
dem eines Amiga-Menis ahnlich.
Im Element »font« gibt man den
zu verwendenden Zeichensatz
an, in »name« den Titel des
Menis. »id« ist, wie wir es schon
bei den Gadgets kennengelernt
haben, die »Hausnummer«, die
unserem Programm  mitgeteilt
wird, wenn der Benutzer diesen
Menipunkt auswahlt. In »key«
gibt man einen Buchstaben an,
Gber den sich der Menupunkt via
Tastenkombination aufrufen laBt.
Ist »toggle« TRUE, erhalt der
Menipunkt einen Haken, der
dem Benutzer anzeigt, ob die Op-
tion des Menls aktiv ist oder
nicht. Im Element »sub« schlief3-
lich (iberreicht man eine Liste auf
Untermenis. Tragt man hier den
Wert NIL ein (Null), implementiert
EGS an dieser Stelle im Men( ei-
nen Unterteilungsbalken.

Setzt man den so eingerichte-
ten Menlpunkt als Meniititel ein
(mit CreateMenuL()), bildet die
libergebene Liste von Unter-
menipunkten das Menil unter
diesem Titel. Verwendet man ei-
nen so erzeugten Menlpunkt in-
nerhalb eines weiteren Aufrufs
von CreateltemL, wird ein Unter-
menl an dieser Stelle angelegt.

PROCEDURE Createltem(

font IN AD : EFontPtr;
REF name IN Al : STRING;
id IN DO : LONGINT;
key IN D1 : CHAR;
toggle IN D2 : BOOLEAN

) :MenultemPtr;

Diese Funktion dient zum Ein-
richten eines einzelnen Mena-
punkts. Die Bedeutung der Para-
meter entspricht denen der Pro-
zedur CreateltemL().

Eine Besonderheit von EGS ist
die Mdoglichkeit, Menis bzw. Un-
termenis »abzureiBen« bzw. vom
Menl loszulésen (s. Bild »lmmer

Mochte man ein

erreichbare).
Meni oder Untermeni abldsen,
kommt man nicht umhin, einen

speziellen Menipunkt einzufi-
gen. Das macht man mit »Create-
Leave()« so:

PROCEDURE
CreateLeave() :MenultemPtr;

Die Abfrage der Menis gestal-
tet sich im Gegensatz zu Intuition
sehr einfach. Bei Anwahl eines
Menlpunkts erhalt das Programm
eine Nachricht (»ElntuiMsge). Im
Element »class« findet man den
Eintrag »iMenu«, in »iAddress«
die Adresse des Menlpunkts.
Uber

I.MenultemPtr (msg.iAddress).id

kann auf den Meninamen zuge-
griffen werden.
EGS-Requester
Einfache Requester, die den
Benutzer auffordern, eine Ent-
scheidung zu treffen, lassen sich
ohne grof3en Aufwand realisieren.
Am Anfang werden zwei derartige
Requester initialisiert:
RCon:=CreateRegContext () ;
Failed:=CreateSimpleReq(RCon,
"Bild konnte nicht|"+
"gesichert werden", "ok");
About :=CreateSimpleReqg(RCon,
*Funktionsplotter®,
"Weiter"};

Mit »CreateReqContext« er-
zeugt man zunachst den »Reque-
sterContext«, dessen interner
Aufbau uns nicht interessiert.
EGS-Requester werden bei der
Initialisierung nicht sofort ange-
zeigt, lediglich die erforderlichen
Strukturen werden angelegt. Mit
der Funktion »CreateSimpleReq«
laBt sich nun ein Requester her-
vorbringen. Ubergeben mufi3 man
inr den RequesterContext, den
Requester-Text und einen Gad-
get-Namen, den der Benutzer
letztlich anklicken muB3 (i.A. »OK«
oder »Weiter«). Dabei bewirkt ein
»l« im Requester-Text einen Zei-
lenumbruch, im Gadget-Text hin-
gegen trennt es zwei Gadgets
voneinander. Dabei wird die An-
zahl der Gadgets in keiner Weise
eingeschrankt. Die Funktion lie-
fert einen Zeiger auf den Reque-
ster oder Null, wenn ein Fehler
auftrat.

Die eigentliche Darstellung
schlieBlich erfolgt mit »DoRe-
quest«. Dieser Funktion (bergibt
man den Zeiger auf den Reque-
ster und erhalt als Resultat den
booleschen Wert FALSE, falls der
Requester nicht gedffnet werden
konnte oder das ganz rechte
Gadget gedriickt wurde (i.d.R.
entsprichnt das am weitesten
rechts stehende Gadget der Ab-
bruch-Anweisung), sonst TRUE.
Bei Requestern mit mehr als zwei
Gadgets findet man die Nummer
des ausgewahlen Schalters im

ASSERT (MenuFont #NIL, NoMenu) ;
Menu:=I.CreateMenuL (

sub:=I.CreateLeavel),

NIL,

)

)i
ASSERT (Menu#NIL, NoMenu) ;

MenuFont : =G.0OpenFont (I.GetPrefFont (I.windowFont) ) ;

I.CreateltemL (MenuFont, "Project”,
I.Createltem(MenuFont, "Save",MID_Save, "S",FALSE),

I.Createltem(MenuFont, "About",MID_About, "A",FALSE),
I.Createltem(MenuFont, "Quit" ,MID_Quit,"Q",FALSE)

Listing 3: Mit Cluster ist das Einrichten eines EGS-
Meniis geradezu ein Kinderspiel

EGS-Features

Element »selected« der Reque-
ster-Struktur. Numeriert wird da-
bei von links nach rechts.
Nachdem wir uns nun ausgie-
big mit der EGS-Oberflache be-
schéftigt haben, gehen wir in der
nachsten Folge auf die egs-spezi-
fischen Zeichenfunktionen ein.
AuBerdem werden wir eines der
machtigsten EGS-Features ken-
nenlernen: IntuiGfx-Programme. rz

Literaturhinweise

[1] Cluster V 2.0-Demo, EGS-Libraries und -In-
cludes: AMIGA-Magazin-PD-Diskette 5/93, Disk
3und4

[2] Pfrengle, Thomas: »Nur 24 Bit«, Program-
mierung der EGS-Library, Foige 1 und 2, AMI-
GA-Magazin 5-6/93, Markt & Technik Verlag AG
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NUR LOSUNGEN...

MakroStudio omss-

kontrolliet ADPro und MorphPlus und unterstiitzt
FRED. Damit kénnen groBe Mengen an Bildkonvertie-
rungen, Effekte fiir Videos und Animationen u.v.m. ohne
Ihre Anwesenheit berechnet und erzeugt werden.
MakroStudio erlaubt das Erstellen von ARexx-Pro-
rammen ohne ARexx-Kenntnisse - mit wenigen
ausklicks. Neben den bekannten Funktionen der
beiden Programme konnen Sie auch Wiederholungen, Fallunterschei-
dungen, DOS-Befehle, ARexx-Befehle und externe Funktionen aus den
verschiedenen Bibliotheken (log, sin, A2) einsetzen. So erhalten Sie den
Funktionsumfang von ARexx kombiniert mit dem Leistungsumfang von
ADPro und MorphPlus. Die gut kommentierten Programme sind leicht
&nder- und erweiterbar.

Das Buch zu MorphPlus™ wowes-)

Einfihrung in die METAMORPHoOSE ist das Buch, das
eine Ubersichtliche Beschreibung der Funktionen liefert,
Ihnen bei der Installation - selbst auf Diskettensystemen
- hilft und mit verstandlichen Beispielen in das
umfangreiche Programm ’MorphPlus von ASDG Inc.
einfihrt. Die klare Gliederung, und der Aufbau des
Buches erlauben lhnen auch in Zukunft, mit Programm-
Updates Schritt zu halten.

MakroEffects oms

ist eine Sammlung an Animations- und Videoeffekten fir
die Programme ADPro und MorphPlus. Diese Effekte
kénnen Sie zum Uberblenden und Modifizieren von
Animationen benutzen. Die Effekte sind in ARexx
geschrieben und kénnen somit leicht verindert oder
angepasst werden und stellen zusatzlich eine gute
Ideenquelle fiir eigene Effekte dar.

1 2 0 0 Z (14 Mz 6881, 2 MU DM 495,-)
die erste Speichererweiterung fur den Amiga 1200 die
doppelt soviel Speicherkapazitat (2, 4 oder 8 MB) hat
und Geschwindigkeit, ohne Kompromisse, bietet. Mit
68881/2 Coprozessor (PGA-Typ, bis 50 MHz), Uhr und
SIMM-RAM (z.B.: A4000). RAM und Coprozessor sind
weiter verwendbar. Wachsen Sie mit Inrem Amiga.

M123830 XA (s3mz 68030 (Muu) mit ubr D 848,-)

die erste Amiga 1200-Erweiterung mit (bis zu) 50 MHz

68030, MMU, Coprozessor (PGA-Typ, bis 50 MHz),
XA SIMM-RAM (z.B.: A4000) bis 128 MB und Uhr. Alle

Module von der MBX 1200 sind wieder einsetzbar.

COMPUSTORE GmbH

FRITZ-REUTER-STR. 6 @ 60320 FRANKFURT 1
TEL: (069) 56 73 99 @ FAX:(069) 5 60 17 84




PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

Videoverwaltungen

Easy Video

Nicht nur die StraBenpreise von Computern fallen ins
Bodenlose - auch bei Videogeraten ist dieser Trend zu
beobachten - und fast jeder hat schon eins. Unser Pro-
gramm des Monats »Easy Video« hilft lhnen, den
Uberblick im Videokassetten-Chaos zu behalten.

von Jérg Trahm

[ ] |

hnlich wie bei CD's, Audio-Kassetten oder Disketten wird die
Sammlung auch bei Videokassetten nicht kleiner. Filhrt man
nicht peinlich genau Buch, ist das Chaos bald perfekt. Die
einen werden es handschriftlich, die anderen mit selbst-
geschriebenen Programmen oder Datenbanken tun. Easy Video ist
fir alle Videofreaks das perfekte Werkzeug, Videokassetten bequem
und schnell mit dem Amiga zu archivieren.

s o 2l |
Kass.-Nunmer [F11] Herst. E Ty E@‘ 0
Titel [Predator o |
Bemerkung [ ] |
Kategorie [Science Fiction | Jahr @j

Datun 1?.10.@ Progrann [PR17
Zahler Anfang [T705] Ende [66B3)  nin @93

|12:25:21 I!h 7
l alles ok

Info der Videokassette

Kassette bespielt mit ! 271 nin
noch frei ¢ 29 min

Prozent belegt ! 98 % el g::::m.,; : 2;
Disk: 288 kB |||
o | Memory: 8723 i

Voller Uberblick: Die sinnvoll aufgeteilte Oberfliche der Vi-
deokassettenverwaltung ermoglicht schnelles Arbeiten

Es ist ein typisches Amiga-Programm: Die Steuerung erfolgt per
Schalter (Gadgets), auf eine Menlsteuerung wurde verzichtet. Star-
tet man Easy Video, erscheint der Arbeitsbildschirm, auf dem neben
dem Videokassetteneintrag weitere Angaben zu sehen sind.

Rechts unten zeigt das Programm globale Informationen an: Ver-
flgbarer Hauptspeicher, freier Platz auf Diskette, die Anzahl aller
Eintrage in der Datenbank sowie den gerade aktuellen Datensatz.

Der obere Teil dient zur schnellen Auswahl schon vorhandener
Eintrdge, deren Inhalt vom angewahiten Feld abhangig ist. Damit
lassen sich Daten durch einfachen Mausklick (ibernehmen. Diese
Auswabhl ist allerdings auf folgende Felder beschrénkt: Kassetten-
nummer, -hersteller, -typ, Kategorie, Drehjahr und Programm.

Die eigentliche Bedienung von Easy Video geschieht Gber die
Schalterleiste oberhalb der Datensatzeintrage. Die Bedeutung der
Schalter (von links nach rechts):
© Hier wird ein neuer Datensatz mit den momentan angezeigten Da-
ten angelegt; 3
< Erst durch Betatigung dieses Gadgets werden die Anderungen im
aktuellen Datensatz auch aktualisiert (eine Anderung wird nicht auto-
matisch vorgenommen);
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© Vorsicht: Der aktuelle Datensatz wird unwiderruflich aus dem Da-
tenbestand entfernt;

& Zeigt den ersten Datensatz an;

© Stellt den vorigen Datensatz dar. Betétigt man gleichzeitig <Shift>,
erfolgt das Blattern in Maximalgeschwindigkeit.

& Dieser Schalter repréasentiert eine der wichtigsten Funktionen. Es
erscheint ein Eingabefeld, in dem ein Suchbegriff angegeben wer-
den kann (mit <Return> abschlieBen). Diese Suchfunktion entspricht
einem Filter: Der Suchbegriff wird in allen Feldern und an jeder mdg-
lichen Position innerhalb des Datensatzes gesucht. Die Filterfunktion
bleibt so lange aktiv, bis das Such-Gadget erneut angeklickt wird. Ist
der Filter aktiv, kann man natiirlich weiterhin durch die Datensétze
blattern — allerdings erscheinen dann nur die auf den Suchbegriff
passenden Eintrage;

& Dieser Schalter zeigt den nachsten Datensatz an;

© Springt zum letzten Eintrag;

© Programminformationen;

& Klickt man diesen Schalter an, lassen sich die Datenséatze auf den
Bildschirm (optional auf Drucker) ausgeben. Beachten Sie, daB auch
hier die eingeschaltete Filterfunktion wirkt. Im angezeigten Fenster
kann durch An-/Abwahl mit der Maus die Reihenfolge der Ausgaben
individuell selektiert werden. Dabei geben die Buchstaben — dem Al-
phabet entsprechend - die Reihenfolge der Spalten an. Es erfolgt
automatische Sortierung nach den Feldern die mit »A« und »B« ge-
kennzeichnet wurden.

& Dieser Schalter ermdglicht es, Datenséatze der Videodatenbank als
Textdatei zu exportieren bzw. eine vorhandene Textdatei in die Da-
tenbank einzulesen.

Beendet wird Easy Video durch Anklicken des SchlieBsymbols.
Erst dann speichert das Programm die geléschten, modifizierten
oder hinzugekommenen Datensétze. Wéhrend der Laufzeit kopiert
Easy Video diese in den Speicher, was die Arbeitsgeschwindigkeit
enorm erhoéht.

Die Datensatze werden grundséatzlich nach Kassettennummer und
dem Anfangszahlerstand sortiert. Andert man die Eintrage, sortiert
Easy Video diese sofort richtig ein.

Die Eingabe neuer Datensétze ist simpel. Es muf3 lediglich das
entsprechende Feld angeklickt werden. Mit <Return> springt man
automatisch ins nachste Eingabefeld. Diese Eintrage stellt Easy Vi-
deo zur Verfligung: Kassettennummer, Hersteller, Laufzeit, Filmtitel,
eine individuelle Bemerkung, Filmkategorie, Drehjahr, Datum der
Aufnahme, Fernsehsender, Zéhleranfang und -ende der Kassette
sowie die Gesamtspielzeit des Films.

Easy Video benétigt eine sogenannte Konfigurationsdatei, die im
S-Verzeichnis liegen muB und »Video.config« heif3t. In dieser Datei
lassen sich diverse Voreinstellungen angeben, z.B. die Farben des
Bildschirms, die Angabe der Datenbankdatei, Einstellungen fir den
Im- bzw. Export usw.

Das Programm ist erst ab OS 2.0 und héher einsetzbar. Wie im-
mer finden Sie es auf unserer PD-Diskette (Seite 48, Disk 2) mit ei-
ner ausfiihrlichen Dokumentation. AuBerdem existiert auf der Disk
eine Beispiel-Konfigurationsdatei, die mit geringen Modifikationen
libernommen werden kann. rz

Gewinner von 2000 Mark

Programmierer des Monats ist der
27jahrige Jorg Trahm. Er machte
sein Hobby zum Beruf und arbeitet
in einem Rechenzentrum. Ersten
Kontakt mit Computern hatte er als
18jahriger mit einem Atari 800-XL.
1990 schlieBlich legte er sich einen
Amiga 2000 zu. Aus Zeitmangel
kam die Assembler-Programmie-
rung nicht in Betracht, ein Versuch
in C ist nach eigenen Aussagen
verungliickt. Er landete letztendlich
bei Pascal, mit der er auch Easy
Video programmierte. Seinem Ami-
ga fehlt noch eine Grafikkarte mit
Monitor — da kommen die 2000
Mark Honorar gerade recht.
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AdPro Conversion Pack
AdPro / Morph plus je

Air Link IR-Fernsteuerung
BLIZZARD Board 14 MHz
DKB 2632 mit 4 MB RAM
DelL uxe Paint IV "AGA"
Festplatten AMIGA 1200 ab
Multi-Evolution 3.0
Multi-Vision A 500 (+)

RAM 512 KB, Uhr, Akku, A 500
RAM 512 KB Shadow

RAM 2 MB/BLIZZARD
RAM 2 MB/OKTAGON
RAM 4 MB/A 1200/ 32 Bit
RAM 4 MB/A 4000

Rocket Launcher 50 MHz
RETINA 24 Bit 2 MB RAM

RETINA 24 Bit 4 MB RAM
RETINA TUNING KIT

STUDIO 24 Bit Druckprag.

V-LAB A 2000 - A 4000 S-VHS
V-LAB A 2000 - A 4000

V-LAB "par:" A 500 — A 4000
Andere Produkte/Festplatten

145,00 DM
345,00 DM
145,00 DM
225,00 DM
845,00 DM
225,00 DM
195,00 DM
275,00 DM
215,00 DM
35,00 DM
30,00 DM
145,00 DM
145,00 DM
445,00 DM
345,00 DM
895,00 DM
645,00 DM
795,00 DM
95,00 DM
95,00 DM
555,00 DM
475,00 DM
555,00 DM
a.A.lll

2% 000 bps (ultraschnell!)
AUFHUSTUNG Alke Uit it ausbiche Bromlcauny

Zyxel E -> E plus, 19200 bps, Hupla 98
Zyxel E-Proms, 19200 bps, 6.1 49
Deutsches Handbuch fir Zyxel 29
US-Robetics HST -> Dual Standard 198
A2630 25MHz -> 30MHz 49
A2630 2MB -> 4MB 149

Memory Master 1200, RAM-Karte A1200, mit | MB 208
Multiface Card 2, 2 ser./ 2 par. (alle Amiga, auch A500) 299

Cameron Type 10, Amiga HandyScanner 199
passende Texterkennungssoftware 99
Turbo-Witt, Amiga-Beschleunigung um 20-30% 49
Pabst-Variofan, geregelt, garantiert lautlos 49
Upgrade-Kit 2.0 (ohne ROM) 39
Super Wild Card*, Kuaiersxaﬁon fiir Super Nintendo 798
*Nur firr Sicherheitskopien eriaubt, MiBbrauch ist strafbar]

SOFTWARE

Fasteall, Mailboxsystem mit Zerberus-Lizenz
TruePaint 24Bit, Malprogramm A 1200/4000
DirOpus 4.0 deutsch

MultiCADD, superstarkes 3D- CAD—Prognmm e

Imagine-User aufgepaBt: £
Battletech-Objekte
Broadcast 3-D-Textgenerator, incl. losm-iﬂm :

MAILBOX
Zentrale Ruhrgebiet: 24 Std. Online
ISDN-Rufnummer: (2Ports)

SERVICE

Sofort-Amiga-Reparaturen, Um- und Einbauten. Bestellservice
24 Sud. Wir fiihren alles fiir den Amiga und zu Top-Preisen.
Beachien Sie unsere Hotline!

020378 78 00 80

- -
B8 el

855

0203/8 43 66

alle Amigianer, die
odinaten durch das i\
"Ruhrgebiet" geirrt sind:'&
neuen Top-Basis in Bochum is& &l
fir die Landung bereit.

KCS POWER PC BOARD
DER PC EMULATOR
MACHT AUS IHREM AMIGA EINEN PC

A 500/600 NUR DM 289,-!!

* A 2000 ADAPTER DM 119,-
ALLE PREISE ZZGL.. DM 10,- VERSANDKOSTEN

JETZT KONNEN SIE PROFESSIONEL -SOFTWARE
AUF IHREM AMIGA/PC EINS EN

* A 500 VERSION: IHR AMIGA BEKOMMT 512 KB EXTRA SPEICHER
RA RAMDISK

+512KB

NG VON MEHR ALS 50 AMIGA-FESTPLATTEN
VON SOUNDBLASTER / ADLIB
G VON EGA, VGA
ER PC BOARD IST EIN STECKMODUL,;
) NSTECKEN UND FERTIG !
JR MS-DOS 5.0 AUF ANFRAGE

VERSANDKOSTEN: DM 10,-, AUSLANDSBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

DATAFLASH GMBH

WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH
24 STUNDEN BE= J-SERVICE: 02822-68545
TELEFAX 02822-68547

R2/B2

Dipl.-Ing. Riidiger Witt
Wilhelm-Leithe-Weg 83
44867 Bochum

Tel. 02327/32 19 56
Fax 02327-321957




PROGRAMMIEREN

BETRIEBSSYSTEM

Amiga-BASIC bietet wenig Alternativen, wenn es um
die Oberflachengestaltung von Programmen geht.
Zwar bietet der Amiga die Verwendung eigener Zei-
chensétze an - Amiga-BASIC allerdings bietet keine
entsprechenden Funktionen. Wir zeigen, wie's geht.

von llse und Rudolf Wolf

ie Textausgabe auf dem Amiga ist — verglichen mit anderen
Betriebssystemen — sehr vielseitig. Der Grund: Der Amiga
arbeitet nicht text-, sondern grafikorientiert. Zeichensétze sind flir
ihn also nichts anderes als Grafiksymbole, und fir Grafik ist der
Amiga ja geradezu pradestiniert. Um Zeichensétze (Fonts) richtig
einzusetzen, mu3 man (ber den Aufbau informiert sein. Anhand von
Amiga-BASIC-Beispielprogrammen demonstrieren wir die Verwendung.

Zeichensétze findet man im Fonts-Ordner der Workbench
(»sys:fonts«). Eigene Zeichensétze lassen sich bequem mit zahlrei-
chen kostenlosen Public-Domain-Font-Editoren erstellen, die beim
Kreieren individueller Fonts hilfreich sind. Doch was niitzt der schén-
ste Zeichensatz, wenn man diesen in eigenen Programmen nicht
einsetzen kann; schlieBlich gibt's keinen direkten Befehl zum Andern
des Standardzeichensatzes »Topaz 8«.

Das Fonts-Verzeichnis

Wir wissen, daf3 sich im »Fonts:«-Verzeichnis die Zeichenséatze
tummeln. Doch welcher Font ist verfligbar? Prinzipiell hilft hier die
Funktion AvailFonts() der Graphics-Library weiter, denn sie liefert
das gewilinschte Resultat. Doch wie bei den Informatikern (blich,
mufB zun&chst das Prinzip bekannt sein, bevor man eine Funktion
nutzt. Das Fonts-Verzeichnis enthalt neben weiteren Unterverzeich-
nissen eine Reihe verschiedener Zeichensatznamen, die mit der Be-
zeichnung ».font« enden. Ab OS 2.0 kommen weitere hinzu, namlich
Dateien mit der Endung ».otag«, die auf Vektorzeichensatze (Agfa-
Compugraphic) hinweisen. In diesen Dateien legt das Amiga-Be-
triebssystem fontspezifische Informationen ab.

Im Bild »Verzeichnisstruktur« erkennt man den Inhalt der schon
angesprochenen Unterverzeichnisse, die den Namen des Zeichen-
satzes tragen (ohne die Endung ».font«). Zu jedem Zeichensatz fin-
det man darin die eigentlichen Grafiken (Bitmaps) der Zeichen. Die
Dateinamen entsprechen Zahlen, also »8« oder »10« und geben die

Wichtige Elemente der Rastport-Struktur

Offset Label Bedeutung
28BYTE -

36 WORD
38WORD s - o A
52 struct TextFont' ont
58UWOF|D
-GOUWORD

62 UWORD Basel

Hohe des Zeichensatzes in Bildpunkten an. Die als Grafik vorliegen-
den Fonts bezeichnet man als »designed« (entworfen).
Die TextFont-Struktur

Den Zugang zum gerade benutzten Zeichensatz ermdglichen
Funktionen der Graphics- und Diskfont-Library. Die Tir &ffnet uns
der RastPort eines Fensters. Die Adresse des RastPorts liefert in
Amiga-BASIC die Funktion »WINDOW(8)«. Uber den RastPort er-
reicht man die TextFont-Struktur (Offset 52, s. Tabelle):

text font &=PEEKL (WINDOW (B) +52)

Sie liefert alle notwendigen Informationen, die der Amiga zur Dar-
stellung eines Zeichensatzes benétigt, z.B. die Hohe des Zeichen-

50

Amiga-BASIC: Zeichensatze nutzen

Gutenbergs

satzes oder die Position der Grundlinie (Baseline). Hinweis: Diese
Struktur darf nur gelesen, nie modifiziert werden.
Die TextAttr-Struktur

Der Amiga verwaltet Zeichensétze rnlt Hilfe der »TextAttr«-Struk-
tur (s. Tabelle). Uber diese I&Bt sich auch der zu éffnende Zeichen-
satz beschreiben. Um in Amiga-BASIC eine TextAttr-Struktur anzu-
legen, greift man auf Feldvariablen zuriick, die Amiga-BASIC als zu-
sammenhangende Speicherbereiche ablegt. Mit »DIM TextAttr&(1)«
werden zwei Langworte reserviert, was genau der Lange einer
TextAttr-Struktur entspricht (s. Tabelle). Eine mit Feldvariablen an-
gelegte und komplett ausgefilllte TextAttr-Struktur sieht so aus:

TextAttr& (0)=SADD (taNames$)
TextAttr& (1) =ta¥Size%*2"16+taStyle%*2"8+taFlags%

In der Praxis hat es sich — unter OS 1.3 und friiher — als ausrei-
chend erwiesen, nur den Namen und die Hohe des Zeichensatzes
einzutragen. Die Angabe des Schriftstils (tf_Style) sowie die weite-

0

7 Baseline

L Kern

Space

Zeichengeometrie: So teilt der Amiga eine Bitmap ein, um
sie schlieBlich als Buchstabe schnell verwenden zu kdnnen

Topaz.font
Ruby.font
Diamond.font

Courier.font

Verzeichnisstruktur: Es herrscht Ordnung im Fonts-Ordner —
jedem Zeichensatz seine eigene Schublade

AMIGA-MAGAZIN 7/1993



ren Attribute (tf_Flags) sind im allgemeinen nicht erforderlich, da der
Amiga denjenigen Zeichensatz auswéhlt, der der vorgegebenen
Héhe am nachsten kommt.

Ab OS 2.0 kann die Diskfont-Library — verantwortlich fiir Zeichen-
satzoperationen auf Festplatte oder Diskette — mehr: Gibt es im ge-
winschten Zeichensatz keinen Designed-Font mit der in der Text
Attr-Struktur geforderten SchriftgroBe, wird der Zeichensatz automa-
tisch skaliert (angepaBt).

Namen und GrdBe der verfligbaren Zeichenséatze finden Sie im
Verzeichnis »Fonts:«. Bendtigen Sie detailliertere Angaben, hilft Ih-
nen Listing 1 weiter. Hier wird von den Funktionen der Graphics-Li-
brary AskFont() und AvailFonts() Gebrauch gemacht. Letztere filllt
einen Datenpuffer mit Informationen (ber die im Speicher und auf
Diskette/Festplatte verfligbaren Zeichensatze. Der Aufruf erfolgt mit:

CALL AvailFonts&(buffer&,bufsize&,modus&)

Die erforderlichen Parameter sind: Die Adresse des Datenpuffers,
der von der AvailFonts-Funktion mit der Struktur »AvailFontsHea-
der« (s. Tabelle) gefiillt wird, die Lange des Datenpuffers in Byte und
der Modus (1=Fonts im RAM/ROM, 2=Fonts auf Disk). Ubergibt man
den Wert 3, wird sowohl im Speicher als auch auf der Diskette nach
Zeichenséatzen gesucht. Liefert AvailFonts() ein Ergebnis ungleich
Null, war der Ubergebene Datenpuffer zu gering dimensioniert — und
zwar um den retournierten Wert. Der Inhalt ist dann natirlich ungdil-
tig und ein zweiter Aufruf mit entsprechend vergréBertem Datenpuf-
fer ist notwendig.

Label
ta_Name
ta_YSize
ta_Style
ta_Flags

Inhalt und Bedeutung
Zeiger auf den Font-Namen
Héhe des Fonts

Schriftstil

Preferences und Flags

Die AvailFontsHeader-Struktur

Offset Bedeutung

0 Anzahl der Eintrage

2 Modus (1=RAM/ROM , 2=Disk)
4 Zeiger auf Namensstring

8 Hdhe

10 Stil-Byte

1
Die néchsten Eintréage wiederholen sich » Anzahl«-mal

Preferences und Flags

AskFont() flllt die TextAttr-Struktur mit den Kenndaten des im
Rastport eingestellten Zeichensatzes. Der Aufruf:

CALL As

Font& (Rastporté&, TextAttr)

Ein Font wird gedffnet

OpenFont() &ffnet einen schon im Speicher befindlichen Zeichen-
satz und gibt einen Zeiger auf die TextFont-Struktur zurlick. Existiert
ein Font mit dem angegebenen Namen, der aber von den geforder-
ten Attributen abweicht, wird der ihm am &hnlichsten geéffnet:

newfont&=0penFont& (TextAttrs)

Ubergabeparameter ist ein Zeiger auf die den Zeichensatz be-
schreibende TextAttr-Struktur. Der Riickgabewert ist ein Zeiger auf
die TextFont-Struktur des geéffneten Zeichensatzes oder Null, wenn
der Font nicht zur Verfligung steht.

OpenDiskFont() hingegen ladt einen durch die TextAttr-Struktur
beschriebenen Zeichensatz von Diskette/Festplatte und liefert einen
Zeiger auf die Textfont-Struktur. Befindet sich der Font schon im
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Speicher, wird er nicht noch einmal geladen. Ist der Zeichensatz we-
der im Speicher noch auf Diskette vorhanden, gibt OpenDiskFont()
den Wert Null zuriick:

newfont&=0penDiskFonté& (TextAttrk)

Mit einer der beiden Funktionen ist der Font zwar gedffnet, steht
aber noch nicht zur Verfligung. Erst die Funktion SetFont() aktiviert
ihn im angegebenen RastPort:

CALL SetFont& (RastPorté&, Textfont&)

Erster Parameter ist der Zeiger auf die RastPort-Struktur, zweiter
der Zeiger auf die TextFont-Struktur.

Ein gedffneter Zeichensatz sollte spatestens am Programmende
wieder geschlossen werden. Das geschieht mit CloseFont(). Wurde
der Font nicht in die systeminterne Font-Liste per AddFont()-Kom-
mando eingereiht, so wird der vom Zeichensatz belegte Speicher
jetzt wieder zuriickgegeben. Die Funktion ruft man mit dem Zeiger
auf die TextFont-Struktur auf:

CALL CloseFonté& (Textfont&)

Die SoftStyles

Der Schriftstil eines Zeichensatzes IaBt sich via Rechenvorschrift
(Algorithmus) &ndern. Daher bezeichnet man in Insider-Kreisen so
produzierte Schriftstile auch als »Soft-« oder »AlgoStyles«. Vier un-
terschiedliche Stilarten stellt uns das Betriebssystem zur Verfiigung,
die entweder beim Offnen eines Zeichensatzes angegeben werden
(im Element ta_Style der TextAttr-Struktur) oder wahrend der Lauf-
zeit via SetSoftStyle()-Kommando. Das sind: »Plain« (normale Dar-
stellung, Wert 0), »Underlined« (unterstrichener Text, Wert 1),
»Bold« (fett, Wert 2) und »ltalic« (kursiv, Wert 4). Bis auf den ersten
Stil (Plain) lassen sich die lbrigen per ODER-Verkniipfung kombi-
nieren. Zum Beispiel liefert der Wert 7 den Schriftstil Unterstrichen,
Fett und Kursiv. Das eingestellte Schriftattribut merkt sich das Be-
triebssystem im Element »AlgoStyle« der RastPort-Struktur (Offset
56) und lieBe sich prinzipiell mit einem simplen POKE-Befehl an-
dern. Doch wir programmieren keinen C 64, sondern den Amiga mit
Multitasking-Betriebssystem. Hacken kann hier unangenehme
Nebeneffekte hervorrufen. Also bedienen wir uns besser der schon
angesprochenen Betriebssystemfunktion SetSoftStyle() der Gra-
phics-Library. Mit dieser Funktion 148t sich konform ein neuer
Schriftstil fiir den gerade aktiven Font angeben. Der gew(inschte Stil
wird allerdings nur dann aktiviert, wenn ihn der eingestellte Zeichen-

Die TextFont-Struktur

Offset Label Inhalt und Bedeutung

10 mn,In_name Zeiger auf Font-Namen

20 tf_YSize Héhe in Punkten

22 tf_Style Stil des Fonts (siehe Tabelle)

23 tf_Flags Preferences und Flags (siehe Tabelle)
24 tf_XSize * Breite in Punkten (Durchschnitt)

26 tf_Baseline Héhe bis zur Basislinie

28 tf_BoldSmear Verschmierfaktor fiir Fettdruck

30 tf_Accessors Anzahl der diesen Font benutzenden Tasks
32 tf_LoChar ASCII-Code des ersten Zeichens

33 tf_HiChar ASCII-Code des letzten Zeichens

34 tf_CharData Zeiger auf Zeichendaten

38 tf_Modulo Bytes pro Font-Zeile

40 tf_CharLoc Zeiger auf Offset-Daten fiir Dekodierung
44 tf_CharSpace Zeiger auf Breitentabelle der Zeichen
48 tf_CharKern Zeiger auf Kern-Tabelle

satz auch unterstitzt. Es ist beispielsweise sinnlos, einen ausdriick-
lich als Fett entworfenen Zeichensatz nochmals rechnerisch fett an-
zuzeigen. Um die erlaubten Schriftstile in Erfahrung zu bringen, setzt
man die Funktion AskSoftStyle() ein:

of

ek (RastPort&)

L (RastPorté&, SoftStyle&,enable&)

AskSoftStyle() flllt die Variable »enable« mit einem Bit-Muster,
das wir anschlieBend der Funktion SetSoftStyle() tibergeben. »Sofi-
Style« enthalt den von uns gewiinschten Stil.

Die Mehrheit der Kursiv-Kombinationen sind leider schlecht leser-
lich, da durch die Rechtsneigung der Zeichen die Breite vergroBert
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PROGRAMMIEREN

BETRIEBSSYSTEM

REM Verfugbare Fonts
DECLARE FUNCTION AllocMem& () LIBRARY
DECLARE FUNCTION AvailFonts&() LIBRARY
LIBRARY *"graphics.library"
LIBRARY "diskfont.library"
LIBRARY "exec.library"
DIM SHARED Fontflags$(7),textAttr& (1)
FOR i=7 TO 0 STEP-1:READ Fontflags$(i) :NEXT i
' Derzeit aktiven Font zeigen
CALL Whichfont
' Speicher fuer Puffer reservieren
bufsize&=1024:buffer&=AllocMem& (bufsize&, 65537&)
buf&=buffer&
' Puffer mit allen verfuegbaren Fonts fullen
succ&=AvailFonts& (buffers&,bufsizes, 3)
IF succ&<>0 OR buffer&=0 THEN endit
fonts%=PEEKW (buffer&)
buffer&=buffer&+2 '‘Puffer auslesen
u$="\"+STRINGS (24, " ")+"\"
PRINT:COLOR 2
PRINT " FONT";TAB(30);"HOHE STIL ";
PRINT "FLAGS -> decodiert" : COLOR 1
FOR i=0 TO fonts%-1

' Fontnamen holen

text&=PEEKL (buffer&+2) : fontname$="":code%=1
WHILE code%<>0

code%=PEEK (text&)

IF code%<>0 THEN

fontname$=fontname$+CHRS (code%) : text&=text&+l

END IF
WEND

PRINT " "; :PRINT USING u$; fontname$;

PRINT USING"####"; PEEKW(buffer&+6); 'FontStyle
IF PEEK(buffer&+8)<>0 THEN

COLOR 2

END IF

PRINT USING"####";PEEK (buffer&+8); ' Fontflags

COLOR 1: prefs%= PEEK(buffer&+9)
PRINT USING"######";prefs%;
DecodeTfFlags prefs$% Fontflags decodieren
buffer&=buffer&+10
IF CSRLIN=20 THEN
PRINT: PRINT " Weiter mit Mausklick..."
CleanMouse=MOUSE (0)

WHILE MOUSE(0)=0:WEND

CLS:PRINT:COLOR 2

PRINT * FONT";TAB(30);"HOHE STIL ";
PRINT *"FLAGS -> decodiert": COLOR 1
END IF
NEXT

PRINT:PRINT " Beenden mit Mausklick..."
CleanMouse=MOUSE (0)

WHILE MOUSE (0)=0:WEND

endit:

CALL FreeMem& (bufé&,bufsize&)

LIBRARY CLOSE

CLS

IF succ&<>0 THEN

PRINT" bufsize& um";succk;"Bytes zu klein!"

END IF

END
SUB Whichfont STATIC

AskFont& WINDOW(8),VARPTR(textAttr&(0))

fontname$=""

WHILE PEEK (textAttr&(0))<>0
fontname$=fontname$+CHRS (PEEK (textAttr& (0) ))
textAttr& (0)=textAttr&(0)+1

WEND

ta¥Ysize%=INT (textAttr& (1) /65536&) AND 255

taStyle%=INT (textAttr&(1l)/256) AND 255

taflags%=textAttr&(1l) AND 255

PRINT " Aktiver Font: ";fontname$;ta¥Ysize%

END SUB
SUB DecodeTfFlags (tfFlags%)STATIC
dec%=tfFlags%:PRINT " ";

FOR i=7 TO 0 STEP-1
IF dec%-2"1i<0 THEN nexti
PRINT FontflagsS$S(i);" ":
dec%=dec%-2"1
nexti:
NEXT i
PRINT
END SUB
FontTyp:
DATA Removed,Designed, Proportional,Widedot
DATA TallDot,RevPath,DiskFont, RomFont

Listing 1: So bringt man unter Amiga-BASIC alle verfiig-
baren Zeichenséatze in Erfahrung

wird. Die Schreibmarke schreitet jedoch immer nur um die normale
Weite voran. Da die Textausgabe oftmals im JAM2-Modus erfolgt
(der Hintergrund wird geldscht), kommt es bei vielen Zeichen zu ei-
ner Beschneidung. Um kursive Schriften sauber darzustellen, muB3
man via SetDrMd()-Funktion in den JAM1-Modus umschalten.
Tricks mit der RastPort-Struktur

In der RastPort-Struktur existieren etliche Felder, die den einge-
stellten Zeichensatz und die Textausgabe betreffen. POKEs und
PEEKSs in einige dieser Felder sind oft hilfreich:
© cp_x und cp_y: Ausgaben erfolgen immer an der aktuellen Cur-
sor-Position. Grafikbefehle benutzen den von Amiga-BASIC unab-
hangigen Grafik-Cursor, wéhrend Textbefehle (z.B. LOCATE und
PRINT) sowie alle Bibliotheksfunktionen auf einen internen Text-
Cursor zuriickgreifen. Der Textzeiger 1&Bt sich mit der LOCATE-An-
weisung positionieren. Wenn jedoch beispielsweise eine Prasenta-
tionsgrafik mit Texten versehen werden soll, beginnt meist das
groBe Herumprobieren. Ganz Gerissene beginnen zu rechnen und

Bedeutung des tf_Style-Elements

Wert Label Wirkung )

0 | FSNORMAL normal, kein Stilattribut gesetzt -
1 ~ FS,UNDERLINED unterstrichen

2.  FS,BOLD fett (tf_BoldSmear=1)

4 | FS,ITALIC kursiv )

B | FS,EXTENDED ‘| erweitert (2.B."Topaz 9")

64 | FS,COLORFONT farbiger Zeichensatz

128 _ FS,TAGGED erweiterte TextAtir-Struktur

52

entdecken, daB sich die Texte mit Zeilen- und Spaltenangaben nicht
immer an den gewiinschten Stellen plazieren lassen. Mochte man
also Texte beliebig anordnen, muB eine andere Mdglichkeit her:

POKEW WINDOW(8)+36,x%: POKEW WINDOW(8)+38,y%

Diese POKEs funktionieren zwar auch unter OS 2.0, sicherer je-
doch ist es, den Grafik-Cursor mit der Funktion Move() der Graphics-
Library zu setzen. Sie bestimmt die Position flir Zeichenoperationen
im RastPort.
© TxHeight: Der vertikale Zeilenabstand (Offset 58). In der Regel
steht hier der Wert 8, was der Hohe des Systemzeichensatzes »To-
paz 8« entspricht. Damit eine VergrdBerung des Abstands und nicht
eine Verkleinerung erfolgt, muB zuerst die gerade giltige Hohe aus-
gelesen und daraufhin erhéht werden:

abstd%=PEEKW (WINDOW (8) +58) : POKEW WINDOW(8)+58, abstd% + x%

Der Zeilenabstand betrégt jetzt »abstd% + x%« Bildpunkte.
© TxSpacing: Den horizontalen Abstand zwischen den Zeichen
bringt man mit der Anweisung PEEKW(WINDOW(8)+64) in Erfah-
rung, der in der Regel Null ist. Am Bildschirm erkennt man jedoch,
daB zwischen den Zeichen trotzdem ein Abstand vorhanden ist. Der
Grund: Nicht alle Zeichen nutzen die volle Breite der Zeichenmatrix
aus, sondern lassen einen linken und/oder rechten Rand. Mit

POKEW WINDOW (8)+64,abstd%

kann man daher Zeichen auseinanderriicken und so eine gesperrte
Schrift erzeugen. Analog dazu nahern sich die Zeichen bei einem
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PROGRAMMIEREN

BETRIEBSSYSTEM

REM ASL-Library in Amiga-BASIC PRINT TAB(2);"DrawMode"; foDrawMode$%
LOCATE 10,45 COLOR 1,0
PRINT "<- skalierbar bis 48 Punkte" SetDrMd& WINDOW(8),DrawMode%
GOSUB InitReqg END SUB
FontReq fontname$,Ysize%,style% DATA "plain", "underline", "bold", "underline,bold"
LIBRARY CLOSE DATA "italic","underline,italic","bold,italic”
CLS DATA "underline,bold,italic", "extended"
'/* Selektierten Font zeigen */ DATA "underline,extended", "underline, extended"
GOSUB InitLibFont DATA "underline,bold,extended", "italic,extended"
TxSpacing%=0 DATA "underline,italic,extended", "bold,italic, exten-
IF res&=0 THEN endit ded"
GOSUB Display DATA "underline,bold,italic,extended"
CALL LoadFont ("topaz.font",8,0) InitReq:
CALL Softstyle(0,0) DECLARE FUNCTION AllocateTagltems&() LIBRARY
IF fontname$<>""THEN DECLARE FUNCTION AllocAslRequest&() LIBRARY
INPUT " Zeichenabstand verg®éferen?-j/n";jn$ DECLARE FUNCTION AslRequest&() LIBRARY
IF UCASES (jn$)="J" THEN LIBRARY "utility.library*
INPUT " Abstand";TxSpacing%:CLS LIBRARY "asl.library"
GOSUB Display RETURN
END IF SUB FontReq(foname$,tfYsize%, tfStyle%) STATIC
END IF SHARED FrontPen%, BackPen%, foDrawMode%, res&
CALL LoadFont ("topaz.font",8,0) '/* Tagltem-Feld besorgen */
CALL Softstyle(0,0) ptags&= AllocateTagltems& (5&)
endit: IF ptags&=0 THEN
SetDrMda WINDOW(8),DrawMode% : PRINT "AllocateTagIltems mifflungen!"
LIBRARY CLOSE EXIT SUB
END END IF
Display: : 'Tagliste anlegen
CALL LoadFont (fontname$,Ysize%, style%) tagUser&=-2147483648% ' 2731
CALL Softstyle(style%, TxSpacing$%) aslDummy&=2"19 'Kennung ASL_Tag
CALL ShowFont (fontname$, Ysize%,style%) tiTag&=tagUser&+aslDummy&
RETURN hailing$="Select a Font"+CHRS (0)
InitLibFont: POKEL ptags&+ 0,tiTag&+l
DECLARE FUNCTION OpenFonté& LIBRARY POKEL ptags&+ 4,SADD(hailing$)
DECLARE FUNCTION OpenDiskFont& LIBRARY POKEL ptags&+ 8,tiTag&+17
DECLARE FUNCTION AskSoftStyle& LIBRARY POKEL ptags&+12,48 ' ASL_FONTHEIGHT
LIBRARY "diskfont.library" POKEL ptags&+16,tiTag&+20
LIBRARY "graphics.library" POKEL ptags&+20,1+2+4+8 'Flags
DIM SHARED style$(15) POKEL ptags&+24,tiTag&+59
FOR i=0 TO 15 ' Stil-Texte speichern POKEL ptags&+28,0 'JAM1 (Text)

READ style$ (i) POKEL ptags&+32,0 'TAG_END
NEXT i request&=AllocAslRequest& (1&, ptagsk)
DrawMode%=PEEK (WINDOW (8) +28) IF request&=0 THEN

RETURN PRINT "AllocAslRequest mifglungen!"
SUB LoadFont (fontname$,Ysize%,style%) STATIC GOTO CleanUp
SHARED FrontPen%,BackPen% END IF
foname$=fontname$+CHRS (0) 'Font-Requester oeffnen/Ergebnis auswerten
'Zeiger auf aktuelle TextFont-Struktur res&=AslRequest& (requesté&, 0&)
oldFont& =PEEKL (WINDOW(8)+52) IF res&=0 THEN
textAttr& (0)=SADD(fonames) PRINT:PRINT " CANCEL angeklickt!"
textAttr&(l)=Ysize%*65536& GOTO CleanUp
newFont&=0penFont& (VARPTR (textAttr&(0))) END IF
IF newFont&=0 THEN 'Zeiger auf den Font-Namen
newFont&=0penDiskFont& (VARPTR (textAttr&(0))) ptr&=PEEKL (request&+8)
END IF 'Font-Namen lesen
IF newFont&<>0 THEN foname$="":n=0:c=1
CloseFont oldFonté& WHILE c<>0
SetFont WINDOW(8),newFont& c=PEEK (ptr&+n)
END IF IF c<>0 THEN foname$=foname$+CHRS (c)
END SUB n=n+1
SUB Softstyle (AlgoStyle%,TxSpacing%) STATIC WEND
WINDOW OUTPUT WINDOW(L1) tfY¥Ysize%=PEEKW (request&+12) 'Zeichenhoehe
enable%=AskSoftStyle& (WINDOW(8)) tfStyle%=PEEK (request&+14) 'stil
SetSoftStyle& WINDOW(8),AlgoStyle%, enable% FrontPen%=PEEK (request&+16) 'Zeichenfarbe
POKEW (WINDOW(8)+64),TxSpacing% BackPen$% =PEEK (request&+17) 'Hintergrund
END. SUB foDrawMode%=PEEK (request&+18) 'DrawMode
SUB ShowFont (fontname$, Ysize%,style%) STATIC 'Struktur-Speicher freigegeben
SHARED FrontPen$%,BackPen%, foDrawMode% CleanUp:
‘Gewaehlte Farben u. DrawMode einstellen. FreeAslRequest requestk
'Wirkt bei JAM1 (Text+Field) nur auf den FrontPen FreeTagIltems& ptags
SetDrMd& WINDOW(8), foDrawMode$ END SUB
COLOR FrontPen%,BackPen%:PRINT
PRINT TAB(2);"Das ist: *
PRINT TAB(2);fontname$;Ysize$ Listing 2: Ein Font fiir alle Félle — so benutzt man die ASL-
PRINT TAB(2);"Stil: ";style$(style%) Library des Betriebssystems in Amiga-BASIC
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Bedeutung des tf Flags-Elements

L | Bedeutung __
By DISKFONT Disk-Zeichensatz
8 TALLDOT Font fiir Hires/non-interlaced )
18 “WIDEDOT | FontfirLores/interlaced
32 PROPORTIONAL variable Zeichenbreite
| 84 | DESIGNED == VSEBIEE
128 REMOVED Font nicht aktiv
1) Ist dieses Bit gesetzt, so ist der Font entworfen (designed). Wenn nicht, kann
der Font (ab der Diskfont-Library von OS 2.0 und héher) auch aus einem im ROM
oder auf Diskette bereits existierenden Font skaliert worden sein.

negativen Wert von abstd% an. Erfahrungsgemas ist allerdings von
einem Wert kleiner als -1 abzuraten.

© TxWidth: Dieses Element enthalt die Breite eines Zeichens in
Bildpunkten. Vorsicht: Dieser Eintrag ist nur bei Monospaced-Fonts
von Bedeutung, also Zeichensétzen, bei denen jeder Buchstabe die
gleiche Breite besitzt (z.B. »Courier<). Bei proportionalen Zei-
chensétzen (z.B. »Times«) ist das »l« schmaler als das »We. Hier
hilft uns die Funktion TextLength() der Graphics-Library: sie errech-
net die Breite eines Zeichens/Strings in Bildpunkten:

a$="W":1=len(a$): Breite%=TextLength& (RastPortk,a&, 1&)

Ubergeben miissen wir den Zeiger auf unseren RastPort, die Zei-
chenkette sowie die Anzahl der zu Uberprifenden Zeichen.
Textspielereien

Die Position des Texts bestimmen wir mit dem Move()-Befehl. Die
eigentliche Textausgabe erfolgt anschlieBend mit der Funktion Text()
der Graphics-Library. Bei der Textpositionierung ist allerdings darauf

zu achten, daf3 die y-Koordinate des Zeichensatzes auf der Grundli-
nie (Baseline, s. Bild »Zeichengeometrie«) und nicht auf dem oberen
Rand liegt. Beispiel: Der Zeichensatz »XYZ« ist zehn Punkte hoch
(TxHeight=10), die Grundlinie liegt bei sieben Punkten (TxBaseli-
ne=7). Positionieren wir unseren Cursor nun bei (10,10) und drucken
anschlieBend einen Text aus, liegt der obere Rand des Texts nicht
bei zehn Punkten, sondern bei drei. Die Parameter der Text()-Funk-
tion entsprechen im {ibrigen denen der Funktion TextLength().

Listing 2 faBt das bislang Gelernte zusammen und weist einem
RastPort einen beliebigen Zeichensatz zu. Das Listing ist — dank Un-
terprogrammen — modular aufgebaut und kann ohne Anderungen in
eigene Programme (ibernommen werden. Die Auswahl des Zeichen-
satzes erfolgt mit dem ASL-Fontrequester [1], der ab OS 2.0 Be-
standteil der Workbench ist. Arbeiten Sie mit friiheren Betriebssy-
stemversionen, miissen Sie statt dessen den Font-Requester der
Reqtools-Library verwenden. Sowohl das Programm als auch die Li-
brary finden Sie auf unserer PD-Diskette (Seite 40, Disk 2).

PENG! Die Bullet-Library

Ebenfalls neu ab OS 2.0 ist die Bullet-Library, zusténdig fiir inter-
nes Arbeiten mit den Agfa-Compugraphic-Fonts. Sie wird vor allem
vom Hilfsprogramm »Fountain« (bzw. »Intellifont« ab OS 3.0)
bendétigt, um aus einem Vektorzeichensatz einen Bitmap-Zeichen-
satz zu generieren. Im allgemeinen kommt mit dieser Library der
Programmierer selten in Berilhrung, es sei denn, er legt Wert auf
das Rotieren von Texten im beliebigen Winkel bzw. benétigt die sog.
Kerning-Informationen der Zeichensatze, Tabellen, die iber den Ab-
stand einzelner Zeichenpaare Auskunft geben. Detaillierte Doku-
mentation finden Interessierte in [2]. z

Literaturhinweise
[1] Edgar Meyzis, Inge und Rudolf Wolf: »ASL fir alle Félle«, AMIGA-Magazin 6/92
[2] »Using Compugraphic Typefaces with Bullet«, Amiga Mail Volume I, Juli/August 1992
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KURS

PROGRAMMIEREN

Die objektorientierte Pro-
grammierung ist in aller
Munde.  Tausendsassa
BOOPSI, ab dem Be-
triebssystem OS 2.0 ver-
fugbar, bietet OOP-Fea-
tures, die dem Program-
mierer die Arbeit gewaltig
erleichtern. In dieser Fol-
ge geht es um die
Programmierung eigener
BOOPSI-Klassen.

von Rainer Zeitler

ie ersten beiden Folgen
haben gezeigt, was mit
BOOPSI (»Basic Object
Oriented Programming
System for Intuition«) alles mdg-
lich ist: Mit wenigen Pro-
grammzeilen lieBen sich Gadgets
(Schalter) einrichten, die ohne

BOOPSI-Programmierung (Folge 3)

Amiga-0bjekte

MakeClass() erwartet fiinf Ar-
gumente und retourniert einen
Zeiger auf die soeben eingerich-
tete Klasse. Erster Parameter ist
ein Zeiger auf den Namen der
Klasse (UBYTE *). Ist es eine pri-
vate, d.h., nutzt man sie lediglich
in einem eigenen Programm, ist
diese Angabe uberfliissig. Statt
dessen Ubergibt man NULL.
Néachstes Argument ist der Name
der »SuperClass« ([1], Folge 1).
Ist diese nicht jeder Applikation
zugénglich, also privat, ist hier
NULL anzugeben, sonst der Na-
me. Ahnlich sieht's beim dritten
Parameter aus: Anzugeben ist
hier ein Zeiger auf eine private
SuperClass; ist diese offentlich,

Methoden der »icclass«

Gednderte Methoden

Beschreibung

OM_SET

Im Unterschied zur OM_SET-Methode der root-

es so Hochsprachen ermdglicht,
direkt vom Amiga-Betriebssystem
— in welcher Weise auch immer —
informiert zu werden. Detaillierte
Informationen finden Sie in [2]
und [3], Folge 1. Es ist nicht
schwierig, HookEntry-Funktionen
zu initialisieren, vorausgesetzt, Ihr
Compiler erlaubt die Register-
Ubergabe von Parametern (fir ei-
nen Assembler ist das selbstver-
stédndlich unproblematisch). Die
einfachste Variante ist das Ein-
binden der HookEntry-Funktion
aus der »amiga.lib« (s. Listing).
Mit Hilfe der HookEntry-Funk-
tion wird unser Dispatcher ange-
sprochen. Doch was ist ein
Dispatcher? Ein Dispatcher ist so-
zusagen die Schaltzentrale unse-
rer Klasse. Uber ihn laufen alle,
die Klasse betreffenden, Aktivita-
ten. In der Realitat sieht das so
aus, daB wir den Dispatcher pro-
grammieren missen und in der

Klassenstruktur die Adresse un-
serer Dispatcher-Prozedur ange-
ben:

Class *cl=MakeClass( ... );
if( el ) {
cl->cl_Dispatcher.h_Entry=
hookentry;
cl->cl_Dispatcher.
h_SubEntry=MyDispatcher;

Die Definition des Class-Poin-
ters finden Sie in der Include-Da-
tei »intuition/classes.hli«.

Nicht nur die HookEntry-, auch
die Dispatcher-Funktion hat ge-
normte Ubergabeparameter. Er-
stes Argument der Dispatcher-
Prozedur ist der Zeiger auf die
Klasse, zweiter ist ein Zeiger auf
das Objekt, das eine Nachricht
(Message) erhdlt, dritter Uberga-
beparamter ist schlieB3lich die ei-
gentliche Message. Eine BOOP-

class liefert diese den Riickgabewert 0. Sl-Message (definiert in der Inclu-

OM_UPDATE/OM_NOTIFY

Fordert das Objekt auf, allen ICA_TARGET-Ob-
jekten Attributdnderungen via OM_UPDATE-Mes-
sage mitzuteilen.  Existiert
»|ICA_MAP«, konvertiert es die Attribute ([1], Fol-
ge 2). Ruckgabewert: undefiniert.

das  Atiribut

unser Eingreifen Informationen
austauschten und nétigenfalls
ihre Reprasentation von selbst
anderten. Wir beschrénkten uns
dabei auf Klassen, die uns das
Betriebssystem anbot, also z.B.
BOOPSI-Objekte der Klasse
»strgclass« (im Prinzip nichts
anderes als Eingabefelder fir
Zeichenketten) oder »propg-
class« (Proportional-Gadgets).
Doch BOOPSI kann mehr:

Was wir bislang kennengelernt
haben, sind im Prinzip Aquivalen-
te zu den von Intuition zur Verfi-
gung gestellten Gadgets. Eigent-
lich nichts Neues. Die Starke von
BOOPSI liegt jedoch darin, eige-
ne Klassen zu implementieren,
die auf schon vorhandenen Klas-
sen aufbauen. Eigene Klassen
sind dann sinnvoll, wenn vorhan-
dene die bendtigten Fahigkeiten
nicht bieten oder nur umstandlich
zu realisieren sind.

Wie lassen sich nun eigene
Klassen einrichten? Im Funkti-
onsumfang der Intuition-Library
stoBt man auf die Prozedur »Ma-
keClass« — und richtig: sie ist flrs
Einbinden eigener Klassen zu-
standig.

96

reicht es aus, eine NULL zu Uber-
mitteln. Viertes und damit vorletz-
tes Argument ist die GroBe der
neuen Klassenstruktur (UWORD).
Letzter Parameter ist eine Zahl
(ULONG), der z.Zt. noch keine
Bedeutung zukommt. Belegen
Sie diese mit 0.

Verlief die Implementierung der
Klasse erfolgreich, erhalt das auf-
rufende Programm einen Zeiger
auf die Klasse. Ist diese offent-
lich, muB3 ein Organ existieren,
das versehentliches SchlieBen
der Klasse verhindert, solange ei-
ne Applikation noch darauf zu-
greift. Die Vorgehensweise ist
ahnlich der der Amiga-Libraries.
Die SuperClass protokolliert, wie
viele Unterklassen existieren. Via
MakeClass() eingerichtete Klas-
sen schlieBt man per »Free
Class«-Aufruf. Einziges Argu-
ment: der Zeiger auf die Klasse.

Haben wir nun eine gltige
Klasse, missen wir dieser nun ei-
nen »Dispatcher« sowie eine
»HookEntry«-Funktion zuweisen.
Eine HookEntry-Funktion ist eine
Prozedur, die das Amiga-Be-
triebssystem mit definierten Para-
metern aufruft. In erster Linie wird

Methoden der »rootclass«

OM_ADDMEMBER

OM_REMMEBER

Methode Beschreibung
OM_NEW

NULL (s. Text)
OM_DISPOSE

undefiniert.
OM_ADDTAIL
OM_REMOVE

OM_GET
Text). Riickgabewert: undefiniert.
OM_SET
finiert.
OM_UPDATE
OM_NOTIFY

Generiert ein neues Objekt und retourniert den Zeiger oder

Léscht ein Objekt. Hierbei wird der interne Zahler der Klas-
se dekrementiert. Anwendungsprogramme rufen diese Me-
thode mit »DisposeObject« auf (s. Text). Riickgabewert:

Fordert den Dispatcher auf, das Objekt an eine in der Mes-
sage-Struktur angegebene Exec-Liste anzuhdngen. Dies ist
maglich, da BOOPSI-Objekte Uber die notwendige Min-
Node-Struktur verfiigen. Mit Hilfe der Intuition-Funktion »Next
Object« 1aBt sich dann eine so angelegte Liste verfolgen.
Die Message-Struktur: struct opAddTail { ULONG Method-
ID, struct List *opat_List; }; Riickgabewert: undefiniert.
Entfernt ein in eine Exec-Liste via OM_ADDTAIL-Methode
eingebundenes Objekt aus der Liste. Riickgabewert: unde-
finiert.

Figt ein Objekt in eine interne Liste zu benachrichtigender
Objekte ein (z.B. Objekte vom Typ »modelclass«, [1], Folge
2). Erhalt ein Objekt die Nachricht OM_NOTIFY, schickt es
seinerseits an alle via OM_ADDMEMBER angefiigten Ob-
jekte die Message OM_UPDATE. Die Message-Struktur:
struct opAddMember { ULONG MethodID, Object
*opam_Obiject }; Dispatcher implementieren diese Methode
typischerweise  durch Schicken  der  Nachricht
»OM_ADDTAIL« ans Objekt »opam_Object«. Riickgabe-
wert: undefiniert.

Entfernt ein per OM_ADDMEMBER eingefiigtes Objekt
(Message-Struktur s. OM_ADDMEMBER). Dispatcher-Im-
plementation: Versenden der Nachricht »OM_REMOVE«
ans »opam_Object«. Riickgabewert: undefiniert.

Bringt ein spezielles Attribut eines Objekts in Erfahrung (s.

Definiert ein Objekt-Attribut (s. Text). Rickgabewert: unde-

Fordert ein Objekt auf, ein oder mehrere Attribute zu &n-
dern (s. Text). Riickgabewert: undefiniert.

Erinnert ein Objekt, Attributdnderungen allen in einer inter-
nen Liste verketteten Objekten via OM_UPDATE-Message
mitzuteilen. Rickgabewert: undefiniert.
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Neue Methoden

Methoden der »imageclass«

Beschreibung

M_DRAW

IM_ERASE

Diese Methode bewirkt das emeute Zeichnen eines Image-
Objekts. Die korrespondierende Intuition-Funktion heiBt
»DrawimageState«. Die Message-Struktur:
struct impDraw{ ULONG MethodID,
struct RastPort *imp_RPort,
struct {(WORD X,Y; } imp_Offset; ULONG imp_State;
struct DrawInfo *imp_Drinfo

In »imp_State« findet der Dispatcher den Hinweis, wie das
Image zu zeichnen ist: IDS_NORMAL (normal zeichnen),
IDS_SELECTED (Zeichnen des Images in angewéhitem
Zustand), IDS_DISABLED (Grafik nicht anwahlbar ausge-
ben), IDS_INACTIVENORMAL (fiir Images, die im Rahmen
eines inaktiven Fensters zu zeichnen sind), IDS_INAC-
TIVESELECTED (fir angewahite Images, die im Rahmen
eines inaktiven Fensters liegen), IDS_INACTIVEDISABLED
(entspricht IDS_DISABLED im inaktiven Fenster), IDS_BU-
SY (zeichnet ein Image, wenn das Objekt gerade arbeitet),
IDS_INDETERMINATE (zeichnet das Bild, wenn das Ob-
jekt im unbestimmten Zustand ist). Uber das Element
»imp_Drinfo« ist der Zugriff auf die Zeichenstifte des
Screens méglich. Rickgabewert: undefiniert

Loscht ein BOOPSI-Image Der Aufruf arlolgt per Erase-
Image()-Kommando. Riickgabewert: undefiniert. Die Struk-
tur: struct impErase { ULONG MethodID;
struct RastPort*imp_RPort;

struct { WORD X,Y; } imp_Offset; }
Das Koordinatenpaar »imp_Offset« entspricht der Breite
und Hohe relativ zu den IA_Left- und IA_Top-Attributen.
Der imageclass-Dispatcher ruft die Funktion der Graphics-

Eine spez:elle Methode fur Images dle die IM_DRAW-
FRAME-Methode unterstitzen. Sie prift, ob ein Koordina-

tenpaar innerhalb des Images liegt. Die Struktur ist mit der
von IM_HITTEST identisch, wurde allerdings um die in
IM_| DHAWFF!AME angegebenen Eintrage ausgebaut. Riick-

Rahmen zu ziehen. Sie wird allerdings nicht vom im-
ageclass-Dispatcher, sondem nur vom »frameiclass«-
Dispatcher unterstitzt. IM_FRAMEBOX wird dazu ver-
wendet, vor dem Initalisieren eines frameiclass-Objekts die
Dimensionen des Rahmens in Erfahrung zu bringen. Dazu
Gbermittelt man dieser Methode zunéchst die Dimensionen
der zu umrahmenden Objekte und erhélt die realen Aus-
male des Rahmens. Die Struktur:
#define FRAMEF_SPECIFY (1<<0)
struct impFrameBox { ULONG MethodID;

struct IBox *imp_ContentsBox, *imp_FrameBox;

struct Drawinfo *imp_Drlinfo;

ULONG imp_FrameFlags; };
Die »IBox«-Struktur ist in der Include-Datei »intuition/intui-
tion.hli« definiert. In »imp_FrameBox« (bergibt man die
AusmaBe der zu umschlieBenden Objekte. Diese Methode
fillt dann »imp_ContentsBox« mit den errechneten Rah-
menkoordinaten. »imp_FrameFlags« ist ein bitorientiertes
Element und spezifiziert Optionen fir diese Methode. Z.Zt.
besitzt nur das Flag »FRAMEF_SPECIFY« Bedeutung. Ist
das Bit gesetzt, ist die Breite und Hohe in der imp_Frame-
Box-Struktur vorbesetzt. Fir diese Methode heiBt das,
auch wenn die errechneten Dimensionen kleiner sind, muB
der Rahmen mindestens die angegebene Héhe und Breite
besitzen. Die Position ist allerdings weiterhin frei definier-
bar. Rickgabewert: 0.

lerary nEraseHect« auf. R kgabewe : finiert

Geénderte Methoden

Beschreibung

G YaEy

OM_NEW

Die interne Datenstruktur beinhaltet eine Image-Struktur,
deren Depth-Element mit der Konstanten »CUSTOMIM-
AGEDEPTH« belegt wird, um diese Intuition zugénglich zu

de-Datei
varilert vom Umfang, abhangig
von der Gbergebenen Methode.
Die Grundstruktur ist:

typedef struct {
ULONG MethodlD;

) *MSG;

»MethodID«

Dispatcher auszufiihrende Funk-
tion an. Diese muB3 er entweder
selbst bearbeiten oder an seine
SuperClass weitergeben. Einige
Methoden haben wir schon in den
ersten beiden Folgen vorgestellt.
Methoden der »rootclass« (von
dieser Klasse sind alle weiteren
abgeleitet) sind z.B. »OM_NEW«
eines
»OM_DISPOSE«

(Erzeugen

»intuition/classusr.hli«)

ein Fehler beim Ausfihren der
Methode auftrat oder die Metho-
de vom Dispatcher (der Klasse)
nicht unterstitzt wird. Selbst Zei-
ger auf neue Objekte lassen sich
retournieren.

© OM_NEW: Erhélt der Dispat-
cher diese Message (im Feld Me-
thodlD steht die Konstante
OM_NEW), bedeutet das fir ihn,
ein neues Objekt zu erzeugen.
Die Message-Struktur dieser Me-
thode sieht so aus (in
»intuition/classusr.n«) und ent-
spricht der von OM_SET:

struct opSet ({

ULONG MethodID;

struct TagItem *ops_AttrList;
Objekts), struct GadgetInfo *ops_GInfo;
(Iéschen), y3

die vom

»OM_SET« (andert die Attribute

eines Objekts) und »OM_GET«
(bringt Objektattribute in Erfah-

rung).

Alle Methoden liefern meist ein
Resultat. Dieses ist von der Klas-
se sowie der Methode abhangig.
bedeutet
Rickgabewert 0, daB entweder

Normalerweise
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»ops_GlInfo« ist bei dieser Me-
thode nattrlich NULL, da das Ob-
jekt noch nicht existiert. »ops_At-
trList« zeigt auf eine Tag-Liste mit
den Inititalisierungswerten des
Objekts. Das zweite Argument
der Dispatcher-Funktion (ein Zei-
ger auf das Objekt) ist bei dieser

der

fur

amiga.lib.

Methode selbstverstandlich eben-
falls NULL — schlieBlich wird das

Objekt erst angelegt
ses Zeigers findet d

einen Zeiger auf die Klasse des
Objekts. So laBt sich prifen, ob
der Dispatcher Uberhaupt fir das
Objekt zustandig ist. AuBerdem
erfahrt der Dispatcher (ber den
Zeiger, welchen Speicherplatz ein
Objekt dieser Klasse benétigt.
Diese Schritte muB3 der Dispat-
cher nun vollziehen:

1. Die Message

SuperClass weitergeleitet wer-
dén. Bei der OM_NEW-Methode
wird diese vermutlich bis zur root-
class durchgereicht (s. Tabelle

»Methoden der root
benutzt man
»DoSuperMethodA «

Klasse, das Objekt

sage. Da diese Methode sozusa-
gen »Top downe« ausgefihrt wird
(von oben nach unten), beginnt
sie bei der roofclass und durch-
lauft alle weiteren Klassen. Jede
Klasse verfligt (ber eine interne

Ihr Obergibt man die

Kursiibersicht

BOOPSI ist eine Errungenschaft
von 0S 2.0, die dem Programmie-
rer eine enorme Flexibilitdt bei
der Verwaltung und Darstellung
von Gadgets ermdglicht. BOOP-
Sl-Gadgets basieren auf den In-
tuition-Gadgets, zeichnen sich je-
doch durch die Fahigkeit zu inter-
ner Kommunikation aus. Der
Kurs beschreibt die Méglichkei-
ten und zeigt, wie BOOPSI-Gad-
gets in der Praxis eingesetzt wer-
den und so viel Programmierauf-
wand einsparen.

Teil 1: Einfilhrung und Vorstellung
von BOOPSI-Objekten der »gadget-
class«.

Teil 2: BOOPSI-Objekte der »ima-
geclass« und »icclass«; erweiterte
Kommunikation von BOOPSI-Ob-
jekten untereinander; der Informa-
tionsaustausch zwischen BOOPSI-
Objekten und Applikationen; Metho-
den der BOOPSI-Klassen.

Teil 3: Kreieren eigener BOOPSI-
Klassen.

Teil 4: Einbinden eigener BOOPSI-
Gadgets.

Teil 5: Neue BOOPSI-Klassen un-
ter OS 3.0: Das »Colorwheel« und
der »Gradient Slider«.

. Anstelle die-
er Dispatcher

muB an die

class«). Hier-
die Funktion
der

und die Mes-
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KURS

PROGRAMMIEREN

#define IM(z) ((struct Image *)z)
/* Die Struktur unserer Klasse */
struct LocalData {
struct TextFont *loc_Font; /* Der Textfont */
UWORD 1loc_Key; /* Das zu invertierende Zeichen */
UBYTE loc_Mode; /* Der Zeichenmodus */
¥
/* Prototypen */
Class *InitMyClass( void );
BOOL FreeMyClass( Class * );
ULONG MyDispatcher( Class *, Object *, Msg );
ULONG SetMyTextAttrs(Class *, Object *, struct opSet *);
UWORD FindKey ( UBYTE * ); '
ULONG WriteMyText (Class *,0Object *,struct impDraw *);
Class *InitMyClass()
extern ULONG HookEntry(); /* aus amiga.lib */
Class *class;
class=MakeClass{ NULL, IMAGECLASS, NULL,
sizeof (struct LocalData), 0);
if( class ) {
class->cl_Dispatcher.h_Entry=HookEntry;
class->cl_Dispatcher.h_SubEntry=MyDispatcher;
}
return class;
}
BOOL FreeMyClass( Class *class ) {
return( FreeClass(class) );
}
ULONG MyDispatcher( Class *class, Object *obj, Msg msg ) {
struct LocalData *ldata;
ULONG retval = 0;
switch( msg->MethodID ) {
case OM_NEW:
retval=DoSuperMethodA(class, obj, msq);
if( retval ) {
struct Tagltem *tt=
((struct opSet *)msg)->ops_AttrList;
struct DrawInfo *drinfo;
drinfo=(struct DrawInfo *)

GetTagData( SYSIA_DrawInfo, NULL, tt );
ldata=INST_DATA( class, retval );
IM(retval)->PlanePick=1;
ldata->loc_Mode=JAM1;

SetMyTextAttrs( class, (Object *)retval,
{struct opSet *)msg ):
}
break;
case OM_GET:
ldata=INST_DATA (class,obj);
switch(((struct opGet *)msg)->opg_AttrID) ({
case IA_Font:
*( (struct opGet *)msg)->opg_Storage=
(ULONG) 1data->loc_Font;
retval=1l; break:
case IA_Mode:
*((struct opGet *)msg)->opg_Storage=
(ULONG) 1data->loc_Mode;
retval=1; break;
default:
retval= (ULONG)
DoSuperMethodA (class, obj, msg) ;
break;
}
break;
case OM_UPDATE:
case OM_SET:
retval=DoSuperMethodA (class, obj,msqg) ;
retval+=SetMyTextAttrs( class, obj,
(struct opSet *)msg

break;
case IM_DRAW:
case IM_DRAWFRAME:
retval=WriteMyText{ class, obj,
(struct impDraw *)msg );
break;
default:
retval=DoSuperMethodA (class,obj,msg);
break;
}
return(retval);
}
ULONG SetMyTextAttrs( Class *class, Object *obj,
struct opSet *msg) {
struct LocalData *ldata = INST_DATA(class,obj);

struct TagItem *tags-msg->ops_AttrList, *tbegin=tags, *tag;
ULONG tdata; .
while( (tag=NextTagltem(&tbegin)) } {
tdata=tag->ti_Data;
switch( tag-»>ti_Tag ) {
case IA_FGPen:
IM(obj)->PlanePick=(UBYTE) tdata; break;
case IA_BGPen:
IM(obj)->PlaneOnCf f=(UBYTE) tdata; break;
case IA_Font:
ldata->loc_Font=(struct TextFont *)tdata;
break;
case IA_Mode:
ldata->loc_Mode= (UBYTE) tdata; break;
case IA_Data:
IM(obj)->ImageData=(USHORT *)tdata;
ldata->loc_Key=FindKey ( (UBYTE *)tdata);
break;
}
}
return( 1L );
}
UWORD FindKey( UBYTE *str ) {
UBYTE *search=str;
UWORD i=0;
while( *search ) {
if( *search == '' )
return{ i+(UWORD)1 );
i++; search++;
}
return 0;
}
ULONG WriteMyText( Class *class, Object *obj,
struct impDraw *msg ) {
struct LocalData *1ldata=INST_DATA(class,obj);
UBYTE *text=(UBYTE *)IM(obj)->ImageData;
struct DrawInfo *drinfo=msg->imp_DrInfo;
struct RastPort *rp=msg->imp_RPort;
struct TextFont *font=NULL;
WORD length=strlen(text), left, top,
height=0,width=0,1;
ldata->loc_Key=0;
font=1ldata->loc_Font;
1f( font==NULL && drinfo ) font=drinfo->dri_Font;
if( font ) SetFont( rp,font );
top=msg->imp_Offset.Y+IM(obj)->TopEdge
+ rp->TxBaseline;
left=msg->imp_Offset.X+IM(obj)->LeftEdge;
if ( msg->MethodID == IM_DRAWFRAME ) {
width=msg->imp_Dimensions.Width;
height=msg->imp_Dimensions.Height;
top+=(height-IM(obj)->Height) > 0 ?
(height - IM(obj)->Height)/2 : 0;
left+=(width-IM(obj)->Width) > 0 2
(width - IM(obj)->Width)/2 : 0;
}
SetAPen( rp, IM(obj)->PlanePick);
SetBPen( rp, IM(obj)->PlaneOnOff);
SetDrMd( rp, ldata->loc_Mode );
Move( rp, left,top ):
for( 1=0 ; i < length-1 ; i++ ) {
if( text[1] == '' ) {
WORD lastpos;
WORD toppos=msg->imp_Offset.Y+IM(obj)->TopEdge;
Text (rp,text,i);
lastpos=rp->cp_x;
SetAPen( rp,drinfo->dri_Pens |[FILLTEXTPEN] );
RectFill{ rp, lastpos, toppos, lastpos+
TextLength(rp, &text [1+1],1),
toppos+rp->TxHeight );
SetAPen( rp, IM(obj)->PlanePick);
Move( rp, lastpos, top )i
Text (rp, &text[i+1],length-i-1);
ldata->loc_Key=(UWORD) text [i];
}
} ;
if( ldata->loc_Key == 0 )
Text ( rp, &text[0], length );
return 1L;
}

Der Dispatcher: Der Kern einer eigenen Klasse ist die
Verwaltung ankommender Methoden

28

AMIGA-MAGAZIN 7/1993



S £' per AMIGA STUTZPUNKT oortmuna K25
Tel. 02772 /40478 Fax .40438 G /

Bestellungen telefonisch und per Fax, oder noch besser.. HERBORN @

infach mal reinsch . 6348 Herborn, Hauptstrafe 31.
SYSTEM TE CH NIK w:eggesfgﬁr;%ﬁ;eiu;gben wir ajif ngfiscz‘;%rsnfdurch.

WY AMIGA 4000 =

Wir liefern KEINE ab -
Fiir alle 68030 - 4 MB Ram - 80 MB HDD nur 2495,00 gt;&r:;;gddenVersionen

Commodore Geré Kunden,
esiisysiowtmll 68030 - 4 MB Ram - 120 MB HDD nur 2795,00 jilwtdideediy
yfripipeiod 68040 - 6 MB Ram - 120 MB HDD nur 3995,00 i

Und, zu unserem Preis

- Reparatur bei uns i i tehen wir. Garantiert.
Rl 68040 - 6 MB Ram - 210 MB HDD nur 4395,00 e e

- fertig !! 68040 Tower Amiga fur Profis a.Anfr. [CEGqaCEaye

Picasso Graphikkarte 508, Hl: Deskjet 510 Tintenstrahl 799,-
Opalvision Graphikboard 1498,- 17" Color IDEK MF 5017 1999,-

Supra Turbokarte 28 Mhz 320, Syquest 5110 C Drive Extern 899,-

Siegfried Copy 1.1 inkl. Hardw. 69,-
A 2630 Turbokarte 2 MB  749- Monitor Mitsubishi 1491 1199 REAL 3D V2 975,
A 2630 Turbokarte 4 MB 979 Monitor Commodore 1942 799,- Art Expression 299;-
Derringer Turbo 25 Mhz 1395 Monitor Commodore 1960 849, Pro Page 4.0 349,
Progressive 68040 Karte a» 1995- KOSS Stereo Aktiv Boxen 109, Pagestream 3.0 a.Anf.
MBX 1200 Ram/CoPro/Uhr an 299,- Scan Doubler fiir A - 4000 399,- Scala MM 200 699,-
Fastlane Z3 SCSI A4000  895- RAM Modul 4 MB 32 Bit 299,- Caligari 24  a.Anfr.
Quantum SCSI 240 MB 795,- Minolta Postscript Laser 2795,- TruPaint 199,-

SPEICHER ELECTRONIC DESIGN NUTZLICHES GRAPHIKSOFTWARE SYSTEME

RAM 1 MB fur A-500 Plus 189 ED Framestore 698 Action Replay MK il A-2000 199 Deluxe Paint IV 4.1 229 Monitor 1942 Multisync 799
RAM 512 KB A-500 Intern 99 ED Sirius Genlock 1448 Boing Prof. Mouse 139 Art Department Pro 339 Monito 1960 Trisync 849
Supra A-500 RX ext. 1/2MB 279 ED YC Genlock 748 Color Maus versch. Farben 49 Conversion Pack Art Dep. 149 Amiga 1200 ohne HD 895
Supra A-500 RX ext. 8 MB 379 ED Pal Genlock 548 Megachip 2 MB ChipMem ab299 Adorage 179 Amiga 2000 Neueste Version 899
SupraRam A-2000 2/8 MB 329 ED Flickerfixer 395 Cameron Scanner versch. Mod. 398 Aegis Present. Master 379 Amiga 3000 Tower 100 MB  a.Anf.
2 MB Speicher fir alle Supra 179 ED Videoconverter 348 A-Max Il Plus Emulator komplett 798 Aegis Animagic 139 Amiga 3000 Tower 200 MB  a.Anf.
Speicher A3000 2 MB 179 ED Framemachine 748 Commodore 386 SX Karte 798 Aegis Video Titler 179 Monitor 1084 Stereo 479
Speicher A4000 4 MB 299 Multivision Flickerf, A-500 299 Directory Opus New Version 139 Aegis Modeler 139 1011 Floppy Extern 189
Flash Card 2 MB A600/1200 399 RamBrand Karte a.Anfr. XCopy Neue Version extern 79 Aegis Videoscape 199 Kickstart ROM 1.3 59
OKARTEN XCopy Neue Vgrswon Intern 99 Imagine Il PAL 495 Kickstart HQM 2.0 99

FESTPLATTEN TURB Giga Mem Speicherverwalt. 149  Morphus Imagine 229 Enhancer Kit 149
Supra 500 XP 120 MB/2MB* aAnfr Commodore 2630 2MB 749 Floppylaufwerke A500/2000 139 Visioaire Mrphing Programm 179 alle Commodore Teile a.A.
SupraDrive 2000 120 MB*  aAnfr. Commodore 2630 4MB 979 Cygnus Ed Version 2.x 139 Morph Plus Neu!! 349 verflgbar
*auch mit gréBeren Platten DKB 2632 Board 4- 112 MB 799 AmiBack 2.0 99 Real 3 D Profe. Version 2.0 975 .
Syquest Mgadiurn 88 MB 189 Rocket Launcher 2630 50 MHz 990 Amtrak Trackball Neu!! 159 Scala MM 200 695 BUCHER/BOOKWARE
Syquest Externe SCSI HD's aAnfr. VXL 30-25 Mhz mit 882 699 Kickstart Switchboard 49 Pagestetter | 165 AW Libraries 2.0 85
SCSI Contrl A 2000 239 VXL'30-40 Mhz 1149 Chamaleon Atari Sim. 199 Image Master 398 AW Devices 2.0 85

VXL'882 Co-Proz 25 Mhz 249 Broadcast Titler Il Pal 465 AW Includes & Autodos 85
MODEMS VXL RAM Board 2 MB Burst 599 PHOGRAMMIEREN Broadcast Titler Il High Res 565 AW Hardware ReferenceMan. 85
SupraMod. 2400 199 Harms Turbokarten Can Do 2.0 189 Professional Draw 3.0 289 AW Interface Style Guide 75
SupraMod. 2400zi Plus intern 289  Prof. 3500 28,5MHz,'882,4MB 1799 HiSoft High-Speed Pascal 249 Professional Page 3.0 299 M&T Mensch Amiga 99
SupraMod. Fax 9600 Baud 399 Prof. 030 Plus 14 MHZ, 2 MB 990 HiSoft Power Basic 149 ProPage 4 & ProDraw Bundle 599 M&T Orbit Amiaa 99
SupraMod. Fax V32. 14400 B. 899 Progressive 040 4 MB a.Anfr. Aztec C Professional 279 Professional Page 4.0 349 9
* Der Betrieb von diesen Modems istin  MBX 1200z Uhr/882-25/0 479 Aztec C Developers Kit 379 Pagestream 2.2 399 HARDWARE

fe verboten MBX 1200z Uhr/882-50/0 899 Amos Interpreter 125 Video Effecte 3D 249 .

g g Derringer 030/25/4 MB 1395 Amos Compiler 89 Font Enhancer 249 NEC Monitor 4 FG 15Zoll 1695
GRAPHIKHARDWARE beringer 030/35/50/4 MB 1795 Lattice C Compiler 6.0 499 CLARISSA 189 CITIZEN 24 Nadel Color 599

3 Minolta Postscript Laser 2MB 2795
DCTV Graphikeard PAL sos MUSIKHARDWARE it e 0 B i 18T Minolta Laser 2 MB HP Emul, 1995
DCTV Graphikcard S-VHS 895 . . oll.2. owmaer B i
P Midi Gold 500 120 Cross Doss 5.0 85 GD Movie Sett gg Eizo Monitor F 550i 2495
ColorMaster 12 Bit 548 0 ; il VR e A 570 CDROM A500 695
Digital Sound Studio 179 Aegis Visionary 109 GD Movie Clips 39
FrameMaster / Buffer RGB 1695 ; + 7 3
FrameMaster / Buffer VGA 1995 AD 1012 Studio 16 inkl.Softw. 1049 Amog Professioan| 155 GD Com;c Se_ner 99
DOMMOKameS2K 85 o e Pro2e ws BUROSOFTWARE —  Go\iiiion s AMIGA - SPIELE
MERLIN Karte 1 MB 598 o o 5
VISIONA-Paint 4 MB/135Mhz 5309 MUSIKSOFTWARE g%”gﬁ’\frﬁ;‘;e‘-z 589 6D Page Sefter 199 [ jste anfordern

RETINA Karte 24 bit 1 MB 495 219 Outline fonts 249

P Bars & Pipes Prof. 495 Maxiplan 4.0 199 Vista Professional 3.0 198
V-Lab Di /. . b ;
V-L:g D:g:::;g 3.%0?533303 ;Zg Bars & Pipes Pro Version 2.0 599 GD Office 298 Vista Sets je 119
B&P Creative Sound 99 Dokumentum 198 Pixmate 49 '

A Dl
‘é'igi'w;"‘:f;g&?:';f; 30 Aegis Audiomaster IV 99 Final Copy 268 Aladin 4.0 Pal 749

: Aegis Sonix 85 Ami Write 299 Caligari Il Pal 565
EIVEILD, Gonick 1898 b Ts Tiger G Lagos Rechnung/L Anfr. Real 3 D Classi 185
OPALVISION 1agg Dr T's Tiger Cup 179 Lagos Rechnung/Lager a.Anfr. Rea assic 8

Dr T's Midi Record Studio 89 Edotronik FIBU/LAGER/TEXT 598 Vista Pro 2.0 129 commodore




Struktur, aus der u.a. der erfor-
derliche Speicherplatz fiir ein Ob-
jekt dieser Klasse zu entnehmen
ist. OM_NEW durchlauft also alle
Klassen, wobei jede den Spei-
cher reserviert, den sie bendtigt.
Commodore bezeichnet diesen
auch als »Instance Data«. Verlief
alles glatt, liefert die DoSuperMe-
thodA() die Adresse des neuen
Objekts, sonst NULL.

2. Der Bereich der internen Da-
ten ist fur den Dispatcher mit Hil-
fe des Makros »INST_DATA«
maoglich (definiert in »intuition/
classusr.h«):

void *INST_DATA(Class *,
Object *);

PROGRAMMIEREN

meter sinnlos sind, erhalt der
Dispatcher auch keine Message.
& OM_SET: Diese Methode wird
von den Intuition-Funktionen »Set
Atts« bzw. »SetGadgetAtts« auf-
gerufen. Der Unterschied:
Wahrend SetGadgetAtts() im Ele-
ment ops_GlInfo der Message-
Struktur den Zeiger auf eine Gad-
getinfo-Struktur Gbergibt, belegt
SetAttrs() diesen mit NULL. Die
Message-Struktur entspricht der
von OM_NEW. Der Dispatcher
muf nun aus der Tag-Liste die fir
ihn bedeutsamen Attribute her-
ausfiltern. Trifft er auf Unbekann-
te, sind diese an die SuperClass
via DoSuperMethodA() weiterzu-
geben.

Methoden der >>frameiclass«

Gednderte Methoden

Beschreibung

IM_DRAW

IM_DRAWFRAME

IM_FRAMEBOX

Weist die Methode an, das Objekt unter Beriicksichti-
gung der in der Image-Struktur enthaltenen Dimen-
sions- und Koordinatenangaben zu zeichnen. Abhangig
vom Element »imp_State« der Message-Struktur erfolgt
eine unterschiedliche Darstellung: Bei IDS_NORMAL,
IDS_INACTIVENORMAL und IDS_DISABLED wird der
Rahmen mit den Zeichenstiften »SHADOWPEN« und
»SHINEPEN« gezeichnet. Ist er zusatzlich ausgefillt,
erfolgt das mit »\BACKROUNDPEN«. Steht im imp_Sta-
te-Feld IDS_SELECTED oder IDS_INACTIVESELEC-
TED, benutzt diese Methode fiir die Rahmendarstellung
die Zeichenstifte SHINEPEN und SHADOWPEN, aus-
gefillt wird dann mit »FILLPEN«.

Ist mit der Methode IM_DRAW der frameiclass nahezu
identisch, es laBt sich allerdings zusétzlich die Breite
und Héhe der Grafik angeben; die Einstellungen in der
Image-Struktur werden ignoriert.

s. Tabelle »Methoden der imageclass«

3. Kennt man nun den Bereich
(die in MakeClass() angegebene
Struktur), 188t sich diese mit den
via Tag-ltems Ubergebenen Wer-
ten initialisieren. Zunachst solite
man die Elemente abarbeiten, die
wahrend des Erzeugens eines
Objekts gultig sind (z.B. das Gra-
fiksymbol eines »imageclass«-
Objekts, [1], Folge 2). Sicherer ist
es aber, auch die Elemente
abzufragen, die sich wahrend
der Laufzeit &ndern lassen
(OM_SET, z.B. das Attribut
»|A_Recessed« eines BOOPSI-
Images der =»frameiclass«, [1],
Folge 3). In diesem Schritt lassen
sich auch weitere Speicherberei-
che reservieren oder Objekte an-
fordern.

4. Ruckgabe des Objekts.
<~ OM_DISPOSE: Diese Methode
instruiert den Dispatcher, den von
einem Objekt allokierten Speicher
freizugeben. Fir den eigenen
Dispatcher ist OM_DISPOSE nur
dann von Interesse, wenn beim
Initialisieren (OM_NEW) selbst
Speicher allokiert wurde. In jedem
Fall aber ist diese Methode an die
SuperClass via DoSuperMethod A()
weiterzureichen. Da weitere Para-
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Nachdem die Attribute (ber-
nommen wurden, muB der
Dispatcher, sofern er nicht selbst
die OM_NOTIFY-Methode durch-
fuhrt, seiner SuperClass diese
Message mitteilen, die wiederum
ihrerseits zu benachrichtigende
Objekte Uber eine Anderung in-
formiert (ICA_TARGET, [1], Folge
2). OM_NOTIFY sendet nun an
alle betroffenen Objekte die Mes-
sage »OM_UPDATE-«.
© OM_UPDATE: Diese Methode
ist der OM_SET-Methode sehr
ahnlich. Der Unterschied:
OM_SET wird von einer Amiga-
Funktion initiiert, OM_UPDATE-
Messages von anderen BOOPSI-
Objekten generiert. Die Struktur:
#define OPUF_INTERIM (l<<0)
struct opUpdate ({

ULONG MethodID;

struct Tagltem *opu_AttrList;

struct GadgetInfo *opu_GInfo;
ULONG opu_Flags;};

Im Unterschied zur opSet-
Struktur wurde diese um einen
Eintrag erweitert: »opu_Flags«.
Wir wissen, da3 BOOPSI-Objekte
miteinander kommunizieren, in-
dem wir einem Objekt ein weite-
res als Zielobjekt angeben. In [1],

Methoden der >modelclass«

Geédnderte Methoden

Beschreibung

OM_ADDMEMBER

OM_REMMEMBER

OM_DISPOSE

OM_NOTIFY/OM_UPDATE

Figt in die interne Liste eines Objekts weitere
ein. Achtung: Loscht man ein solches Objekt,
werden automatisch alle in der Liste befindlichen
Objekte ebenfalls aus dem Speicher entfernt.
Ruckgabewert: undefiniert.

Diese Methode l6scht ein Objekt aus der internen
Liste zu benachrichtigender Objekte. Riickgabe-
wert: undefiniert.

Entfernt sowohl das Objekt als auch alle in der
internen Liste stehenden Objekte aus dem Spei-
cher. Rickgabewert: undefiniert.

Weist das Objekt an, die Nachricht in Form einer
OM_UPDATE-Message an die in der internen Li-
ste existierenden Objekte weiterzugeben. Der
modelclass-Dispatcher »mappt« die Attribute
nicht - hierfir ist der icclass-Dispatcher zustin-
dig. Rickgabewert: undefiniert. E

Folge 1, stellten wir ein Pro-
gramm vor, das zwei Gadgets,
ein String- und ein Proportional-
Gadget, verband. Bei jeder Be-
wegung des Proportional-Gad-
gets erhielt das String-Gadget ei-
ne Message von Typ OM_UPDA-
TE (nicht OM_SET) — und das
kénnen sehr sehr viele sein. Bei
einem komplexeren Objekt fiihrt
das zu einem enormen Over-
head. Aus diesem Grunde existie-
ren zwei OM_UPDATE-Messa-
ges: Ist im Element opu_Flags
das »OPUF_INTERIM«-Bit ge-
setzt, handelt es sich um eine
zwischenzeitlich geschickte
Nachricht (das Proportional-Gad-
get wird noch bewegt). Ist das Bit
nicht gesetzt, liegt eine endgulti-
ge OM_UPDATE-Message vor —
der Anwender hat das Gadget
bereits losgelassen.

= OM_GET: Diese Methode er-
maoglicht es, spezielle Einstellun-
gen bzw. Attribute eines Objekts
abzufragen. Die Struktur:

Doch es gibt nicht nur die vier
ausfiihrlich beschriebenen Metho-
den. In den diversen Tabellen fin-
den Sie alle Methoden der »root-
class«, »imageclass« und
»icclass«. Die Methoden der
»gagdetclass« werden wir in der
nachsten Folge vorstellen.

Zur Praxis

Sicher kennen Sie die Fahig-
keit der GadTools-Library, per
Underscore-Zeichen »_« einen
Buchstaben festzulegen, der un-
terstrichen dargestellt wird, mit
dem sich bestimmte Schalter defi-
nieren lassen. Das Listing zeigt
eine selbst eingerichtete Klasse
»MyClass« (SuperClass ist »ima-
geclass«), die ahnliches tut: An-
statt den Buchstaben zu unter-
streichen, wird dieser invers dar-
gestellt. Aus Platzgriinden finden
Sie hier nur die Implementation
der Klasse. Wie die Einbindung in
ein eigenes Programm funktio-
niert, haben die ersten beiden
Kursfolgen gezeigt. Auf der PD-

Methoden der »itexticlass«

Geédnderte Methoden

Beschreibung

IM_DRAW/IM_DRAWFRAME

Diese Methode gibt einen Text, verpackt in ei-
ner IntuiText-Struktur, aus. Diese Struktur ent-
nimmt die Methode dem |IA_Data-Attribut. Dabei
wird der Text relativ zu den Koordinatenanga-
ben der IA_Left- und |A_Top-Attribute gezeich-
net. Fir die Ausgabe wird der Zeichenmodus
JAM1 benutzt, als Textfarbe die im 1A_FGPen-
Attribut angegebene.

op Get {
MethodID;

ULONG opg_AttrID;

ULONG *opq_Storage;

In »opg_AttriD« findet man die
Bezeichnung des Attributs (z.B.
»|A_Left« bei Objekten der »ima-
geclass« far den linken Rand ei-
ner Grafik). »opq_Storage« zeigt
auf einen Speicherbereich, wo
der Dispatcher die Antwort (das
Ergebnis) ablegt.

Diskette (Seite 48, Disk 2) finden
Sie das komplette Programm. Die
nachste Folge wird sich mit dem
Kreieren eigener BOOPSI-Gad-
gets befassen. Bis dahin win-
schen wir viel Spal3 beim Anlegen
eigener Klassen. |
[1] Zeitier, Rainer: »Amiga Objekte«, Folge 1
und 2, AMIGA-Magazin 5-6/93

[2] AMIGA ROM Kemnel Reference Manual, Li-
braries, Third Edition, Addison-Wesley, ISBN
0-201-56774-1

[3] Zeitler, Rainer: Programmieren unter OS 2.0,
AMIGA-Magazin 1-9/92, Markt & Technik Ver-
lag AG
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WISSEN

BETRIEBSSYSTEM

Fortsetzung von Ausgabe 6/93, Seite 73

von Peter Aurich

MicroEmacs -> MEmacs
Monitors  Systemverzeichnis
(Workbench3.0:Devs bzw. Sto-
rage3.0:) mit Programmen, die je-
weils einen bestimmten Monitor-
typ ins System einbinden bzw.
die damit méglichen Darstellungs-
formen bekannt machen. Danach
sind die entsprechenden Video-
modi Uber den -> Voreinsteller
»Screen-Mode« auswahlbar.
Sollen Monitortypen bereits
beim Start des Computers einge-
bunden werden, ist das entspre-
chende Piktogramm (und damit
das Programm) in die Schub-
lade Workbench:3.0/Devs bzw.
SYS:Devs zu ziehen (kopieren).
MORE Hilfsprogramm (Work-
bench3.0:Utilities) fir die bild-
schirmorientierte  Anzeige von
Text- bzw. ASCII-Dateien. Be-
fehisformat: MORE <Dateiname>
Die Tastenbefehle zur Steue-
rung von More werden nach
Betatigen von <H> angezeigt. Auf
Wunsch startet More das Pro-
gramm, dessen Name (evtl.
einschlieBlich Pfad) in der -> Um-
gebungsvariable EDITOR gespei-
chert ist, und {ibergibt den Text:
more s:startup-sequence
MOUNT Shell-Befehl; erganzt
die Liste der dem Betriebssystem
bekannten DOS-Gerate um ein
weiteres. Befehlsformat: MOUNT
{Gerét[:]} [FROM <Datei>]
MOUNT sucht die Parameter
des Gerats in einer gleichnami-
gen Datei zunachst im Verzeich-
nis »DEVS:DOSDrivers« und
dann in »SYS:Storage/DOSDri-
vers«. Findet das Systempro-
gramm die Datei dort nicht, sucht
es einen entsprechenden Eintrag
fir das Gerat in der Datei
»DEVS:mountlist«. Durch eine
Angabe hinter FROM a6t sich
gleich eine bestimmte Datei nach
den Parametern durchsuchen.
Ohne Angabe eines Doppel-
punkts interpretiet MOUNT die
Gerateangabe als -> DOS-Objekt
und sucht die Parameter in der
angegebenen Datei. Beispiele:
pcl:
mount pcO

mount

Das Shell-Glossar begann im AMI-
GA-Magazin 2/93. Es soll vor allem
Besitzern des Amiga 1200, die kei-
ne DOS-Dokumentation besitzen,
Uber Funktion und Arbeitsweise der
Shell informieren. Als Nachschlage-
werk hilft das Shell-Glossar natilr-
lich allen Amiga-Fans. Mit unseren
Tips & Tricks zum Betriebssystem
(Seite 136 in dieser Ausgabe, Seite
122 in Ausgabe 4/93) geht's dann in
die Praxis.
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Die Systembefehle (Folge 5)

Referenz: Shell 2.1/3.0

st

Shell-Befehl

MouseBlanker
bzw. Commodity (Extras3.0:Tools/
Commodities); schaltet den Maus-

zeiger ab, wahrend Eingaben
Uber die Tastatur erfolgen. Der
Mauszeiger erscheint wieder,
wenn die Maus bewegt wird. Be-
fehisformat: MOUSEBLANKER
[CX_PRIORITY=<n>]

Multitasking Gleichzeitiges
Ausfiihren mehrerer Programme
bzw. Tasks. Weil ein Mikropro-
zessor zu einem bestimmten
Zeitpunkt nur ein Programm aus-
fuhren kann, schalten Multitas-
king-Systeme so schnell zwischen
den aktiven Programmen um, dai
es wie ein gleichzeitiger Ablauf al-
ler aussieht.

MultiView Ein Hilfsprogramm
(Workbench3.0:Utilities) fur die
Anzeige beliebiger Daten (Grafik,
Text, AmigaGuide, Sound) auf
der Workbench oder anderen Pu-
blic-Screens. Befehisformat:
MULTIVIEW [[FILE] <Dateibe-
zeichnung>] [CLIPBOARD] [CLIP-
UNIT  <Zwischenspeicher-Ein-
heit>] [SCREEN] [PUBSCREEN
<Public-Screen>] [REQUESTER]
[BOOKMARK] [FONTNAME
<Zeichensatz>] [FONTSIZE <Zei-
chengréBe>] [BACKDROP] [WIN-
Dow]

Fur anzuzeigende Daten muB3
eine Klassendatei im Verzeichnis
sys:classes vorliegen. Bisher wer-
den unterstitzt: ANSI-Text, ILBM-
Grafik, AmigaGuide-Dokument.

Fehlt der Dateiname, fordert
MULTIVIEW einen per Dateidia-
logtafel an (optionales Argument
REQUESTER). Bei Angabe von
CLIPBOARD holt sich das Pro-
gramm die Daten aus dem Zwi-
schenspeicher. Die entsprechen-
de Einheit kann hinter CLIPUNIT
bestimmt werden.

Mit BACKDROP erscheint das
Objekt in einem Fenster im Hin-
tergrund, mit SCREEN nicht auf
der Workbench sondern auf ei-
nem neu geodffneten Screen, Uber
PUBSCREEN laf3t sich ein be-
stimmter Screen  bestimmen.
Uber FONTNAME und -SIZE wird
die Art und GroBe der Zeichen
bei der Textanzeige bestimmt.

Hinter BOOKMARK gehért ein
entsprechendes Stichwort eines
AmigaGuide-Objekts, das dann
sofort angezeigt wird. Soll weder
ein Objekt noch der Dateidialog

erscheinen, ist MULTIVIEW mit
WINDOW zu starten. Beispiel:

ltiview s:

ence

Namensmuster Verzeichnis-
oder Dateibezeichnung mit Platz-
haltern (Joker) fir einzelne Zei-
chen oder Zeichenfolgen. Na-
mensmuster ermdglichen, dalB ei-
ne Bezeichnung auf mehrere Da-
teien oder Verzeichnisse zutrifft
und so genligt der einmalige Auf-
ruf eines (System-)Programms flr
die Manipulation mehrerer Objek-
te. Das Fragezeichen in »Bild?«
z.B. steht fir ein beliebiges Zei-
chen. Die Anweisung
delete bild?
l6scht damit die Dateien im aktu-
ellen Verzeichnis, deren Name
funf Zeichen lang ist und mit
»bild« beginnt. Die wichtigsten
Platzhalter und woflr sie stehen
(Zf = ein oder mehrere Zeichen):
? einzelnes Zeichen
#(Zf) 0 bis n mal Zf
(Zt1)1(Zf2) Zf1 oder Zf2

~(Zf) alle Zeichenfolgen bis
auf Zf

% leere Zeichenfolge

[21-Z2] Zeichen Z1 bis Z2

? ?

# #

Wird statt einer Zeichenfolge
nur ein Zeichen angegeben, kon-
nen die runden Klammern entfal-
len. Die Zeichenfolgen selbst diir-
fen wieder Namensmuster sein
(Beispiele siehe rechts).

Der Platzhalter #? entspricht
dem bei anderen Computersyste-
men gebrauchlichen Platzhalter *.

Neustart Computer in einen
Zustand versetzen, der dem beim
Einschalten entspricht. Dabei wird
das Betriebssystem initialisiert
(Speicher prifen, Datenbereiche
anlegen und eventuell mit Vorein-
stellungswerten flillen, Erweite-
rungen einbinden). Beim harten
Neustart (cold reboot) wird der
Computer tatsdchlich aus- und
(am besten nach etwa zehn Se-
kunden) wieder eingeschaltet.
Dabei gehen alle Informationen
im Speicher verloren. Beim Re-
set (warm reboot) mit <Ctrl Ami-
ga_links Amiga_rechts> werden
einige der Startoperationen nicht
ausgefihrt — resetfeste Routinen
oder Daten bleiben im Speicher
und stehen so nach dem Neustart
weiter zur Verfigung.

NEWCLI Interner -> Shell-Be-
fehl; startet einen neuen CLI-Pro-
zel3, hat dieselbe Funktion wie
-> NEWSHELL. (-> ProzeR)

NEWSHELL Interner -> Shell-
Befehl; startet einen neuen CLI-
ProzeB, der ein Fenster fir die
Eingabe von Systembefehlen 6ff-
net (-> Shell). Befehlsformat: NEW-
SHELL [CON:<Fenster-Spezifika-
tion>] [FROM <Datei>]

Fehlt die -> Fenster-Spezifika-
tion zur Festlegung der Fenster-
ausmale, wird »0/0/640/100/Ami-
gaShell« verwendet. Fehlt der
FROM-Parameter, sucht NEW-
SHELL die Befehlsdatei »s:shell-
startup« und flhrt dessen Anwei-
sungen aus. Der neue Shell-Pro-
ze3 Ubernimmt das -> aktuelle
Verzeichnis, die -> Eingabeauf-
forderung, den -> Suchpfad und
die GroBe des Stapelspeichers
(stack).

NoCapsLock Shell-Befehl bzw.
-> Commodity (Extras3.0:Tools/
Commodities); deaktiviert die Ta-

Namensmuster

A?B Namen mit drei Buchsta-
ben, die mit A beginnen und B
enden: AAB, ABA, ACA, ..,
A1B, A2B, ...

A#BC Namen, die mit A begin-
nen, C enden und beliebig vie-
le B's dazwischen haben: ABC,
ABBC, ABBBC, ...

A#(BC) Namen, die mit A be-
ginnen, auf das beliebig viele
BC'’s folgen: A, ABC, ABCBC
A(BIC)D Namen, die mit A be-
ginnen, mit D enden und da-
zwischen ein B oder C haben:
ABD, ACD

A(BICI%)D Namen, die mit A
beginnen, mit D enden und da-
zwischen ein B oder C oder
nichts haben: ABD, ACD, AD
#? alle Namen

BH#? Namen, die mit der Folge
Bl beginnen, auf die beliebige
Zeichen folgen: Bild, Biber,
Bimsstein

#2.info Namen, die mit .info
enden

Bild[1-4] Namen Bild1, Bild2,
Bild3, Bild4

~(#?.info) Namen ohne .info
am Ende

~(~(#2.info)) wie #?.info
([A-C]I[M-N])}#? Namen, die mit
A, B, C, M oder N beginnen:
AAC, MAC, NEXT
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ste <Caps Lock>. Befehlsformat:
NOCAPSLOCK  [CX_PRIORI-
TY=<n>]

<Ctrl C> bzw. Break beenden
das von der Shell aufgerufene

Programm.
NOFASTMEM Shell-Befehl
(Workbench3.0:System); deakti-

viert das Fast-RAM. Das System
arbeitet danach so, als existiere
dieser Speicher nicht. Befehlsfor-
mat: NOFASTMEM

Ein erneuter Aufruf, -> BREAK
und <Ctrl C> beenden das Pro-
gramm — das FAST-RAM wird
wieder verwendet.

(o]

Objektbezeichnung Bezeich-
nung eines -> DOS-Objekts. Ent-
hélt die Bezeichnung einen Dop-
pelpunkt, so wird der Teil links
davon als Name eines -> DOS-
Gerats interpretiert.

Operating System (OS) Das
-> Betriebssystem eines Compu-
ters. Beim Amiga besteht das OS
aus einem Kern von Programm-
routinen im -> (Kickstart-)ROM,
der Benutzerschnittstelle Shell,
der Benutzeroberfliche Work-
bench sowie weiteren Routinen
und Daten auf den Systemdisket-
ten, wobei sich die meisten auf
der -> Startdiskette Workbench
befinden. Bei Systemen mit Auto-
boot-Festplatte ist eine Startdis-
kette nicht erforderlich, weil deren
Daten bei der Systeminstallation
auf die Platte kopiert wurden —
das System startet (-> bootet)
von der Festplatte.

Option Argument in Shell-An-
weisungen, das die vom entspre-
chenden Systemprogramm aus-
zuflihrende Tétigkeit variiert. So
gibt -> TYPE aufgerufen mit der
Option HEX den Inhalt einer Da-
tei nicht als Text, sondern in he-
xadezimaler Form aus. Beispiel:
type opt h

0OS -> Operating System

OVERSCAN Shell-Befehl bzw.
-> Voreinstellungs-Editor  (Ex-
tras3.0:Prefs); 6ffnet die Dialogtafel
zur Einstellung des Darstellungs-
bereichs am Bildschirm bzw. tiber-
nimmt die Einstellungen einer Da-
tei. Befehlsformat: OVERSCAN
[FROM  <Dateiname>]  [EDIT]
[USE] [SAVE] [PUBSCREEN
<Public-Screen>]

i

PALETTE Shell-Befehl bzw.
-> Voreinstellungs-Editor  (Ex-
tras3.0:Prefs); 6ffnet die Dialogta-
fel zur Einstellung der Systemfar-
ben bzw. (bernimmt die Einstel-
lungen einer Datei. Befehisfor-
mat: PALETTE [FROM <Dateina-
me>] [EDIT] [USE] [SAVE]
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PAR -> DOS-Gerét fir die un-
konvertierte Datenausgabe an
der parallelen Schnittstelle (meist
an den Drucker).

Parameter Die zundchst unbe-
stimmte(n) Variable(n) einer ma-
thematischen Funktion bzw. einer
Funktion, Anweisung oder eines
Befehls einer Programmier- oder
Kommandosprache, durch die ei-
ne Variation des jeweiligen Zu-
sammenhangs erreicht wird. Bei
der mathematischen Funktion
»y=mx+b« sind »m« und »b« Pa-
rameter. Sie beschreiben die
Steigung und den y-Achsen-
Schnittpunkt einer Geraden.

Programme werden fir die Er-
fUllung einer bestimmten Aufgabe
geschrieben; Parameter bzw.
-> Argumente dndern ihre Funk-
tionsweise innerhalb dieses Rah-
mens (parametrische Program-
mierung).

Man unterscheidet Zwangspa-
rameter, die angegeben werden
missen, und Wahlparameter.
Kennwortparameter werden durch
ein Schliisselwort eingeleitet bzw.
gekennzeichnet.  Stellungspara-
meter dagegen sind in einer be-
stimmten Reihenfolge einzuge-
ben und werden meist durch ein
Trennzeichen (Komma oder Se-
mikolon) separiert. Damit das Sy-
stem erkennt, daB Wahlparame-
ter fehlen, missen zumindest in
der Mitte der Anweisung die ent-
sprechenden Trennzeichen ange-
geben werden.

Partition Abschnitt einer Fest-
platte, der wie eine Diskette Uber
den Gerate- oder Datentragerna-
men angesprochen werden kann.
In der Regel werden bei der For-
matierung einer Festplatte zwei
Partitionen angelegt — eine fur die
Systemdaten und -programme
der -> Systemdisketten und eine
fur Anwendungsprogramme.

path -> Pfad

PATH Interner Shell-Befehl; er-
ganzt die Suchpfadliste um den
angegebenen -> Pfad bzw. zeigt
die Liste an. Befehlsformat: PATH
<Verzeichnis>] [SHOW] [ADD]
[RESET] [QUIET] [REMOVE]

Mit ADD (optional) wird die Li-
ste um den angegebenen Pfad
erganzt, mit REMOVE ein Eintrag
entfernt. »PATH RESET« l6scht
alle mit PATH erganzten Pfade,
laRt also nur c: und das -> aktuel-
le Verzeichnis lbrig. PATH allei-
ne oder mit SHOW zeigt die Ein-
tragungen in der Reihenfolge, in
der die Shell die entsprechenden
Verzeichnisse nach Programmen
durchsucht. QUIET verhindert da-
bei, daB nicht verfligbare Daten-
trager angefordert werden — als
Pfadname erscheint dann nur der

Datentrdgername ohne eventuell
festgelegte  Unterverzeichnisse.
Beispiel:

path extras3.0:tools add

path reset

path show quiet

Pattern -> Namensmuster

PCO 1) wie PC1, PC2 und PC3
DOS-Gerate fir den Datentrans-
fer von und zu MS-DOS-Daten-
tragern.

2) wie PC1 Datei im System-
verzeichnis DOSDrivers mit den
zur Einbindung des gleichnami-
gen -> DOS-Gerats notwendigen
Daten. (-> MOUNT)

PCD -> Kommandofolge (Work-
bench3.0/s, S:); stellt wie -> CD
das aktuelle Verzeichnis ein,
merkt sich aber das alte, so daB
man mit PCD ohne Parameter
dorthin zurtickkehren kann.

Pfad (path) Folge von Ver-
zeichnisnamen, angefihrt vom
Namen eines -> Geréts oder Da-
tentragers (-> Volume), die einen
Weg nach unten in der hierarchi-
schen -> Verzeichnisstruktur ei-
nes Datentragers beschreibt. Ver-
zeichnisnamen sind durch einen
Schragstrich voneinander zu tren-
nen, der fihrende Gerate- oder
Datentrdgername durch einen
Doppelpunkt vom folgenden Ver-
zeichnisnamen. Beispiel: df0:Su-
perbase/Daten/Verein. An der lin-
ken Seite beginnt der Pfad mit
dem -> Wurzelverzeichnis, dann
folgen die Verzeichnisse von der
oberen Ebene bis zu dem Ver-
zeichnis, in dem sich das ge-
winschte Element befindet. Der
Dateiname gehért nicht zum Pfad.

Beginnt ein Pfad nicht mit ei-
nem Gerate- oder Datentragerna-
men, erganzt das DOS am An-
fang Pfad und Name des aktuel-
len Verzeichnisses. Beispiel:
»Grafik« auf der Festplatte
»Work« ist das aktuelle Verzeich-
nis. Zusammen mit dem in der
Shell-Anweisung
multiview Bilder/HAM/Esel

angegebenen Teil lautet der
komplette Pfad »dh0:Grafik/Bil-
der/ HAM«.

picture.datatype Modul
(-> DataType) fir die Anzeige von
Bildern.

Piktogramm Kleines Bild auf
der grafischen Benutzerober-
flache Workbench, das einen Da-
tentrager, eine Schublade (Ver-
zeichnis), ein Programm oder Do-
kument (Projekt) reprasentiert.
Die Bilddaten dafiir befinden sich
in einer Datei, deren Name mit
dem des entsprechenden Objekts
beginnt und dem Zusatz ».info«
endet. Neben dem Bild sind dort
auch je nach Typ verschiedene
Zusatzinformationen gespeichert

(Aufrufparameter bei Program-
men, Erzeugerprogramm bei Do-
kumenten).

PIPE 1) -> DOS-Gerat fur die
Zwischenspeicherung von Daten.
Mit der Anweisung
copy datei to pipe:

z.B. wird eine Datei in die Pipe
(Rohre) geschoben und mit

type pipe:

wieder (im wahrsten Sinne des
Wortes) herausgeholt. Die Anga-
be eines Pipe-Dateinamens ist
nur erforderlich, wenn mehrere
Dateien in die Réhre sollen.

2) Datei im Systemverzeichnis
DOSDrivers mit den zur Einbin-
dung des gleichnamigen -> DOS-
Gerats  notwendigen  Daten.
(= MOUNT)

Platzhalter 1) Zeichenfolge in
-> Kommandofolgen, die beim
Ablauf durch das entsprechende,
beim Aufruf angegebene Argu-
ment ersetzt werden. (-> .KEY)

2) Aus Sonderzeichen beste-
hende Zeichen(folge) in Datei-
oder Verzeichnisnamen, die stell-
vertretend fir (meist) mehrere
ASCIl-Zeichen  steht  (Joker,
-> Namensmuster).

POINTER Shell-Befehl bzw. ->
Voreinstellungs-Editor (Extras3.0:
Prefs); offnet die Dialogtafel zur
Einstellung von Form und Farbe
des Mauszeigers bzw. (ibernimmt
die Einstellungen einer vorher ge-
speicherten Datei. Befehisformat:
POINTER [FROM <Dateiname>]
[EDIT] [USE] [SAVE] [CLIPUNIT
<Zwischenspeichereinheit>]

port-handler -> DOS-Treiber
fur die Ausgabe an der seriellen
und parallelen Schnittstelle.

postscript_init.ps Datei mit
Voreinstellungen fiir die Post-
Script-Ausgabe. Dieser soge-
nannte Prolog wird vor jeder Aus-

gabe vom entsprechenden
Druckertreiber an den Drucker
geschickt.

Preferences In den ersten Be-
triebssystemversionen ein Pro-
gramm fur die Einstellung ver-
schiedener Systemparameter wie
Farbe und Form des Mauszeigers
oder die Druckqualitat. Mittlerwei-
le erfullen mehrere -> Voreinstel-
lungs-Editoren im Verzeichnis
Prefs (Workbench3.0:, Extras3.0:)
diese Aufgabe.

Preferences-Editor -> Vorein-
stellungs-Editor

Prefs Systemverzeichnis (Work-
bench3.0:;, Extras3.0) mit den
-> Voreinstellungs-Editoren

PREPCARD Shell-Befehl (Ex-
tras3.0:Tools, nur A 1200); berei-
tet eine am PCMCIA-Port einge-
steckte Speicherkarte fiir die
Verwendung als Datentrager
(-> CCO) oder Speichererweite-
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rung vor. Befehlsformat: PREP-
CARD [DISK] [RAM]

Fehlen die Optionen DISK oder
RAM, offnet PREPCARD eine
Dialogtafel fir die Einstellung.

Presets Systemverzeichnis
(Workbench3.0:Prefs), das die
-> Voreinstellungs-Editoren filr
die Speicherung der in der Dia-
logtafel gemachten Angaben vor-
schlagen, wenn die Menifunktion
»Projekt/Speichern als« aufgeru-
fen wird. Durch Anklicken der da-
bei erzeugten Piktogramme oder
Angabe des Namens beim Aufruf
des Editors lassen sich diese Ein-
stellungen ohne Aufruf der Dia-
logtafel tbernehmen.

PRINTER Shell-Befehl bzw.
-> Voreinstellungs-Editor (in Ex-
tras3.0:Prefs); 6ffnet die Dialogta-
fel zur Einstellung des Druckers
samt dazugehoriger Parameter
wie SeitengroBBe und Druckqua-
litat bei der Textausgabe bzw.
Ubernimmt die Einstellungen ei-
ner vorher gespeicherten Datei.
Befehisformat: PRINTER [FROM
<Dateiname=>]  [EDIT]  [USE]
[SAVE] [PUBSCREEN <Public-
Screen>] [UNIT <Einheit>]

PRINTERGFX Shell-Befehl
bzw. -> Voreinstellungs-Editor
(Extras3.0:Prefs); o6ffnet die Dia-
logtafel zur Einstellung der fir
den Grafikdruck erforderlichen
Angaben bzw. (ibernimmt die Ein-
stellungen einer vorher gespei-
cherten Datei. Befehlsformat:
PRINTERGFX [FROM <Dateina-
me>] [EDIT] [USE] [SAVE] [PUB-
SCREEN <Public-Screen>]

PRINTERPS Shell-Befehl bzw.
-> Voreinstellungs-Editor  (Ex-
tras3.0:Prefs); 6ffnet die Dialogta-
fel zur Einstellung der fir die
PostScript-Ausgabe erforderli-
chen Angaben bzw. (bernimmt
die Einstellungen einer vorher ge-
speicherten Datei. Befehlsformat:
PRINTERPS [FROM <Dateina-
me=>] [EDIT] [USE] [SAVE] [PUB-
SCREEN <Public-Screen>]

PRINTFILES Shell-Befehl bzw:
Systemprogramm  (in  Extras3.0/
Tools) fir die Ausgabe einer oder
mehrerer Dateien. Befehisformat:
PRINTFILES {[-f] <Dateiname> [-f]}

Das Systemprogramm arbeitet
die angegebenen Argumente eins
nach dem anderen ab. Trifft es
dabei auf den Schalter »-f«, 16st
es einen Seitenvorschub beim
Drucker aus. Bei Ausgabe mehre-
rer Dateien sollte also -f zwischen
den Namen stehen. Beispiel:
printfiles s:ped -f£

Prioritdt 1) Rangstufe eines
Programms bzw. Prozesses bei
der Zuteilung von -> Prozessor-
zeit. Die Prioritdt wird automa-
tisch zugewiesen und kann mit
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-> CHANGETASKPRIORITY ge-
andert werden.

2) Rangstufe eines -> Commo-
dity bei der Belegung von Funk-
tionen mit gleichen Tastenfolgen.

Programm Strukturierte Folge
von Befehlen, die hintereinander
ausgefiihrt werden und dabei ei-
ne bestimmte Aufgabe erflllen.
Wir unterscheiden System-, Hilfs-
und Anwendungsprogramme
bzw. Applikationen (s. dort).

Programm, wiedereintritts-
fahig Ein wiedereintrittsfihiges
(reentrant) Programm im Spei-
cher kann so mehrmals hinterein-
ander aufgerufen werden, daB
sich bei jedem Aufruf die gleiche
Ausgangslage ergibt. Dies ist z.B.
notig, wenn Routinen in den Spei-
cher geladen, und dort mehrmals,
im Rahmen des Multitasking so-
gar »gleichzeitig« ausgeflhrt wer-
den. Nicht wiedereintrittsfahig
sind Programme in der Regel,
wenn sie
< sich selbst modifizieren oder
<~ Datenbereiche enthalten und
diese iberschreiben.

Ein besonderes -> Schutzbit
(protection bit), das sogenannte
Pure-Bit, soll beim Amiga Aus-
kunft dariiber geben, ob der Pro-
grammcode  wiedereintrittsfahig
ist (pure = rein, sauber, makel-
los). Ist das Pure-Bit (zu erken-
nen am p in der Verzeichnisliste)
nicht gesetzt, weigert sich -> RE-
SIDENT, ein Programm resident
im Speicher zu verankern.

Prompt -> Eingabeaufforde-
rung

PROMPT Interner Shell-Befehl;
bestimmt die Informationen, die
im Shell-Fenster als -> Eingabe-
aufforderung angezeigt werden.
Befehlsformat: PROMPT [<Einga-
beaufforderung>]

Innerhalb einer beliebigen Zei-
chenfolge (einschl. -> ANSI-Steu-
erzeichen) kénnen die Platzhalter
%N, %S oder %R eingeflgt wer-
den, damit die Nummer der Shell,
der Name des aktuellen Verzeich-
nisses oder der Rickgabewert
des zuletzt ausgefiihrten Pro-
gramms bzw. Systembefehls an
den entsprechenden Stellen der
Eingabeaufforderung  erscheint.
PROMPT ohne Argumente setzt
die Eingabeaufforderung auf die
Standardeinstellung “%N.%S>
zurlck. Befinden sich in der Zei-
chenfolge Programmnamen in
Hochkomma, filhrt PROMPT die-
se Programme aus, und integriert
deren Ausgabe in die Eingabe-
aufforderung. Beispiele:
prompt "%n.%s > "
prompt "‘date’ > "

PROTECT Shell-Befehl; setzt
bzw. léscht ein oder mehrere

-> Status-Bits einer oder (liber
Namensmuster) mehrerer Datei-

en. Befehlsformat: PROTECT
[FILE]  <DateilNamensmuster>
[FLAGS] [+I-<Status-Bits>] [ADD]
[SUBJ [ALL] [QUIET]

Je nach =»Vorzeichen« Plus
oder Minus bzw. den entspre-
chenden Schaltern ADD und SUB
setzt oder |6scht das Systempro-
gramm das oder die angegebe-
nen Schutz-Bits, bei Angabe von
ALL geschieht dies mit allen. Bei-
spiele:
protect s
protect s:addrecord s add
protect c:#? -d

icompile +s

protect dhO:bilder/#? +rwd

(-> LIST)

protection bit Schutz- bzw.
Status-Bit ( -> Dateiattribut)

Prozessorzeit Zeitspanne,
wahrenddessen ein Programm
den Prozessor bekommt, in der
es also (zumindest teilweise) ab-
lauft.

ProzeB Aus Programm und
Systemverwaltungsdaten beste-
hende Einheit, die im Rahmen
des Multitasking als eigenstandi-
ger Job ablauft. Von der Shell
nicht mit -> RUN gestartete Pro-
gramme nutzen die Systemdaten
der Shell. Deshalb arbeitet die
Shell erst wieder nach deren Aus-
fuhrung.

(-> Task)

PRT DOS-Gerét fur die Ausga-
be von Druckdaten, wobei vorher
evil. enthaltene Steuerzeichen
(z.B. fur Fettdruck) in die spezifi-
schen des mit -> PRINTER ein-
gestellten Druckers umgewandelt
werden.

public screen (Offentlicher)
Screen eines Programms, der
auch fiur die Fenster anderer Pro-
gramme zur Verfligung steht. Die
Bezugnahme geschieht lber den
Namen. (-> PUBSCREEN)

PUBSCREEN Argument vieler
Shell-Befehle, das den -> Public-
Screen namentlich bezeichnet, auf
dem das entsprechende System-
programm Fenster 6ffnen soll.

Pufferspeicher Zwischenspei-
cher fiir den Datentransfer von
und zu externen Geréten. Auszu-
gebende Daten werden erst dort
abgelegt, und dann je nach Kapa-
zitat des Puffers in mehr oder we-
niger groBen Blocken Ubertragen.
Auch beim Laden holt das Be-
triebssystem  zunachst  eine
gréBere Portion, als die Program-
me haben wollen. Weitere Anfor-
derungen werden dann aus dem
schnellen Zwischenspeicher be-
dient. Von ungepufferter Ausgabe
spricht man, wenn die Daten di-
rekt ans Gerat (bergeben wer-
den. (-> AUX, -> ADDBUFFERS).

pure Attribut (-> Schutz-Bit) fir
eine Programmdatei; ist es ge-
setzt, sollte das Programm alle
Anforderungen flir die resetfeste
Verankerung mit -> RESIDENT
erfillen.

Q

queue-handler -> DOS-Trei-
ber firs -> DOS-Gerat PIPE.

QUIT Interner Shell-Befehl;
beendet die Ausflihrung einer
Kommandofolge und Ubergibt
den angegebenen Wert an das
Programm oder die Kommando-
folge zurtick, von der sie aufgeru-
fen wurde. Befehisformat: QUIT
[<Rlickgabewert>] Beispiel:
quit 5

R

RAD 1) -> DOS-Gerét, das ein
Laufwerk im RAM-Speicher simu-
liert. Im Gegensatz zum DOS-
Gerat RAM bleiben die Daten der
RAD auch (ber einen -> Neustart
(Reset) hinweg erhalten.

2) Datei im Systemverzeichnis
DOSDrivers mit den zur Einbin-
dung des gleichnamigen -> DOS-
Gerdts  notwendigen  Daten.
(-> MOUNT)

RAM 1) -> DOS-Gerat, das ein
Laufwerk im RAM-Speicher simu-
liert (-> RAM-Disk).

2) Datei im Systemverzeichnis
DEVS:DOSDrivers mit den zur
Einbindung des gleichnamigen
-> DOS-Gerats notwendigen Da-
ten. (-> MOUNT)

RAM-Disk  Massenspeicher,
der die Daten nicht wie Ublich auf
Diskette oder Festplatte ablegt,
sondern in den RAM-Speicher
des Computers. Da der beim
Ausschalten geldscht, bei Pro-
grammfehlern eventuell (teilwei-
se) Uberschrieben wird, sollte die
RAM-Disk nur fir temporare Da-
ten verwendet werden. (-> RAM,
-> RAD)

RAW DOS-Gerét fur die Da-
tenlibertragung von der Tastatur
und zum Bildschirm (Console).
Das zustandige -> DOS-Treiber-
programm offnet ein Fenster auf
der Workbench. Dessen Position,
Mafe und Titel (-> Fenster-Spezi-
fikation) sind hinter den Gerate-
namen zu schreiben. Beispiel mit
Spezifikation:
raw:50/50/400/200/Fenster

Im Gegensatz zu CON werden
die Eingaben nicht gepuffert, son-
dern sofort ans anfordernde Pro-
gramm Ubermittelt.

RC_Umgebungsvariable der
Shell; enthalt den vom zuletzt
aufgerufenen Programm  zur{ick-
gegebenen Wert (return code).

Fortsetzung in der nachsten Ausgabe
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AFS-Software A .Rehbein U2

RoBbachstr. 17
D-6434 Niederaula 3 (eue piz 36272) U

Tel: 06625/5658 Fax: 06625/5730

Deluxe CNC Animate Frisen V4.6/ Drehen V2.2: Die]
ICNC-Simulatoren fiir Frisen oder Drehen. Sie simulieren joweils eine|

kompl CNC-Steuerung nach DIN 66025. Top grafische Darstel-
lnng Viele G- & M- Funkuonm und Zyklen! Inc. deutschem)
rierkurs und Anleitung. Die Nr.d fiir Amiga und Atari.

Preise: jﬂnll nur 149,- DM

AFS SPS Der SPS-Simulator, mit ihm kénnen Sie nach

A i und Ihr Pro anch gleich am
Cumnumml-lmhkm‘p zu Siemens und AEG. Inc. deutscher
Anleitung und SPS-Kurs. Die Nr.1 flir Amiga. Prels: nur 298,- DM
[AFS (CAD to CNC): Mit diesem super Programm kinnen Sie CAD |
|Zeichnungen in lanffihige CNC-Programme fibersetzen lassen. Es
konnen Fris-& Drehprogramime erzeugt werden.Preis: nur 99,- DM

|Profl Rechnung: Eine top Faktura mit Kunden- und Artikelver-
fwaltung. Inc. d her Anlei Prels: pur  69,- DM
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usw. Mit Aufkl Auswert., usw Prels: nar 50,- DM
Intro Master: Erstellt top Intros mit Animation, nur 29,- DM
Provers der Versicherungsmanager: nur noch 99,-DM

MS-DOS, MS-Windows und Atariversionen auf Anfrage.
Hindleranft erwimscht!

[rabtong par Nachaahms + 11, DM.per Vorkasse+ 5, DM; Infos kosalos; Damca fir § Dbt Porio |

in folgenden AMOS CENTER werden :
im, Petorstraiia 2
_____ ;...'.."'.’--,..-....-..--..-ﬂ-_
Tel.: 0631/79503

ISDN: 3700161

AMOS Professional 109,00 DM Das neus AMOS mit 750 Belshien
AMOS Prof. Compiler 99,00 DM Dar neus Super-Compiler fir AMOS
AMOS - The Creator 95,00 DM Des AMOS; In DEUTSCH
AMOS ler 59,00 DM Erzeugt Maschinensprache
AMOS 74,00 DM schnalis 3D Vektorgraphik
AMOS Help / QuickHelp 39,00 DM 2 starka Help-Tools (tiw. DEUTSCH)
E v 109,00 DM Spisie-Entwickiungssystem
N 79,00 DM WB 20 Oberfidche fir AMOS Progs.
M 69,00 DM 50 starke neue
Super Pack 199,00 DM Creator + Compier + 30 *
Profi Pack 199,00 DM AMOS Pro + AMOS Pro Compiler
AMOS Library Disks je 13,90 DM Viel AMOS for wenig Geld (DEUTSCH)
| Goodies Disk 1 19,90 DM 3 (Be-)Spisle mit TOME und mehr
Goodies Disk 2 19,90 DM 3 Games und Update aul TOME 4.5
Das AMOS Buch 49,00 DM Neus verbssserts Aufiags, DEUTSCH
AMOS VIPCL 7,00 DM pro Monat. Infos gg. 2,-DM Rilckporio
mThe Software Society/: it ustishee AMOS Speciaisen
und W“mh%“m%‘ ‘o
o, G tupe
e 1) G54 Ry BETENSE o o

professionelles Schriftsatzprog
fir 24 Nn.daldmzl:rmod HP Des

en our

iilber 160 PD Senen

4Katalogdls =+ )
ketten nur

giinstige Prge, z.B. 2 5
Videoverwaltung o«
weitere tolle Angebote finden Sie auf der Infodisk
Christoph Franzen MIII.IPNN 10.- VK 6.-LS 5.-

Langemarckstr. 2 Tel
47229 Duisburg ')
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el Versanal

== == Postfach 11 13
—7554 Forbach-Baden

— (Neus PLZ ab 1.7. 7T8584)

TEL./Fax 07228/3636

©pel Vidon Pal 1088~ Pigi Cenl 14989~
Breloalk P @30~ @P-ELeek 78~
Chilssa 20 180, Seak 200NN @3-

Ames Prefessiona] MUR 09~
Epson Scanner GT 6500 mit Software NUR 2198.-

GVP G-Force 040 /33 /4 MB NUR 2490.-

S, zu 'sen ! ALLE In deuts che Anl.
plele zu Supe

TLIGH #
Abandoned Places 63.90 Arbus A 320 AMERICA 87.90
Armour Geddon 83.90 ATAC 89.90 Combat Air Patr. 83.90
B17 Flyh?DFonmss .80 Body Blows 51.80 Chuck R.Il 51.80
Cnntrart ne 41,80 Creepers 83.90 Daughter Of Serp. 76.90
|l 67.90 Eishockey Manager 76.90 Flashback 63.80
Flies 69.90 Fly harder 83.90 Gateway to savage frontier 69.90
Gunship 2000 689.90 Hannibal 69.90 Indiana Jones |V 82,90
Reach for the skies 57.80Transarctica 57.90 Walker 63,90
usw. wir besorgen Ihnen f.l.ﬂiodn Spiel #ir den AMIGA zu
ISUPER Preisen fragen Sie uns sil nach threm Wunschtitel |

Fordarn Ble vRsersn Iln-m
elisren lollea Hard-uad Soltware Angabeten anl
Alle Preise in DM zuziglich Versandkosten |
Nachnahme 8DM Vorkasse Bar/Scheck 5DM

reisdnderungen und Irrtiumer vorbehalten 1)

TgX-Druckertreiber
6oodp: !

fiir alle PCL 5°/PCL 5-Drucker
(z.B. HP LaserJet 4)

« in Assembler programmiert; dadurch Ub b

Computer defekt,

Reparatur-Fachwerkstatt mit

A1200 4MB Speichererw. mit FPU und Uhr

i Roemer direkt!

age Service
Amiga- ElnbamenmitZl—StundenService

A4000-030/-040 85/120MB HD&NiceWB 2549,-/ 3999,-
A1200 40/84 MB HD & NiceWB-Disk  1199,-/ 1449,-

449,-

Alfa Power 120/210MB AT AS00Ram.Opt. 799,-/ 969,-
Oktagon 2008 120/210MB AT Ram.Opt. 729,-/ 899,-
Oktagon 508 120/240MB SCSI Ram.Opt.  949,-/ 1099,-
Oktagon 2008 120/240MB SCSI Ram.Opt. '899,-/ 1049,
GoldenGate 386/486 incl. Controller 899,/ 113 92'.@’,-

2MB Chip-RAM-Erw. & NiccWB

A2630 Turbokarte 2I4MB 699,-1

§99,-

Retina Graphik-Kartc 4MB & WB-Emu.& NiccWB 849,-
Merlin Graphik-Karte 4MB & NiccWB (licferbarl) 849,-

‘VLab Echtzeit-Digitizer 8-VHS (lieferbar!)

Monitor 1942 15kHz/30-38kHz fur 1200/4000

ROM 2.04

Netzteil fir AS00 4,3A/A2000 L.A.
AS00/ A2000 Tastatur i.A.

"~

89,/ ITS -
1 t9.-1' 189,-
HD-Laufwerk 1,76MB Intern ab sofort lieferbar 149.

An- und Verkauf von Gebrauchtgeriiten

Roemer Computer in Berlin

1000 Berlin 10. Mierendorff

str. 14

1.: 030-344 32 03 / Fax.: 344 59 57

Maxon Word M2’

die anspruchsvolle Textverarbeitung fir den AMIGA

Modem TKR Speedstar

300-14.400 Bit's, Btx(V.23), Fax senden/emplangen
mit Postzulassung!

digkeiten bis zu 70 Seiten/Minute (abhingig von der Komple-
xitdt der Seiten).

o Einbindung selbsterstellter/importierter HP-GL/2-Graphiken.

MukiFax pro DM 125, DM 175,-
MultiTerm pro DM 88~ DM 145,-

0“515“

e getrennte Ausgabe ungerader und gerader Seiten sowie Ver-
gréBerung moglich.

| e fiir alle Amigas, 0S1.2-3.0 (Festplatte und mind. 1 MByte

Speicher erforderlich).

e Lieferumfang: Druckertreiber incl. 600 dpi-Fonts (300dpi-
Fonts auf Wunsch) auf 10 Disketten, Installations- und Be-

{ & Druckaufldsung: 600dpi (PCL 5°) und 300 dpi.
| nutzungsanleitung.

| e Support: schriftl. und telefon. Hilfe bei allen Problemen !

Dipl. Ing. Jorg MoBmann
DM 16qg’ o [ Am Lettenholz 10
R el 83646 Bad Télz [
50,- DM 300 dpi-Fonts (opt.) | Tel.: (08041) 5302 |

Stromausfall?... Datenverlust?

Fragen Sie nach unseren preiswerten

unterbrechungsfreien Stromversorgungen !!!

Speichererweiterung 2MByte fGr A1200 DM 278,-
Meriin Grafikkarte 4MByte + TV-Paint Junior DM 788,-
Professional Page 3.0 DM 150,-
Professional Page 4.0 DM 378,-
Professional Draw 3.0 DM 278,-
Dipl.-Ing.{FH) Hartmut Fuchs

Computerzubehdr Tel. 09334/8911
Untere Kirchgasse 6 Fax/Btx 09334/8912

W-8701/97232 Giebelstadt

nur Versand - kein Ladenverkauf - Versandkosten nach Aufwand

Public Domain J Shareware

asaten E l S S
disketten
gegen ‘e
DL 800 Hagerle 11
anfordern! 7104 Obersulm 1
por: 1 0N 42,68 (Neue Postleitzahl: 74182)
GRATIS-INFO | "™ EAX oriso-sere

1.50

oiskette 1.00)

Versandkostenn NN 900 VK 500
24/h Versandservice ! RIESENAUSWAHL !

Bestellungannahme: Mo/Di/Mi/Fr. 8,00 - 19.00 Uhr
Do. 8.00 - 16.00 Uhr Sa, 7
ansonsten Anrufbeantworter

KEIN LADEN !

..ABDECKHAUB

EN

formschén, Antistatic
A 500 ﬂ.- A 2000 Tastatur 22,
A 3000 Tast. 24, A 2000 + Monitor 69,
Awumun 22 Asmnmm 24,-
SOSD . Mon. 39, 7,
A 500 + HDD A 580 33 Oedgﬂ 43,-
Eizo 9060 45~ NEC 47~
A|w| /4, CM8833..14" 43.- ‘Star LC2: 4200 LCZO LC24xx 32.-
izen 200, 240, 240C 39, Panasonic KX-P2123, 2124 39,
Fl-ljlhl.l DL1100M11xx 43,- Epson 570, 870, 1 1 39,
A 4000 Tower 68, A 3000 o. 3 45,
NEC 30, FG Multisync 48, NEC P20,30, 22, 32 j8 43-
Fujitsu Breeze 200 45, Star LC10, LG24'200, 24-20 2.
Fujitsu DL1200/3300 49 Sonderant. ohne Aufpreis!
ﬁi AT-Bus Harddisks f. A 600 / 1200 kompl. form. & inst.
MB nur noch 568,- DM 120 MB B55,-
AnschiuBksbel 44pol. mh Softwere (dt. A.) sinzeln lieferb.
Auf Wunsch auch mit Einbau & Instaliation von Softwara
Weitere Harddisks fir AS00, +, 2000 + RAM-Erw. ab Lager lieferbar!
Eﬂm.- Sterso Speaker Sry-hm [ 29,
emes Lnuupmyswnmmm n d mgsburs Verstarkar,
mit ext. Netztel, Aﬂaﬁllu!ﬁbarﬁn xdulhlbuAHSH
AB20 TV-Mod. (U TV auf TV) 15 75.-
Am Autobootfilecard 1. KS 1. 2/1.! 2.0, Aul 75,
format. & inst., erweiterb. bis 130
NEC 1DI!7A'| oxt 5" Liwk., , Matall 185,
iga-Liwk.. .40 m AnschiuBkabel malm Mat. 179,-
NEC 1036A 1. A 2000 intern, inkl. Einbaumat Ani 229,
A Z 2 39,-

viorkabel, fast alla Monilore 8/15/..

Fabrikirische deutsche Farbbander direkt vom Hersllha'
3,5" 200 & 2HD-Disks 5026 1 Karton = 100 St
Preissenkung: Fujitsu DL 11 11250C, OKI 4008

icereparaturcenter

Besuchen Sie unser L ift: Qbar 12777
4 h
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PUBLIC DOMAIN-
CENTER

Postfach 3142
58218 schwerte

- 1,50 ow
E nur1,1ODM

Kostenloses a7 AMIGA
Info 3 ATARI
fiir: A MS-DOS

" AMIGA-PD auf 3,5" nur 2,00 DM

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf Color
Qualitétsdisketten von SENTINEL

Katalog auf Diskette fiir AMIGA (6 St.) fiir nur 13,00 DM
Info-Disk fiir AMIGA fiir nur 2,00 DM

Versand: Vorauskasse DM 7,00  Nachnahme DM 10,00

Softwarepakete fiir den AMIGA
aus allen Bereichen. SS iele, Anwender, Tools, Grafik,
Einsteiger-Set, u.v.m.) Jedes Paket umfaBt 10 Disketten
zum Preis von nur 21,00 DM.

--- BERLINER SPIELEKISTE ---

viillig neu iiberarbeitet). Super-Spiele wie z.B.
Eishockey u. FuBball-Manager und viele andere tolle
Uberraschungen. Ein MuB fiir den Spielefreak!

Zum Sensationspaket fiir nur 29,90 DM (10 Disketten)
Auf dem Weg nach Europa . nur DM 4,00
Das Erbe (llmnlnpiel) +Teil 244 . .-nur DM 5,00
Das Gliicksrad .. .nur DM 4,00
SONY-Game .. .nur DM 4,00
Telkommander ...nur DM 4,00

Wir haben fast alle verl'ugbaren Seraen im Bestand

RHEIN-MAIN-SOFT

lhr Public Domain-Partner
mit Uber 22 000 Disketten aus {iber 300 Serien wie Fish, AMOS, Taifun,
ACS, Oase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw.

Fish -880 Taifun -250 MA&T-PD -07/93
Antares - 94 Orion - 73 Franz -240
Getlt - 39 Soﬂll CcD - 30 GERMAN -200 (DM:;jjg
Kickstart ~ -550 Chemie - 42 Temy :

Spieleki -325 - 65 Amok - 86
Assembler - 38  Cactus - 44  SoundTracker -200
Saar -600  PD-2000 - 30 TBAG -

Oase - 51 lq(a -76  Time - 200
AMOS-PD  -450 K&K-Games - 20  Kiliroy - 53

SCHULPAKET: Chemie -40, Biologie -4, Mathematik -22, Physik -1
—> alle Serien lieferbar <—
ab sofort auch samtfiche MS-DOS Shareware lieferbar (Katalog-HD DM 5,-)

2 ab 1,00 €K

Preise: 3.5%/5.25™-Diskette(n)  Disketten von uns (COLOR-Disketten!!)
von Ihnen 35 Dm 2,(4)07) ab 100 DM 1,80
1

1,00 DM ,25° 5
(Sonderserien nicht auf eigene Disketten; siehe Katalog)
ls topaktuelle Katalogdisketten gegen 12,00 DM (V-Scheck/Briefmarken)

anfordern. Kurzinfo/Anfragen/Listen gegen Riickporto von DM 4,00.

Preise zzgl. 6,00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(11,00 DM b. Nachnahme), Ausland nur Vorkasse (Versand DM 14,-)

Ab sofort alle wichtigen Serien mit Inhaltsas lhl auf dem Label

Etikettendruck, Einkommenssteuer usw., o?h hieit
Leerdisketten ab DM 0,95/Stick (COLOR 20[1 35 TPI)

Power Packer Prof. 4.2 fiir DM 39, - lieferbar
Das Elefanten-Spiel/Das Erbe 1l/Sony-Game nur DM 5,

Rhein-Main-Soft « pr. 2167 « 8370 (61411) Oberursel 1 + Tel. 061717266301

ARTIKEL - Finder

Was steht Wo im Amiga - Magazin?

- Eomplettes Inhaltsverzeichnis alier bisher erschienenen Hefte

- Standortangaben zu etwa 5700 Artikeln des AMIGA- Magazins,
(Kickstart: 3900, Amiga Special: 3900, AmigaPlus: 1200)

- Auch Tips & Tricks, aktuelle Notizen, Fehlerkorrckturen zu
Listings u. Bauanleitungen, Querverweise et sind beriicksichtigt
- Das intelligente Suchprogramm ermoglicht fibersichtliches und
gezleltes Wiederfinden Jedes Artikels in kiirzester Zeit

- Alle Artike] sind thematisch eingeordnet und durch eine 7-
stufige Hierarchie mit @iber 250 Schlagworten gezielt
wiederzugewinnen

- Multitasking-fihig unter OS L2 - 3.x, lauffahig ab 1 MByte
RAM, ausfiihrliches Handbuch, Festplatten-
Installationsprogramm

Das unentbehrliche Hilfsmittel fir
jeden engagierten Amiga- User

0y

ARTIKEL- Finder et

incl. elnem nauggesmnd DM 49,- :#" ’
o, o
¢

Iggezﬂf&%’ggatanbastand DM 29, .",«;’

?g}enacsmdmrha]mch fiir: Qa

-] azin, 0S5, Kick:
Ao St A Pia st Virttibapmtner

Nachnah
| i . Fam. Wiepamacity - Dome. bk g oot 5 Varkanmn
Falke & Bierei GbR
Germaniapromenade 24 - 12347 Berlin
Tel.: 030 - 625 10 63 Y,
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Amiga-FPublic-Domain

PDeutsches Katalog-Set
6 gepackt-volle Disk filr DM 20.- (VK)

DwukmallnTop-SenenunbnsNr 206! (@DMS5.-)

Musik Creativ Set V

10 Disk mit den nevesten Versionen von
OKTAMED Version 2.0
PROTRACKER Versionen 2.3 und 3.0,
STARTREKKER Version 1.32,0

MED Version 3.22
Modulen u.v.m, | Kompl

Mit allen G

nur.. DM 79—

Powerpacker prof. 4.2 !/
und Data-Cruncher der Superlative |

Der Programm-
lmLVm40hﬂ:Kmml.3ldcnunheAnlamng DM49-

. Scll?mellste Llererung 1(1 Bearhel:nngutag)

Service * Beratung .
uung

AF. S. ~electronic-
Sonnenbors

ePl'elu“

tel 31 * 351634 Steimbke
Tel.: 05026/1700 - FAX: 1615 - BTX: APS#

=
o] 1
[+4
s |
pd
imea] clecteetesCecto
+ M
o C' o
Systemhandier
R i
= Autorisierter JinTech
SUPERDEALER Preisliste anfordem
71332 73526
Walblingen Schwdb. Gmind

Fronackersir.24
Tel:07151/18660
Fax:07151/562283

Rinderbacher 20
Tel:07171/68400
Fax:07171/39192

RES'I'POS'I'EN

bschaltb. (16)

A re SR
L el

z,.v' “AT-Bus erdnﬁskkrl bel f. ASO 475,
80 MB 365, -

20 Disks, KL + 1 g

tick + Diskoufkl. Netzier

r o o e Profuke b S o

u e, (141 mmcnn
veomarid, e s

Postfach 1442, 61
Tel. nur Mo.-Fr. von 8-10 & 18-19 Uhr, 0

7] sumden Scnnellversand
i Besteling bis

1600 U wir z . 80% nocham gleichen Tag sl

Info + Liste gegen 3,-- in Briefmarken

Public Domain Express Erich Weidner
Friedrichstr. 1

71069 Sindelfingen

24h Bestellservice 07031 /386126

£J)

® Hard- & Soft b
FreeCom" ik Sumee

Fma]

Ml.lltlAnSW(:I' f. Z{{ el, s.Test im AM7 nur 9 -
auch im Paket mit ZyXel

odem U-1496 E-PLUS “) a A
opyn Textverarbeitung, die neue Version2 51&'

A1200 SCSI—AnschluH Ports bleiben frei @l

A 1200 Platten 20-120MB m. Kabel u.Disk a.A.
A 1200 RamErw.+NumCoProz. a.A.
GPFax Vers. 2.3 Supra, Zyxel etc. engl. 179,'
2.0 ROM einzeln a.A. WB2.1 m. Handbuch dt . 2. A
Acces32 =4vi:32 MB f. A2630 1./998,-
ECS-Denise Neu:159,- Bi

Chip-Puller, nitiges Werkzeua .Ausbau

Kick2.0
Kick-ROM 1.3 . 2 nur 49,)Orig. Commodon:66 !
scst-Contr. TrumpCard/ Prof. deutsch ab 348 -
NEU: Upgrade f. Tru _6Card auf V2.0 m.dt. Handbuch B. .
A500+2000 AT

POWER-Netzteil ASOO fast dopp. Lstg. nur

ﬁlle Ersatf%te:lefAsol}-

C aratur
uper-Modem ohne B

énus 129,-

71/8372 29,

x/3xand4,-| 98-

ROM- Umss,hall

ontroller mit 2-8 MB a.A.

4000 a.A. Sonderlise AM07 anfd
ralle Amlﬁa Modelle, bitte tel. ermm vereinbaren
D-Zulassung, Stmfandmhung bitte beachten!

Du -Proise zzgl. Versand - Andenungen und Ligtermiglichkett vorbshatten - Abholung na
akt.Preise immer vorher tel.erfragen: Verkauf nur Weidenstieq 17

D-20259 Hamburg 20 * BismarckstraBe 2
\FAX:

ch Versinbarung

040/49 57 88 + TEL: 040/49 59 90

67



AmrcA

'S-B-S Softwaretechnik
Vertrieb von neuen Medien
Uberzeugen Sie sich selbst
von unserem Service, denn
wir bieten lhnen mehr als Soft-
ware. Fordern Sie doch gleich unsere
Gratis-Infodisk an - Anruf geniigt!!!

3,5" je Disk 1,40 DM
5,25" je Disk 1,00 DM

Farbige Markendisks mit bedrucktem Label - Virenfrei!

- Demos
- Lernsoftware [

Public Domain
Shareware
Freeware

Amiga Magazin PD
je Disk nur 2,50 DM

immer aktuell — sofort lieferbar

— Anwender T e :
Shiel Wir fithren alle giingigen Serien,

—opiele z. B. Berliner Spielekiste, Amok,

— Naturwissen | Kickstart, Fred Fish, Franz, Time

Katalogdisketten-Set (4 Stck.) — 10,- DM
Versandkosten: Vorkasse 5,- DM/Nachnahme 10,- DM

Sascha Bormann  Telefon: 051 51/540 31
Bahnhofstr. 19 ~ Fax:  05043/5849
3250 Hameln 1 'm&hnellvernud

AMIGA SHOP BALIG
PD-SERVICE

Wir haben immer die neuesten PD-Serien

FRED FISH KICKSTART SAAR AG
FLAMES ACS BSK OASE CACTUS
RPD TIME D+S SPECTRE

PREIS pro DISK 1,80 - 2,00 - 2,50 - 4,50

Wir haben auch immer die brandaktuellste
Hardware zu genialen Preisen. ..

M. Balig
KonradstraBe 16 - 4000 Diisseldorf 1
Tel. 02 11-22 88 63 - NEU!! Fax 02 11-22 88 58

KEIN Ladenverkauf ! 1!

TOP AKTUELIL
Uber 270 Serien sofort lieferbar

PDislumeraSﬂmel

Time, Spielekiste, German, Taifun
Fra.nz, ish, Kickstart, AmigaVice
Imug-nne. CanDo-BBS, Saar, und...

25
30
Uharsatae o P:!u;- 39.
79,
45

Canlo v2.x

balt FOH endlich die INFD-DISK mit sasten VT & kowpleiier
Beschreibung der Pakete gegen 3.- DN in Briefsarken |
X1 OSTVE-Vertrieh won:

Starlight: Forl-Knox und Singlelise
Abomoglichkeil, Staffalpreise;Kopien auf Eure Disk ab 58 PF!
\Katalogsat: ca. 1‘2011 ll’mtpadtm&.standsmt*ﬁ Dy

Wir nur liem Verify
Manfred Méws, PD Vertrieb & Versand
Bruasbiitteler Damm 64, 1000 Berlin 20

ab 17.93 ====>> 13581 Berlin

Tel-Fax: 030-3311535, Box 24-h: 030-3327378

Hier kénnte lhre
Anzelge stehen'

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Alfred Dietl
Carolin Gluth
Martha Hauptmann
Regine Schmidt

Amrca

-313
-305
-782
-828

68

Hier kénnte lhre
Anzetge stehen'

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Alfred Dietl -313
Carolin Gluth -305
Martha Hauptmann  -782
Regine Schmidt -828

AmMrca

AMIGA Km 3

S ————

AMIGA COMPUTER

Amiga ]%. Kick ;8, inﬂf%egtagn ab 899,
Amiga | Kick ‘estplatte 1275,-
Amiga 4000/030 ab 2398,-
14" Conumdme 10848, Stereo 498,-
LAUFWERKE !

3,5 " Intern fiir Amiga 500/500+ 129,-
3,5 " Intern fiir Amiga 2000 119,-
3,5 " extern fiir alle Amiga 129,-
AUTOBOOT-FESTPLATTEN fiir alle Amiga  ab  498,-
PD-PROGRAMME der Bxtraklasse

)ewellsni (A bitte Liste anfordern!)

ACS, Agatron, Agfa, Antares, Astro, Auge4000, Austria,
Bavarian, BelAmiga, Berliner-Spiele-Kiste, Best-Of-PD,
Biologie, Bordello, Cactus, Chemie, DEmoUtils, Demos &
INTROS, DTP-Master, Fish, FKK-Bilder, Kickstart, Killroy,
M. Mathe PD, Midi, Mr. Kipper, Oase, Ol1i’s Game und
viele andere.

Erler Computer KG Kreitz Computer KG
Reisholzerstr. 21 Brauerstr. 2

W.-4000 Diisseldorf 1 ‘W-4100 Duisburg 1

Tel.: 02 11/22 49 81  Tel.: 02 03/34 17 93
Fax.: 02 11/261 1734  Fax.: 02 03/33 61 34

lhr AMIGA Gehelmilp

120 MB Filecard fir A.2000 komplett.
plus 8 MB Zip Speicheroption /0 KB
ek 1.8 & 27 vorbersist
AT Bus Oktagon & Conner

bei uns nur 799.00 DM

AMIGA Ersatzteile,
vom Widerstand
c bis zum Motherboard. !!!
S Beratung und Verkauf von Komplettsystemen
im Ladenlokal gegeniiber der Universitit Essen.
Seit iiber 5 Jahren zufriedene Kundschaft.
Sie haben Probleme.?? Wir helfen [hnen.

ﬂ @ @ @/ Alle Systeme auf einer Festplatte.

Kickstart und Workbench 1.3
Kickstart und Worbench 2.1 Deutsch
Keine Hardware erforderlich. 1111
100% kompatibel und umschaitbar.

Jadbacker StraBe 6
4300 Essen 1
_Tel. 0201/312459

ca. 50000 Programme
fiir Amiga (ab 2,- DM)
PC/AT (ab 3,- DM)
5 Katalogdisk Amiga 15,- DM
1 Katalogdisk PC/AT 2,50 DM

AuBerdem kommerzielle Software, Hardware & Zubehir
zu giinstigen Preisen.
Info bei

Gabi's PD Kistchen
Bahnkofstr. 26
3180 Whlfsburg 12
Tel. 05362/62072
Fax05362/6 46 82, Btx 053 62/6 2072

ILLEGAL!

ZyXEL U-1496E plus 89 9om
ZyXEL U-1496E aa.

Der Betrieb von ZyXEL Modems ist in der BRD STRAFBAR!

128..... 799.,.,.

Dierekt!

db qupr Aachen

TEL 0241 553001
FAX: 0241 558671
Hansmannstr. 19
D-52080 Aachen
Nederlande:

CoCo sales agency
TEL: 04454 66475
FAX: 04454 62151
Maastrichterlaan 131
NL-6291 EV Vaals




Amrca

Public
A. Manewaldt | &

Service
Wir fiihren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell

(z.Zt. diber 21.000 AMIGA und 4500 MS-DOS
PD Disketten im Bestand).

AMIGA PD 3,5" DM 2,-

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros uvm.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf
Color Qualitatsdisketten von SENTINEL.

Katalogdisketten (z.Zt. 6 Stiick) gegen DM 12,-
(Briefmarken/V-Scheck).
Infodisk gegen DM 2.- in Briefmarken.

mam « ZUVERLASSIE

A. Manewaldt

Postfach 129, 6703 Limburgerhof,
Telefon 06236/67300

L FAX (06236) 61494 * BTX MANEWALDT#

B vioeo epiTion

DeskTopVideo-Pakete

Color Fonts Vol. 1
5 Disks mit Color-Fonts fir Video-
Titel oder fiir DPaint, usw. 29.- DM

DTV-Paket Vol. 1

4 Disks mit Programmen fiir den
Video-Anwender, z.B. TVGraphics,
sMovie oder AGraph dazu Fonts und
Video-Tools, mit gedruckter deutscher
Anleitung 35.- DM

auBerdem erhiltlich:
Page Edition

underte von Fonts und Clip-Arts fir
Page Stream, PPage, Page Setter,
Ami Write und Final Copy. Katalog
kommt gegen 3.- in Briefmarken!

Game Edition )
Top-Spiele Collections Vol. 1-3
je 10 Disks fur je 49.- DM

AGA HAM-8 Pictures
firr Amiga 1200/4000, 5 Disks 29.-DM

Tel.- 0203 / 4791607 (16-18 h)

Petra Lill - Laser-Druck-Service
Versand: Post-NN 9.- DM, VK (Scheck o bar) 6.-

Banater Str. 27, 47178 Duisburg

SOFTWARE - HARDWARE - PD - SERVICE

20000 AMIGA-PUBLIC-DOMAIN-DISKETTEN [ iz |
Jede 3,5" MF2DD Amiga-PD-Diskette  nur w m
SCHNELLVERSAND innerhalb von 48 STD. L
AMIGA-SONDER-PUBLIC-DOMAIN-DISKETTEN
Preise: jede Disk 3,- DM, ab 20 Stck. nur 2,50 DM
Demos: jede Disk 4,- DM, ab 10 Stck. nur 3,50 DM

Eishockey, Telekom, Translator, Lucky Looser I, Boulder Dash Mega, Das
Erbe, Calippo, Europa, Glicksrad, Tennis, Poker, Skat, Billiard, Tischtennis,
Schach, key Kong, EGOS, Barse, Star-Trek (3), Mathe (2), Erdkunde,
Quizmaster, FuBball- -Manager, Seawolf, Offender, Intruder, FreePaint,
Lotto, Riskant, Derby, Flipper, Spekulant, Grau oder Grin.

DEMOS: Jaguar, Das Schwarze Auge, Lammn‘]l%s Lemmings 2, Hexuma,
Monkey Island, Gods, Amdlya Pcplous Il underhawk Tumcan I,

Agony, Dragon Ninja I, er,
Ferrar, DPa;m v, Ejlma Steuerprofi.

Pakete (je 10 Disks): Utilities |, Il, Spiele I, Il, IIl, Fonts I, II, Ill, Erotik I, II,
Anwendung, Grafik, Musik |, I, Slideshows I, II, Ill, Business, Strategie,

Schule I, ll, Animationen |, If, Adventures, ntros, Digisongs |, 1l Il
nur je 25,- DM
Fahrschule, Bundesliga, Power-Packer, Zombie, Asmodeu:
Vnkabellralmr Fm Isch Englisch, Latein, 5 Isch Itallenlsch
000 -5000 Vo In) nur je 19,- DM!!
3 Kalalogdlsks + Uberraschungspaket nur 10,- DM!!
2 Sonder-PDs oder DEMOS nach Wahl GRATIS!
Info GRATIS: Ab 50,- DM Besteliwert
Versandkosten: NN +10,- DM/VK (Scheck/Bar) +5,- DM

| SYLVIAWEISS, MITTELSTR. 110A, 3
| BESTELLSERVICE 24 STD. *niMﬂ'

COM PUTER—M UsI K
Eugen B. S‘rr’ypejt
D 5800 Hagen 5, Freiheitstr. 42

Tel.: 02334/3110 Fax 02334/1790

& Die Spezialisten fiir :
AMIGA & MIDI
Songs & Patterns,
Sounds & Editoren,
Weich- & Hartware,
Sequenzer & Notendruck
wir bieten:
Service, Support, Hotline
ostenloses Infomat

Y
...auch fiir PC, Mac & Atari !

Hier konnte lhre
Anzelge stehen'

lhre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Alfred Dietl -313
Carolin Gluth
Martha Hauptmann
Regine Schmidt

AmrcA

-782
-828

-305

PD PD PD PD PD PD PD PD PD

ccscmm,mp e

Langenhomer Ch. 670 - 2000 Hamburg 62
TELOIO 53711190 - FAX 040-5278973

AN.-u.VERKAUF-HARD & SOFTWARE
REPARATUR - SCHNELL - SERVICE

gg ANTI VIREN DISK'S 8.-DM
Versandkosten:
PD - Paket 7.- NI 10.-

3.5" PD Disk_ 1’20 D

PL'PD PRIPD PD PD'PL) PDPD

... mit den 5.000 gebrauchlichsten Begriffen und zahlreichen Abbildungen
verschafft Ihnen das optimale Wissen fiir die tigliche Arbeit an Ihrem
Computer! Zusitzlich mit Worterbuch deutsch-englisch/englisch-deutsch.

T. Kaltenbach/H. Woerrlein, Das gro8e Computerlexikon,

1992, 420 S., ISBN 3-87791-295-8, DM 49.-

Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den Buchabteilungen der

Warenhauser!

5406-1

Markt&Technik Biicher - das Erfolgsprogramm fiir Inr Programm! Marki&Iechnik
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SOFTWARE

VORSTELLUNG

von Ralf Kottcke

er MIDI-Sequenzer »Bars&

Pipes« hat eine durch-

dachte Struktur aus Roh-

ren und Ventilen, die das
Verwenden von Tools erst mog-
lich macht.

Ganz links ist die Eingangssei-
te. Von dort flieBen die MIDI-
Events durch die Rohre (Pipe)
zum Sequenzer, wo sie abgelegt
und bearbeitet werden koénnen.
Danach flieBen die Daten wieder
durch eine Rohre nach rechts
zum Ausgang.

Im normalen MIDI-Betrieb ist
der Eingang mit dem MIDI-in-Tool
belegt, der Ausgang dagegen mit
einem MIDI-out. Das bedeutet,
daB die Daten, die im Sequenzer
abgelegt werden, von einem M-
Dl-Instrument kommen und durch
das MIDIl-out-Tool auch wieder
vom  MiDI-Interface  gesendet
werden.

Eingang/Ausgang:

Besonders »Bars&Pipes Pro-
fessional 2.0« hat mit seinen Multi-
mediafahigkeiten etliche Tools, die
MIDI-Events nicht zum MIDI-Inter-
face senden, sondern Animatio-
nen aufrufen oder Genlocks,
Soundkarten bzw. den ARexx-Port
steuern. Ein besonders ntzliches
Feature sind die Tools Feedback-
in/out, die Daten, die am Ende ei-
ner Spur anliegen, zum Eingang
einer anderen Spur senden.

Ein BaB auf Spur 1 kdnnte in
seiner Originalversion aufgenom-
men worden sein. Anstatt ihn jetzt
tber das MIDI-out-Tool ans MIDI-
Interface zu senden, geht er Uber
Feedback-out ans Feedback-in-
Tool eines anderen Tracks. So
kann man von einer bereits exi-
stierenden Spur diverse Kopien
ziehen, die jeweils andere Eigen-
schaften haben.

MIDI: Bars&Pipes Tools

Werkzeugkasten

Bars&Pipes hat eine Toolbox, voll mit nitzlichen Werk-
zeugen zur Bearbeitung von Musik. Wir erklaren Zweck
und Wirkungsweise. Wer die Tools von Bars&Pipes
verwendet, spart sich dadurch viel mihsame Arbeit.

| T 1

= [ s B T

Toolbox: Mit den Hilfsprogrammen von Bars&Pipes kann
der Anwender seine Musik flexibel verteilen.

Zusammenfassung: Die Ein-
und Ausgéange bestimmen bei
Bars&Pipes, wo die Daten her-
kommen und wer der Empfanger
der MIDI-Events ist. Sie beein-
flussen damit nicht die internen
Vorgénge im Sequenzer, sondern
die externe Hard- und Software,
die anstait des MIDI-Equipments
auf die Daten reagiert, oder sie
gestatten das Uberspielen auf ei-
ne andere Spur durch nitzliche
Feedback-Tools.

In der Pipeline

Jeweils zwischen dem Eingang
und dem Sequenzer bzw. zwi-
schen Ausgang und Sequenzer
ist eine »Rdhre«, durch die die
Daten flieBen missen, bevor sie

inren Bestimmungsort erreichen.
In diese Rohre kdnnen nun Tools
eingesetzt werden, die die MIDI-
Events verandern oder umleiten.
Sitzen die Tools zwischen Ein-
gang und Sequenzer, werden die
Musikdaten zuerst verandert und
dann abgelegt. Das hat den Vor-
teil, daB3 die Musik bereits in der
gewollten Form gespeichert ist
und beim zeitkritischen Abspielen
nicht mehr in Echtzeit umgerech-
net werden mufB. Daflr ist die
Musik bereits beim Aufzeichnen
verandert worden und bietet in
der Originalversion keinen Raum
mehr fur Experimente. Plaziert
man dagegen die Tools zwischen
Sequenzer und Ausgang, hat
man zwar die urspringliche Ver-

sion unverandert vorliegen, beim
Abspielen wird dem Computer,
der die Musik ja nun in Echtzeit
verandern muB, (besonders bei
vielen Tools) eine erhebliche Re-
chenleistung abverlangt.

Die ideale Losung ist in den
meisten Fallen, zuerst seine Mu-
sik unverdndert aufzuzeichnen,
mit den Tools am Ausgang zu ex-
perimentieren und dann das Re-
sultat mit den vorher beschriebe-
nen Feedback-infout auf einer
weiteren Spur aufzuzeichnen.

Umleitung: Etliche Tools ha-
ben auBer den horizontalen Ein-
und Ausgéangen auch einen verti-
kalen Ausgang, mit dem nur die
veranderten MIDI-Events ausge-
geben werden. Wie man solche
Abzweigungen verwendet, sehen
Sie im Bild. Hier flieBt die Musik
zuerst durch das Echo-Tool, wird
dort den Einstellungen entspre-
chend verandent, flieBt durch das
Quantize-Tool und ist damit dem
vorgegebenen Timing exakt an-
gepaft, worauf sie im Sequenzer
abgelegt wird.

Weil sich aber zwischen Echo
und Quantize eine Abzweigung
(Branch out) befindet, flieBt die
Musik bevor sie quantisiert wird,
durch das Merge Tool zur Spur 3.
Genauso konnte man das Merge-
Tool in der Pipeline von Spur 3
mit dem Echo-Tool aus Spur 1
verbinden. Darauf wiirden nur die
verzogerten Daten in Spur 3 ge-
speichert.

Besonders in der neuen Multi-
mediaversion 2.0 mit den Tools,
die Videohardware und Animatio-
nen steuern kénnen, hat sich die
Bedeutung der Erweiterbarkeit
gezeigt. Durch den modularen
Aufbau des Systems ist hier kein
Ende abzusehen. i}

Octave 2 Music Media, Bahnhofstr, 2, CH 2542
Pieterlen, Schweiz, Tel. (00 41) 32 87 24 29,
Fax. (00 41) 32 87 24 82
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Computersysteme

Dipl.-Ing. Jan Pfeil
Konug:.hammer Str. 63b

D-90469 Niirnberg
< (0911) 4 80 10 90

Fax (0911)4801315 c- Autorisierter

Mo-Sa: 9-13h AMIGA

Mo-Fr: 14-19h Systemhiindler
Versand & Einzelhandel
AMIGA600, IMB, ECS 399
AMIGA600-HD60 798
Al1200, 2MB, AA 779
A1200-HD60 1178
A1200-HDS0 1228
A1200-HDI120 1378

A4000/030-HD80,4MB, AA 2199
A4000/040-HD130.6MB. AA 3799
1942, 14" Multi-Sync, 1024x768 749
A4091, Fast-SCSI-2 fiir A4000 499

GVP A1230 Turbo+ 40MHz 1049
68ECO030, 4/32MB, FPU opt.

Blizzard 1200/4 4/8MB, incl. Uhr 419
FPU opt.

Echtzeit-Uhr incl. Akku 49

2.5" HD's fiir AG0O0/1200
incl. Kabel, Install-Disk, Schrauben

62 MB, 15ms...359 121 MB, 17ms...579
82 MB, 17ms...399 210 MB, 12ms...749

Quantum 3.5"-HD’s SCSI-2

ELS85S, 85MB, | 7ms 349
ELS1278, 127MB, 17ms 429
ELS170S, 170MB, 1 7ms 449
LPS2408, 240MB, 16ms 649
PD700S, 700MB, 10ms 1999

Seagale 3,5"-
ST 351A/X, 42MB, 28ms
ST 3096A, 80MB, 16ms

ST 3144, 130MB, 16ms
ST 3283A, 245MB, 12ms

FASTLANKE 23 fiir A4000
Fast-SCSI-2, I0MB/s, bis 64 MB RAM
Oktagon 2008 SCSI, 0/8MB 279
ATB 2008 AI/IDE, O/SMB 149
CDTV to SCS1inr. +exr. Anschiuft 279
Exzellentes Zubehor
Handyscanner 400 dpi, 256 Grau- 299
stufen, par. Port, incl. Software
Farbscanner 400 dpi, AA-HAMS 899
OKI Laser 400¢, 300dpi, 45./min 1049
HD-Floppy 1,76MB intern 239
PICASSOII, 1024x768, 76Hz 579

Philips Brilliance 1710, 17", Color 2199
Toshiba CD-ROM Drive XM-3401B 899
SCSI-2, 330kB/s, multisession-fahig

voartex worldwide

Mail-Order-Versand direki vom Hersteller

Informationen und Nach dem Kauf
Beratung vor dem Kauf Kostenlose Software Updates

Tel 07131-59720 Jeden Tag Technische Hot-Line

Beratung per Brief oder Fax

Fax 07131-597210 /\Fax 07131-597231

Radlkule Preissenkung bei Golden Gate
(Golden Gate 486SLC k

25MHz 486SLC AT Emulator fiir Amiga 2000/3000/4000. Verbindet als
Briicken-Einsteckkarte die Amiga Zorro Slots mit den PC/AT (IS
Slots. 2MB/8MB RAM onboard (max. 16MB und bis :

Amiga). PC/AT IDE Hard Disk Schnittstelle
(2,88MB) Floppy Disk Controlle

MERLIN 24 Bit Grafikkarre 2MB 629

u. Flicketfiver, incl. TV-Paint  4MB 769
Junior. jeizt bis 16MB VRAM

4MB RAM 32bit-SIMM, 70ns 289
FPU 68881, 16MHz, PLCC 9
FPU 68882, 16MHz, PLCC 149

FPU 68882, 40MHz, PLCC
Software

CygnusEd Professional, V2.12 deutsch 169

Final Copy II deutsch, inclIntellifonts 249

179

Art Department Prof. V2.3 37
Image FIX 1.03 (AGA) 469
Imagine 2.0, Modeller+Raytracer 469
clariSSA 2.0, deutsch 229
Real 3D V2.0 979
Scala MultiMedia? 10 675
Maxon CAD 2.0, deutsch 445
Expert Draw 2.0, deutsch 379

e Fe. sofort cinsatzbereit, auf
Wunsch randvoll mi - PD-Software!
Preise in DM, zzgl. Versandkosten
(Nachnahme .HDM. Vork.nssr: 8DM).

Vorfiby uz;:§ aller Computer, Dyrucker und
Software jederzeit maglich! Weitere Hard- 4.
Software von ASDG, isr CONNER, EIZO,
GVP, 5yQuest, Toshiba u.a. entnchmen Sic
bitte unserem kostenlosen Katalog!

Wichts ist wmiplich ...

AMIGA

s« /\ﬁ\\\ Monitor Master 2 7 —
W\ \\\\ AVGA Karte Galaxy 8 °

16MHz 286 AT Emulator =~ Ersparnis zum Einzelpreis 49.- DM

fiir Amiga 500/500-Plus/2000. 512KB  Einsteiger-Paket 89 8
RAM onboard. Norton SI € 16.2 Golden Gate 386SX o

. 2MB RAM-Kit, Floppy Controller Kit
Momtor M"“Ste'.r l 79 =~ Ersparnis zum Einzelpreis 187.- DM
fiir den Anschlup einer .

EGA/VGA Karte und des Amiga Video Update A 698.-

Ausgangs an einen Multisync Monitor Golden Gate 386SX gegen Riickgabe
Nur mit Golden Gate ! eines Emulators/einer Briickenkarte

Arith ; Update C 498.-
Boégén?est)i(sgl;?zf (?S]?ez: ?35;32 198.~ Werksaufriistung lhres Golden Gate

3865X auf 4865LC - ohne RAM
RAM-Kits

1098.-
2x1MB/60ns/1 MBitx9SIMMs 198.~ Update D 486SLC-2MB 098

. _ Update E 486SLC-8MB 1598.-
2x4MB/60ns/AMBitx9SIMMs  698.~ ;Tlie "ot 4865LC mit Ruckgabe
SVGA Graphikkarten

eines Emulators/einer Briickenkarte
Truecolor; 16,7 Mio. Farben 358.- Fl I
SVGA Karte; 1MB; ET4000 198 ~ Floppy Controller Kit 89.-

AVGA; IMB: Galaxy: 64K Farben mit Kabelsatz
70Hz; Non—lnterlaxged 148.~ Interne PC Floppy 3,5"; 2,88MB 248.-

Interne PC Floppy 3,5"; 1,44MB ] 28.~
AT Bus 3,5" Festplatten Interne PC Floppy 5, 25", 1,2MB

Conner 30104; 120MB; 19ms 448.~ 35 Einbaurahmen '
Conner 30254; 250MB; 14ms fiir 5,25" Schacht
64KB Hard Disk Cache 648.- HD Disketten 10x3,5"; 2,88MB

Info- & Bestellcoupon

Hiermit bestelle ich Ich zahle per

Menge Produkt O beigelegtem EC-Scheck (max 400- DM pro Scheck)
O Postnachnahme (nur in der BRD)

Ich zahle mit G VISA O AMEX [ EUROCARD
Absender

zuziiglich Versandkosten 20.- DM | Telefon
Gesamtsumme DM | Karteninhaber

Alle Preise sind in DM, enthalten 15% MwSt. und gelten nur

innerhalb der BRD. Preisinderungen (insbesondere aufgrund Kartennummer
von Wechselkursschwankungen) bleiben vorbehalten. Preise

aus fritheren Anzeigen verlieren hiermit ihre Giltigkeit Karte giiltig bis
Sie erhalten 100 % vortex Qualitit und haben bei vollstindigen

und funktionsfahigen Produkten ein Riickgaberecht von zehn Unterschrift
T‘agen.;\:{ir erstatrenhdzn volltfenl\ll\fareg:ekn Sie rlifskieren nur erschr
Versandkosten. Sie haben auf alle Produkte zwdlf Monate

Garantie ab Kaufdatum Ich wiinsche Infos zu 3 ATonce (3 Golden Gate

vortex worldwide, Falterstr. 51-53, 74223 Flein, Tel 07131-59720, Fax 597210




TEST

SOFTWARE

von Ralph Conway

ie Abspielgeschwindigkeit
von Animationen konnte
mit einen neuen Kom-
pressionsverfahren noch-
mals um 30 Prozent gegeniber
der ersten Version [1] verbessert
werden. Aber nicht nur in puncto
Geschwindigkeit hat sich bei dem
proDAD-Produkt einiges getan:

Neben einer Erweiterung des
ARexx-Befehlssatzes wurden
tber 50 Detailanderungen seit
der Version 1.0 vorgenommen.

ClariSSA 2.0 (ab OS 2.0 lauf-
fahig) verfligt (iber ein Playermo-
dul, um SSA-Animationen Uber
den Shell-Befehl »SSAPLAY«
auch aus anderen Programmen
aufzurufen. Dadurch lassen sich
mit ClariSSA bearbeitete SSA-
Animationen in Prasentationen
verwenden, die z.B. mit »Amiga-
Vision«, »Scala MM 2.0« oder
»Medialink« vorgefiihrt werden.
SSA-Animationen kénnen nun
auch mit Icon gesichert und per
Mausklick von der Workbench
aus gestartet werden. Das Pro-
gramm-Tool SSAPIAY ist als
Public-Domain-Programm frei ko-
pierbar und ermdéglicht so auch
problemlos Weitergabe und Ab-
spielen von SSA-Animationen oh-
ne ClariSSA. Die Funktion »Ma-
ke-Player« erlaubt dariiber hin-
aus, in Player-Animationen alle
Features zum Abspielen von
SSA-Animationen zu integrieren.

ClariSSA 2.0 unterstitzt jetzt
auch 24-Bit-Hintergrundbilder.

In Verbindung mit der »Reti-
na«-Grafikkarte von MacroSy-
stem ist eine Workstation-Editie-
rung moglich. Ein Monitor zeigt
dabei die Benutzeroberflache,
der zweite Monitor die Animation.

Sehr nitzlich ist die Unterstit-
zung von virtuellem Speicher. So
kénnen Animationen bearbeitet

Animations-Tool: ClariSSA 2.0

Turbo-Player

ClariSSA 2.0 ist da. Ein halbes Jahr nach dem Erschei-
nen des Animationsbeschleunigers bietet die neue Ver-
sion neben der AA-Chipsatz-Unterstiitzung auch eine
Public-Domain-Player flir SSA-Animationen.

Ammatlonsproﬁle Die neue Version von CIarnSSA zelgt in
einer Grafik wo die Schwachstellen der Animation liegen

werden, deren Umfang weit lber
den Arbeitsspeicher des einge-
setzten Amigas hinausgehen,
und deshalb nur noch von der
Festplattenkapazitdt abhangen.
Naturlich dient er nur zum Editie-
ren der Animationen, die Wieder-
gabe setzt den entsprechenden
Arbeitsspeicher voraus.

ClariSSA 2.0 ist nun in der
Lage, Einzelbilder oder Animatio-
nen ohne Zeilensprungdarstel-

Was macht SSA?

SSA (Super Smooth Animation) arbeitet nach dem Ha!bbt’fdpnnzp Der Amiga
gibt ein Bild standardméBig im Zeilensprungverfahren als zwei aufeinanderfolgen-
de Halbbilder aus. Normalerweise wird daher bei der Aufzeichnung keine flissige
Bewegung wie mit einer Videokamera aufgenommen. Vielmehr sind beide Halb-
bilder gleich und nur durch den Zeilensprung unterschieden.

Statt 50 unterschiedlicher Halbbilder, welche in ihrer Erganzung Bewegungen
flissig erscheinen lassen, wird 25ma| jeweils zweimal das gleiche Halbbild wie-
dergegeben. Gerade bei schnellen Bewegungen, verstérkt diese Art der Aufzeich-
nung jedoch den Eindruck einer zitternden Bewegung, selbst bei Einzelbildauf-

zeichnung im Studio.
SSA zieht zunédchst zwei auiem

Bilder zu einem Bild zusammen

und beriicksichtigt dabei den Zeilensprung. BelderWlodargabe sorgt es fur das
richtige Timing der beiden Halbbilder und erzeugt so den Eindruck einer flissigen
Bewegung. Das Verfahren funktioniert ebenfalls mit DCTV. Eine direkte Schnitt-
stelle zum Realtime-Digitizer V-Lab ist bereits in der Software integriert und er-
méglicht das Digitalisieren und die Nachbearbeitung von Videosequenzen. Mit
Anti-Flicker-Karten kommen die Vorteile von SSA bei der Bildwiedergabe im Zei-
lensprungverfahren nicht zur Geltung. Zwar wird die Abspielgeschwindigkeit der
Animationen erhoht, aber das leichte Ruckeln kann nicht beseitigt werden.

72

lung (non-interlaced) zu laden.
Hierbei kann das Bild normal (es
flllt dann nur die Halfte des Bild-
schirms) oder interpoliert (die feh-
lenden Zeilen werden durch Inter-
polation ersetzt) geladen werden.
Neben der Speicherersparnis bie-
tet das Interpolationsverfahren
den Vorteil, da3 Renderzeiten bei
3-D-Animationen praktisch hal-
biert werden, da man ja nur die
halbe Bildschirmhéhe berechnet.
Naturbedingt ist die Detailtreue
der Interpolation nicht vergleich-
bar mit der tatsachlichen Bildbe-
rechnung, aber bei Animation
sind Feinheiten meist sowieso
nicht sichtbar.

Eine Alternative zur absolut
flimmerfreien Animationswieder-
gabe auch im Slowplay (25 bzw.
16,6 Halbbilder pro Sekunde) bie-
tet nur der SSA-Modus.

Das Editieren von Animationen
ist noch komfortabler geworden.
Neu ist hier die Funktion »Profil«.
Sie erméglicht dem Anwender
grafisch umgesetzt einen Uber-
blick der Animation und laBt so
Schwachstellen schneller erken-
nen. Clipboard-Funktionen, wie
Kopieren, Schneiden, Umsetzen

und Léschen von Bildern oder
Sequenzen ermdglichen in Ver-
bindung mit Profil komfortables
Arbeiten. Verzbgerungen in der
Abspielgeschwindigkeit  lassen
sich am Profil der Animation
leichter finden und gezielt, z.B.
durch den Einsatz alternativer
Komprimieralgorithmen, bearbei-
ten. Das Setzen von Pausen in-
nerhalb einer Animation wurde
ebenfalls vereinfacht, und mit der
»ViewFreezer«-Funktion 1aBt sich
der Bildschirm frei verschieben.
Mit ClariSSA 2.0 zeigt proDAD,
dafB3 Programmpflege mehr sein
kann, als die Beseitigung von
Programmfehlern und Unzuléng-
lichkeiten. ClariSSA 2.0 ist und
bleibt das Werkzeug zur Nachbe-
arbeitung, zum Editieren und Ab-
spielen von Animationen. Das
Programm begeistert und 1468t mit
Spannung auf die noch fur dieses
Jahr angekiindigte »ClariSSA
professional«-Version warten. pe
Literatur:
(1] Testbericht ClariSSA 1.0, AMIGA-Magazin
12/93, Seite 101

[2] Schwerpunkt 3-D-Animationen, AMIGA-Ma-
gazin 9/92, Seite 15

ClariSSA 2.0

GESAMT-
1 0,8 URTEIL
von 12 AUSGABE 07/93
Preis/Leistung Hﬁ|ﬂ ﬁlﬂ|ﬂ|ﬁ
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Dokumentation

Bedienung HI%]&”H?[@T&
Erlernbarkeit H|ﬂ & || 5 :
Leistung B EEEEE

FAZIT: ClariSSA ist das Werkzeug,
um Animationen flissiger und fle-
xibler zu gestalten. Wobei sich jetzt
auch SSA-Animationen von Prasen-
tationsprogrammen aus steuern las-
sen.

POSITIV: Sehr schnelles Abspielen
von Animationen; unterstitzt virtuel-
len Speicher; ARexx-Schnittstelle;
beherrscht alle Amiga-PAL-Aufld-
sungen plus AA-Chipsatz-Modi; voll
multitaskingfahig; komfortable Be-
dieneroberflache; frei kopierbares
Playmodul.

NEGATIV: LeistungseinbuBen mit
Anti-Flicker-Karten.

Preis: ca. 250 Mark

Anbieter: proDAD, Feldelestr. 24,
78194 Immendingen 86,

Tel: (07462) 6903,

Handbuch: ca. 200 Seiten, deutsch,
Betriebssystem: 2.0 und hoher
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Die Revolution in Sachen Textverarbeitung ! 9

Textmchw mu 250 Mustertexten
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Echtzeituhr 1MB A1200 Festplatte Festplatte GVP A530
fur den A1200 Erweiterung A1200 80MB 2.5" A2000 120MB Turboboard A500
zum internen Einbau incl. Uhr mit Diskette und mit AT-Bus-Controller 40MHz, 80MB
(belegt nicht RAM-Platz) M RAM-Option bis 9MB Kabel und RAM-Option (mehr Power als ein A3000)
278,- 498,- 648,-
399,- 3.5" Laufwerk A2000 intern 115,-  Digi Tiger Il mit neuer Software 398,
848,- 35" Laufwerk AS00 intern 125,  PAL-Genlock V3.0 598,-
1196,- 3.5" Laufwerk extern fir alle AMIGA 125,  Sirius Genlock V2.0 1398,-
1496,- OPAL Vision 24Bit Grafikkarte 1798,-
1048,- Modem TKR 14400 Fax 548,-

68,-

AMIGA 600

AMIGA 1200

AMIGA 1200 mit 40MB Festpl.
AMIGA 1200 mit 80MB Festpl.
AMIGA 2000D mit Kick 2.0

AMIGA 4000-30 mit 4MB RAM

HP Deskjet 550 color
Star Laserprinter 5

AMIGA 4000-30 mit 4MB, B0OMB Festpl.
AMIGA 4000-40 mit 6MB, 120MB Festpl.
AMIGA 4000-40 mit 6MB, 200MB Festpl.

Zyxel U1496e Faxmodem bis 16800bps  898,-  Blizzard Turboboard A500/2000 mit 512KB 229,-
2295, Betrieb der Modems am Netz der TELEKOM strafbar A530 Turboboard A500 mit 40MHz

2598,- und SCSI-Controller 729,-
4295,- RGB-Monitor fur alle AMIGA 14" 498,- 4MB Turboboard A1200 mit Coprprozeesar
4795,- A1942 Multiscan Monitor 14" 998,- 68882-33MHz 648,-
Targa Multiscan Monitor 17° 1798,- Coprozessor 68882-33MHz fur A1200 RAM-
1495,- Karten oder A4000-30, mit Quarz 199,-

1495,- Speichererweiterung A500 512KB mit Uhr 49,-
Speichererweiterung A500+ / A600 1MB  99,- CD-ROM Laufwerk A570 fur alle A500/500+

ierholzstr. 33
~Fax: 0511/ 57 23 Fax:

A500 Controller AT-Bus mit 85MB Festpl. 648,- Speichererweiterung A500 2/4MB 255,- incl. Fred Fish CD; auch nur als CD-Spieler
A500 Controller AT-Bus mit 120MB Festpl. 798,- Speichererweiterung A2000 2MB 249 - zu benutzen 398,-
A2000 Controliler SCSI mit 85MB Festpl.  648,- Speichererweiterung A1200 4MB Blizzard 448,-
A2000 Controller SCSI mit 120MB Festpl. 898,- RAM fir GVP / Nexus-Cont. KB 198,- Mini Joystick Competition schwarz 29,95
mit RAM-Option bis 8MB RAM fir A4000 4MB 368,- Mini Trackball fir alle AMIGA 68,00
J= N - A
Festplatten Monitor EUM 1491A || Software
85MB SCS| 425,- 85MB AT-Bus 375, 40MB A1200 2.5 379, Mitsubishi 14" Multiscan Englisch 1 Plus  59,-
105MB SCSI 645, 120MB AT-Bus 475 B8OMB A1200 2.5° 498, ideal fur A1200, A4000 Franzésisch 1 Plus 59.-
120MB SCS| 695, 170MB AT-Bus 575, 120MB A1200 2.5 748,- Viruscontroll 79,
170MB SCS| 795, 250MB AT-Bus 695, 1 278 i Pelikan Press 115,
R : J ’ Dir Opus 129,-
et - ~ i Turboprint prof.  155,-
Finanzkauf - bei uns jetzt méglich Scan Doubler Clarissa 225,-
Als Partner der Citibank kénnen wir Ihnen jetzt A4°°3| an Ve, oper Multi, ;:':I"::L::ﬁ‘ g
sowohl Ratenkauf als auch Zielkauf (Zahlung in 6 | [S¢a@n-Monitore mit allen Aufi.| | CBe COF) i
Monaten) anbieten. Alle Produkte ab 500,- DM || 398- s | PageStream 2.21d 498,-
|\ sind so flur Sie s@m@ﬁa erreichbar. i Vit B 2 ) \Scalamm = 688,
30655 Hanmwéf i nkirchen 49074 Osnabriick : :
'(m hltﬁﬂﬁ&) (4500 bis 30.06.)

Sch
asmsmiuhs:fsna? uaosma

Es gelten unsere Allnemohen ‘Geschlts- und Lieferbedingungen, die wir lhnen aufl Wunsch gerne zusenden |

: c(;5Moetl'torm3 3
baoe;assau o Fax: 6s¢1ze4492
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Zu den bestandigen Pro-
dukten im Amiga-Markt
gehort »ExpertDraw« von
Gold Vision. Die neue
Version beherrscht 3-D-
Extrude und nutzt Schrif-
ten im Adobe- und Soft-
Logik-Format.

von Peter Aurich

s hat sich was getan bei
Gold Vision. In der Version
2.0 kommt ExpertDraw mit
einzigartigen Features.
AuBerdem gehort nun das bisher
separat angebotene »ExpertDraw
Font System« zum Lieferumfang.

Gleich nach dem Start beein-
druckt ein nitzliches Detail auf
der Arbeitsflache: die Palette am
unteren Rand des Fensters. Ein
Mausklick auf eine der Farb-
flachen stellt die Flachenfilifarbe
ein. Dricken Sie dabei <Shift>,
aktualisiert das Programm die Li-
nienfarbe. Nach einem Klick zu-
sammen mit <Ctrl> Gbermehmen
selektierte Objekte die entspre-
chende Farbe.

Ansonsten bietet die Farbaus-
wahl nicht sehr viel Komfort. Ex-
pertDraw arbeitet grundsatzlich
mit acht Farben (schwarz, weil3,
rot, grin, blau, cyan, magenta,
gelb). Alle anderen Schattierun-
gen simuliert es mit (recht gro-
ben) Rastern. Damit 1aBt sich am
Bildschirm auch nicht annahernd
ein Eindruck von der Farbwirkung
gewinnen. Bei Metamorphosen
und Farbverlaufen erganzt das
Programm die interne Palette mit
den Zwischenfarben, die nur ein-
zeln wieder entfernt werden kon-
nen. Die von Professional Draw
bekannte Gradientenfiillung ist
nicht maoglich.

Kurven zeichnen
wie mit
Deluxe Paint
ExpertDraw  verwaltet jetzt
mehrseitige Dokumente. Uber
Schalter unten in der Werk-

zeugleiste blattern Sie durch die
Seiten oder decken eine be-
stimmte auf. Selektierte Objekte
lassen sich auf andere Seiten ko-
pieren oder verlegen. Das Pro-
gramm lbscht einzelne Seiten
oder fligt welche ein, laden und
speichern kann es sie nicht.

Auch bei den Layouthilfen hat
sich ein wenig getan: Mit einem
Klick im Lineal lassen sich neuer-

74

Zeichenprogramme: Ekpertnraw 2.0

Mehr Schriften
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3-D-Extrude: Jetzt erzeugt ExpertraE, wie sie bis-
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her nur mit 3-D-Programmen mdoglich waren

dings nicht magnetisierbare Hilfs-
linien einblenden. Auch die Grup-
pierung von Elementen ist jetzt
mdglich: ExpertDraw kann zwar
mehrere Gruppen verwalten, aber
nicht hierarchisch strukturiert. So
zerfallen bei der Aufldsung einer
Gruppe auch darin enthaltene
Objektgruppen in Einzelteile.

B Neu in der Toolbox ist ein Bé-
zier-Werkzeug fur den schnellen
Entwurf von Kurven. Es arbeitet
ahnlich wie die entsprechende
Funktion von Deluxe Paint: Start-
punkt und Endpunkt anklicken —
danach bestimmt jede Mausbe-
wegung bis zum néchsten Klick
die Rundung des Kurvenseg-
ments. Ansonsten besitzt Expert-
Draw alle Standardzeichenfunk-
tionen. Das Programm segmen-
tiert Ellipsen nach Angabe von
max. 16 Prozentwerten und damit
lassen sich auch Torten-Diagram-
me erzeugen. Fir den 3-D-Effekt
oder Schatten missen Sie aller-
dings selbst sorgen. Eine Funk-
tion, die Linienziige zu Kurven
abrundet, oder umgekehrt diese
wieder zu Linien begradigt, gibt
es leider nicht.

B Neben den (blichen Objekt-
bzw. Gruppenoperationen Skalie-
ren, Kopieren, Rotieren (um drei
Achsen) und Verschieben be-
herrscht ExpertDraw die Effekte
Mehrfach-Duplizieren, Text an ei-
ner Kurve ausrichten, Metamor-

phose, Farbverlauf, Verzerren
(jetzt mit Bézier-Segment-Form-
rahmen) und Extrude. AuBerdem
lassen sich die Attribute (Fill- und
Linienfarbe, Linienstarke) suchen
und ersetzen.

Uber »Farbverlauf« lassen sich
bestehende Objekte in entspre-
chenden Stufen einfarben. »Ex-
trude« ist die Verlangerung eines
2-D-Objekt nach hinten in die 3.
Dimension. So wird aus dem
Quadrat ein Wdrfel, aus dem
Kreis eine Séaule und aus dem
platten Schriftzug eine massive,
perspektivisch im Raum stehende
Botschaft.

W Gold Vision legt seinem Pro-
dukt zwei Schriften bei, eine Hel-
vetica und eine Times, jeweils in
den Schnitten Normal, Fett, Kur-
siv und Fett-Kursiv. Zwei separa-
te Module im Lieferumfang (Ex-

' pertDraw Font System) befahigen

das Zeichenprogramm, Schriften
im Format Adobe Type 1 und Soft
Logik DMF zu laden. Damit steht
ein riesiger Pool an Schriften zur
Verfligung.

Das integriete Trace-Modul
hat sich nicht verandert. Vector-
Trace konvertiet nach wie vor
nur zweifarbige Bitmap-Bilder in
Vektorgrafik. Die Ubernahme der
ersten Bitplane bei farbigen Bil-
dern ist zwar moglich, praktisch
aber unbrauchbar. Das ist beson-
ders tragisch, weil ExpertDraw

auch keine Bitmap-Bilder impor-
tieren kann, sondern nur die For-
mate PDraw-Clip, Aegis Draw
und VectorTrace. Exportiert wird
EPSF, PDraw-Clip und die Bild-
schirmdarstellung in IFF. Far HP-
DeskJet 500C, HP-LaserJet Il
und Kompatible sowie HPGL gibt
es eigene Druckertreiber, der
Rest wird lber die Systemtreiber
bedient. Eine weitere Druckfunk-
tion erzeugt IFF-Bilder von der
Vektorgrafik.

3-D-Extrude und die Nutzung
der DMF-Schriften, das sind die
herausragenden Fahigkeiten von
ExpertDraw. Ansonsten ist das
Produkt eher Mittelmaf3 und damit
noch zu teuer. | |

AMIGA-TEST

ExpertDraw 2.0
7.1 GESAMT-

J URTEIL
von 12 AUSGABE 07/93

preis/Leistung |l |
Dokumentation |l

Bedienung ||H|H[HJH H
Erlernbarkeit “[“l“l“l“l
Leistung a “ “ “

FAZIT: ExpertDraw ist ein Zeichen-
programm mittlerer Leistung. Es eig-
net sich besonders gut fiir Anwender
von PageStream, weil beide diesel-
ben Schriftfformate unterstiitzen.
POSITIV: 3-D-Extrude; Unterstiit-
zung der Schriftformate Type 1 und
DMF; getrennte Skalierung der Zei-
chenhdhe/-breite; ASCIl-Import (Ae-
gis Draw); ILBM-Druckausgabe;
Kreisdiagramm-Funktion, komforta-
ble Farbzuweisung; Makros
NEGATIV: kein ARexx; unzurei-
chende Clip-Verwaltung; leistungs-
schwacher Tracer; keine magneti-
schen Hilfslinien, kein Rastergrafik-
Import; keine Gradientenfarbflllung;
keine Abrundung von Linienzigen

Preis: ca. 400 Mark (inkl. MwSt)
Hersteller: Gold Vision Communica-
tions, Berlin

Anbieter: Hersteller, Fachhandel
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Workbench 2.x Tools
andaktuelle Tools und Hilfen speziell fir die VW w -Fi
bench 2.x. U.a. ToolManager (eigene Workbenchme- Mathe-Fix

Briefmarken
Mlt diesem Programm k&nnen Sie Ihre ge~
samte Briefmarkensammlung katalogiesie-

o ist ein Lernprogramm fiir ren und verwalten. Mit umfangreichen
;::)R::a‘:rm"'“"g' Speicheranzeige, Booten aus Kinder aller Altersklassen Funktionen wie z.B. Motivschlissel, Zu-

Screenblanker, mit unterschiedlichem

und standsfelder, Einzel- und Mischfrankatur,

. 3 v individuell einstellbarem Da rien,
AutoCli, Power, I stellbare Lersenes

Snap, Sc L e Schwierighkeitsgrad.
e s - i . Mit Mathe-Fix werden
ver, MouseBlan =t 24 o

Blockausgaben, |
Schwarzdrucke, ==

4 y Kinder auf spielerische Art Sonderdrucke,
v P T Sl mit den Grundrechenarten Ersttagsblitter,
falanker Add ] e |- vertraut gemacht. 29 Zusammen-
enu usw. et i =

2 Disketten
+ Handbuch
fiir nur 15,- |

Farb-Bildér Pak

drucke, Sam-
melgebiete

10 Disketten rand- ~

/ voll gefiillt mit erst-

‘lcons-Pak 5 Disketten randvoll mit interessanten Icons + Anleitung ! klassigen Farbbildern
Soundpak || Disketten Musikstiicke, Instrumente, Software etc. fur nur 44,-
VideoPro Komfortable Verwaltung fiir Videofilme aller Art inkl. Verleih

DSortPro Erstklassige Disketten bzw. Programmverwaltung

GamePack  Spielesammlung Tischtennis, Geldspielautomat, Brettspiel

UbersetzE Il Ubersetzt englichen Text automatisch ins Deutsche

Briefkopf Il  Erstellen Sie lhre eigenen individuellen Briefkopf mit Grafik

X-Copy neuste Version mit umfangreichem Handbuch, XPress, '-'“d Tricks rund um
& Tools X-IT, QD, Q-Format,X-Copy CDTV, Cyclone u XLent 9- | die aktuelle Version
TurboPrint  neuste Version inkl. Druckertreiber fiir HP 500C, HP 550C y inld. Derno und Bel-
Professional und HP Laserjet 4 I spieldiskette  15,-

R-H-5 Profi-Cli
Eine Sammlung neuer lustiger Bilder. Ideal fir die lllustration von
Vereins- und Schiilerzeitschriften, Logos, Briefkopfen, Visitenkartery
“individuelle Emladungs- GruB-, Festtags und Geburtstagskarten.
Die Bilder liegen in einer erstklassigen Qualitiit (keine Klétzchen
grafik) sowohl im IFF- als auch im Vektorformat vor (frei scalier-
bare GroBe ohne QualitatsverluBt). Die Bilder (10 Disketten) kén-
nen praktisch mit alle Graﬁkprg und me
werden.

iy Es oy
Directory Opus — \ /R Achtung ~ Profi-Bilder Pak
das ultimative Dir-Utility. Di i Programmierer 10 Disketten randvoll
in einer schénen Hardbox mit deutschen Ringbuchordner und Wir sind immer auf mit erstklassigen Farb-
als deutsche Programmversion. Vergessen Sie das CLI bzw. Shell. der Suche nach bildern (bis 24 Bit).
Mit DO kénnen Sie alle Funtionen einfach per Mausklick ausfiih- neuen Programmen ! Achtung:

ren wie z.B. Disketten kopieren, formatieren, installieren. Datei-, ™ = Diese Bilder sind auf
en kopieren, verschieben, umbennen, l6schen. Gesamte Verzeich- | dem neuen Grafik-
nisse kopieren, léschen, verschieben, umbenennen. Programme | standart entwickelt
starten, Fonts anzeigen und ausdrucken, Texte anzeigen und aus- | Dies ist nur = worden und nur auf
drucken, HEXfiles, Anzeige von Chip- und Fastmem, CPU-Aus- L eine kleine Auswal dem A1200/A4000
Iasr.ung, ARexx usw. usw. Mit DO konnen Sie sich u.a. Bilder an-  BB&- aus unserem Ange- (oder mit entsprechen-
zeigen lassen und Musikstlicke abspielen. DO bendétigt | MB Ram bot. Bitte fordern der Grafikkarte) dar-
u. ist AmigaDOS 1.3, 2.0 und 3. 0 kompatibel (alle AGNAA;'ECS Sie unsere kosten- stellbar. BB

Grafikmodi). lose Prg.-Info an.
129,
Achtung :

Zu DirectoryOpus
erhalten Sie von un
gratis eine Zusatzd
kette mit verschie-
denen Hilfsp _
men, vielen Beispiel-
konfigurationen und

ool S STRIPS

Ein Spiel fir (
die ganze Familie

(d

Schéne Computerumsetzung des bekannten
Spiels. Mit erstklassiger Grafik und mit bis
zu 4 Mitspielern. Einfachste Mausbedienung
und langanhaltende Spielmotivation lassen
dieses Spiel zu einem unvergessenen Erleb-
nis werden. 19.-

TextLightPlus
Textverarbeltung mit einem hervorragenden Prels-
leistungsverhiltnis. TextLightPlus besitzt einen gro-
Ben Funktionsumfang (iiber 60 Meniifunktionen) und
zeichnet sich durch einfachste Mausbedienung aus.
Verschiedene Druckerschriften werden unterstiitzt,
OnLine-Hilfe, Festplatteninstallation, frei editierbare
Absender- und Empfingerstammdaten, Blockopera-
tionen, Undo- und Suchfunktionen usw. usw.
Zusitzlich sind {iber 100 Musterbriefe fiir alle Gele-
genheiten integriert, wie z.B. verschiedene Versiche-
rungs- und Vertragskiindigungen, Bewerbungen, Ver-
tragsriicktritte, Schadensanzeigen, Gliickwiinsche
und Einladungen, Vollmachten, KFZ- Kaufvertrag

39,-

RuviFonts

kénnen individuell
mit eigenen Farben, .
Farbverliufen und
Rasterungen
versehen werden.

sind Schauschriften
RuviFonts zwischen 20 und
kénnen praktisch mit aller 100 Punkten.
Pelikan Press DTP-, Grafik-, Text-,

Pffﬁge Schilder, Kalender, Hinweise, GruBkarten u. Spruchb Malprogramme und mit allen

selbst erstellen. Druckformate von Miniatur bis Riesenposter. Ver- Multimedia-, Titelgenerato- aki S A' OO r
schiedene Rahmen w e \ ] ren und Video-Programmen v uv L N
B RN -

ind Hintergriinde
Pelikan Press arbe
tet hervorragend
mit unserem

eingesetzt werden.

B / = ~ e Gh egen im |FF-Format *
sy ' : ' . MRidCalor ycling fir Glodewnnsch., Einlad
Fonts (Fonts-Pak : — — C (BitMap-Fonts) und im TR S Ly AN

und RuviFonts) zu- 3 # 3 Format der Amiga

Festtags- und Geburf.stagskarten.

e Systemzeichensitze vor.

SipTe: J5 2 B TEATIME 1 VATDROLD

Der Schriftzug

unseren RuviFonts

erstell. 129,- _Sleoeed S & 4 RuviFonts iber 100 Zeichensitze inkl. Anleitung fiir nur 89,-

Reiner Hobbold 2 Westerhuesweg 21 - 46348 Raesfeld s i
Telefon (02865) 63 43 - FAX (02865) 68 90 - BTX Hobbold# | Jinsere kostenlose Info an.
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Informationssystem: Mensch Amiga

er Anhalter durch

den Korper

Klappernde Skelette im
Schulunterricht sind me-
gaout. Um die Biologie
des Menschen zu erfor-
schen, gibt es inzwischen
viel bessere  Medien.
»Mensch Amiga« zeigt,
wieviel Spal3 der Unter-
richt damit auch zu Hause
machen kann.

von Dietmar Spehr

er »Playboy« macht es von
auBen, »Mensch Amiga«
von innen. In beiden Fallen
sind es Einblicke, die tief
unter die Haut gehen. Mensch
Amiga informiert mit kompakten
Texten und vielen Bildern (ber
die Vorgange in unserem Korper.
Schon die PC-Version begei-
sterte viele Anwender und war
der Auftakt einer Reihe ahnlicher
Programme, die Sachgebiete wie
etwa Musik, Flugzeuge oder Au-
tos zum Thema haben. Markt &
Technik hat das Programm jetzt
fir den Amiga umgesetzt. Die
Software kostet knapp 100 Mark,
lauft ab Kickstart 1.3 mit minde-
stens 1 MByte Chip-RAM und
umfaBt neun Disketten, die sich
mit dem komfortablen Installa-
tionsprogramm problemlos auf
der Festplatte installieren lassen —
vorausgesetzt, dort sind noch
etwa 7,5 MByte frei.

Extremitas in-
ferior oder
einfach FuBf

Der Arbeitsbereich am Bild-
schirm ist klar strukturiert: Auf der
linken Bildschirmseite befindet
sich das Hauptmenl mit zwolf
Symbolschaltern. Nach einem
Mausklick auf den Schalter »Ana-
tomie« erscheinen im Untermeni
rechts weitere Schalter, die ver-
schiedene Systeme des Koérpers
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Schnitibild des Herzens

Herzkammer, linke | i——_—
Herzflimmern: Unten am Bildschirmrand zeigt »Mensch
Amiga«, wo sich der Mauszeiger gerade befindet

reprasentieren: Atmung, Herz,
Kreislauf, Nerven, Verdauungs-
und Harnsystem, Skelett, Musku-
latur, Sinnesorgane sowie mannli-
che und weibliche Beckenhdhle.
Klicken Sie etwa auf Sinnesorga-
ne, erscheint ein Untermend far
die Wahl eines der Korperteile. In
der Mitte wird dann das dazu-
gehdrige, oft sehr detaillierte Bild
gezeigt. Mensch Amiga wartet mit
150 lllustrationen auf.

Durch Blinken entsprechender
Bereiche im Bild macht das Pro-
gramm auf bestimmte Details auf-
merksam. Wenn Sie den Maus-
zeiger uber die Grafik bewegen,
erscheint in einer Zeile unten am
Fensterrand der Name des Kor-
perteils unter dem Zeiger. Ist die
Schrift gelb, lassen sich weitere
lllustrationen dazu abrufen. Diese
Technik mag albern wirken beim
Bild eines mannlichen Korpers,
bei dem nur die Erklarungen
Rumpf, Kopf, Arm und FuB3 er-
scheinen. Allerdings a3t sich die
Anzeige auf Latein umschalten,
und so erfahrt nicht nur der Medi-
zinstudent, das FuB unter Fach-
leuten »Extremitas inferior« heif3t.

Der dazugehdrige Text kommt
aus dem »Lehrbuch«, das
Mensch Amiga nach Anklicken

des entsprechenden Hauptschal-
ters auch gleich an der richtigen
Stelle aufschlagt. Eine komforta-
ble Hypertextfunktion springt
nach Anklicken hervorgehobener
Namen zum entsprechendem
Text oder zeigt das dazugehdrige
Bild. Sowohl Inhaltsverzeichnis
als auch Index sind ausfiihrlich,
so daB jeder im Nu einen be-
stimmten Text oder eine grafische
Darstellung findet.

Einige Vorgange zeigt Mensch
Amiga in bewegten Bildern. Die
Animationen laufen recht fllssig
ab, lassen sich sogar in der Ge-
schwindigkeit variieren oder an-
halten. Dank einer hervorragen-
den Benutzerfilhrung und der
kontextsensitiven  Hilfefunktion
bleibt dem Anwender schon nach
kurzer Benutzungsdauer der h&u-
fige Blick in das gut gemachte
Handbuch erspart.

Der Erste-Hilfe-Kurs ist in Zu-
sammenarbeit mit der Johanniter-
Unfallhilfe entstanden und macht
Sie mit den Grundregeln der So-
forthilfe vertraut. Ihr Wissen dar-
lber kénnen Sie sofort in einem
Quiz testen. Die physische, intel-
lektuelle und emotionelle Lage of-
fenbart eine Biorhythmus-Funk-
tion. Stolze Eltern eines Babys

geben vielleicht die Daten ihres
Kindes in eine Tabelle ein, um sie
spater als Diagramm darzustel-
len. Wer sich zu schwer fihit,
kann sein Idealgewicht und die
Abweichung davon berechnen
lassen. Sehr lehrreich ist auch
der Gesundheitstest, bei dem es
Multiple-Choice-Fragen zu beant-
worten gilt.

Am Ende gibt es dann noch
Informationen zum Gesundheits-
zustand und Tips fur einen ge-
slnderen Lebensstil. Mensch
Amiga ist also nicht nur sturer
Lehrmeister. Ein biBchen SpafB
und Spiel ist schon dabei.

Texte und Grafiken lassen sich
drucken. Bestimmte Stellen kén-
nen mit Markierungen (Lesezei-
chen) versehen werden, um sie
spater leichter wiederzufinden.
Der Makrorekorder zeichnet Ab-
laufe auf, die von da an automati-
siert ablaufen.

Mensch Amiga kann gut ge-
machte Fachblcher nicht erset-
zen. Wer sich aber mal schnell
und unterhaltsam einen Uberblick
darliber verschaffen méchte, was
unter der Haut so alles vorgeht,
solltemal hineinschauen. pa

AMIGA-TEST
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Preis/Leistung ]“|H[H

Dokumentation IHIHIH “ H H

Bedienung IH|“|“|“|H|“1
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Erlernbarkeit

Leistung

FAZIT: Mensch Amiga informiert
Uber biologische Vorgénge im
menschlichen Koérper. Dabei ma-
chen animierte Darstellungen deut-
lich, welche Méglichkeiten das Infor-
mationsmedium Computer bietet.
Mensch Amiga ist hervorragend fir
Lern- und Unterhaltungszwecke ge-
eignet.

POSITIV: viele Bilder, animierte Dar-
stellungen, Erste-Hilfe-Kurs, mehre-
re Selbsttests, Indexfunktion, wahl-
weise lateinische Sprache, Makro-
Rekorder

NEGATIV: keine Sounds

Preis: ca. 100 Mark (ink. MwSt)
Anbieter: Markt & Technik Buch- und
Software-Verlag, Hans-Pinsel-Str. 2,
85531 Haar, Tel.: 0 89/46 00 30,
Fax: 0 89/46 09 00 98
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ALTERNATE

DN o NN
{ preiswert

g schnell

zuverldssig

-’

. )y O o ) B i
Ao L= CofMmodor torisTerter Amigau
. e :
r )
A 1200/2 ®’' (OMPUTERHANDEL
” mit 80 MB HD "68’ 00 cu. : H '
Amiga 600 Amiga 1200 Amiga 2000
359,- 729, """ 849,-
mit 40 MB Festplatte +299,- mit 160 MB Festplatte + 749, mit Monitor 1084S
mit 80 MB Festplatie +439,- mit 213 MB Fesiplatte + 779,- mit SCSI Controller
mit 130 MB Festplatte +579,- mit 340 MB Festplatte +1299,- mit 240 MB Quantum
alle 2.5" Festplatten auch einzeln zum gleichen Preis erhéltlich - SCSI Festplatte
& natiirlich anschlufertig montiert und formutier*A 4000 C03 1999.-

¥ r.——-' R — % .. 4 0/4

R 2 ean 899 S PNNSMAAE mit 210 MB HD 2428, *
aoghvionitore | ¢l Amiga 4000/ecos0 Amiga 4UUU/040
A1942 Mulisync 749, 1949, - 4Meram 3599,- oMeram
15" Multiscan 899,- mit 80 MB Festplatte +249,- mit 245 MB Festplatte + 549,
17" Multiscan 1399,- mit 130 MB Festplatte +349,- mit 340 MB Fesiplatte + 729,-
R R mit 170 MB Festplatte +449,-  mit 456 MB Festplatte + 999,-

mit 210 MB Festplatte +479,- mit 525 MB Festplatte +1529,-

17" EIZO F550i-W  2249,-

alle EIZO Monitore a.A.

Wichtiger
Hinweis !

SCSI Controller ;
fiir A 2000 '491'

High Performance

ICD Controller

SCSI + AT-Bus Kombicontroller
mit RAM-Option

ICD Trifecta firA 500 399,-

ICD Trifecta fir A 2000 299,-

ICD 2000 scsi Controller 149,-

ICD 2080 Speichererweit. 90 -

(

Wir liefern ausschlieBlich Amigas, die wir von Commodore Deutschland erhalten.
Wir verkaufen KEINE Importware. Alle Gerdte werden vor der Auslieferung
kontrolliert und auf Vollsténdigkeit Gberpriift, haben eine FTZ Nummer (sehr
wichtigl), deutsche Tastatur, deutsches Betriebssytem und deutsche Handbiicher.
Wir sind sehr preiswert UND zuverlédssig. Garantiert. AuBerdem: (Fast) alle
¥“~mponenten sind stéindia ab Laaer liafa~har,

Laserdrucker
HP Laserjet 4
>0

(nur beim Ka

- DPaint 4 einzeln 99,-
- Ami Write  einzeln 99,-
- N. Mansell einzeln 69,-

HP Deskjet 510 679,-
HP Laserjet 4L 1499,-
HP Laserjet 4 2949,-
5.25" Floppy extern139,-

1499,

Festplatte

B oo 240 MB 57988 arsusiome 729,
rell Guantum  FESTPLATTEN  Seagate Conner
MB AT SCSI J“MB . AT ; 5T

LPS 120 429,- 80-249,- :

W LS 127 379,419~ - 130 349 £§
ELS 170 449~ 489 170 449, 3%3

8 PD 210 5295 .. 210 479, <§}?
8 LPS 240 589 589, 245 549 .
PD 425 299,- 340 729, 5
LPS 525 1529, 1579,- 456 999 &3¢

PD 1225 2649, 545 1599, SES

PR MEEES A
Héndleranfragen erwiinscht ! ( Handlernachweis per Fax, Stichwort "Amiga" ) |
TRV A T PR S W DR ST, b

ALTERNATE Computerversand GmbH Bahnhofstrafie 65
Gieflen Telefon 0641-76565 Fax 792652

35390
ab 1.7

630

natirlich anschluB3fertig montiert und formatiert

are‘Fqkef 149,-©8

eines Rechners)

. nr .

% | SIS 9997

Wechselplatten §
Syquest gg 439,

Syquest 539,
Syquest 44/88 639,- F

SI‘ 105 -
ium 44-114,- 88-169,-
Medium 105 169,
externes Gehduse 199,-
mit Lifter + Netzeil, alles mantics :
GVP 11 SCSI - N
forasoo. 299 &

Controller A500/A2000
GVP Il SCSI 299,- 299,-
Oktagon SCSI 299,- 299,-
Oktagon AT 249,- 199,-
alle Oktagon mit GigaMEM

alle Controller mit -Option {

EPSON Scanner

-

- GT 6500 Bidi 1879,-
GT 6500 SCSI 2079,-
- GT 8000 SCSI 3099,-

)



AMIGA-FANS AUFGEPASST!

MIT DIESEN BUCHERN KOMMT

[HR DURCH JEDES SPIEL!
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Markt&Technik DAS ERFOLGS-PROGRAMM FUR IHR PROGRAMM!

Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags:
Mehr als 500 Problemldsungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei IThrem Buchhandler,
im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhiuser!




Dschungelinferno

Apocalypse

Hoch im Kurs sind sie ja, die
Hubschrauberspielchen. Electronic
Arts haben ihr famoses »Desert
Strike«, die Codemasters ver-
suchen mit »Firehawk« nachzuzie-
hen und Virgin tuts den Kon-
kurrenten mit »Apocalypse« gleich.
Lange genug wurde das Teil in der
Softwaregeschichte herumgescho-
ben, jetzt steht's endlich kurz
vor der finalen Verbffentlichung.

Apokalyptik-Geballere: Heli-
kopter im Dschungelkrieg

Guerilla-Krieger haben zuge-
schlagen und auf der Insel »Maiji-
poor« eine Menge POWs (Pri-
soners of war) eingelocht, mitsamt
dem besten Freund des Hub-
schrauberpiloten. Klar, daB eine
Rettungsaktion ansteht. Fluggerat
und Begrinung der bergigen
Landschaft sieht der Spieler von
der Seite, Lichtungen im Dschun-
gel in Pseudo-3-D-Ansicht. Kaum
losgeflogen,  begriiBen  einen
schon feindliche Abwehrkrafte in
Form von Bodengeschiitzen und
Kampfhelikoptern  mit  kréaftigen
Salutsalven. Waffensysteme zum
Erwidern der netten Hallos tragt
der eigene Heli genug mit sich her-
um: Mit Raketen, Lenkwaffen und
Bomben erwehrt man sich vor der
stilechten Vietnam-Dschungelku-
lisse der eigenen stahlernen Haut
und knackt die Hauschen auf den
Lichtungen auf, um zu sehen, ob
Freund oder Feind darin weilt.
Punkte gibt's natlrlich fur das Ab-
liefern der geretteten Gefangenen,
noch mehr, wenn zuvor aufgenom-
mene Sanitdterteams deren Wun-
den kurieren. Sound, Grafik und
Gameplay lassen einiges an knall-
harter Action erwarten. ka
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Spiele-Hits der AMIGA-Play-Leser

1. Der Patrizier Ascon

2. Lemmings 2 — The Tribes Psygnosis
3. Indiana Jones IV LucasArts

4. History Line Blue Byte

5. Lionheart Thalion

6. Civilization Microprose
7. Monkey Island I LucasArts/Softgold
8. Wing Commander Mindscape
9. 1869 Max Design
10. Battle Isle Blue Byte

Die finf glicklichen Gewinner unserer monatlichen Top-ten-
_:Auslosung stehen ﬁ\mﬂeder fess; Je einmal TrapsnTreasures,
gestiftet von Starbyte, gewinnen:

8. Stohr, 22547 Hamburg
B. Kuttenreich, 86673 Klingsmoos
T. Ansorge, 67435 Neustadt

~ M. Briining,

48396 Ostbevern

D Ehlert, 38126 Braunschweig

rSchlckan Sie une eine Pogtkarte mit thran drei aktuellen Lleb- :
lingsspielen. Wie immer haben wir fiinfmal das »Spiel des
‘Monats« zu vergeben; ein von uns in jeder Ausgabe gewahltes,
 brandaktuelles Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
‘sen Mrm:beiter der Markt & Technik Verlag AG sowie damns;_
Angehorige diirfen sich e

nioht beteihgen lhre
- Markt &

Schleim-Busters

Global Gladiators

Der Hamburger-Konzern McDo-
nalds mag coole Hamburger,
Virgin mag coole Spiele und bei-
de mogen sie coole Kids, die
fleiBig ihre soften Erzeugnisse
kaufen. Kein Wunder, daf3 da
schon die zweite Koproduktion
nach »McDonald Land« im anrol-
len ist: »Global Gladiators«.

Mick und Mack sind zwei sol-
che »coole Kids«, denen vor al-
lem eins ein Greul ist: Die ganze
Verschmutzung und der eklige,
auf seltsame Weise hochst leben-
dige Schleim, den die Bevoélke-
rung ihres Planeten (welcher ist
da wohl gemeint?) so hervor-
bringt. Sie besorgen sich
Schleim-Eliminatoren in Form von
kraftigen Wummen, beschlie3en,
daB Sie fortan die »Solution to
polution absolution« (quasi die

Postkarte schicken Sie bitte an:
% echnik Verlag AG
= _AMIGA-Makﬁon, Stichwort: Top-Twenty
% Hans-Pinsel-StraBe 2 b
85540 Huar hel Mﬁnchen

Lésung zur Beseitigung des
Drecks) sind und hipfen los.
Zuerst geht's den schleimigen
Kreaturen der Schleim-Welt an
den Schleim. Geballert wird auf
alles, was eben danach aussieht
- meistens in griner Farbe.

Die Animationen der Sprites
sind herrlich: Der ganze Bild-
schirm wabert vor sich hin, Mick
und Mack laufen, hiupfen und bal-

Der Schleim muf3 weg: Coole
Kids rdumen damit kréaftig auf

\ A

lern wie wahre Comic-Helden.
Wenn das Gameplay noch
stimmt, haben wir das nachste
Jump-and-Run mit »sehr gut«,
vielleicht schon im August. ka

Tooooor!

Goal

Dino Dini ist keineswegs der
neueste Hausdinosaurier der Feu-
ersteins, sondern ein begabter
Programmierer. Die -Lorbeeren,
die er flr die beiden »Kick Off«-
FuBballspiele | und Il einheimste,
geben seiner Kunst recht.

Hoffentlich bald fertig: Dino
Dinis nachster Streich Goal

Doch was gut ist, kann noch
besser werden: Dino ist nahe
dran, den dritten Teil der Kick-Off-
Serie fertigzustellen. Virgin be-
suchte uns sogar in der Redak-
tion, um uns die noch nicht vollen-
dete, aber schon spielbare Ver-
sion von »Goal« und deren neue
Features zu prasentieren.

Als da wéren: zwei verschiede-
ne Zoom-Stufen auf den Rasen,
die entweder manuell oder auto-
matisch in speziellen Situationen
(Ecke, Torszenen usw.) eingestellt
werden; Uber 80 anwahlbare, reell
existierende Teams; einstellbare
Wetterbedingungen; Gber 100
KByte an Soundeffekten; Scrolling
horizontal oder vertikal, unter-
schiedliche Fahigkeiten fir jeden
Spieler, ausgereifte Zeitlupenfunk-
tion und einiges mehr. FuBball-
fans, vergeft die nachste Welt-
meisterschaft, Goal kommt friiher
(evtl. Oktober). ka
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Hey, hey Wickie

Lost Vikings

Was haben drei gestandene
Wikinger auf einem Raumschiff
verloren? Ganz einfach: Der bdse
»Tomator« hat die Bruder Olaf,
Baelog und Erik (der Name muB-
te wohl kommen) als Ausstel-
lungsstuicke flr seinen intergalak-
tischen Privat-Zoo aus ihrem trau-
ten Heimatort an Bord seines
Sternenkreuzers gebeamt. Dort
angekommen, stehen die Nord-
manner vor 37 kniffligen Levels.

The Lost Vikings schlagt mal
wieder in die gleiche Kerbe wie
die Knuddelhits »Lemmingse,
»The Humans« oder auch neuer-
dings »Sink or Swim«. Und erin-
nert vielleicht auch ein biBchen
an den Adventure-Hit »Gobliiins«
von Coktel Vision. Denn jeder der
drei hat seinen eigenen Kopf und
fur ihn charakteristische Mdglich-
keiten. Nur wer die Fahigkeiten
der Helden richtig kombiniert, er-
reicht wohlbehalten den Ausgang
eines Abschnitts.

S o . oy
Verlorengegangen: Baelog,
Olaf und Erik im Raumschiff

Erik kann als einziger im Trio
springen und mit seinen Fausten
Mauern zerkleinern. Baelog wehrt
schleimige Monster mit Speeren
oder Pfeil und Bogen ab. Zum
Schutz vor den Angreifern zickt
Olaf seinen Schild, den er néti-
genfalls als Fallschirm- oder
Treppenersatz einsetzt.

Bei einem kurzen Probelauf
hinterlieB die bereits fertige Su-
per-Nintendo-Fassung einen fa-
mosen Eindruck. Interplay ver-
spricht auch auf dem Amiga but-
terweiches Scrolling in alle Rich-
tungen, fetzige Techno-Musik
und PaBworter zum Speichern
des Spielstands. Wenn die Wikin-
ger nicht noch in eine Zeitschleife
geraten, schippert die komplett
deutschsprachige Action-Knobe-
lei noch in diesem Sommer in die
Geschafte und unsere AMIGA-
Play-Testlabors.

Carsten Borgmeier/ka
Preview
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Bargon Attack: Fiese Mon-
ster attackieren Paris

Adventure-Co(c)ktail
Kings of
Adventure 1

Fur abenteuerlich veranlagte
Spieler bietet Coktel Vision jetzt ei-
ne Kompilation mit drei ihrer Spiele
an. »Gobliins«, »Fascination« und
»Bargon Aftack« kénnen kinftig
zum Preis eines Spiels erworben
werden.

In Gobliins machen sich drei
spritzige kleine Kobolde auf, fir
ihren kranken Koénig ein Heilmittel
zu finden. Der Spieler schilpft in
die Rolle der drei Wichte und muf3
mit ihren unterschiedlichen Talen-
ten und Fahigkeiten zahlreiche
knifflige Prifungen bestehen, um
das verwunschene Land nach der
Heilmedizin abzusuchen - alles
mit der Maus. Seinerzeit ein wah-
rer  Adventure-Knilller, macht's
auch heute noch Spaf3, obwohl der
zweite Teil im letzten Jahr als bes-
ser gefeiert wurde.

Fascination und Bargon Attack
unterscheiden sich von diesem
Spiel erheblich. Hierbei handelt es
sich um Adventures, in denen der
Spieler Uber ein einheitliches Ein-
gabesystem mit der Maus auf dem
Bildschirm dargestellte Gegenstan-
de anklicken und bewegen kann.
Bargon Attack erinnert dabei an
bekannte Sierra oder Lucas-Arts-
Spiele: Der Akteur steuert ein put-
ziges Sprite durch das Paris der
Zukunft und muB3 Puzzle fir Puzzle
I6sen, um die Invasion (berdimen-
sionaler Gremlins zu verhindern.
Etwas Mata Hari gespielt werden
darf in Fascination: Eine Geheim-
agentin muf3 ein leicht erotisch an-
gehauchtes Abenteuer bestehen.

Ganz klar ist Gobliiins der Favo-
rit unter diesen drei Spielen. Fasci-
nation und Bargon Attack bleiben
auf die Dauer etwas auf der
Strecke, stellen aber doch eine
nette Erganzung flr die Kompila-
tion dar. Dickes Minus: Auf die
Farbtafeln fir den Kopierschutz
der Games hatte Coktel Vision
vielleicht doch die Namen der ent-
sprechenden Spiele drucken sollen
— und damit Sucherei vermieden.

Richard Eisenmenger/ka
9,1 von 12 - Gut

Hih(l)enfliige

Caveworld

Bekannt wurde die Welten-
schmiede durch die Spiele »Das
Stundenglas«, »Die Kathedrale«
(Uber deren Thematik der Autor
Harald Evers (brigens einen
brandneuen Roman geschrieben
hat) und »Hexuma«, alles (ber-
durchschnittliche, deutschsprachi-
ge Adventures mit Grafik und vie-
len Texten, die teilweise fast
schon schriftstellerische Qualita-
ten aufweisen. Mit einem neuen
Projekt mochte das Softwarehaus
innovative Spielideen einfiihren.

»Caveworld — Dammerung in
der Hohlenwelt« lautet der duste-
re Titel zu diesem neuen Spiel, in
dem es vor animierten und Uber-
groBen Grafiken, 3-D-Effekten
und »natirlichen« Gerduschen
nur so wimmeiln soll. Der Spieler
reist zusammen mit dem Bewoh-
ner einer fremden Welt auf des-
sen Planeten. Cal heiB3t der gute
Kerl (Hexuma-Spieler wissen Be-
scheid) und er wurde vor tausend
Jahren mit Ubernatlrlichen Kraf-
ten ausgestattet, um der Herr-
schaft widerwartiger Echsenun-
terdricker auf seinem Planeten
ein Ende zu bereiten. Dummer-
weise hatte Cal eine Panne auf
der Erde und als er wieder auf
seine Welt zurlickkehrt, muB3 er
erkennen, daB seine Krafte nicht
mehr den Anforderungen genii-
gen. Terranischer Verstand ist
nun gefragt und die Vernichtung
der Echsen liegt in der Hand des
Spielers.

Drachen: Dieses tolle Bild
1aBt Vorfreude aufkommen

Ganz stolz ist die Welten-
schmiede auf einen eingebauten
Flugsimulator — denn statt Bus
und U-Bahn benutzen die AuBBer-
irdischen Drachen, mit denen sie
durch riesige Hohlengebilde rei-
ten. Bei Verdffentlichung, an-
gekundigt fir Herbst, sollen aber
noch viele andere Uberraschun-
gen auf uns warten.

Richard Eisenmenger/ka
Preview

Isometrie im tiefen Dungeon:
S.o.t.E. kbnnte ein Hit werden

Worlds of Legend

Son of
the Empire

Alle Welt wartet auf Thalions
»Ambermoon« — aber derweil ba-
steln auch noch andere an immer
perfekteren Rollenspielen. So z.B.
bei Mindscape, aus deren Soft-
wareschmiede bald ein neuer
Leckerbissen kommen wird.

In »Son of the Empire« treffen
sich im Prinzip alle Elemente der
klassischen Rollenspiele. Aber in
Sachen Steuerung, Details und
spielerischer Abwechslung werden
die Game-Designer immer erfinde-
rischer. So gibt's zwar in der Ober-
welt nur ziemlich spartanische
Steuerungsmdglichkeiten, die an
ein veraltetes Bard's-Tale-Konzept
erinnern — grafisch hat sich seit
dem Vorganger (Legend) nicht viel
geandert. Sobald die vier Helden
aber in die Gewdlbe unter der
Stadt steigen, wird in eine aufwen-
dige isometrische Perspektive ge-
schaltet. Bunt und innovativ geht's
hier zu. Wahrend ein putziger Dra-
che am Bildschirmrand fleiBig die
Funktion des Automapping uber-
nimmt, definiert der Spieler einen
der Abenteurer, der die Truppe
fihrt, Thren und Truhen &ffnet und
die anderen zum Kampf ruft.
Natirlich gehdren die Charaktere
— wie in Rollenspielen tblich — un-
terschiedlichen Zinften an. Der
gruppeneigene Dieb kann sich in
seinem Mantel unsichtbar ma-
chen, ein brutaler Kdmpfer kim-
mert sich um kréfteraubende Jobs
und der Zauberer tragt stets ein
Sortiment omindser Ingredienzien
wie Fledermausfligel und Dra-
chenzahne mit sich.

Auffallig bei dem Spiel ist die
durchdachte und logische Bedie-
nung, mit der man auch in hekti-
schen Kampfen gut zurecht
kommt. Es soll Ubrigens nicht bei
einem einmaligen Erlebnis blei-
ben. Bereits jetzt sind Fortsetzun-
gen geplant. Jedenfalls: Der
Kampf um das »Rollenspiel des
Jahres« wird spannend.

Richard Eisenmenger/ka
Preview
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Jetzt zugreifen!

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette!
AMIGA-PD- & r
Low-Cost-Software ab DM 6. 0

Anwender-, Hilfs- und
Lern-Programme

Spiele, SpaB, Sepannung
Unterhaltung

0 S01 Return to Earth Weltraum-Strategie
0802 Xytronic Weltraum-Handelsspiel

0 S03 Imperium Romanum Strategiespiel
0 S04 Kampf um Eriador Strategiespiel fir Zwei

0 S05 Imperium Strategiespiel um Macht

0 S06 Paccer lustige Pac-Man-Variante

0 S07 Drip lustiges Kletterspiel

0 S08 Missle Command Stadteverteidigung

0 S09 China Chall Il Shanghaidhnliches Spiel

0 S10 Megaball Super-Breakout-Spiel

0 S11 GravAttack Raumschiff-Action-Spiel

0 S12 Star Trek Enterprise-Spiel DM 10,-
0 S13 Risk Risiko-Computerversion

0 S14 Broker Borsenspiel (1MB)

0 S15 Paranoid Breakout-Klassik

0 816 Lucky Loser Geldspielautomat

0 S17 Flaschbier Das Werner-Spiel

0 818 Blizzard Schnelles Ballerspiel!

0 S19 Moria Fantasy-Rollen-Spiel (1IMB) DM 10,—
0 S20 Atlantis Super Abenteuerspiel (1MB)

0 A01 MS-Text Textverarbeitung
wenn nicht 0 A02 Fakturierung Auftragsverwaltung
anders 0 A03 Kalkulation Tabellenkulation DM 10,-
angegeben 0 A04 Buchhaltung ideal fiir kleine Betriebe
jede Diskette | [0 AO5 Biicherdatei Bilicherverwaltung
nur 0 A06 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung
DM 6,50 0 AO7 DSort-Plus Diskettenverwaltung
0 A08 GiroMan 4.10 (I) Kontoverwaltung
0 A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm
0 A10 Datei Universaldatei fir fast alle Zwecke
0 A11 ArtDat Artikeldatei fir Computermagazine
0 A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm
0 A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung

0 S21 Zergt Fantasy-Abenteurerspiel DM 10,- ? :
0 S22 Taran im Abenteuerland Abent.-Spiel g :1; giusg: a:tekvterwalte_t LR hac, GD
0 S23 Die Wikinger Handelsspiel DM 10,- SELIEL oL onamIBprog T

0 A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm
0 A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken
0 A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken
0 A19 Statistik Statistische Auswertungen DM 10,
0 A20 Film-Lexikon Filmverwaltung
0 A21 Liga Universalverwaltung fir Ligen DM 10,—
0 A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank
0 A23 Jahresbilanz fir kleine Unternehmen
0 A24 PrintStudio Druckprogramm
O HO1 Power Packer 2.3 Datenkomprimierer
0O HO3 CopyDisk Kopierprogramme
0 HO6 FixDisk Diskettenretter DM 10,-
O HO9 Anti-Virus Anti-Virus-Diskette
0GO01 MountainCAD 2-D-CAD-Programm
1G04 Da Vinci porofessioneles Malprogramm
PREIS 0 GO05 Grafitti umfangreiches Malprogramm

0 S24 Mensch rat mal! Tolles Brettspiel DM 10,—
0 S25 Spielhdlle Spielautomatensimulation DM 10,—-
0 S26 Mechforce Kampf der Giganten (1MB)

0 S27 Mensch drgere Dich nicht Brettspiel

[ S28 Peter's Quest Lustiges Kletterspiel

0 S29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband

0 S30 Schach Spielstarkes Schachspiel

0 S31 Roulette Das bekannte Gliicksspiel DM 10,-
0 8§32 Puzzle Ideal fir Kinder

0 S33 Grufti BoulderDash-Variante

0 S34 Gouillotine Hang-Man-Variante

0 S35 Tischtennis Computerversion DM 10,~-
0 S36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel

0 S37 Europaspiel Spiel rund um Europa

[0 S38 Hermann der User Bildershow

0 S39 Stoppt den Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel
0 S40 Imbiss-Manager-Spiel

0 S41 The Rocky Horror Game ,Kultspiel"

0 842 Evil-Tower Kletterabenteuerspiel : e C1G06 Rayshade Raytracingprogramm (1)

g gﬁ ‘g:;g;I‘:\“ﬁg&;{‘fgg?ﬁ;ﬁﬂ?g‘gﬁguen Z i e OMO1 Wizard of Sound Musikeditor DM 10,
0 S45 Seawolf U-Boot-Abenteuer (1MB) i ARl OMO02 WOS-Sounddisk flir Wizard of Sound

[ S46 Cubistix Herabfallende Hochhausteile | Al OIMO3 Beatmaster Drumcomputer

0 S47 Blue Felder einfarben (1MB) ; nus 0 LO1 Vokabeltrainer verschiedene Programme
0 S48 Exxon Spannendes Brettspiel 0 L02 Mathematik verschiedene Programme
0 S49 Roller Abenteuerreiches Sammelspiel 0 LO3 Maschinenschreiben Kursus
0 S50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei I Lo4 ik '91 Jahrbuch 1991 i
0 §51 Autorennen Meistern Sie den Parcours 104 Gl 0 Jubibuc: 159 DBYH0;
0 S52 Manta-Witze Gesammelte Werke
| Bestell-Coupon

0 S53 Tetrix Herabfallende Steine ordnen
0 S54 Wiirfelroulette Gliicksspiel
E JA | Bitte senden Sie mir die folgenden Artikel fir meinen AMIGA!
= (Nummer genugt)

DM 10,

|

| 1 | | | | | | | | |
:1 T ST s EE RS TN T S B
|| | | 1 | | | | | |
|
|
l

Bestellungen sind schriftlich,
telefonisch, per Fax oder per
BTX méglich!

Versandkosten: bei Voraus-
kasse (Scheck, bar) DM 5,—, bei
Nachnahme DM 8,-, Ausland:
bei Vorauskasse DM 15,—, bei
Nachnahme DM 22,—. Angebot
freibleibend, Anderungen und
Irrtum vorbehalten. Patrick Pawlowski
Mindestbestellwert: DM 13— Software-Service l |:I Nachirglima
Kiefernweg 7 - 21789 Wingst

T 04777/8356 - Fax 047 77/435 - BTX: PAWLOWSKI #
Telefonische Bestellannahme: Mo - Fr 9.00 bis 18.00 Uhr

1 Europa-Paket J Anti-Virus-Sammlung

Absender:
Zahlungsweise:

I D Vorauskasse
I (Bar, Scheck)
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Helikopter-Hatz: Ballern und
Gefangene aufsammeiln

Nix fiir Strategen

Firehawk

»Desert Strike« &6t griiBen: In
der kleinen (fiktiven) slidamerikani-
schen Bananenrepublik »Lafia«
Ubernehmen raffgierige Drogenba-
rone nach einem Putsch die
Macht. Die US-Regierung spielt
Weltpolizei und entsendet eine
Helikopterstaffel ins Krisengebiet.

Von Bord seines Hubschraubers
aus sucht der Spieler die scrollen-
de Landschaft nach Flichtlingen
ab. Ein kleiner Pfeil weist ihm
dabei den Weg. Abfangjager,
Schnellboote und Bodengeschiitze
feuern aus allen Rohren. Liegen
bestimmte Ziele in Schutt und
Asche, erscheinen Symbole. Wer
sie Uberfliegt, hievt eines der 32
Waffensysteme an Bord, tankt
Treibstoff nach oder frischt seinen
Schutzschirm auf. Rettet man ein
Kriegsopfer, wechselt die Perspek-
tive: Statt von oben sieht der Pilot
sein Fluggerét in Pseudo-3-D-An-
sicht von hinten, wahrend er ein
Rettungsseil herunterkurbelt. Jetzt
noch schnell zurlick zum eigenen
Flugzeugtréger und die Verletzten
abliefern. Schon repariert die Crew
den Helikopter und ein umfangrei-
cheres Kampfgebiet steht auf der
Tagesordnung.

Im Gegensatz zu Desert Strike
kommt die Strategie zu kurz. Aber,
obwohl sinnloses Ballern dominiert,
besitzt »Firehawk« seinen Reiz.
Dank der unkonventionellen Joy-
sticksteuerung schleicht sich durch-
aus Fliegerstimmung ein, an
knackigen Explosionseffekten und
kemigen Gegnem wurde auch
nicht gespart. Durch emsiges
Ruckeln der recht abwechslungs-
reichen Grafik und den hohen
Schwierigkeitsgrad herrscht Hektik.
Codemasters Firehawk kostet et-
was weniger als das Wiistenaben-
teuer von Electronic Arts. Action-
Fans mit schmalem Geldbeutel und
auch die, die einen Amiga 1200 ihr
eigen nennen, dirfen zuschlagen.

Carsten Borgmeier/ka

7,0 von 12 - befriedigend
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Micky knobelt
Memory
Challenge

Mickey Maus und ihre Freunde
in Entenhausen fordern die klein-
sten Computerfans zu einer Partie
Memory heraus. Memory Challen-
ge spricht Kinder ab finf Jahren
mit guten Englischkenntnissen
(z.B. zweisprachig aufgewachse-
ne Kinder) an. Neben den drei
cleveren Computerspielern darf
man sein Gedachtnis beim Kar-
tenaufdecken gegen einen zwei-
ten Spieler oder allein im Clinch
mit dem Zeitlimit auf Trab bringen.

Disney-Memory: Motiviert
weder Kleine noch GroBe

Je nach Schwierigkeitsgrad lie-
gen acht, 16 oder 24 Karten be-
reit. Mal zieren die Mitglieder der
Disney-Familie ein Set oder es er-
scheinen Gegenstdnde auf den
digitalen Pappfetzen, die mit der
richtigen Bezeichnung kombiniert
werden miissen. Neben dem un-
verwistlichen Spielprinzip gefallt
vor allem die kinderleichte Maus-
steuerung. Leider sehen Goofy,
Daisy und Co. auf Papier viel hiib-
scher aus als in der lieblos hin-
gepinselten  Grafik. Von der
hérenswerten Titelmusik einmal
abgesehen, bleibt der Lautspre-
cher stumm. Um die Langzeitmoti-
vation der quengeligen Zielgruppe
ist es daher nicht zum Besten be-
stellt. AuBerdem verlangt Infogra-
mes fir Mickey's Memory Chal-
lenge 70 Mark — im Vergleich zum
Brettspiel Memory eine Frechheit.
Da kann man nur eines raten:
Gleich das Original kaufen und
mit den Kleinen oder GroBen ein
paar kommunikative Stunden ver-
bringen. Die Amiga-Alternative:
Auf der Fish-Disk 541 ist das Sha-
reware-Memory  »Thinkamania«
zu finden, das mit hervorragenden
Hires-Grafiken aufwartet.

Carsten Borgmeier/ka

5,5 von 12 — ausreichend

Kevin

Lemmings-Variante:
rettet die Passagiere in Not

Schwimm oder stirb!

Sink or Swim

Kevin Codner (nicht etwa Cost-
ner) ist der jingste Superheld der
Spielewelt. Mit seinem U-Boot
schippert das Multitalent zum
Wrack eines aufgelaufenen, leck-
geschlagenen Frachters. An Bord
harren etliche Passagiere bereits
der Rettung und 60 Level warten
darauf, gelést zu werden.

Mit dem Joystick wetzt Kevin
durch den vertikal scrollenden
Schiffsrumpf, sprengt Hindernisse
aus dem Weg und schaltet For-
derbander ein. Finden dank der
Bemihungen des Spielers genii-
gend Menschen den Weg zum
Ausgang, spendiert das Pro-
gramm ein PaBwort fir den néch-
sten Abschnitt.

An Gefahren herrscht kein
Mangel: Standig steigt der Was-
serspiegel, Sauerstoff ist knapp
und noch zu allem Ubel strémen
aus dem Maschinenraum tédliche
Gase. Spielprinzip und Niedlich-
keitsfaktor von »Sink or Swime
erinnern an die guten alten Lem-
minge. Doch Kevin st nicht nur
etliche kleinere Puzzles, sondern
schwingt sich als Unterwassertar-
zan an Ketten Uber Abgrinde und
legt artistische Sprungeinlagen
auf die Planken. Puzzle- und Ge-
schicklichkeitsfaktor halten sich
die Waage, durch kluges Level-
design steigt der Schwierigkeits-
grad sehr behutsam an.

AuBer am ruckligen Scrolling
und der recht einténigen Sound-
kulisse gibt's, was die technische
Seite angeht, nichts zu meckern.
In den hoheren Abschnitten war-
ten immer neue Hintergriinde,
doch die spielerische Abwechs-
lung zieht es mit der Zeit vor, auf
Tauchstation zu gehen. Bedenkt
man den ginstigen Preis von
rund 60 Mérkern, bietet Zeppelin
Games (auch auf dem Amiga
1200) mit Sink or Swim dennoch
solide Unterwasser-Unterhaltung.

Carsten Borgmeier/ka

8,2 von 12 - gut

Absturztrachtig
Reach
for the Skies

Mit lber dreijahriger Verspa-
tung rollt bei Virgin die jingste
Flugsimulation der »Flight-of-the-
Intruder«-Programmierer aus den
Entwicklungshangars. »Reach for
the Skies« bringt die in die Ge-
schichte eingegangene  Luft-
schlacht um GroBbritannien auf
den Monitor. Auf englischer Seite
stehen zwei Bomber zur Aus-
wabhl, die Deutschen fihren so-
gar sechs Maschinen in ihrem
Arsenal. In der Luft jagt man
wahlweise durch einzelne Missio-
nen hinter ganzen Geschwadern
her und macht Fabriken und Ab-
wehrstellungen dem Erdboden
gleich oder absolviert den ge-
samten Konflikt.

Piloten mit Ambitionen zum
Feldherrn dirfen zusétzlich in der
Einsatzleitung Ziele flr ihre Trup-
pe festlegen. Trotz der cleveren
strategischen  Elemente fliegt
Reach for the Skies der Konkur-
renz hinterher. Die flache Land-
schaft zieht in schmuckloser 3-D-
Grafik an einem vorbei, daran an-
dern auch die Seitenansichten
und eine nette Recorderfunktion
fur gelungene Flugkunststiicke
nur wenig.

Militante Simultion: Es gibt
wesentlich Besseres, Virgin!

Trotz unterschiedlicher Instru-
mentenbretter fliegen sich die
verschiedenen Maschinen alle
recht unkompliziert und &hnlich.
Fir den Absturz ins Mittelman
sorgt die trage Steuerung lber
Maus, Tastatur oder Joystick. Si-
mulationsbegeisterte mit Hang zu
handfester Action geben Reach
for the Skies besser den Laufpaf3
und besorgen sich lieber gleich

die Helikopter-Hatz  »Gunship
2000« von MicroProse.
Carsten Borgmeier/ka

6,3 von 12 - befriedigend
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WICHTIG!!

DAS AMIGA ACTION REPLA
ERWEITERUNGSPORT IHRE

FAST ALLE PROGRAMME ZU FREEZEN UND ZU MANIPULIEREN. zzgl. Versandkosten

ACTION REPLAY HAT SEINEN EIGENEN RAMSPEICHER, DADURCH KEIN COMPUTERSPEICHER-VERLUST.

AMIGA
ACTION
REPLAY
MI< 111

1A500/A500 PLUS/A1000

PM199

zzgl. Versandkosien
A2000 VERSION

Dm219..

® ANHALTEN UND ABSPEICHERN DES LAUFENDEN PROGRAMMES AUF DISKETTE
Durch ein spezielles Packverfahren ist es moeglich, bis zu drei P auf einer D
abzuspeichern. Das Amiga Action Replay bietet jetzt die “o.gllchk.ll alles sofort im Amiga-Dos-
Format auf Diskette abzuspeichern. Das gefreezte Programm ist auch ohne das Modul wieder
@inladbar; also auch auf Festplatte abspeicherbar. Funktioniert mit bis zu 2 MB-RAM wie auch mit
1 Meg-Chip-Mem (Fat- und Big Agnus). 0.S. 2 kompatibel.
' SUPERSTARKER TRAINER-MODE
Durch den wesentlich verbesserten und starken Deep-Trainer, durch noch mehr Leben,
Munition und Energie haben Sie nun die Moeglichkeit, die Levels zu
bewaeltigen.
@ EINZIGARTIG! UNENDLICHE LEBEN - TRAINER-MODUS - JETZT NOCH BESSER
Erlaubt es Ilhnen, mehrere oder unendliche Leben zu erstellen. Sehr sinnvoll bei schwl.fluoﬂ

oder Sp Sehr einf in der B Keine P
notwendig.
BURSTNIBBLER
Dicu- superschnelle und effektive Kopierprogramm ist im Action Replay Mk 11l
griert und nach Befehlsei be sofort ei b it (keine langen Ladezeiten).
® VERBESSERTER SPRITE-EDITOR
Der "Full Sprite Editor" macht es glich, ganze hen und zu veraendern.

PAL - ODER NTSC-MODE
SchIII't Ihnn Amlp luf NT’O Mode um, damit Sie .m:h n‘rsc Snllwnra benutzen
mit amer e ).

F t nur mit
@ VIRUS DETECTOR
Umfangreicher Virus Detector/Vernichter. S
wvernichtet alle bis jetzt bekannten Viren.
® ABSPEICHERN VON BILDER UND MUSIK AUF DISKE‘I’TE

Agnu-cmp'

Ihre Prog

Bilder und Soundsamples kunn-n auf Diskette gesp t d Ab bar als IFF-Format
fuer die Ver mit den Standard-Zeich: und Musik
@ ZEITLUPEN-MODUS
G hwil i von voller G hwindigkeit bis zu 20%. Ideal fuer schwierige
Programmteile!!
JOYSTICK-HANDLER
Erlaubt dem User den J ick zu b der T: t Sehr tzlich bei
Tastaturprogrammen.
. FORTSETZUNG ANGEHALTEIIEH PROGRAMME

gt, um lhr zu starten, wo Sie es verlassen haben.
VE:RBESSEHTE EX‘I’EBNE RAM-UNTERSTUETZUNG
Die Befehle des Mk Il arbeiten jetzt besser mit den meisten RAM-Erweiterungen.
@ ® COMPUTER-STATUSANZEIGE
Na

ch Druecken einer Taste erhalten Sie Informationen ueber den momentanen Zustand
Ihres Computers (Fast-Ram, Chip-Ram, Ramdisk, Laufwerkstatus usw.)

SET MAP
bietet lhnen die Moeglichkeit, Ihre eigene Tastaturbelegung zu editieren, zu speichern
oder zu laden.

® BOOTSELECTOR
Waehlen Sie selbst aus, von welchem Laufwerk lhr C iter booten soll.
allen Programmen im Amiga-Dos-Format.
® SEHR LEISTUNGSFAEHIGER BILD-EDITOR
Nun koennen Sie aus dem Bilder uud veraendern. Sie haben ueber 50
Befehle zur Verfuegung, um das Bild auf dem Bildschi d A rd: haben Sie
ein “Ovorlny-Menu wr Verfuegung, welches lhnen alle lnformaliomn gibl die Sie bei lhrer
Arhelt Kein ukt gibt Ihnen so viele Moeglichkeiten, ein
gef Bild zu bearbei
VERBESSERTE DRUCKER-UNTERSTUETZUNG
inklusive Druckerbefehl fuer Kieinzeichen.
L] HUSIG-SOUND—TRACKEH
o Mit dem Music-S d-Trach
Programmen, Demos usw. ﬁndm, um dhu dann auf Disk

mit fast

Sie ik ke in Ihr‘n

wird Im meist g Format. Somit ist die I(omp-ﬂhlllu-l mit den
FILE REQUESTER
‘Wenn Befehle ohne File-Name eingegeb: den, erscheint ein File-Register.

® DAUERFEUER-MANAGER
Im Al:llon Replay Ili - Einstelimenu koennen Sie das D-u-rf.u-r von 0 bis 100%
it .

inst ystick 1 und 2 k getrennt eil
® DISKCODER
Mit dom neuen Diskcoder haben Sie nun die M Ihre mit einem Codewort zu
ver In, um lhre somit vor Zugriff zu sichern. Verschluesselte
Disketten koannon nur mit lhrem Sicherhei de g Eine o
L fuer Ihre Sicherhei

@® START-MENU

Action Replay Il Im! ein Elnlhllrn-nu lum' die Ill—-—- h Hier k Sie alles nach
Ihrem G Sehr
NOCH MEHR CLI BEFEHLE IM MK 11l ENTHALTEN!
WSKETTEN-HOM‘I'OII
mfar icher Disk Zeigt die Disketten-Information in einen leicht

t an. Alle M: i

verstaendlichen Fi zum Modifizieren und Abspeichern
sind vorhanden.

VERBESSERTE DEBUGGER-BEFEHLE

z. B. Mem Watch Points und Trace.

@® DOS KOMMANDOS

Sie koennen nun jederzeit alle DOS-Kommandos aufrufen - Dir, Format, Copy,
Device usw.

® DISK COPY
Disk-Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das Dos-Copy. Kein Laden
der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.

UND DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

@ Nun mit 80-Zeichen-Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling @ k

pl M68000 Disassembler @ Kompletter Bildschirm-Editor @'Laden/Speichern Block @ Schreibe "String"in Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse ®

Zeige RAM als Text @ Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele residentes Sample @ Zeige und editiere alle CPU-Register und Flags @ Taschenrechner @ Hilfe-Kommando @ Volle Suchmoeglichkeiten

Der einzigartige Custom-Chip-Editor erlaubt es Ihnen, alle Chipregister anzusehen und zu veraendem - auch Register, die nur beschrieben werden kognnen.

® Notizblock @ Diskettenzustand - zeigt aktuellen Track an - Disketten-Syncronisation usw. @ Dynamische Breakpoint-Behandlung @ Zeige Speichar als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal @ Copper Assembler/Disassembler
INFORMATION ZUM UPGRADE

Nach Einsendung Ihres Action Replay Mk |l erhalten Sie die Version Mk IIl.  Update-Preis fuer A500 DM 129,00 zzgl. Versandkostan

Update -Preis fuer A2000 DM 149,00 zzgl. Versandkosten.

Der Status des eingefrorenen Programmes inklusive aller Register steht unveraendert im Speicher lhres Computers - wichtig fuer den Debugger!

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
Distributor fuer Deutschland;

G m b H
Wassenbergstr. 34, 4240 Emmerich, Tel.:02822/68545 u. 537182, Telefax: 02822 - 68547
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00, bel Nagchnahme DM 10,00. Unabhaengig von der bestellten Stueckzahl

Auch bei allen C: d- Filial

uer Berin: MUEKRA DATENTECHNIK, sehoenebergerstr. 5, 1000 Beriin 42, Tel;030/7529150-60

HD COMPUTER, Pankstr. 42, 1000 Berlin 65, Tet;030/4627525
tuer die Scrweiz: SWISOFT AG, obergasse 23, cH.2502 Biel, Tel:032/231833

wer Holand: COURBOIS SOFTWARE, Fazantiaan 61 - 63, 6641 XW Beuningen,

Tel; 08897/72546, Telefax; 08897/71837.

v bei allen Allkauf SB. und F

EUROSYSTEMS COMPUTER PRODUCTS



von Carsten Borgmeier

Vorgestern im Orient: Sindbad
Junior beharkt mal wieder den
Palastgarten des Koénigs. Seine
Aufmerksamkeit gilt weniger den
Pflanzen als der zauberhaften
Moenarchentochter Leila. Von der
Ferne schwebt unvermittelt ein
finsterer Damon auf einem flie-
genden Teppich heran und sackt
das bildhiibsche Geschopf ein.
Irtimlicherweise  halten  die
Waéchter Sindbad fur den Draht-
zieher der Entfuhrung. Folglich
landet der kleine Turbantrager im
finstersten Kerker des Schlosses.
Hier schmiedet der Held mit tat-
kraftiger Hilfe des Spielers Flucht-
plane. Sindbad zlckt den Kurzsa-
bel und zerdeppert die Gefang-
nismauern.

Klare Sache, daB auch das
garstige Wachpersonal und diver-
se Krabbeltiere das Zeitliche seg-
nen muissen. Mit viel Geschick
und im Uberschalltempo hiipft
das Sprite (ber bewegliche Platt-
formen und durch enge Génge.
Wer lange auf Wande eindrischt,
findet in versteckten Kammern
reichlich Gold und Power-ups.

obendrauf Kleine Kno-
belaufgaben. Arabian Nights
braucht sich vor den groBen Vor-
bildern von der Konsolen-Front
nicht zu verstecken. Riesige Le-
vel, eine exakte Steuerung und
originelle Gegner bringen den
Joystick zum Gluhen. Zusétzlich
treibt die orchestrale Bombast-
musik die Motivation an. Matt
Furnis wird seinem Ruf als engli-
scher Chris Hulsbeck vollauf ge-
recht. Auch der Grafiker verdient
ein Lob: Jenseits von Mega Dri-
ve & Co. bevolkerten bisher nur
bei Fire and Ice so viele vorzig-
lich animierte Sprites die kunter-
bunten Hintergrundlandschaften.
Zur Bestnote reicht's wegen eini-
ger Schlampereien nicht ganz:
Unter Wasser griiBt der groBe
Klabautermann mit allerlei unfai-
ren Stellen. PaBworter gibt's kei-
ne. Beim zehnten Mal .verbreiten
die recht einfachen Ratseleien
nur noch Langeweile. Damit kei-
ne MiBverstandnisse aufkom-
men: Arabian Nights ist ein pri-
ma Platiformspiel, nur der
Feinschliff fehlt eben ein wenig.
Die Zeit hatten sich die Program-
mierer noch nehmen miissen.

84

Gehiipfe durch 1001 Nachte

Arabian Nights

LAEEEL S
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Nur schnell raus hier: Schwertschwmgede Kerkrmeister

finden Sindbads Ausbruchsversuch gar nicht so lustig

Sindbad darf Extraleben aufsam-
meln und mit kleinen Feuerkugeln
um sich werfen. Soweit schippert
Arabian Nights in vertrauten
Jump-and-run-Gewassern.
Krisalis peppte den konso-
lenahnlichen  Geschicklichkeits-
test aber erfreulicherweise mit
kleinen Knobeleinlagen auf. In
Sindbads Rucksack passen (ber
ein Dutzend Gegenstinde, er
kann aber immer nur zwei davon
einsetzen. Es lohnt sich also,
Passanten in der Marchenwelt
nach hilfreichen Utensilien und
Ratschlagen zu befragen. Alle

Gesprache laufen automatisch
und in deutscher Sprache ab. In
bester Adventure-Manier verlan-
gen die Talk-Partner oft nach ei-
nem kleinen Gefallen. Um durch
die Hintertlir aus dem Palast zu
entwischen, bendtigt der Akteur
eine Schlange. Die kostet beim
Handler eine Stange Geld, das
erst einmal aufgetrieben sein will.
Endlich wieder auf freier Wild-
bahn, saust Klein-Sindbad durch

einen labyrinthartigen Wald. Laub
rieselt von den Baumen und Eu-
len picken auf den kleinen Wan-
dersmann ein.

Auch die anderen acht Level
halten allerlei unschéne Uberra-
schungen bereit: Auf dem Pira-
tendampfer patrouillieren die Frei-
beuter gleich im Dutzend, da hilit
nur ein beherzter Sprung ins
Wasser. Sindbad besitzt zwar
den Freischwimmerschein, der
Séabel erweist sich aber als nicht
rostfrei. Beinahe wehrlos steht
man dem riesigen Kugelfisch am
Ende des Tiefsee-Levels gegen-
Uber. Andernorts wirft ein unter-
belichteter = Lampengeist mit
Gerdllbergen nach einem. Joy-
stickartisten (berleben auch die-
sen Obermotz und gehen in ei-
nem Bergwerk auf Punktejagd.
Wie einst Indiana Jones saust
Sindbad in einer Kohlelore zum
Ausgang der Grube. Fehlt nur
noch das Happy-End: Vor die
Hochzeit mit der lieblichen Leila
haben die Programmierer eine
vertikal scrollende Ballereinlage
gesetzt, an deren Ende der fiese
Entflihrer hochstpersonlich lauert.

Sindbad gehorcht jedem han-
delsiiblichen Joystick, Konsolen-
fans greifen alternativ auch auf
dem Amiga zum Joypad mit zwei
Feuerknépfen. Diskette eins be-
herbergt die tragische Vorge-
schichte, Nummer zwei wiederum
die zehn Level. 1 MByte Arbeits-
speicher ist Pflicht fir das Aben-
teuer aus  Tausendundeiner
Nacht, Zweitlaufwerke werden
unterstitzt. Arabian Nights scrollt
bereits auf dem Amiga 500 mit 50
Bildern pro Sekunde, was jede
Turbokarte (berflissig macht.
Amiga 1200 ? Aber klar doch. ka

AMIGA-TEST

Arabian Nights
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M.U.D.S. - die Originalversion diesen
Monat auf AMIGA FUN.

Ab im gut sortierten
Zeitschriffenhandel.




von Carsten Borgmeier

Auf hiesigen Radiowellen du-
delt tagein tagaus Rap und Hip
Hop. Im Land der Biber stehen
die »Beavers« auf Platz eins der
Charts. Mit suBlichen Country-
Kléngen flllen die pelzigen Nager
die Tanzflachen der Wald- und
Wiesendiscos. Frontman Jethro
bricht reihenweise die Herzen der
weiblichen Fans und zieht damit
den Zom der Rappin' Rabbit
Rockers auf sich. Diese Horde
einféaltiger Hardrock-Hasen ver-
schleppt kurzerhand die Herzda-
me des Superstars. Erst wenn die
Beavers ihre Schallplatten auf
den Scheiterhaufen werfen und
die Instrumente flr immer an die
Wand héangen, soll die Gute wie-
der frei kommen. Fir den Voll-
blutmusiker Jethro eine unerfill-
bare Forderung.

Also hopst er durch 18 groBBe
Level seiner Angebeteten hinter-
her. Im ersten Level scrolit die
lauschige Waldlandschaft un-

Vorspann ist absolut sehens-
wert und die zuckerstiBen Spri-
tes wuseln elegant durch die
gerdumigen Level. Solange die
Gegner noch vereinzelt an-
ricken, zieht die Schwanz-
Attacke ganz gut, in den schwe-
reren Runden verhallt mein
sehnstichtiges Flehen nach ei-
ner SchuBwaffe in den unendli-
chen Weiten des Biberlandes.
So ziemlich alle Todsiinden des
Genres driicken sich die Klinke
in die Hand: Unter dem Friedhof
muB3 Jethro auf gut Glick ins
Bildschirm-Nichts hipfen, in der
Eiswelt reagiert die Steuerung
schwammig und mit Verspa-
tung. Nach dem allzuoft unver-
meidlichen Ableben des Helden
geht's an einem der wenigen
Einsprungpunkte weiter. Wer da
nicht verzweifelt, besitzt entwe-
der Nerven wie Drahtseile oder
ist von der eintdnigen Musikbe-
gleitung schon abgehartet ge-
nug far den unfairen Geschick-
lichkeitstest. Handliche PaBwor-
ter und das durchgestylte Kon-
solen-Outfit hieven Beavers ins
qualitative Mittelfeld. Mir gefallt
das ahnlich  verschrobene
Chuck Rock Il — Son of Chuck
aber um Welten besser.

86

Die Biber sind los!

Beavers

Eiskalte Entfihrung: Mit Maschinenpistolen riicken bose

Rappin' Rabbit Rockers an und verschleppen Jethros Braut

00003135

.6..;..;. .6.
Eiskalte Eiswelt: Wird unser Held mal langer nicht bewegt,
fangt er das Tanzen an... eben ein richtiger Vollblutmusiker

barmherzig von rechts nach links.
Paf3t der Spieler einen Moment
nicht auf, rutscht Jethro aus dem
Bild und verliert so eines seiner
drei Leben. Jede Sekunde z&hit
und der knuddlige Held rennt per
Joystick Uber allerlei Geast. Mit
Druck auf den Feuerknopf setzt
Jethro zum Sprung Uber tiefe
Schluchten und reiBende Fliisse
an. Wahrend der zirkusreifen Tur-
neinlagen gilt es, jeglichen Kon-
takt mit Killermaulwirfen, Krahen
und fliegenden Fischen zu ver-
meiden. Viele der tierischen Wi-
dersacher sind nédmlich immun
gegen Jethros Drehsprun-
gattacke mit dem Biberschwanz.
Boni gehdren zu einem zinfti-
gen Jump-and-Run wie die Butter
aufs Brot. Gelbe Sternchen he-

LEVEL” 05
I 001}

ben die Popularitat des unfreiwilli-
gen Wandermusikanten. Wer am
Ende eines Abschnitts genligend
Sternchen  beisammen hat,
kommt in die ndchste Runde. So
manche Extras im Biberreich
flhren ein seltsames Eigenleben:
Rote Sternchen versprechen Zu-
satzleben, nehmen aber ReiBaus
vor dem Helden, wenn der sich
nicht im Schleichgang an sie her-
anpirscht. Pilzsamen gedeihen
trefflich, sobald Jethro sie in den
Boden pflanzt. Schnurstracks
wachsen groBe Knollen aus dem
Boden, die als Sprungbrett

miBbraucht werden dirfen. Zu
guter Letzt muf3 pro Level ein Hut
aufgestobert werden, der die
kindlichen Fans der Band bei
Laune halt.

Nach dem ganz und gar nicht
geruhsamen Waldspaziergang er-
kundet Jethro das Erdreich unter
einem alten Friedhof. Kein Wun-
der, daB Geister und Untote die
gespenstische Szenerie bevol-
kern. Im Gegensatz zum hekti-
schen Auftakt folgt das sanfte
Achtwege-Scrolling nun artig den
Kommandos des Zockers. Mit ge-
zielten Spriingen aktiviert man
Schalter, woraufhin Barrieren ver-
schwinden oder die Karte des Le-
vels ein anderes Gesicht erhalt,
Hinter Tiren schlummern Goo-
dies wie Punktgutschriften und
Schraubenschlissel. Mit ihrer Hil-
fe wirft der kauzige Akteur Venti-
latoren an. Auf dem Luftstrom rei-
tet er weiter dem Exit entgegen.
Jethro trottet durch finstere
Héhlen auf einen saftigen Wie-
sengrund. Dort begegnet er ei-
nem Riesenbaren, der ihn mit
Felsbrocken bewirft. Wer die Ge-
schosse mit dem Schweif zurlick-
schleudert, erledigt den Obermotz
und erhalt als Belohnung einen
ellenlangen Code zum Laden des
Spielstands. Ein weiteres Paf3-
wort wartet am Ende der rutschi-
gen Eiswelt. Natirlich klettert der
Schwierigkeitsgrad bis dahin be-
harrlich weiter.

Fast genauso logisch, wie die
Tatsache, daf3 Beavers 1 MByte
RAM benétigt und auf allen Ami-
gas dieselbe Figur macht. Neben
den drei Disketten liegen Aufkle-
ber der Band, eine mehrsprachi-
ge Anleitung und ein Biber-Bier-
deckel in der Verpackung. ka
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*Buch- und PC-Handel
in den Buchabteilungen der
Warenhduser!

Markt&Technik

Markt&Technik Biicher- das Erfolgsprogramm
fiir Ihr Programm!

RRINGER 12

‘_ urbo & SCSI & Network fiir den A1200

inger 1250 ist ein Turhoboard fiir den AMIGA 1200. Derringer basiert
hnellen 68030 Prozessor mit infegrierter PMMU. Fiir rechen-
sive Anwendungen, wie den Rayiracer Imagine, steht der 68882
oprozessor zur Verfiigung. Fiir die enorme Performance des
inger sorgt die hohe Taktfrequenz von 50 MHz und
ene 32 Bit Burst-Mode High-Speed RAM.
Derringer lussen sich bis zu 32 MB RAM
eren, in Schritten von 1, 2, 4, 8 und 16 MB.
Unterschied zu anderen Turboboards bendtigen
B fiir den Derringer keine speziellen und extrateuren
odule, sondern ganz normale 72 Pin SIMMs,
ch im A4000 eingesetzt werden. Natiirlich [t sich
ickstart-ROM des AMIGA ins schnelle 32 Bit RAM kopieren.

Dus Besondere am Derringer 1250 ist der integrierte SCSI-Controller,

es lhnen ermoglicht, mehr als nur zwei und vorallem schnellere Fest-
elplatten am A1200 anzuschlieBen. Mit dieser SCSI-Schnitistelle haben
g zu praktisch allen modernen Speichermedien: Von der Festplatte Gber
OM- und SyQuest™Wechselplatten- bis hin zu Magneto-Optischen-Laufwerken.
nd fiir Anwender, die gerne vernetzt arbeiten, gibt es als besonderen Leckerbissen den
analen ArcNet-Controller, der den Datenaustausch zwischen mehreren Amigas auf
omfortable und preiswerte Art und Weise ermiglicht.

ringer 1250 50/4

68030 CPU mit PMMU, opfional 68882 FPU, 50 MHz Takt,

RAM, SCSI-Controller, optional ArcNet-Controller

ger 030 25/25/4
oboard fiir A500, A500plus und A2000.
58030 CPU mit PMMU, 68882 FPU, 25 MHz Takt, 4 MB RAM

inger 030 35/60/4
mit PMMU 35 MHz, 68882 FPU 50 MHz, 4 MB RAM

inger 030 50/4
3030 CPU mit PMMU 50 MHz, ophonul 688682 FPU, 4 MB RAM

kompatibel!

B Konverter rG8-Ausgang fiir DCTV & DCTV S-VHS
gine 2.0 Produkt des Jahres 1992
e 2.0 mit .icher Das Imu ine- Buth"’ Profi- Workshnp

agine 1.1 m‘ ol e
Morphus Morphing-Programm fur Imagipe=Objekte, dt. Anleitung!

ire Morphing-Programm fir IFF-Bilder, dt. Anleitung!

~— Fordern Sie unsere Unterlagen unter ,AMIGA” an!
Hindleranfragen willkommen.

MEMPHIS Mempris Computer Propucts GmeH

~—"" Max-Plonck-Str. 9a * 61381 Friedrichsdorf
$ i Telefon 06172/77091 « Fax 06172/77127

Druckfehler, Anderungen und arkeijafotlieholten. Alle Preise jg I. ges. Mwst.
AMIGA, A§ d A2000 pichen de piga, Inc.




AMIGAOBERLAND. SOFT- UNI

ol

AMIGA EINZELN
1200 /40MB-HD 1175
1200 /60MB-HD 1295
1200 /80MB-HD 1345
1200 /120MB-HD 1525
4000 /EC030/80MB-HD/4MB 2395
4000 /040/120MB-HD/6MB 4195
ANIMATION
ADORAGE D 165
ALADIN 4D PAL 695
ANIM FonTs LILIELIV JETY
ANIMAGIC BOOKWARE D 95
BROADCAST TITLER Il PAL D 475
BT-11 FONT ENHANCER 249
BT-1I FoNT Pack I+11 JE 249

CALIGARI |1 PAL D 479
CALIGARI24 PAL D 1043
w=p CINEMORPH PAL D 149 4m
CLARISSA D 189
m=p CLARISSA V 2.0 D 225 4=
IMAGINE V 2.0 ( MEMPHIS ORIG.) 395
DAs IMAGINE Buck 2.0 D 89

EINE E ALLER IMAGINE ZUSATZDISKETTEN
ERHALTEN SIE AUF ANFRAGE!

b MORPH PLUS D 3254m
MORPHUS FUR IMAGINE D 215
ReAL 3D CLassiC D 185

B REAL 3DV 2.0 979 4m
REFLECTIONS ANIMATOR 2,0 ] 125

B SCALA 500 HOME VIDEOTITLER D 1454

B SCALA 200 MULTIMEDIA D 6754m

B SCALA 113 VIDEO STUDIO D 2954m
SCENERY ANIMATOR 2,0 148
VIDEOSCAPE 3D 2.0 BOOKWARE D 95
BILDUNG
MENSCH AMIGA D 80
ORBIT AMIGA D 80
BURO
GD PROFESSIONAL CALC 395
MaxipPLAN V 4.0 D 145
OASE STEUER 92 D 55
STEUERPROFI 92 D 89
S BASE PERSONAL 4 D 215

®=b SUPERBASE PROFESSIONAL 4 D 375 4m
GRAFIK
ADPRO EPSON GT TREIBER 290
ART DEPARTMENT PrO CONV. PACK 135

b ART DEP. PROFESS, PALV 2,1.15D 315 %=

m=p ART EXPRESSION (D) 375 4m
ASTROLAB D 139
BRILLIANCE AUF ANFRAGE
DELUXE PAINT IV V 4.1 D 215

mh DELUXE PAINT IV AGA D 195 4m
DYNACAD V 2.04 D 1379
ExpERT DRAW II D 325
EXPERT DRAW 1.3 LIGHT D 195
FASTRAY D 149
GYP IMAGE F/X D 495
IMAGEMASTER & ART DEP. PROF. (PAKET) D 895
IMAGEMASTER PAL (ORIG.RENDERL.) D 679
KARA FONTS — FARBIG JE138
Maxon CAD 2.0 STUDENT D 248

B MAXON CAD 2.0 D 445 4m
MAXON PAINT D 135

e PERSONAL PAINT D 75 4=
PIXEL 30 PROFESSIONAL 379
PLANETARIUM 4.1 D 135
PROFESSIONAL DRAW 3.0 295
RRFLECTIONS & ANIMATOR 2.0 PACKET D 3715
REFLECTIONS 2.0 D 279
REFLECTIONS FONTS 1-3/ OBJEKTE 1-3 D 49

JETZT ALLE FESTPLATTEN MiIT FINAL CoPY |

AMIGA 500
QUANTUM OKTAGON GVP GVP
FESTPLATTEN ggg ';45590 %95530
scsi ¢+

ELS 42M8 345 | 615 695 1045
ELS 85M8 415 | 665 675 1095
ELS 127MB 495 | 765 845 1195
ELS 170MB 545 | 815 895 1245
LPS 240MB 715 | 985 1060 1425
LPS 525MB 1895 - = =

*INKL. GIGAMEM

INKL. ODER ODER
FINAL DELUXE FINAL COPY I1+
Copy Il PAINT IVAGA  DELUX PAINT IV AGA
1295 1395 1475
1475 1 1
525 625 ;50"5 A
1545 1625 1695 &*\*\1 WONITOR 15/
™
W
1695 1745 1895 ¥ 800600 NONINTERLACED
,!S HORIZONTALFREQUENZ 15,5 - 38.5 KHz,
BILDWIEDERHOLFREQUENZ 50 - 90 Hz,
TUV - ERGONOMIEGEPRUFT
2545 2545 2675 (STRAHLUNGSARM NACH MPR Il - NORM)
4375 4380 4495 IDEAL FUR AMIGA 4000! 1495.-
b REPRO STUDIO UNIVERSAL D 375%m
TRUE PAINT D 195
TV PAINT JUNIOR D 55
UPDATE REFLECTIONS AUF REFL. 2.0 D 149
<\ b TV PAINT 2.0 D 349
“\' A VISTA PROFESSIONAL 3.0 149
g VIDEO
o BROLOCK PROFESSIONAL GENLOCK D 675
Ay COLORBURST PAL 995
A DCTV PAL 8%0
DELUXE VIEW 5.0 D 295
DiGI View GoLb PAL 4.0 D 288
DIGIGEN Il GENLOCK D 1575
DOMINO 32K + TV-PAINT Jun, ] 585
DVE-10P INKL. ScaLA MM200 D 1945
ED FLICKER FIXER D 395
ED FRAMEMACHINE D 749
ED FM-PRISM 24 ] 679
= ED FRAMEMACHINE &
FM-PRISM 24 D 1349 4m
ED FRAMESTORE D 645
ED PAL GENLOCK ] 430
ED SIRIUS-GENLOCK V 2.0 D 1448
ED Y/C GENLOCK + RGB SPLITTER D 695
ED Y/C SPLITTER RGB/S-VHS D 35
GVP EGS-110/24BIT-4MB GRAFIKKARTE 4979
GD VIDEQ DIRECTOR D 295
GVP G-Lock GENLOCK D 175
GVP IMpacT Vision 24-§ 2995
GVP IMPACT VISION 24 INKL.MACRO PAINT 2095
MERLIN 1MB + TV-PAINT JUN. D 579
MERLIN 2M8 + TV-PAINT JuN. D 679
b MERLIN 4MB + TV-PAINT JUN. D 798 4m
MERLIN DIGiTIZER-MODUL D 579
MERLIN GENLOCK-MODUL ] 579
MERLIN DIGITIZER & GENLOCK PAKET D 795
MVD 819 ECHTZEITDIGI D 295
®=b OPALVISION PAL D 17794
OPALVISION V 2.0 & IMAGINE 2.0 PACKET D 1695
PICASSO I D 598
RETINA 24 BIT GRAFIKKARTE IMB/2MB D 495/625
RETINA 24 BIT GRAFIKKARTE AMB D 785
SPLITT IT U. LOCK IT (PAKET) )] 425
V-Lag A2000/3000 D 479
V-Lag S-VHS AZ000/3000 D 545
V-LAB PAR £XTERN FUR AMIGA 500/600 D 598
ViDED BLENDER PAL 2379
MUSIK
AD 1012 DIGITAL AUDIO SAMPLER
12BIT INKL. STUDIO 16 V 2.0 1249
AD 516 STERE0-AUDIO KARTE
16BIT INKL. STuDIO 16V 2.0 2895
AMADEUS SYNCHRO Mix V 2.0 D 185
AUDIOMASTER IV D 145
W Bars & PIPES PROFESSIONAL D 495 =
w BARS & PIPES PROF, V 2.0 595 dmm

AMIGA 2000
GVP Il OKTAGON
A2000 2008
205 265
645 615
645 665
775 765
845 815
995 985
2195 2195

PREISE VOM

CREATIVITY KIT FUR BARS B PIPES PROF. 99

FACE THE Music D 89

GVP DSS DiGITAL SOUND STuDIO D 185
SONIX V 2.0 BOOKWARE D 75
SOUNDMASTER (SAMPLER + AUDIOM. VI D 295
STEINBERG PRO24 D 435

== SUPER JAM V 1.1 D 215 4=

TEMX 89

ECHNOSOUND TURBO 95

voll update-féhig auf Version Il deutsch

AMIGA 4000 AMIGA 1200
COMMODORE FASTLANE  OKTAGON CONNER

A 4091 73 4008 P

545-  B75. 265

895 1095 615 2088 80MB AT 445
995 1195 665 2064 60MB AT 425
1095 135 765 l 2120 120M8 AT 625
195 s a5 ||

1345 1575 985 l KABEL + SCHRAUBEN
2395 2745 2195 ||+ INSTALL DISKETTE 20

AUFLOSUNG 1024X768 INTERLACED/

SPIELE
1869 (4 1200)

m=p A-TRAIN

ATAC
BAT.II

md B17 FLYING FORTRESS

BARD'S TALE CONSTRUCTION SET
BOOY BLOWS

BUNDESLIGA MANAGER PROFESS. V2.0
CHAQS ENGINE

CHuck Rock 1

GOBLINS 2

HEXUMA

HisTORY LiNE 1914-1918

{ANA JONES IV ADVENTURES
AN

He4aT

Lotos Il

MIGHT & MAGIC 1l
MONKEY ISLAND I
PINBALL FANTASY
OME AD 92
SENSIBLE SOCCER I
SiM EARTH

STREET FIGHTER Il

h WING COMMANDER
WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE!

SPRACHEN
AMOS 3D

AMOS Basic COMPILER
AMOS BASIC INTERPRETER

m=p AMOS PROFESSIONAL

AREXX
AZTEC C DEVELOP. V 5.2 INKL. SLD
AZTEC C PROFESSIONAL V5,2
CaNDO Y 2.0 PAL

CLUSTERV 2.0

DEVPAC ASSEMSLER V 3.0

GFA Basic ComeiL
GFA Basic In

oooooooooooooOoo0o

Oooooooooooooooooo

o

95 4|

LR

95

89

125
115 %=

379
279
245
395
195
115
189



) HARDWARE VOM FEINSTEN,

KLEINSTEN.

SPEICHER

2MB CHIPMEMORY FUR

=~

.~—7] EPSON GT 6500
+ ADPRO GT TREIBER =2175 DM
+ ART DEP. PROF. = 2445 DM
VIRUSCOPE Y 2.0 0 69
X-Cory TooLs A2000/A500 D B9/6d

M

315

ENT PROF. V2.1.15D

BARS & PIPES PROFESSIONAL V 2.0 595
SCALAMMD 675
SCALA 1,13 D 285
SCALA 500D 145
SUPERBASE PROFESSIONAL 4 D 375
MENSCH AMIGA D 80

-

IDEK MF 5017 17" MuLTIFLAT (A4000) D 2195
IDEK MF 8317 17" MULTIFLAT D 2395
MONITOR 1942 TRI-SYNC D 795
OKI OL400 E LASERDRUCKER D 1145

FilR KOMPLETT PAKETE INKL. SOFTWARE SEHEN SIE DIE ‘el

AS00/2000 INKL. AGNUS D 295 SYSTEMTABELLE OBEN LINKS!
ADVANCED CHIPMEMORY ADAPTER 3MB D 499
2MB FUR AMIGA 600/1200 PCMCIA D 395 WECHSELPL.-
;:g TLR—AML—G‘.A EAQSUS’{;EUO PCMCIA g -ligg CDROM & CD's
IEK::\LM R ASIM CD-ROM-TREIBER FUR AMIGA 135
2 3000 45;23 SHEIER g zgg EXT. GEHAUSE FUR WECHSELPLATTEN/CD-ROM 249
) i) SYQUEST WECHSELPLATTE 44MB (O.M.) 525
B A-d200-4M5 Bium D 2754m SYQUEST WECHSELPLATTE BBMB (O.M.) 645
?;é[:SfRL';:?:T:”:‘T:"BLE?::[? LU 2;3 SYQUEST WECHSELPLATTE 44/38MB (O.M,) 895
B L
2MB AUFRUSTSATZ FUR BLIZZARD 150 giﬁ:zit;:?é: :EE:E: gg:g 15:
SHADOW MEM AUFRUSTSATZ FUR BLIZZARD 55 : b
TosHIBA XM3301BC CD-ROM LAUFWERK 819
b E“Hﬁ:ﬂ";;oﬁggﬁxjar;;::‘“ g 33912 - Tosk18A 34018 DOUBLESPEED CD-ROM 945
BIGRAM 2008 8MB/A 2000 D 555 '
BiGRAM 25 2.5MB/A 500 D 325 ZUBEHOR
5 A 4000 SCANDOUBLER MONITORADAPTER D 448
SIM-MQBUL FUR GVP/NEXUS 2MB 145 ATONCE PLUS AS00 D 243
2MB FUR MasoBosHI SC201/MC702/0KTAGON 149 BIG FAT AGNUS 0 95
SUPRARAM 2000 2MB AurriisTsaTz 179 CHANNEL VIDEODAT D 265
SuPRrARAM 2000 ZMB 8IS BMB 329 CORDLESS REIS-MOUSE 0 145
SUPRARAM SO0RX 2MB BIS 8MB 349 DISKETTEN 3 1/2 Z0LL 20D £1.00
AS00RX 2MB AUFRDSTSATZ 229 d 4
1869 A1200 . 0 P EPSON GT 6500 SCANNER D 1895
EPSON GT BOOO SCANNER D 359
GVP |/0 EXTENDER SER/PAR/MIDI D 379
TURBOKARTEN GVP/PC 286 FliR GVP AS00 FESTPL 395
b A 2630 TURBOK. 25MHz 4MB 882D 895 HANDY SEaNP:ER 400 b1
BLIZZARD 1230/4MB TURBOKARTE AUF ANFRAGE .
4
DERRINGER 030/882/4MB/25MHZ D 1349 ngifgzx‘;gsw W TERVERY: g 4;3
DERRINGER 030/882/4MB/S0MHz D 1995 KICKSTART ROM 1.3/2.0 59/95
DERRINGER 1250/030/SOMHZ/SCSI 11 0D 1995 KICKSTART UMSCH.ALTP-LAT\NE 1.372.0 D 45
HIGH SPEED PASCAL 245 GYP A12300030EC:40NHZ/MB/SCSL I 885 KICKSTARTMORKBENCH 2.1~ D 239
Kick PﬂSLEiL vl D 219 GVP A1230/030EC-4ONHZ/AMB/SCSI 178 LAUFWERK 3 1/2 Z0LL EXTERN D 169
GVP G-FORCE030-25/1MB/SCSI 0 795
LaTTICE CV 6.0 595 LAUFWERK 3 1/2 ZOLL INT.A-2000 D 115
M2 AMIGA MoDULA 11 V 4.1 =% GVP G-FORCE030-25/1MB/ " PapsT LUFTER REGELBAR 55
STANDARDPAKET D 548 basnascal D 875 4m REIS-MOUSE 200 DPI/400 DPI D 5585
ERWEITERUNGSPAKET D 248 GVP G-FORCE030-40/4MB/B82/SCS| D 1495 VGA MONITORADAPTER D 85
-DMAxoﬁ Ci+ bEvELOPER D 495 ¢=m GVP G-FoRCE030-50/4MB/882/5CSI D 2275
b MAXON Ci+ D 355 4m B e s, (B - AMIGA IST EIN EINGETRAGENES WARENZZICHEN DER FIRMA
MAXON ASSEMBLER D 125 : COMMODORE BOROMASCHINEN GMBH
OMAV2X D175 :J::ﬁg:gfg:"mm & Ut ;g_’;_: MIT ERSCHEINEN DIESER LISTE VERLIEREN ALLE
: VORHERGEHENDEN PREISLISTEN IHRE GULTIGKEIT |
ODEBUE V30 0 s SPECHER A GP Tursouamren AW 429 BRESE YRSTEUCN 6101 M AL MYST
OHM VOLLVERSION ONLINE HELP M.V 20 D 85 ROROVEMHIGOAMNBECIIN. D el PREISANDERUNGEN UND IRRTUMER VORBEHALTEN
REE;( PLusEauﬁlLER Flim AREXK ’ 248 WEITERE TURBOKARTEN AUF ANFRAGE
AUF PER FORMEL!
TEXT/DTP TNETLEKOMMUNIKATION ALSO, ARTMEL\";Nl“JOﬁSEE:UFT?\‘RnREEIi.mD "STEFAN 05-
CYGNUSED PROFESSIONAL V 2.0 D 155 gwf PBES - ;?: SOWSKI'S SCHATZTRUHE" ERHALTEN SIE BEI UNS WIE FOLGT.
b FINAL CoPY Il TEXTVER. D 299 ¢mm SDN "mf“ L 0 1205 PREIS DES ARTIKELS AUS DER JEWEILIGEN ANZEIGE* 0,9
0 VoL. 1-4 Fi d IST DER PREIS DEN WIR IHNEN BERECHNEN!
e e s e
Fﬂ‘i"D’S'GVEF. 0 395 MULTIFAX-PRO D 179
MMIMLW(\)F;D y 0 s MULTITERM-PRO (MODEM VERSION) D 135
PASE STREAN V 2.3 0 495 SUPRA GP FAX SOFTWARE 169 PREISLISTE 7/93
F‘I'GFSETKR 3 165 SUPRAFAXMODEM PLUS 295
PEu-u- PaESS 0 120 SUPRAFAXMOD. PLUS INKL. SOFTW, 349 AMIGAOBERLAND LIEFERT!
S PTG 335 SUPRAFAXMODEM V32 BIS 679 LAGERWARE NOCH AM TAG DER BESTELLUNG (95%)
AESOIONAL FRGE SUPRAFAXMCD. V32 BIS INKL. SOFTW. 725 + PER POST ODER UPS - NACHNAHME ODER VORKASSE - PLUS
PROF. PAGE QU FONTS 259
:_‘0.-. AGE OUTLINE FONTS SuPRA MODEM 2400 179 DM 7,- POST/ AB DM 12,- UPS (SORRY)! - KEINE LIEFERUNG
TURBO TEXT 169 SuPRA MODEM 240021 PLUS 285 NS AUSLAND - DFFENTLICHE EINRICHTUNGEN AUF RECHNUNG -
THE GULIRE SCHRITER =4, e US. ROBOTICS HST DUAL STANDARD 16.8 Fax 1695 ~ TOSHIBA 34018 NUR ORIGINALWARE.
N : ’ DOUBEL SPEED
TOOLS U.S. ROBOTICS SPORTSTER
ANI-BACK 2.0 DR W 14.400 EAX L KopaK Provg €O
i AUGLICH!
:rls:;: %%L&SAMI BAckToous Packer B 133 ACHTUNG! DER ANSCHLUSS EINES MODEMS OHNE POSTZULASSUNG
CP.(.)SSD(J‘ 5.0/ CRoss PC 89 AN DAS GFFENTLICHE TELEFONNETZ DER BRD IST VERBOTEN UKD
meb DIRECTORY OPUS V, 4.0 D 109 ¢ UNTEH STRAPE GESTELLY
FONTSTAGE D 195
GIGAMEN D 149 SYSTEME
HOTHELP D 85 AmMIGA 1200 D 895
HOTLINKS D 185 mb ANIGA 1200 CREATIVITY PACK D 995 e
HYPERCACHE PRO a5 AMIGA 4000/040/120MB-HD/6MB D 4195
Wicro Wireh 0 o AMIGA 4000/ECO30/BOMB-HD/AMB D 2395 AMIGAOBERLAND
= MACRO SYSTEMS STUDIO D 90 EPSON LASERDRUCKER EPL-5000 D 1375
MAXON HD Backue Il D 89 E::g“ LSSEOREFUW“ EPL-5200 g 5;32 IN DER SCHNEITHOHL 5
MIGRAPH OCR EPSONLQ 1
i i TR B e EPSON ST 800 e )3 61476 KRONBERG/TAUNUS
PLP PLATINEN LAYOUT D 225 HITACH! 14" MVX SSI MULTISYNC PLUS 9
Rap! Tor! Copl 0 85 HP DESKJET 500 PORTABLE b 575 TEL: 06173 / 65001
SIEGFRIED COPY D 69 HP DESKJET 500 PORTABLE INKL. FEEDER D 675 A
iy i 1 e I B0 I FAX: 06173 / 63385
B TURBO PRINT PROF. V 2.0 D 145 ém HP LASERJET 4L D 1455 GEscHi :
ViRt kD AR IDEK MF 5015 A 15" MULTIFLAT (4000) D 1495 HOALPRCATTEN:

Mo.-FR. 8-12 UHR UND 13-18 UHR SAM. 9-13 UHR



Ganze Berge von funkeln-
den Schatzen, Totenkdpfe,
Geisterschiffe — Piratenge-
schichten haben einfach
Flair. Starbyte designte
um dieses zugkraftige Am-
biente ein attraktives Jump-
and-Run mit allen Raffines-
sen des Genres.

¥ pmwmm mms é

ADVENTURES.

Von der »Nadeiohr!aqune« bls_ zur »§chadelgrotte«

Urtamine

WILLKCNMEN

FREMDER

FIynngoesShoppmg Waffen Fruchteplckmk diverse Glm-
micks und Wiirfelspielchen erleichtern das Piratenleben

von Carsten Borgmeier

Starbyte is back! Nach einer
kleinen kreativen Verschnaufpau-
se lauft die Bochumer Spielefa-
brik wieder zu Hochform auf. Sei-
nen guten Ruf verdankt der Her-
steller komplexen Wirtschaftssi-
mulationen Marke »Transworld«
und der Rollenspiel-Saga um die
»Rings of Medusa«. Und weil der
Markt z.Zt. nach Jump-and-Runs
verlangt, wandelt Starbyte also
auf diesen Pfaden. Und erntet
prompt mit »Traps'n'Treasures«
das Pradikat »Spiel des Monats«.

Nachwuchspirat Flynn und sei-
ne Mannschaft verschlagt es bei
der Schatzsuche auf die beriich-
tigte Teufelsinsel. Hier regiert der
fiese Captain Redbeard, vor dem
selbst Geisterpirat LeChuck ehr-
firchtig mit den Zahnen klappern
wiirde. Der rote Rauschebart ent-
flhrt die ganze Crew und Flynn
greift gezwungenermaBen zum

90

Krummsébel. Seine Rettungsak-
tion fihrt den kleinwichsigen
Korsaren durch vier riesige Level
voller Leitern, Plattformen und
garstiger Gegner.

Am Felsen der Nadelthrlagune
harren die ersten Besatzungsmit-
glieder in Kafigen ihrer Befreiung.
Redbeards Schergen lauern liber-
all, um Flynn einige seiner finf En-
ergiepunkte zu stibitzen. Gezielte
SchwertstéBe beférdern die Wider-
sacher zum Klabautermann. Zwi-
schen den heiBen Fechtkdmpfen
stolpert Flynn immer wieder Uber
Krige voller Obst. So ein kleiner
Vitaminschub zwischendurch
frischt die Lebensgeister gehorig
auf. Einmal in Hochform, lohnt sich
ein Tauchgang in den Fluten des
nahegelegenen Meeres, unterma-
len von einer spharischen Unter-
wassermusik. Im Wasser schwim-
men garstige Meerestiere. Krault
Flynn elegant um die Schlabberei
herum, entdeckt er bergeweise
Gold und Schatzkisten. In ihnen
schlummern nicht nur weitere
Reichtimer, sondern auch Kar-
tenteile und Logblcher.

Urtamine &

Dle Schadelgrotte Einer Sage nach sollswh hier der
Klabautermann personlich hauslich eingerichtet haben

Fallen und Schéatze: Allein schon das wunderschone Titel-
bild macht Lust auf ein Spielchen mit Comicpirat Flynn

AMIGA-MAGAZIN 7/1993




Auf Tastendruck erscheint am
unteren  Bildschirmrand  ein
Meni, aus dem der Spieler den
gewlnschten Gegenstand her-
auspickt. Wie zu erwarten, zei-
gen die Karten den Aufbau der
naheren Umgebung an, Log-
bicher verraten dagegen den
Fundort weiterer Kostbarkeiten.
Ein paar ganz schlaue Kapitane
haben ihre Aufzeichnungen ver-
schitsselt. Flynn bendétigt daher
eine Lupe, um den Geheimcode
zu entziffern. Wieder an Land
folgt das nachste Rétsel: Etliche
Kumpels sitzen hinter einer riesi-
gen Felswand fest. Eine Bombe
macht den Weg frei. Doch Vor-
sicht, geht die Sprengladung di-
rekt vor den FiiBen des Abenteu-

2 Leben

Urtamine

Dle Plratenfestung Hler hat sich Redbeards ganze Plratenbrut
verschanzt und bewacht die schmachtenden Gefangenen

Uitamine &

Help, Help Bosewncht Redbeard hat Flynns Frende in kleme
Kéfige gepfercht. Ohne passende Schliissel geht hier nix.

rers hoch, sinkt die Lebenser-
wartung schlagartig in den Kel-
ler. Wer seine Rente nicht am
FuB der Klippen verbringen
mdéchte, liest in weiser Voraus-
sicht die herumliegenden Kisten
auf. Auf einer Anhbhe lassen
sich die Mitbringsel nach bester
Heimwerkermanier stapeln.
Erschreckt stellt Flynn fest,
dafB die Programmierer ihm noch
ein paar Steine mehr in den Weg
gelegt ‘haben: Schalter missen
in der richtigen Reihenfolge um-
gelegt werden, um Turen zu 6ff-
nen. Andere Knopfe heben fiir
kurze Zeit Fallgitter in die Hohe,
Tempo ist gefragt. Bei aller Kno-
belei verliert Flynn sein eigentli-
ches Ziel nie aus den Augen.
Durch akribisches Absuchen der
scrollenden Landschaft sackt er
nach und nach die Teile der
groBen Schatzkarte ein. Fugt
man das Pergament zusammen,
erwartet den Highscore-Jager ei-
ne kurze Bonusrunde. Bis dahin
ist's aber ein weiter Weg, auf

AMIGA-MAGAZIN 7/1993

dem Flynn sein kleiner Kompaf3
wacker zur Seite steht.

Am Ausgang der ersten Welt
nimmt der Spieler das begehrte
PaBwort entgegen, bevor er die
Schadelgrotte unsicher macht.
Bleibt die Frage, was Flynn mit
den Taschen voller Gold anstellt.
Als kluger Kopf investiert er sein
Guthaben einmal pro Level im
Shop. Ganz im Stil alter Freibeu-
terschinken drlickt einem dort
nicht etwa die holde Fee von ne-
benan Extraenergie in die Finger.
Stattdessen verhokert ein finstrer
Geselle " stapelweise Mordwerk-
zeuge: Dolche erleichtern den
Nahkampf, Kanonenkugeln pla-
nieren eine Schneise der Verwu-
stung und der Morgenstern findet
seine Opfer auch auf weite Di-
stanz. Faulpelze sparen sich die
zeitaufwendige Suche nach Uten-

silien und erstehen im Laden
gleich noch Kartenteile, Lupen
und Sprengsatze. Ganz Risi-
kofreudige setzen ihr Vermdgen
bei einem Wirfelspiel mit dem
Verkéaufer. Es gilt, vorherzusagen,
ob die Wirfel gerade oder unge-
rade Zahlen zeigen.

Allerdings bewahrt nicht einmal
das dickste Bankkonto Flynn vor
einem Abstecher im geflrchteten
»Schlangentempel«. Durch das
Labyrinth patrouillieren hochst le-
bendige Mumien und beiBlustige
Nattern. Zum Schlu3 entert der
Pirat die Festung von Captain
Redbeard himself. Wie es sich fur
einen zlnftigen Showdown ge-
hort, verschanzt sich die gesamte
Freibeuterbrut hinter den Mauern.
Alles in allem flllen die vier weit-
laufigen Regionen der Teufelsin-
sel zwei Disketten. Darin einge-
schlossen sind versteckte Kam-
mern und Abklrzungen, die Flynn
— wie sein Konsolenvorbild Mario
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— durch einen beherzten Sprung
gegen scheinbar feste Mauern
freilegt. Auch dem coolsten Joy-
stickjongleur unterlaufen hin- und
wieder kleine Fehler: Stiirzt Flynn
in einen Abgrund, greift er schnur-
stracks zur Flagge aller Seebaren
und spannt die Piratenfahne wie
einen Fallschirm auf. Segnet der
Akteur trotz aller Vorsichtsmaf3-
nahmen das Zeitliche, setzt ihn
der Amiga auf einen der zahirei-
chen Einsprungpunkte zurick.
Flynns Raubzlige beginnen auf
allen Amigas mit mindestens
1 MByte RAM. Eine Zweitfloppy
macht Traps'n'Treasures zwar
nicht zum Sonntagsspaziergang,
Disc-Jockeys aber dafiir weitge-
hend arbeitslos. ka

‘wieder ein knuddliges Platt—
formspiel! Nach Superfrog, Ara-
bian Nights und Beavers war
mein Bedarf an lieblichen Hel-
den und bonbonbunter Grafik
furs erste gestillt. Um so tber-
raschter war ich, als sich Star-
bytes Comeback als reinrassi-
ges Arcade-Adventure flr Fort-
geschrittene entpuppte.

Wer sich an die pastellfarbenen
Grafiken von Rings of Medusa
erinnert, hat eine Vorstellung
von der grafischen Gestaltung
der wundersamen Piratenwelt,
die Flynn durchstreift. Laufend
verbluffen liebevolle Details:
Schwimmt Flynn im Meer, sieht
man sogar, wie er bei jeder
Kraulbewegung die Backen auf-
blast. Neben dem rundum
stilechten Ambiente aus dem Pi-
ratenmilieu hélt die Teufelsinsel
vier sorgféltig ausgetiftelte Le-
vel parat: Obwohl an jeder Ecke
Freibeuter und Fallen lauern,
kommt kein Frust auf. Daflr
sorgt die exakte und sehr fle-
xible Steuerung.

Hinterhaltige Stellen, bei denen
nur das mir verhaBte Trial-and-
Error-Prinzip weiterhilft, sind fir
Traps'n'Treasures ein Fremd-
wort. Auch die musikalische Un-
termalung und die Soundeffekte
unterstreichen die professionel-
le Machart der teutonischen Pi-
ratenpracht. Kein Wunder, dai
Traps'n'Treasures auch fur Kon-
solen erscheinen soll.
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von Richard Eisenmenger

Flr seine Experimente mit ei-
nem Teleporter engagierte ein
verriickter Professor unldngst ei-
nen neugierigen Youngster, der
schlicht und einfach als Ver-
suchskaninchen herhalten muBte.
Als die Maschinerie aber in Gang
gesetzt wurde, passierte ein klei-
nes Malheur und wéahrend einer
unbedeutenden Explosion flogen
dem Professor einige Bauteile
des Teleporters um die Ohren,
Der Junge wurde nicht telepor-
tiert, sondern fristet sein Dasein
seitdem in einer seltsamen Kugel-
form, bis die Maschine wieder zu-
sammengesetzt und in Gang ge-
bracht werden kann.

Morph nennt sich der Kleine
jetzt, und mit der Hilfe des Spie-
lers macht er sich natiirlich sofort
daran, die verlorengegangenen

gel Helden ist ong}nell und ver-
spricht fir einige Zeit einen et-
was ungewohnlichen Ratsel-
spaB, der aber leider nicht be-
sonders lange anhélt. 24 Levels
sind zwar nicht besonders viel,
doch hauptsachlich fehlt eine
Art »Morph-Fieber«. Die Spiel-
situationen sind zu konstruiert,
die Puzzles zu synthetisch und
nicht different genug.

Einige Ideen sorgen zwar fiir
vermehrten SpaB, nach einiger
Zeit wiederholen sich die Her-
ausforderungen allerdings. In
den vielen, ziemlich komplex
wirkenden Levels lauft das
Spiel eigentlich darauf hinaus,
mehrere Losungsmaglichkeiten
zu probieren, bis eine schlieB-
lich bis zum Ende funktioniert.
Taktik oder gar Strategie wird
einem da vorerst nicht abver-
langt — Hauptsache man kann
sich merken, an welcher Stelle
des Levels welche Form von
Morph am vorteilhaftesten ist.
Grafisch und musiktechnisch
bietet Morph auch keine Neue-
rungen; eine Einordnung als
uberdurchschnittlicher Knobel-
spaf flr eine angenehme halbe
Stunde ist daher angebracht.
Wer auf der Suche nach echten
Kopfnissen ist, muB sich bei
Klassikern umsehen.
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Morphen ist in

Morph

Kaboom: Ein Blitz, schon fliegt dem Professor die Bude samt
Teleporteranlage um die Ohren und Morph darf loslegen

Kmffllg Flltzt Morph durch einen Eisblock oder Heizlufter
transformiert er ungewollit in einen anderen Zustand

Teile aus vier Regionen rund um
die Katastrophe einzusammeln.
Jeweils sechs Levels muB3 man
Morph durch das Labor, die Fa-
brik, den Garten und die Kanali-
sation steuern und haarige Rétsel
knacken. Da sind Wasserfélle zu
Uberwinden, kleine Brande zu 16-
schen, Fdrderbander stehen im
Weg, und immer ist darauf zu
achten, daB man selbst nicht ei-
ner der vielen Gefahren zum Op-
fer fallt. Um die mehrere Bild-
schirme groBen Levels bis zum
Fund der Teleporterteile zu (iber-
stehen, kann Morph aber er-
staunliche neu hinzugewonnene
Féahigkeiten ausspielen. Er hat
namlich die Maglichkeit, sich in
verschiedene Formen, genauer

gesagt, physikalische Elementar-
zusténde zu verwandeln.

Zur Auswanhl stehen eine gas-
formige Wolke, ein Flussigkeits-
tropfen, ein gummiartiger Ball und
eine unzerstorbare Kanonenku-
gel. Jede dieser Formen birgt
Vor- und Nachteile. Die Kanonen-
kugel kann brockelige Wénde
zerstdren, dafir ist sie aber so
schwer, daB sie nur am Boden
rollen darf. Der Gummiball springt
und hipft steile Rampen hinauf,
ist allerdings gegen Feuer und

ahnliches auBerst empfindlich.
Als Wassertropfen dagegen kann
Morph Feuer sogar léschen und
sich durch schmale Gitterstangen
hindurchmogeln, was als Gaswol-
ke zwar auch méglich ist — in die-
ser Form treibt Morph allerdings
auch dummerweise unaufhaltsam
dem oberen Bildschirmrand zu.
Ziel ist es, aus einer geschick-
ten Kombination dieser vier Ag-
gregatzustande den Level zu
meistern. Das wird hauptséchlich
durch eine begrenzte Anzahl von
Umwandlungen und straffes Zeit-
limit erschwert. Einige Hilfsfunk-
tionen geben dem Spieler aber
fairerweise die Méglichkeit, ver-
schiedene Wege auszuprobieren.
Einzusammelnde Karten helfen
Ubrigens bei der Orientierung.
Natirlich warten in den Parcours
noch einige Uberaschungen auf
Morph. Rolit er beispielsweise
durch ein Eisfeld oder eine Hei-
zung, andert sich sein Zustand in
die jeweils nachste logische
Form. Ein flissiger Morph wird
hinter der Heizung also zur Wol-
ke. Um die Levels noch einen
Hauch komplexer zu machen,
dirfen natirlich Schalter nicht
fehlen. Diese stellen sich bei
Bertihrungen mit Morph in die je-
weils andere Position und aktivie-
ren oder deaktivieren elektrische
Anlagen, wie beispielsweise Elek-
tromagneten oder Ventilatoren.
Sollte Morph einen Level aus
irgendwelchen Grinden nicht be-
enden konnen, gibt der Profes-
sor noch einige oberschlaue
Tips. Eine Begrenzung, wie oft
man sich an einem Level probie-
ren darf, gibt es namlich gluckli-
cherweise nicht. Auch nicht auf
dem Amiga 1200. ka
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M Die M-Tec Turbosystenme AS00/A2000 :

Der Amiga Fox ist da!

C64-Umsteiger aufgepaBt! Die legendaren DTP-Programme Print- und Pagefox vom C64 jetzt
auch in Amiga-Austihrung verfugbar.

Sie werden sehen:
Wenn es um praxis-
gerechtes Home-
DTP geht, macht
dem AMIGAFox
keiner was vor!

DM 148,—

® Drei Programme in einem Paket:

— Textverarbeitung mit deutscher Trennautomatik und Ausnahmelexikon

— Grafikeditor mit umfangreichen Bearbeitungsfunktionen (schwarz/wei)

— Layouteditor vollautomatisch:

machen das Mischen von Text und Layout zum Kinderspiel

voll multitaskingfahig — fertigt automatisch alle 10 Min. Sicherheitskopie der lautenden Arbeit

deutsche Umlaute am Bildschirm und auf dem Papier

bis zu 17 Layoutseiten gleichzeitig im Speicher

excellente Druckqualitat auf Nadeldruckern — Laser- und Tintenstrahldrucker iber Work-

benchtreiber ansteuerbar

optimale Konfiguration: 1 MByte RAM und zweiles Laufwerk

o Lielerumfang: Programmdiskette, Demodiskette, 160seitige, deutsche Bedienungsanieitung
und Tutorial

Der IEC-Handler, die Verbindung zwischen C64 und Amiga
Mit dem IEC-Handler lassen sich mit einer C64 Floppy alle Grafiken und Texte der Programme
Print- und Pagefox vom C64 auf den Amiga (ibertragen. DM 79,_

AmigaFox-Zeichensatz-Disk 1
Sammlung beliebter C64-Zeichensatze fir Print- und Pagefox im Amiga-Format: DM 33,—

{® Amiga ist ein geschiitztes Warenzeichen der Fa. Commodore.

Scanntronik Mugrauer GmbH
ParkstraBe 38 - 85604 Zorneding-Péring
Tel. (081 06) 22570 - Fax (0 81 06) 2 90 80
Gratisprospekt anfordern!

Versand per NN oder Vorauskasse + DM 9— Versandkosten Ausland DM 18,—

B Neuheit! M-Tec A1200

B A1200 Festplatten

KCS POWER PC BOARD

DER PC EMULATOR
MACHT AUS IHREM AMIGA EINEN PC

A 500/600 NUR DM 289,-!!

* A 2000 ADAPTER DM 119,-
ALLE PREISE ZZGl.. DM 10,- VERSANDKOSTEN

JETZT KONNEN SIE PROFESSIONELLE PC-SOFTWARE
AUF IHREM AMIGA/PC EINSETZEN

* A 500 VERSION: IHR AMIGA BEKOMMT 512 KB EXTRA SPEICHER

+ 512 KB EXTRA RAMDISK
* A 500 PLUS VERSION: IHR AMIGA BEKOMMT 2 MB CHIP MEMORY
* A 600 VERSION

: ZUNG VON MEHR ALS 50 AMIGA-FESTPLATTEN
ZUUNG VON SOUNDBLASTER / ADLIB
"UNG VON EGA, VGA
’S POWER PC BOARD IST EIN STECKMODUL;

EINFACH EINSTECKEN UND FERTIG !!

* PREIS FUR MS-DOS 5.0 AUF ANFRAGE

VERSANDKOSTEN: DM 10,-, AUSLANDSBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

DATAFLASH GMBH

WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH
24 STUNDEN BESTELL-SERVICE: 02822-68545
TELEFAX 02822-68547

W Superaktuell!

M-Tec 68020 ohne Ram: 199,--
M-Tec 68020 mit IMB: 299,--
M-Tec 68020 mit 4MB: 499,--
M-Tec 68030, MMU, 1MB: 499,--
M-Tec 68030, MMU, 4MB: 699,--

Achtung! Die ersten 100 Besteller einer
M-Tec A1200 4MB Speichererweiterung
erhalten einen Coprozessor kostenlos!

Speichererweiterung mit

32Bit FastRam,
Coprozessor-Option bis 50 MHz,
Echtzeit-Uhr,

100% Leistungssteigerung
maoglich !

M-Tec A1200 ohne Ram: 169,--
M-Tec A1200/4MB Ram: 399,--
Coprozessor ab: 49,--

mit Software und Kabel
mit 60 MB 479,--
mit 85 MB 579,--
mit 160 MB 999, --

W Viel Speicher fiir den Amiga, z.B.
M-Tec A500, 512k m. Uhr: 69,--
M-Tec A500 2.0 MB m. Uhr: 199,--
M-Tec A600, IMB m. Uhr: 99,--
M-Tec A500+, IMB: 99, ..

M-Tec AT-Bus Controller
AS500 intern: 149,--
M-Tec AT-Bus Controller
AS500 extern mit Gehduse,
Ram Option bis 8 MB: 199,--

W M-Tec Festplattensysteme
von 40-340 MB
(mit Controller):
M-Tec AT500 extern,
40 MB: 499,--
M-Tec AT500 intern,
40 MB: 599,--

Bestellen Sie jetzt, oder fordern
Sie unseren Katalog an!
Bestell-Telefon:

02041 /20424

IND @
&
Udo Neuroth Hardware Design

Amiga Hardware made in Germany.
Essener Str.4, 4150 Bottrop, Tel: 0 20 41/2 04 24



von Carsten Borgmeier

Moskau, 18. August 1991, vier
Uhr nachmittags. Maxim Rukov
ordnet wie gewohnt Akten im Per-
sonalbiro des russischen Ge-
heimdienstes. In seiner Abteilung
sitzen in erster Linie Altkommuni-
sten ihre Zeit bis zur Pensionie-
rung ab. Im Gegensatz zu den
Kollegen will Rukov hoch hinaus.
Der Vorgesetzte erkennt messer-
scharf das Perestroika-Potential
des jungen Heif3sporns.

Rukov erhalt den Auftrag, Licht
in den mysteriésen Todesfall ei-
nes ehemaligen Kollegen zu brin-
gen. Auf der Reise in die Woh-
nung des Opfers leistet die kom-
pakte Maussteuerung erste Hilfe.

noch nicht gespart: Zugegeben,
manche Raume sehen ziemlich
ahnlich aus, aber die tollen Kon-
terfeis der Gesprachspartner
macht den Programmierern so
schnell keiner nach. Wer de-
pressive Melodien aus tiefster
russischer Seele erwartet, den
lehrt der spritzige Soundtrack
eine Lektion in Sachen Lebens-
freude hinter dem, jetzt Gott sei
Dank Geschichte gewordenen,
Eisernen Vorhang.

Virgin beschwort die Aufbruchs-
stimmung der Perestroika mit
groBer Sorgfalt. Viele kleine An-
spielungen auf den real existie-
renden Sozialismus halten die
Handlung am Laufen. Dank der
narrensicheren Steuerung blei-
ben Rukovs graue Zellen frei fur
knackige Ratsel und exakte
Verhére. So kurzweilig die
Handlung auch sein mag, ein
kleiner Fehler gentgt und der
Spieler steckt in einer Sackgas-
se. Neben dem arg linearen Ab-
lauf des Geschehens stort mich,
daB nur Platz fir vier Spielstan-
de vorhanden ist. Alles Schon-
heitsfehler, die dem Thriller
nach Art des Kinohits »Gorki
Park« keinen Abbruch tun. Da-
her mein Tip: Zugreifen, auch
wenn die politischen Verande-
rungen der letzten beiden Jahre
KGB heute etwas alt aussehen
lassen. So ein Spiel braucht halt
eine gewisse Entwicklungszeit.
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Perestroika

Wenn er nicht gerade zwischen
den 60 Stationen des Abenteuers
pendelt, beklickt der Spieler die
Uppigen Grafiken mit einem ge-
wissermalen »intelligenten«
Cursor. Streift der Geheimpolizist
dabei einen interessanten Ge-
genstand, liefert der Amiga auto-
matisch ein Kommando zum Auf-
sammeln und Untersuchen. Alle
Indizien landen im Inventar.
Kommt ein Utensil spater einmal
als Beweismittel zum Einsatz,
genugt ein flinker Klick in den
geraumigen Rucksack des Er-
mittlers. Rukov entdeckt Hinwei-
se auf eine geheime, internatio-
nale Verschworung. Ein Ver-
dacht, der sich wahrend eines
Verhors der attraktiven Schwe-
ster des Toten erhartet.

Ididn’t e
early, Mal

don’t overdo it, I see!

kretarinnen, die mit Aktfotos ein
paar Rubel dazuverdienen oder
der Fleischhandler, der illegale
Geschéfte abwickelt. Alle Faden
laufen im Privatclub der »Fort-
schrittsfreudigen« zusammen.
Rukov setzt die Teile des
Puzzles nur dann richtig zusam-
men, wenn er am rechten Ort zur
rechten Zeit aufkreuzt und natiir-
lich die richtigen Leute befragt.

Im zweiten und dritten Kapitel
der episodenhaften Geschichte ar-
tet die einstige Routineangelegen-
heit zur Verschwoérung auf hoch-
ster politischer Ebene aus. Sogar
der im wirklichen Leben fehlige-
schlagene Putschversuch spielt
noch eine zentrale Rolle. Zum des
Spielers Gliick geht der Realismus
nicht noch einen Schritt weiter: Alle
Beteiligten sprechen in der deut-

e e g

| et
Bl

Inspektor Golitsins Biiro: Per Schraubenschliissel ladt
und speichert man, das Gadget daneben zeigt die Karte

pect you hore s

You snoopers

Verhor: Eine der vielen skurrilen Gestalten, aus denen
der Ermittler Indizien herauszuquetschen versucht

Im Gegensatz zu konventio-
nellen Grafik-Adventures gibt
»KGB« weit mehr als nur eine
Handvoll Fragemadglichkeiten
vor. Statt dessen beinhaltet die
Dialogbox fiir gewohnlich ein
halbes Dutzend Oberbegriffe
und passend dazu Schlagwdrter.
Wer méchte, darf Uber das Wet-
ter und andere Belanglosigkeiten
plaudern. Kommt die Rede auf
einen bisher unbekannten
Aspekt der Handlung, steht so-
gleich die dazugehérige Frage
parat. Langsam entfalten die
Programmierer ein Netz aus In-
trigen. Rukov verirrt sich in ei-
nem disteren Hauserblock. Fast
die gesamte Mieterschaft hat ir-
gendetwas zu verbergen. Da
sind die beiden hiibschen Se-

Um nicht den Uberblick zu verlie-
ren, verrat die Uhr am Bildschirm-
rand die aktuelle Zeit. AuBerdem
legt der Amiga eine Karte aller
Orte an, die bereits besucht wur-
den. Damit nicht genug: Ein digi-
taler Rekorder speichert alle Ak-
tionen im RAM. Schweigt ein In-
formant trotz schlagkraftiger Ar-
gumente, spult Rukov (ber die
Pfeiltaste zu einem Punkt seiner
Wahl zuriick und beginnt mit neu-
em Elan von vorne. Beharrlichkeit
wird durchaus belohnt. Im Fall
von KGB ist die Wahrheit ebenso
brisant wie geféhrlich. Immerhin
beriihrt der Fall auch den myste-
riosen Tod der Eltern des Helden.

schen Version perfekt deutsch,
keine Spur von kyrillischen Schrift-
zeichen. Statt einem Worterbuch
benétigt der clevere Ermittler min-
destens 1 MByte Arbeitsspeicher.
Auf welchem Amiga-Modell Rukov
auf Spurensuche geht, bleibt dem
Kéaufer (berlassen. Ziigiger laufen
die Ermittlungen nur mit einem
zweiten Laufwerk oder einer flotten
Festplatte ab. ka
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AMIGA-PD/Shareware

jede Disk
nur DM 5,-

Bitte geben Sie bei Bestellungen nur die
entsprechende Bestell-Nr. an, damit Ihr
Auftrag schnell bearbeitet werden kann.

Bestell-

Nr.

1104 SBall,MegaBall,Mosaic,FamilySol,Amiga-
Tration 5 super Spiele

1105 Tron und Pharao 2 Strategiespiele

1106 mehrere lange Musikdemos! Super Qualitat!

1107 Ein super Erdkunde-Programm zum Erler-

nen und Uberprifen von landerspezifischen

Daten!

PolyDat, bBase Il -Datei- und Adressverw

12 kleine Hilfsprogramme zB. PD-Menu,

Boottool

LabelPrint-Etikettendruck,PrintStudio-

Druck von|FF-Bildern

Space-Poker-Spiel,Manta-Witze,CassCalc

6 Programme z.B. Adressdatei,Druck v. Cas-

setten-Hillen

Video-Label-Master

Dateiverwaltung

2 Viruskiller sowie 2 Grafikdemos

Virus im Computer - Bildergeschichte

Grafikmaschine,Imploder-Daten-

komprimierer

Ubersetzungsprogramm englisch-deutsch

Intromaker - zum Erstellen eigener Intros

Star-Trek-Spiel bestehend aus 2 Disks !

6 kleine Denkspiele

6 Quiz- und Denkspiele

Spacewar,Running,Headgames  4Spiele

Treasure Search,Missile-Command

2 Action-Games

Metro und Zon - 2 super Action-Games

Ligaverwaltung - neue Version

Archiv - ein tolles Weltraum-Abenteuer

Aquarium- Datenverwaltung der Fish-Serie

FibuMaster - Verwalten von Ein- u. Ausgaben

1131 Imperium - Strategiespiel

1132 MED - komplexer Musik-Editor

1133 MED-Songs mit MED erstellte Musikstucke

1134 Post V1.5 neue Version des Postscript-
Interpreters

1135 Wordpuzzle Air Ace,Triangle - 3 Spiele

1136 Dice - C-Entwicklungssystem

1137 Text Plus - Textverarbeitung

leicht bedienbar

Cross - erstellt Kreuzwortratsel

Picture Editor kleines Malprogramm

ILBM - Tool mit vielen IFF-Funktionen

Up & Down,Humartia - 2 Spiele

Disk Print-Labeldruck, SBall u. Tron- Spiele

Conquest-Kriegsstrategiespiel

Zoom-komprimiert ganze Disketten

CHS - unixahnliches Supershell + Anwenderpr

Happy Song - Musiksticke mit MED erstelit

Fix Disk - verbesserter Diskdoctor

Print Studio-Druckprogramm

P-Copy-Kopierprogramm

DIR-Work -komfortables Arbeiten

mit dem CLI

Wonder Sound -Harmonie-Instrumente

Designer

Superplay -Soundplayer Zero-Virus li -Anti-

Virus-Programm, Tic Tac Toe -Spiel

Bastelprogramm einer Ritterburg zum Aus-

drucken, bestehend aus 3 Disketten!

Skyblitz,Spinvaders,Grubgrabbe

3 tolle Games

Balloonacy, Atishoo - wieder 2 Games

verschiedene Puzzle-Spiele

Waortersammlung und Benutzerlexikon fur

das Programm "Rechtschreib-Profi*

6 neue Anti-Virus-Programme

Sprachenverwaltung aller Art

Vokabeltrainer

Dart-Punkte-Verwaltung

Tischtennis und Geschicklichkeitsspiele

Domino sowie 2 weitere Strategiespiele

Pokerautomat,Kniffel und 4 weitere Spiele

Snakes u. Ladders sowie Dick Dynamite

2 tolleSpiele fir mehrere Mitspieler

1108
1109

1110

111
112

1113
1114
1115
1116
117

1118
1120
121
1122
1123
1124
1125

1126
1127
1128
1129
1130

1138

1139
1140
14
1142

1143
1144
1145
1146

1148
1149
1150
1151
1152
1153
1154
1155

1156
1157

1158
1159
1160
1161
1162

1163
1164
1165
1166
1167
1168
1169
1170
1172
17

1173
1174

175
1176
177
1178

179

1180
1181

1183
1184
1185
1186
1187

1188
1189
1190
191
1192
1193
1194
1195
1196
1197
1198
1189
1200
1201
1203
1204
1205
1228
1251
1231
1232
1234
1236
1237
1238
1246
1247
1248
1249
1250

1268
1269

1224

1229
1230

1252

1253
1254

2 Spiele dhnlich Memory

STU -gutes SchieBspiel und Crunchman
Amos-Paint - ein sehr gutes Malprogramm
Jam Lab - Midi-Keyboard-Programm
Artikel Datei - Zeitschriftenkatalog

Star AM Plan - elektron. Tabellenkalkulation
DiaLabel -Labeldruck fur Dias mit Grafik
Starlight - Astronomieprogramm
Bildershow

Hermann der User

lustiges Animationsdemo!
Ligaprogramm,Flash Copy und Fileeditor
Labelstar - Druck von Labels jeder GroRe,
1 Kartenspiel + Cli-Shell-Kommandos
Datei + Zeit- gibt Uhrzeit in deutscher
Sprache aus

Viele Musikstiicke auf 2 Disketten !
Anti-Virus-Disk

AK Lotto-Verwaltung,Space Archiv -
verwalten von Himmelskorpern und
Flugobjekten

B2 Midi - notenorientiertes Midi-
Musikprogramm

Medomania 2 - 8 Musikstiicke

VirusX 4.0 und ein Cassettendruck-
Programm

Alien Force - sehr gutes Spiel
Molekile-Animation

DaVinci - Malprogramm, Size-Checker
Beat Stomper - Computer-Schlagzeug
Easyprint -Druckerhilfsprogramm fir
Epson-Drucker (9 und 24 Nadler)
Mastermind,Dominos,IT's Logic

3 Denkspiele

Conquest,Ami Omega,Rome

3 Strategiespiele

Musik- und Grafikdemos. Sehr gut!
Shuggle Ball mit Zweispieler-Modus
Tools 2.0 - noch einmal hilfreiche
2.0-Utilities

ACME - Strategiespiel

Dolmetsche- Ubersetzungsprogramm
DrawMap -erstellt von jeder Flache der
Erde eine entsprechende Karte
Spedogram,D-Sound,Audioscope

3 Programme rund um die Amiga-Sound-
Bearbeitung

Evil-Tower - ein lolles Abenteuer-Spiel
Chess - Schachprogramm

Blitz und LunaLander- 2 Spiele
Amiga-Bucher- und Filmverwaltungs-
programm

HP-Deskjet-Fonts und Anwenderhilfen
Argus Copy - Kopierprogramm

Vortex - konvertiert ASCII-Files zwischen
C64, Amiga und IBM-kompatible

Cheat Sheet - Spieletips/Losungen zu mehr
als 150 Spielen,C-Manual-kompletter C-Kurs
Das Erbe - ein vom Umweltbundesamt
gefordertes Superspiel !
DRUCKERTREIBER-DISK

fiir ca. 100 Druckertypen !

AMIGA FOX- sehr gutes AMIGA-DTP-
PROGRAMM komplett in deutsch
MENUMAKER- u. Festplatten-Programm
SYSTEM MONITOR, deutsch

SID - gutes Directory-Utility mit dt. Anleit.
ANWENDER-PAKET-SAMMLUNG
REORG - Diskoptimierer,deutsch
HELMUT KOHL DEMO u. Anwenderprogr.
DEMOVERSIONEN verschiedener
PC-Emulatoren
MULTIFUNKTIONS-UTILITY fir den Amiga
0S 2.0 TOOLS z.B. ALock,Boot Pic,LHA
ANUBIS- kompleltes Mailbox-System in
deutsch

TOOLS- UND ANWENDER-PAKET

fir 0S 2.0

SCHALTKREIS-SIMULATOR
TRICKDISK Tips & Tricks zu mehreren
Hundert kommerziellen Spielen
KAPITALIST - gutes Borsenanalyse-
Programm

MED V3.10 neuer Musikeditor

POWER PLAYER -

deutsches Musikprogramm

PETERS QUEST sehr gutes Huipl-

und Sammelspiel

EXON schones Brettspiel CHALLENGER
ROLLER sammeln Sie Energiekugel-
Knubbel in 30 Leveln!

enthalten sind z.B.:Retum to Earth Kampf um Eriador,Broker,
Paranoid,LuckyLoser,Fakiura,MS Text,Videodatei,Platteniiste,
Superliga,Haushaltsbuch, MCAD,Wizard of Sound,Virus-
Stop,Werner-Spiel,Latein,Star ' Trek Label, Amiga-Paint,
Giroman, Printutility,Blizzard, Virus Control, Tetrix,Moria,
Mechforce,Peters Quest Billard, D-Sort il Universaldatei Quick-
Fast alle Programme mit deutschen
Anleitungen

HOT 100

Die Public-Domain-Sammlung!

100 ausgewahite PD-Programme aus allen Bereichen, die ideale
Grundausstattung fir jeden Amiga-Besitzer !

Enthalten sind unter anderem: DaVinci,Business-Paint
Geo, Video-Verwaltung,AmiDat,Power-Packer, Diskspeed
Rechentrainer,Roll On,Berserker,Dir Utility, Diskcat, Disk-Label-
Druck,Drip-Game,Ahoi! MS-Text,Elements,SD-Backup, Turbo-
Backup,PCopy.GPrint,Steinschlag,3D-Labyrinth. Egyptian
Run,lcon Assembler,Pointer-Animator,Fast Disk,Master-
mind,Chess,BootIntro, Deluxe-Hamburger, Mega WB, Sonix-Mu-
sik und viele andere Programme !

100 Programme

KOMPLETTPREIS nur 89," DM

=

enthalten sind Spitzenprogramme wie z. B. Intui Tracker,Mad-

. Factory,Anti-Virus,Sequencer,Amiga-Paint MED, Beatstomper,

Superprint Molekiiledatenbank,R.0.M. Mandelbrot ABACUS,
Fahrprifung,Parfect English,Latein,DaVinci,Diskmonitor,
Schreibkurs,Quizmaster,Billard Feldherr Grav-Attack. Tabellen-
kalkulation,Buchhaltung u. Jahresbilanz,Briefkopf,Video-
verwaltung, VirusX ,Datei2.15,Elikettendruck StarLabel 2.0,Bro-
ker-Assistent, Musikdatei, Fix-Disk, Beatmaster,StarChart,
Horoskop, DiaPaint, Paccer, Imperium Romanum
und weitere 60 Programme

HARDWARE

3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000 .

3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf 1MB m:t Uhr
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abschaltbar

8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestiickt .....

KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM)
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,inklusive ROM V1.3 .....
. 59,-DM MAXI MAUS AMIGA 230 dpi ..
. 98-DM MAUS-MATTE . gl ety AN A el
1MB-RAM- KARTE FUR A500PLUS?8 DM

KICKSTART-ROM V1.3 .
KICKSTART-ROM VZ.OQ

3,5" LAUFWERK A500 intern . 99,-DM

DTP-BILDER
PAKET

10 Disks randvoll mit Kleingrafiken
fir alle Anlésse!

KOMPLETTPREIS nur 39,' DM
SUPERGAMESI

Die Spielesammlung mit hohem
Niveau !

Inhalt: Imperium Romanum, Pythagoras, Tetris, Faxen, Ball+ Pipes,
Hiruris, Blox, Spacebattie, Drive Wars, Disc, Clowyns, Drip Mykene

Roll On,Obsess, Paranoids,SYS Miniblast,Car,Dungeon Cave

KOMPLETTPREIS nur 35,- DM

SUPERGAMESII

Eine Supersammlung aus 105 PD-
TOP-Spielen !

enthlt2.B,:Trucking Mechforce Roboter Wirel-Poker, Reaktor
FuBbalimanager Eishockeymanager. Headgames Cobra, The
JAR, Exterminate Bandits, Kniffel, Peters Quest, Raumstation Drip
Game Grutli, Move.Run for Gold, Rollon, Puzzle,Steinschlag Hal-
ma, Tennis,Space Battle Space War,Missile Command, Jumpy
Supersenso,Cosmoroids, Running Downhill, Pyramide, Skat und
viele andere !

105 SPIELE

KOMPLETTPREIS nur 99," DM
FONTS-PAKET

10 Disks randvoll mit Schriften fiir Textverarbei-
tungen etc.

KOMPLETT nur 39,' DM

NEU: Jetzt auch alle

AMIGA-MAGAZIN-PD-
DISKETTEN zum Stiick-
preis von 2,50 DM lieferbar!

KOMMERZIELLE SOFTWARE

UBERSETZE ;
DER EINSTIEG 380 Seiten gebalite Informationen , Tips& Tricks inkl. 2 Disks! 49,-DM

PC-HANDLER

TRANS-DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm mit tiber 70 000 Vokabeln!
TURBOPRINT PROFESSIONEL DAS AMIGA-DRUCKPROGRAMM

konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien ins

(ibersetzt englische Texte(z.B. Anleitungen) ins Deutsche

AMIGA-Format!  67,-DM
29,90 DM

139,- DM

X-COPY PROFESSIONEL TOOLS (neue Version) mit Hardware-Zusatz,

kopiert fast jede geschltzte Software

LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernprogramm mit Lektionen in Engl
Fre h, Spanisch und ltalienisch! Individuell erweiterbar

DSORT-PRO Diskettenverwaltung mit Etikettendruck und Listenerstellung
BRIEFKOPF zum Erstellen von eigenen Briefkdpfen inkl. Serienbrieffunktion

VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung mit Druckoption 29,- DM
T T
LEERDISKETTEN 5
10 Stiick DM 8,50 16,90 4,90 11,50
50 Stiick DM 40,00 80,00 22,50 50,00
100 Stiick DM 79,00 150,00 42,00 95,00
400 Stick DM 308,00 580,00 156,00 360,00

ABC-SOF

Lange Str. 84
32756 Detmold

05231/97030
05231/970333
*ABC-SOFT

Versandkosten bis 5 kg Gewicht:NN 8,50 DM - bar,Scheck 6,-DM - Ausland 25,-DM




von Carsten Borgmeier

Maxis auf Abwegen: Nach etli-
chen »Sim«-Spielen eréffnen die
Amerikaner zusammen mit dem
japanischen Programmiererteam
Artdink die digitale Eisenbahnge-
sellschaft »A-Train«. In der Ver-
packung klappern neben dem
Uber 100seitigen deutschsprachi-
gen Handbuch zwei Versionen
der Schienenleger-Simulation: Im
Lowres-Modus benétigt die Kreu-
zung aus »Sim City« und »Rail-
road Tycoon« bereits 1 MByte
Speicher, fur die hochauflésende
Fassung missen noch einmal
512 KByte Fast-RAM unter die
Rechnerhaube.

ge nicht
schnell: So schén und Gbersicht-
lich die mehrseitigen Bilanz- und
Zugbildschirme auch sein mo-
gen, es vergeht nach jedem Klick
erst einmal gehorig Zeit. Auf nor-
malen Amigas (berholt der
Schnarchfaktor von A-Train jede
Valium-Pille.

Wie bei »SimAnt« gehért eine
Turbokarte zur Grundausstattung
des Streckenlegers. Besser noch
funktionieren die komplexen fi-
nanziellen Transaktionen auf
dem Amiga 1200, wo dank des
zusatzlichen Speichers fast alle
Ladezeiten wegfallen. Auch eine
Festplatte wére nicht schlecht.
Trotz der inhaltiichen Ahnlichkeit
mit Railroad Tycoon ist A-Train
eher beinharte Wirtschaftssimu-
lation als Strategiespiel. Bank,
Broker und Metropolenbau kom-
men fast mehr Bedeutung zu
als der klugen Streckenfihrung.
Dementsprechend  vielschichtig
fallt das japanische Mammutwerk
aus. Zum Glick erklart die um-
fangreiche Anleitung alle Funktio-
nen und die Hilfstexte verraten so
manchen Tip.

Mir gefallt die ausgewogene
Mixtur aus hibscher Land-
schaftsgrafik, knackigen Geld-
schiebereien und Fahrplanba-
stelei sogar einen Tick besser
als Sid Meiers Railroad Tycoon.
Technisch erreicht A-Train nur
D-Zug-Tempo, spielerisch zieht
Maxis der Konkurrenz mit
Hochgeschwindigkeit davon.

96

{|Bargel 308,008 |

L

nenwege keine Eisenbahn,

ohne Eisenbahn keine Stadt, ohne dies alles keine Kohle

Hodell:KIHA 40 Tup: PERSONEN Kopoz
Formation: 2 Cors

Tenpo: LANGSARe Holt: NEIN

HModell:201
Formation: 3 Cors

Typ: PERSONEN Kapozitat&00
Tempo: LANGSMne Halt: NEI

e w3 omy FOrMOtion: 3 Cors

[0 053] [
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Neue Ziige braucht die Stadt: »Rollendes Material« gibt's in
allen Formen, Farben und als Giiter- oder Personenzug

Seine Karriere beginnt der am-
bitionierte Streckenbauer auf ei-
ner der sechs Karten. Fiir begab-
te Schummler steht auch noch
ein siebtes Geheimszenario zur
Auswahl. Je nach Umgebung
schwankt der Schwierigkeitsgrad:
In der Agrar-Welt laden unbesie-
delte Landstriche zum Experi-
mentieren ein, wahrend man im
Bergland Gleise zwischen Felsen
quetscht. Workaholics versuchen
ihr Glick in der High-Tech-Metro-
pole, wo alle paar Tage der Ver-
kehrskollaps droht. Bei der Dar-
stellung greift Maxis auf isometri-
sche 3-D-Grafik (ahnlich wie in
»Populous«) zurlick.

Zu Beginn bevélkert wahlweise
ein einsamer Schienenstrang
samt Bahnhof oder gleich ein fer-
tiges Streckensystem das Bau-

land. Gegen das entsprechende
Entgelt werden weitere Gleise
verlegt, Kurven und Weichen ko-
sten extra. Uber die neuen Trans-
portwege tuckert einer von 19
Personen- bzw. Guterziigen. Oh-
ne zahlungskraftige Kundschaft
beginnt schnell die Talfahrt ins fi-
nanzielle Aus. Daher wachsen
nahe den Abfertigungshallen
Wohnblocks und Fabriken aus
dem Boden. Schon bald flieBen
Mieten und Verkaufserlgse in die
Kassen. Kreist trotzdem der Plei-
tegeier (ber der jungen Firma,
gewahrt die Computerbank zu
deftigen Zinsen Kredite. Wer sein

Glick an der Bérse sucht, darf
mit Aktien spekulieren. Da A-
Train quasi in Echtzeit abliuft,
bleibt einem am Wochenende
nichts anderes (brig, als die un-
terhaltungssiichtige Bevélkerung
bei Laune zu halten. Golfplatze
und Freizeitparks heben das An-
sehen. Allerdings nur dann, wenn
auch geniigend StraBen in die
Amisement-Viertel fihren. Alle
Entscheidungen greifen also in-
einander: Hotels werfen nur Ge-
winne ab, wenn in der Nahe ein
exquisites Skigebiet lockt. AuBer-
dem unterliegt die Entwicklung ei-
ner gewissen Eigendynamik: An-
gelockt vom Wohistand der Men-
schen ziehen Siedler in die Stadt,
Unternehmen schieBen wie Pilze
aus dem Boden.

Zur Optimierung der Strecken-
auslastung heckt der Spieler an
der Zeittafel einen besonders
straffen Fahrplan aus. Die Sicher-
heit spielt hierbei eine wichtige
Rolle: Stehen Weichen oder Si-
gnale falsch, kracht's (aber ohne
Tote), die Anlagen lechzen regel-
maBig nach einer Generalliberho-
lung. All das zehrt am ohnehin
knappen Budget. Ausfihrliche Bi-
lanzen vermitteln jederzeit Ein-
blick in die finanzielle Lage.
Wahrend man selbst emsig Kohle
scheffelt, kaufen die Computerge-
genspieler bevorzugt lukrative
Grundsticke und Aktien auf.
Folglich gilt es, die Mitbewerber
mit der richtigen Preispolitik vom
Markt zu verdrangen. Klappt das
nicht, schlieBt der Nachwuchs-Ei-
senbahner mit dem Game-Over-
Bildschirm Bekanntschaft und
meldet Konkurs an. In ein paar
Wochen folgt Gbrigens ein kom-
pletter Baukasten flr neue Her-
ausforderungen. ka

AMIGA-TEST

9 8 GESAMT-
y URTEIL

von 12 AUSGABE 7/93
Grafik SAEAE 2K 36 X
Sound & .L -L
Spielidee paAB LD &
Motivation .L ,L .L .L .L -L

Preis: ca. 120 Mark
Hersteller: Maxis/Ocean
Anbieter: Fachhandel
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von Georg Kaaserer

Werbung begegnet einem auf
Schritt und Tritt. Bis zu 1200 Wer-
bebotschaften pro Tag prasseln
auf jeden einzelnen hernieder
(Quelle: Spiegel Nr.52/92). Ein
paar mehr werden sich in der
nachsten Zeit vielleicht spielbe-
geisterte Amiga-Fans antun — drei
neue, freikopierbare Werbespiel-
chen machen via Amiga auf ihre
Hersteller aufmerksam .
~ Im Jahr der Eishockey-Welt-
meisterschaft will ein Getranke-
produzent das digitale Stadion
nicht ganz allein Software 2000
Uberlassen (»Eishockey Mana-
ger«, Spiel des Monats AMIGA-
Play 6/93). Ganz umsonst ist der
»Karamalz Cup« im Gegensatz
zum Vollpreiskonkurrenten zu be-
kommen. Taktische Simulation

gibt's beim Karamalz Cup weni-
ger, alles dreht sich um das ei-
gentliche Gerangel um den Puck.
Im Hauptmeni des von der Auf-

Karamalz Cup, Das Erbe Il, Elefanten

Werbespiele

Auf geht's, in die Berge: Natiirlich umweltfreundlich mit der

Bahn. Ein Walkman kénnte hier die Fahrzeit versiiBen.

SchuB und Tor: Mit dem Fadenkreuz die Torecke anvisie-
ren. Der Tormann des Gegners muB schnell reagieren.

machung her absolut professio-
nell produzierten Games sind
dennoch Einstellungen wie Spie-
leranzahl, die Beriicksichtigung
des Regelwerks in drei Stufen
oder die Starke des Computer-
gegners zu tatigen. Nach der
Landerauswahl spielen entweder
Mensch gegen Mensch oder
Computer gegen Mensch und
hauen sich nach einem Foul in ei-
ner kleinen Boxkampfeinlage
schonmal eins auf die Nase. Ka-
ramalz Cup macht SpalB, spielt
sich gut, wartet sowohl mit Com-
putergegner als auch Zweispieler-
option auf und ist kostenlos — was
will man mehr?

Hersteller/Bezugsquelle: The Art Department,
Erzstr. 27, 44793 Bochum, Tel. (02 34) 1 58 79

98

<~ Das Bundesumweltamt wandelt
ein weiteres Mal auf Amiga-
Pfaden: Die Fortsetzung des erfol-
greichen Oko-Adventures »Das Er-
be« ist da. Umweltengel Peter be-
kommt nach der Erflllung der Auf-
gaben im Testament seines On-
kels endlich die geringe Summe
von drei Millionen Mark und einen
Schliissel far ein Bank-
schlieBfach in die Hand gedrickt.
Dummerweise weil3 die Bankange-
stellte aber nicht, wo der zweite
Schlussel ist und Freundin Lolita
spielt den Sauertopf, weil Peter
sich so lange nicht gemeldet hat.
Also erstmal ein umweltfreundli-
ches Fahrrad gekauft (mit einem
wehmdtigen Blick auf den schicken
roten Lotus), beim Studentenbett-
ler 1000 Mark in Kleingeld ge-
wechselt und per Telefonbestel-

lung Lolita mit einem Strauf3 Blu-
men beglickt, damit sich wenig-
stens diese Geschichte wieder ein-
renkt. Und irgendwo in den Bergen
sitzt die Tante in ihrem verlotterten
und mit giftigen Problemstoffen nur
so Ubersaten Bauernhof und hat
den zweiten Schllissel.
UmweltbewuBte Mitbiirger wer-
den mit diesem liebevoll gemach-
ten Adventure wohl keine Proble-
me haben. Alle, die es vielleicht
nicht sind, lernen was dazu. Ein bis
zwei nette Stunden springen dabei
allemal raus. Fir einen auf-

gelockerten Umweltunterricht in
der Schule wéare dieses Spiel ein
absoluter Hit.

Hersteller: Bundesumweltamt; Bezugsquelle:
A.Manewaldt - EDV - Service -, Postfach 129,

67114 Limburgerhof, Tel. (0 62 36) 6 73-00,
Fax: (0 62 36) 6 14 94

< Elefanten sehen nur 30 Meter
weit scharf, haben bis zu drei Zen-
timeter dicke Haut und regulieren
mit den Ohren ihren Wasserhaus-
halt — alles Dinge, die Direktoren
von afrikanischen Nationalparks
wissen mussen. Die Naturschutz-
organisation WWF ladt zusammen
mit einer Schuhfirma den Spieler
ein, einen solchen Safaripark 34
Monate zu leiten und sich primar
um das Wohlergehen der Dickhau-
ter zu kimmern. Eine kleine Wirt-
schaftssimulation also, auf-
gelockert durch Quizfragen bezlg-
lich der grauen Riesen. So stelit
der Direx also Wildhiter ein, arran-
giert Safaribusreisen und Werbe-
kampagnen und achtet auf gesun-
de Relationen zwischen Elefanten,
Brunnen und Nationalparkflache.
Ehrlich gesagt: Abgesehen davon,
daf3 neun Mark fiir Porto und Ver-
packung zu berappen sind, hat das
Spiel nicht viel zu bieten. Die Gra-
fik begnlgt sich mit ihrem Dasein
als lllustration, das eigentliche Ge-
schehen lauft in einer schmalen
Zeile mit ein paar Zahlenfeldern
ab. Im Public-Domain-Pool gibt's
wesentlich Besseres.

WWF/Elefanten-Schuhe;

Hersteller: Bezugs-

quelle: Elefanten Schuhe, Postfach 2169
47519 Kleve, Bankverbindung: Kto.Nr. 2070-
502, BLZ 370100-50, Postgiroamt Kain

Safariunternehmen im Zwiespalt: Zu viele Busse stéren die
Dickhauter, andererseits bringen sie Devisen ins Land
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I. INTERGALAKTISCHE WERBEANZEIGE

AMIGA 1200 INTERNE HARDRIVES: DESKTOP VIDEO:
ST;S“\ST A i & GVP G-Lock 745, -
: . e _ :
GVP- CONTROLLER:: DB AT e BOMB S R i o]
GO I D 299~ 25°AT e 120MB 649~ yigb A2000 ab 458.-
A 500+ 8/0 e« 85MB 649, 2.5'AT * 213MB 798,- Viab $-VHS ab 550‘.
AR p L= I dchan Masoboshi VD819 298,-
A2000 /O e« 85MB 599,- CONNER o 85MB 345,- s
A2000 /0 e 240MB 849,- CONNER e 120MB 399,- ;
CONNER o 170MB e e i
GVP COMBI - TURBOBARDS: CONNER e« 210MB 649,- NEC 4FG ‘399‘_
schneller als ein A3000 i :
A 530/030EC/40/0/0s  OMB 699,  SYSTEME: EIZO F550i-w 2098,-
A 530/030EC/40/0/1+ 42MB 999,-  AMIGA 600 399.-
A 530/030EC/40/0/1 » 85MB 1099,- AMIGA 1200 749,-
A 530/030EC/40/0/1 « 120MB 1199,- AMIGA 4000s 6MB/40 »120 3998.-
G-Force 030/40/40/4MB 1399,- AMIGA 4000EC e 80MB 2398, - Flickerfixer 245,-
G-Force 030/33MHz/AMB 2398, -
G-Force 030/25/25/1MB 899,- WECHSELPLATTEN « MEDIEN: DRUCKER:
G-Force « AMB/60ns 399,- SYQUEST » SQ 555 « 44MB 465,- § 10 werzr New
SYQUEST « SQ 5110 « 88MB 555, HP- Desket 550C 1299,-
i?N;LiOLLER: SYQUEST » SQ 5110C » 44/88MB 649, EE- toserjeI :3 L g‘:‘;g--
i SYQUEST » 5Q 400 «44MB-Medium  115,- - Lasene -
BSC Octagon 2008 i GigoMem 275,- }
BSC Octaon 508 1 comen 275  SYQUEST «SQ800 8BMBaecum 175,
it 278" GRAFIKKARTEN: Schulungen in AMIGA- Systemhandiing
Maciosystems Evolution 288'- RETINA * 24bit « AMB 750,- Animationen (Speziell Imagine) eDesk-
Macrosystamms Muth Evalition 299'_ MERLIN « 24bit « AMB a.A. top Video = Ray Tracing e Desktop Pub-
ipns : PICASSO Il » 24bit » 4MB : 598,- lishing * Midi- Sequencing  Construc-
BSC Octagon 50BAT 199,- GVP IV 24 « 24bit « AMB 1850,- ted Graphix ...
BSC Octagon 2008AT 199,- :
RAM- ERWEITERUNGEN: » Satzbelichtungen aller Systeme
HARDDRIVES: : ER * Werbevideo- und Animationsservice
SCSI-BUS « LPS A ¢ + Werbe- und Druckunterlagenservice
QUANTUM  85MB 399,- « 24bit Farbproofs
SCS| - STREAMER: » 24bit Scan- und Digitizi(\gsewice
7, WANGTEK 5150 ECS » 250MB 898, * DIP & DTV- Endbearbeitungen
S3252  QUANTUM 170MB aA.  exemes Gehause R s A DIVIPROFLSTUDIO
0039 QUANTUM 525MB ® MuITlmedlo Basis Station
L3O g : . MODEMS: » Imagine Competence Center
& ZYXEL U1496e 749- » Systemkomplettldsungen
7 o Nefzwerklésungen und Plattformen
ACHTUNG
Lﬁ Dieses Modem besitzt keine FTZ- Zulassung [fn!spﬂchl also nicht
< FUJITSU 525MB ry 2524 4 1799, deusscne Posmate nd sl Wi bt s 2 echven. I
FUJITSU  1GB ru2e0a ra 2399,- Ho=CompLfericonk sTed. JEFAN OSOWSKIS

Schatztruhe

Alle auf

WERBEKONZEPTE » 06/93MTA « 030-454 47 54 (Ellen)

LIFEFORCE




Stoppt die Chaos-Maschine

Chaos-Tips

Zweifelsohne eines der atmospharischten Ballerspiele
dieses Jahres: »Chaos Engine« von den Bitmap Bro-
thers. Fir Furore sorgte das Game nicht nur wegen
seiner hervorragenden Grafik, auch das innovative
Gameplay (alleine oder zu zweit) treibt auf der Suche
nach der Chaos-Maschine die Motivation in die Hohe.
Fir alle »Preachers«, »Mercenaries« und »Gentle-
mens« hier ein paar generelle Tips sowie Karten.

Welt 1, Level 2: Blaue Zahlen sind silberne und gelbe Zah-
len goldene Schliissel. Die Vierecke zeigen die Nodes.

Wahl der Charaktere: Die be-
ste Wabhl fiir eine vom Spieler ge-
fuhrte Figur sind die Allround-
Kampfer »Brigand« und der
»Mercenary« — sie besitzen das
ausgewogenste Verhdltnis an
Fahigkeiten. Als Computerfigur
eignet sich der »Gentleman« be-
sonders, da er sowohl schnell ist
als auch immer eine Karte der Le-
vels mit sich herumtragt. Der
»Preacher« heilt Wunden mit sei-
nem Erste-Hilfe-Kit — auch kein
schlechter Griff als Computer-
Player. Fortgeschrittene Spieler
sollten den »Navie« als eigene Fi-
gur fahren: Er ist zwar langsam,
hat jedoch eine kraftige Waffe
und vor allem seine alles zerdep-
pernden Dynamitstangen. Bei
diesen immer darauf achten, daR
zuerst die Zindschnur abbrennen
muB, bevor es knallt.

Im One-Player-Modus wird al-
les eingesammelte Geld jeweils
zur Hélfte dem Computer und
dem Spieler zugerechnet. Wenn
der Computercharakter allerdings
stirbt, muB man seine Wiederbe-
lebung komplett zahlen. Ein paar
Power-Ups sollte also auch der
Computer einsammeln diirfen.
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Die Aktionen des Computers
kénnen vom menschlichen Spieler
beeinfluBt werden. Immer dran
denken: der Computercharakter
kann nicht durch die vom Spieler
gesteuerte Figur hindurchsehen,
von ihr versperrte Dinge nimmt er
also nicht wahr. Wenn er gerade
nichts besseres zu tun hat, wird
der Computer sein Mannchen im-
mer hinter den Spieler positionie-
ren. So ist es moglich, durch ge-
schicktes Herumlaufen Dinge, die
der Computer erledigen soll, in
dessen Blickfeld zu riicken. Her-
umliegende Mahlzeiten wird der
Computer nur aufnehmen, wenn
er weniger Lebensenergie als die
Spielerfigur hat. Versehentlich
kann es natdrlich schon passieren,
daB3 er wahrend eines Gefechts
dar(iberlauft. Das gleiche trifft
auch auf Extraleben zu.

Im Two-Player-Modus solite
man sich méglichst weit von den
Bildschirmrandern entfernt halten,
bis man die entsprechenden Spiel-
stellen gut auswendig kennt. Das
Geld wird entsprechend der Lei-
stung der Spieler verteilt: Node
und Schlissel sind das Wichtigste
Uberhaupt, man sollte so viele wie
maéglich aktivieren. Der letzte
Node, der den Ausgang &ffnet ist
ebenfalls entscheidend, da man

Welt 1, Level 3: Um zum Ausgang zu gelangen, den Node am
Punkt 6 aktivieren und danach Silberschliissel 6 aufsammeln

Welt 2, Level 4: Nur von Startpunkt € (um dort zu starten Tiir
C im Level davor benutzen) kann alles durchsucht werden

AMIGA-MAGAZIN 7/1993




Welt 2, Level 1: Hier gibt's eine Menge Goodies abzusahnen.
Z. B. bei Punkt 5: Power-Up, Extraleben oder Erste-Hilfe-Kit.

Welt 1, Level 4: Der Node im Loch bei Punkt 5 wird am be-
sten durch eine in den Trichter geworfene Bombe aktiviert

sowoh! fir das Offnen des Aus-
gangs als auch fir die Node-Akti-
vierung honoriert wird. Der Spieler,
der als erster den Level verlaBt,
kassiert ebenfalls einen Bonus.

AMIGA-MAGAZIN 7/1993

Das Beste ist prinzipiell eine
gute Zusammenarbeit. Man sollte
sich die Power-Ups und die Arbeit
in den Levels gerecht teilen. Ein
Spieler Ubernimmt die Front, der
andere sorgt in den Ubrigen Rich-
tungen fir Deckung. Teamwork
ist angesagt.

Welt 2, Level 3: »Steam« (Dampf) heiBt dieser Level: Um an
Punkt 3 vorbeizukommen, das Dampfrohr kaputtschieBen

Welt 2, Level 2: Zwei Routen filhren zu verschiedenen Aus-
gangen: Die westliche zu Ausgang A, die dstliche zu B oder C

Generell sind silberne Schlls-
sel extrem wichtig, da sie die
Hauptroute zum Ausgang hin frei-
legen. Goldene Schlissel dage-
gen offnen meist geheime Bonus-
und Schatzraume.

Wenn ein Level mehr als einen
Ausgang hat, ist es in jedem Fall
besser, aus dem Ausgang her-
auszugehen, der mit dem hohe-
ren Buchstaben beschriftet ist

(B ist besser als A, C besser
als B). Wenn die Nachricht »Exit
Open« ertént, der Node-Zahler
aber immer noch deaktivierte
Nodes zeigt, ist das ein sicheres
Zeichen dafir, daB noch ein wei-
terer Ausgang existiert. Solche
Ausgéange filhren meist in Bonus-
sektionen und geheime Raume
des nachsten Levels.

Bitmap Brothers/
Richard Eisenmenger/ka
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Body Blows

Kaum |&Bt Team 17 im besten
Prigelspiel auf dem Amiga die
Fauste fliegen, kommen auch
schon die notorischen Schummler
auf ihre Kosten. Zwei Wege
fihren in das geheime Options-
menl: Entweder man wahit den
Einspieler-Modus wie gewohnt
per Joystick und drlckt die Leer-
taste. Etwas komplizierter geht's
so: Im Auswahlbildschirm den
Steuerknippel aus Port 1 nach
links, den aus Port 2 nach rechts
driicken. In dieser Stellung wird
jetzt brav funf Sekunden gewar-
tet, woraufhin der Cheat-Screen
erscheint.

Test in AMIGA-Play 5/93, Seite 86

The Chaos Engine

Erst mit der richtigen Ausri-
stung macht das bombastische
Ballerspiel der Bitmap Brothers
richtig Laune. Dank der beiden
PaBwéorter startet das destruktive
Duo mit 30 Leben und reichlich
Kleingeld fur bessere Waffen.

Einspielermodus:

HC4BKMPOVBFL

Zweispielermodus:

YJJBKM4ANT7D4

Und noch zwei PaBworter fir
Einzelgénger, die gleich mit genii-
gend Kohle in hdheren Levels
starten wollen:

Welt 3, Level 1:

PYCBKCPWVJ#S

Welt 4, Level 1:

6K8BK446FDJJ
Test in AMIGA-Play 2/93, Seite 112

Steffen Wiegleb, 06237 Leuna

Im Hauptmeni wartet das fran-
zosische Prachtabenteuer mit ei-
ner PaBwortoption auf. Passend
dazu hier nun alle Level-Codes fiir
die drei Schwierigkeitsstufen.

Flash-Codes

Testin AMIGA-Play 5/93, Seite 90

McDonald Land

Wenn die beiden Hauptdarstel-
ler Mick und Mack in Virgins pri-
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Schummeln erlaubt

Zeit fur Tricks

Desert Strike, Superwinde: Die roten Pfeile zeigen auf die

e

Fundorte. Beim griinen gibt's ein neues Leben dazu.

vater Fast-Food-Werbung (iber
den Bildschirm turnen, »KID« ge-
folgt von »Return« eingeben.
Spéater besitzen die coolen
Jungspunde unendlich viele Bild-
schirmleben auf der Suche nach
den Spielkarten von Werbeclown
Ronald McDonald.

Test in AMIGA-Play 6/93, Seite 80

Desert Strike

»Schwierig« ist gar kein Aus-
druck flr die schweiB3treibenden
Flugrouten, die einem ab Level
Zwei von Electronic Arts getarn-
tem  Golf-Krieg  bevorstehen.
Schon der versehentliche Ab-
schul3 einer Kraftstofftonne kann
die ganze Mission gefahrden. Ein
paar generelle Tips: An gefahrli-
che Geschitze und Panzer
schleicht man sich am besten
langsam von links oder rechts un-
ten an und eréffnet das Feuer mit
dem Maschinengewehr an Bord.
Ist die Entfernung zunéchst aus-
reichend, merkt das beschossene
Teil rein gar nichts.

Um fir Munitions- und Kraft-
stoffnachschub zu sorgen, immer
alle flachen Hauschen ab-
schieBen und darauf achten, daB
ja kein SchuB zuviel fallt — sonst
sind die Goodies weg. Am besten
mitzahlen, mit der »Cannon«
braucht's etwa 40 Kugeln (Em-
bassy City). Extrem wichtig und
erleichternd ist die »Superwinde«,

mit der das Aufnehmen von Ex-
tras und »MIAs« nur noch einen
Bruchteil der Zeit braucht. In Le-
vel Zwei (»Scudbuster«) findet
man diese in einem Hauschen
nahe des westlichsten Geféngnis-
ses. Bei der Mission »Embassy
City« empfiehlt sich die Suche
danach im Umkreis der UN-Bot-
schaft (erste Submission).

Noch zwei Levelcodes:
»VQAAEKB« fiir Mission »Scud
Buster« und »TLAWOAMe« fir
»Embassy City«

Test in AMIGA-Play 6/93, Seite 84

Superfrog

Quak, quak: Die Frosch-Odyssee
wird in héheren Levels ganz schén
schwierig. Der richtige Levelcode,
eingegeben im Options-Meni, macht
dem grinen Hipfer aber schnell
Beine.

Frosch-Codes

Welt Level 1 Level 2 Level 3 Level 4
234644 447464 747822
392822 446364 984448 477444
343522 882311 992334 091332
467464 818234 182394 298383
452234 984841 383772 093152
387211 981122 017632 398112

estin AMIGA-Play 6/93, Seite 98

DO AW =

—

Marco Fraatz, 22457 Hamburg

Tear away Thomas

Bei seinen farbenfrohen Aben-
teuern hat Soundware den kleinen
Thomas unter enormen Zeitdruck
gestellt, Um das zu &ndern, tippt
man im Spiel »TIMEFLIESLIKEA-
BANANA« ein. Schon steht die
unbarmherzige Uhr still.

Wer alle 70 Level von Flairs ge-
lungenem Jump-and-Run durch-
wandern will, braucht schon ein
paar Wochen  Sonderurlaub.
Schneller geht's mit dem handli-
chen Level-Springer-Trick. Zuerst
lauft der Troll im Auswahlbild-
schirm zur Tlre fur die »Soda
Pop«-Welt. Dort angekommen,
den Joystick nach unten driicken.
Erscheint die Meldung »Get Rea-
dy« auf dem Monitor, den Steuer-
knippel nach oben bewegen und
»K« sowie den Feuerknopf gleich-
zeitig driicken. Von nun an tele-
portiert die ESC-Taste den Hel-
den in den néchsten Abschnitt.

Cheats gesucm

AMIGA-MAGAZIN 7/1993
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PageStreamD

2.2 Deutsch

PageStream 2.2 ist filhrend auf dem Amiga-
Desktop Publishing Markt. Mit der Fihigkeit zum
Rotieren, Skalieren und Fiillen von Compugraphic-,
PostScript- und Soft-Logik OutlineFonts setzt
PageStream den Standard fiir Schriftunterstiitzung.
PageStream kans husbehi fttypen verarbeiten als
irgendein andere gramm auf anderen
Computern.

PageStrean
Text geht. Mit Imp
Word Perfect 4.1,
ist PageStream da
den Amiga. ‘

Die Toolbox@@Rthilt Hilfsmittel zum Zeichnen
von Linien,Rec#f@@Ren, Ellipsen, Kreisen und
Bézierkurven. PageStreams wirksamste Merkmale
wie Gitter, Hilfslinien, Ausrichten und Duplizieren

paket, wenn es um
IFF, FTXT, ASCII,
ce, ProWrite und mehr

mbelste DR -Programe fix Art Expression ist als vektororientiertes Illustrationsprogramm fiir den Amiga

die passende Ergiinzung fiir [hr DTP-Programm. Durch seine leichte Erlernbarkgi
es sowohl fiir Hobby- als auch fiir professionelle Anwender geeignet.

Art Expression erlaubt Thnen, Text und Grafiken in einer Weise zu
manipulieren, die Sie wahre Meisterwerke vollbringen liBt. Farbverlédufe,
Uberblendungen, Ausrichten von Text an gekriimmten Objekten, Wandel von Text in

MOONLIGHTER
SOF TADGRE
DEVELOPMENT

konnen mit vielen anderen Zeichenprogrammen
konkurrieren. PageStream setzt MaBstiibe fiir Text-
und Grafikunterstiitzung.

HotlLinks »>

Der Datenaustausch-Standard

PageLiner

Der Bitmap-Editor =~ Der Amiga Textprozessor

Grafikobjekte, Rotieren, Strecken, Stauchen, Fiillen von Objekten, Bewegen,
Addieren, Loschen von Knotenpunkten und jede Menge weitere starke Hilfsmittel
setzen MaBstibe auf dem Amiga-Grafikmarkt.

Import- und Exportmodule fiir IFF DR2D, Professional Draw Clips, Aegis
Draw- und Adobe Illustrator EPS-Files 6ffnen Tiiren zu anderen
Anwendungen.

Das Hotlinks-Paket kombiniert PageLiner, BME und HotLinks. PageLiner ist
ein Textprozessor mit Unterstiitzung von PageStream-Schriften und -Stilvorlagen.
BME ist ein einfach zu bedienender Bitmapeditor mit Tracefunktion. HotLinks ist ein
Echtzeit-Datenaustausch-Programm, das Sie miihevolles Im- und Exportieren yp=
Text- und Grafikdateien vergessen ldBt.

AMI-BACK TOOLS bietet Ihnen eine Sammlung von Werkzeugen, die
Thnen den Umgang mit der Festplatte erheblich erleichtern. Ob Sie nur
Ihre Festplatte opurmercn oder verlorene Daten Tetten wollen, mit AMI-

hen Mausklick.

COMPUTER



TEST

HARDWARE

040er-Turbokarten flir den
Amiga 2000/3000 gibt's
schon seit l&ngerem. Im
Amiga 4000/040 ist sogar
eine solche CPU einge-
baut. Mit der Turbokarte
»Progressive  040/500«
gibt es nun auch ein
68040-Turboboard  flir
den Amiga 500 (Plus).

von Frank Liebeherr

an kennt sie ja, die

rechenintensiven  Pro-

gramme, die die Geduld

eines normalen Amiga-
500-Users auf die Probe stellen.
An der Spitze dieser Software
stehen  Raytracing-Berechnun-
gen. So braucht z.B. ein Amiga
500 (Plus)/2000 mit 68000 und 7
MHz  Taktfrequenz  fur die
Berechnung unseres Testbilds
(Imagine 2.0) geschlagene 6 h.,
45 min. und 10 sec.

Unser aktueller Testkandidat
»Progressive 040/500« von PPS
schaffte die Berechnung in 7 min.
und 6 sec. Schon allein daran
kann man die Beschleunigung

68040-Turbokarte fiir den Amiga 500 (Plus)

Mit Licht-
geschwindigkeit

Die Karte ist mit 28 MHz Takt-
frequenz und 4 MByte RAM oder
mit 33 MHz Takifrequenz, 8
MByte RAM lieferbar. Unser Test-
muster war mit einer XC68040
RC33E-CPU mit 33 MHz Taktfre-
quenz und 8 MByte 32-Bit-RAM
bestickt. Als Speichebausteine
kommen ZIP-RAMs 1 M x 4 Bit
zum Einsatz. Eine Bank besteht
aus acht ICs. Es sind nur 4 oder
8 MByte 32-Bit-RAM maglich, ei-
ne Mischbestlckung ist nicht vor-
gesehen.

Im Lieferumfang befanden sich
neben dem Board noch ein engli-
sches Handbuch (ca. 50 Seiten),
die Installationsdiskette und ein
Stromversorgungskabel.

Dokumentation/Installation: Die

der Turbokarte erahnen.
was bietet das Turboboard noch?

Amiga 1200 Amiga 500
Blizzard 1200/4 | Progressive 040
Prozessor MC68000-8 | MCBBEC020-16 XC68040-33
Takt CPU/FPU(MHz) 7,09 14,18/25 33
Mathe-Koprozessor - MC68882-25 intern
Test-RAM (MByte) 2 Chip, 4 Fast | 2Chip,4Fast | 1 Chip, 12 Fast
AIBB 5.5
Writepixel 2685 P/s=1 6,05 4,92
Sieve 656s=1 5,00 24,98
Dhrystone 1600 D/s =1 3,56 24,61
Sort 59,0s=1 371 27,62
Matrix 23,7s=1 567 28,58
IMath 946s=1 10,28 54,31
MemTest 0,26 MB/s =1 4,28 21,65
TGTest 376s=1 2,54 1.73
Savage 701.6s=1 201,87 319,65
FMath 72,15=1 20,53 277,04
FMatrix 325s=1 4,90 41,57
BeachBall 1093, 7s=1 36,90 99,38
SWhetstone 25444 D/s =1 58,17 254,32
DWhetstone 27457 D/s=1 61,84 250,92
FTrace 493,0s5=1 108,46 316,00
CplxTest 41,8s=1 4,75 37,71
EmuTest 1,34 MHz =1 3,56 24,39
InstTest 455874 Inst./s =1 348 18,94
Praxistest

Imagine 2.0 24310s=1 6,81 57,07
AdPro 2.0 445s5=1 384 20,23
Aquarium 1.15 296s=1 3,95 13,36
Beckertext || 861s=1 3,50 8,44
Lattice 5.0 765s5=1 3,86 16,63
Workbench 2.04 2866s5=1 3,96 9,56

Tabellenlegende: Die Spalte »Amiga 500« zeigt zum Vergleich die gemessenen Werte (inkl. deren Einheiten). Alle weiteren Spalten enthalten Faktor-
angaben, die sich auf diese Werte beziehen. Je hoher der Beschleunigungsfaktor, um so leistungsfahiger ist die Turbokarte. Unter
»Praxistest« sind die Beschleunigungsfaktoren mit Anwendersoftware aufgefihrt. Weitere Informationen zum Testverfahren finden
Sie im AMIGA-Magazin 8/92, S. 16. Bei der Hardware Ist die getestete Konfiguration angegeben.

Doch

Dokumentation ist ausfiihrlich und

leicht verstandlich, leider eben

nur in Englisch. Zahlreiche Abbil-
dungen helfen dem Benutzer bei
der Hard- und Software-Installa-
tion. Eine deutsche Ubersetzung
ist laut ESD in Vorbereitung und
soll 7/93 lieferbar sein.

Zum Einbau muB der Amiga
500 gedffnet werden, da die Tur-
bokarte in den CPU-Sockel der
Computerplatine kommt. Andere
interne  Erweiterungen  (Anti-
Flicker-Karte,  Speichererweite-
rungen mit Gary- oder CPU-Ad-
apter) haben, wegen der relativ
groBen Platine des Turboboards,
nun aber keinen Platz mehr.

Einen kleinen Trost gibt es fiir
die nicht mehr passende Kick-
start-Umschaltplatine. Auf der
Turbokarte liegt ein ROM-Sockel
— werksseitig mit einem Kickstart-
ROM 2.04 bestiickt. Per Jumper

gsvergleich: Turbokarten

Amiga 2000 Amiga 4000/040
G-Force 040-33
XC68040-33 XC68040-25
33 25
intern intern
2 Chip, 16 Fast 2 Chip, 4 Fast
547 18,00
23,88 11,46
24,93 18,43
27,93 19,06
28,90 15,04
54,58 41,17
19,94 11,23
1,67 2,95
321,18 244,08
270,00 210,18
44,00 19,06
123,17 170,06
274,83 211,15
278,59 208,09
301,96 228,29
37,65 28,24
24,68 15,82
20,40 9,93
61,70 35,85
20,22 11,13
14,80 10,96
8,05 8,70
17,38 7,65
14,85 9,07

oder Software kann man bestim-
men, von welchem ROM aus
(Mutterplatine oder Turbokarte)
gestartet wird.

Bei der weiteren Installation
gab es allerdings eine kleine Hir-
de zu Uberwinden: Fir die Span-
nungsversorgung des kleinen
12-Volt-Lifters (fur den Prozes-
sor) soll laut Anweisung im Hand-
buch das Stromversorgungskabel
vom Diskettenlaufwerk abgezo-
gen und auf die Turbokarte ge-
steckt werden.

Firs Diskettenlaufwerk wird ein
Kabel mitgeliefert. Das kommt
zwischen Turbokarte und Lauf-
werk. In unserem Test aber pafBte
das zusatzliche Kabel nicht in
den Stecker des Laufwerks. Hier
muB also manchmal mit einem
scharfen Messer oder einer Feile
nachgeholfen werden. Ist diese
Hirde aber genommen, ist die
volle Rechen-Power losgelassen.

AMIGA-TEST
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Progressive 040/500

10,0 | S

von 12 AUSGABE 07/93
Preis/Leistung ![ !l !| !’ !l
Dokumentation !|!|!|!I
Bedienung !l !l !| !| !
Verarbeitung !! !l !l !| !’ .1
Leistung !I!l !] .l !l !I

Preise: 28 MHz mit 4 MByte RAM
ca. 1800 Mark; 33 MHz mit 8 MByte
ca. 2700 Mark.

Hersteller: Progressive Peripherals
& Software, 938 Quail Street,
Lakewood, CO U.S.A.

Anbieter: European Software Distri-
butors, ComputergroBhandels GmbH
Postfach 3128, 51665 Wiehl,

Tel. (022 62) 64 41,

Fax (022 62) 64 45
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HeiB: Um einen Wirmestau in der CPU zu vermeiden,

i

ver-

pafBte man dem Prozessor einen kleinen 12-Volt-Lufter

Fur die Softwareinstallation ist
ein Programm (Install040) auf
Diskette vorhanden, das alle er-
forderlichen Programme und die
68040-Library auf Festplatte ko-
piert und ein Befehl in die Start-

up-Sequence einfugt. Letzteres
ist erforderlich, um das 32-Bit-
RAM ins System einzufligen. Mit
den beiden mitgelieferten Pro-
grammen »CPU040« und
»SWITCH« kann der Anwender

den Cache-Betrieb, den Prozes-
sor und das ROM bei eingeschal-
tetem Computer auswahlen. Die
ROM- und Prozessorumschaltung
erfolgt erst nach einem Warmstart
(<Ctrl Amiga_links Amiga_rechts>).
Der Speicher wird mit Prioritat
+30 auBerhalb des 16-Bit-Adref3-
raums (des 68000) per Software
ins System eingebunden. Pro-
gramme, die systemkonform pro-
grammiert sind, nehmen also be-
vorzugt das 32-Bit-RAM.
Kompatibilitat/VVerarbeitung:
Die Verarbeitung des Turbo-
boards ist gut (SMD-Technologie,
Prazisionssockel, Schutzlack). Im
Test gab es keinerlei Probleme
mit anderen (externen) Erweite-
rungen oder Platinenrevisionen.
Leistung: Die Karte erreichte
im Test deutlich héhere Leistun-
gen als ein Amiga 4000/040. Nur
bei direkten Chip-RAM-Zugriffen
(AIBB: Writepixel und TGTest [2])
macht sich der EngpafB3 16-Bit-
Chip-RAM bemerkbar. In der Pra-
xis tritt dies aber kaum in Erschei-
nung.
Fazit: Die Beschleunigung von
allen Programmen, die auf dem

Turboboard laufen, ist enorm.
Auch die Installation ist (abgese-
hen vom  Stromversorgungs-
stecker) einfach.

Der Preis ist fiir eine 040-Tur-
bokarte mit 8 MByte 32-Bit-RAM
und einem Kickstart-ROM 2.04
durchaus angemessen, denn im
Vergleich zu einem Amiga 2000,
war es schon immer teurer, sei-
nen 500er aufzuriisten. AufBer-
dem sind in letzter Zeit durch Lie-
ferschwierigkeiten bei den IC-
Herstellern die RAM-Preise ge-
stiegen. Der Preis fur 4 MByte
RAM (acht ICs 1M x 4 Bit ZIP)
liegt zur Zeit bei ca. 300 Mark. W

Literatur:

[1] So testen wir, M. Eckert und S. Quinkertz,
AMIGA-Magazin 8/92, S. 16 ff.

[2] Wettlauf, D. Meyer, AMIGA-Magazin 5/93,
S. 140 ff.

[3] Kraftwerk, C. Seiler und T. Lopatic, AMIGA-
Magazin 5/93, S. 144 ff.

Testkonfiguration

Amiga 500: Rev. 3, 5, 6a
Erweiterungen: Supra 500 XP mit 4
MByte RAM, GVP Serie Il, Golem-
SCSI-Controller, Golem-RAM-Box
mit 8 MByte

Weltheuheit

+++ CompServ-Entwicklung ermoglicht nun
endlich die Kompatibilitdt zwischen dem
Amiga 4000 und VGA/Multisync-Monitoren +++

85 MB

Festplatte

Fur Amiga 500/500+ o. A2000
‘mit Ramopt. auf 8 MB/0 best.
anschliuBfertig nur

619,- DM

Festplatte

P
127 MB
Festplatte

Fir Amiga 500/500+ o. A2000
mit Ramopt. auf 8 MB/0 best.
anschluBfertig nur

750,- DM

Wir liefern ausschlieBlich per UPS, NN oder Vorkasse

AMIGA-MAGAZIN 7/1993

Quantum Festplatten

85 MBELS ..... ) e

127 MB ELS

170 MB ELS ...

240 MBLPS ... ;

andere GroBen auf Anfrage
Ram-Erweiterungen

A4000 4 MB Rammodul ............ f

A1200 1-8 MB mit Uhr

und Copro Sockel mit 1 MB ......370,-

AB00 1 MB mit Uhr ......cc.ccoeee..
A500+ 1MB...................
A500 2 MB mit Uhr ...

Grafikkarte + Malprogramm

Retina
4 MB

24 bit Grafikkarte incl.

TV Paint (24 bit Malprogramm)

Jjetzt nur

698,- DM

Der Scan-Doubler - die Monitorldsung fir Inren AMIGA 4000!
Mit dem Scan-Doubler ist es erstmals méglich, alle VGA und
Multisync-Monitore an den AMIGA 4000 anzuschlieBen. Jeder
Grafik-Modus ist damit voll darstellbar (der RGB-Ausgang
bleibt weiterhin nutzbar).

Versand/Shop Shop

4790 Paderborn 3500 Kassel

Mihlenstr. 16 Entenanger 2 C
Tel.:05251/24631 Tel.:0561/108 1120

Fax:05251/26563 Fax:0561/710333
Bei Vorkasse ist der Versand kostenfreil
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Grafikkarte: Picasso Il

Alles auf einen Blick

Seit einiger Zeit erfullen zahlreiche Hersteller den Wunsch vieler Amiga-User
nach flimmerfreien Arbeitsoberflachen in hoher Bildschirmaufidsung und vielen Farben.
Neuestes Produkt auf diesem Sektor ist »Picasso ll«.

von Johann Schirren

ie Grafikerweiterung von
Village Tronic ist als Zorro-
|I-Steckkarte in voller Bau-
lange ausgeflihrt und wird
mit drei Disketten und einem
171seitigen deutschen Handbuch
ausgeliefert. Der Einbau gestaltet
sich einfach, das Handbuch be-
schreibt diese Prozedur fir jeden
Rechnertyp verstandlich und aus-
fihrlich. An der Rickseite der
Grafikkarte befinden sich zwei
Videobuchsen, eine fungiert als
Eingang fir den Amiga-Monitor-
ausgang, die andere als Monitor-
anschluB. Der Eingang wird mit
Hilfe des mitgelieferten Kabels mit
dem  Anti-Flicker-Kartenausgang
oder mit einem Adapter-Stecker
verbunden, wie ihn Commodore fiir
den Amiga 4000 und 1200
anbietet. Als Monitor kommt nur ein
VGA- oder Multiscan-Monitor in
Frage, da die Picasso Zei-
lenfrequenzen von 38 bis 64 kHz
erzeugt, die mit dem Standard-
Amiga-Monitor Commodore A
1084 nicht mehr darstellbar sind.
Beim ersten Start sieht man
noch gar nichts von hohen Bild-
schirmauflésungen und der Far-
benpracht. Ist die Software instal-
liert, befinden sich die »village.li-
brary« im Expansion-Ordner, »Pi-
casso-Monitors« in Devs-Monitors

Panor:

amablick: Bei ein-em Workbench-Screen von 1024—x

und  »Picasso-Switch«  sowie
»Change-Screen« in der WB-
Startup. Zudem werden auf
Wunsch ein Treiber fur »ADPro«
und »ImageFX« sowie das mitge-
lieferte Programm »PersonalPaint
Lite« installiert.

Workbench
in hohen
Auflosungen

Nach einem Neustart kommt
die Karte dann zum Einsatz. Im
»Screen-Modes«-Requester tau-
chen die Picasso-Aufldsungen
auf, die wie die normalen Amiga-
Modi aufgerufen werden. Mit 14-
Zoll-Multiscan-Monitoren wie dem
»NEC 3D« sind Aufldsungen bis
1024 x 768 Punkte moglich, mit
noch leistungsfahigeren Monito-
ren, z. B. \NEC 5FG«, kann die
Workbench auch 1280 x 1024
Punkte messen. Die Farbtiefe die-
ser Bildschirme und damit auch
der Programme, die sie benutzen,
betragt bei der Maximalauflosung
4 Bit (16 Farben), bei 1152 x 900
Punkten — 8 Bit (256 Farben), bei
800 x 600 Punkten — 15 oder 16
Bit (32768 bzw. 65536 Farben,
High color) und bei 640 x 480
Punkten — 24 Bit (16,8 Millionen
Farben, Echttarben).

768 Punkten zeigt Beckertext eine komplette A4-Seite
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Die Beschréankung auf 640 x
480 Punkte in voller Farbtiefe (24-
Bit, 16,8 Millionen Farben, Echt-
farbe) resultiert aus der maxima-
len RAM-Bestiickung der Picasso
Il von 1 MByte.

Die Benutzung neuer Modi mit
den angewandten Programmen
ist denkbar einfach: Von der in-
zwischen hochauflésenden und
flimmerfreien Workbench aus wird
das Programm ganz normal auf-
gerufen. Falls das Programm ei-
nen eigenen Screen Offnet, wird
ChangeScreen aktiv. Ein Reque-
ster erscheint und fragt wie auch
schon bei der »Domino« Grafiker-
weiterung (Test: AMIGA-Magazin
5/93, Seite 28), ob das betreffen-
de Programm in den neuen Modi
gestartet werden soll. Ein »Nein«
fahrt das Programm in gewohnter
Manier hoch; nach einem »Nie-
mals« fragt ChangeScreen nie
mehr automatisch beim Start die-
ses Programms nach. Ein »Dies-
mal« und ein »Immer« rufen einen
Requester auf, in dem fir diesen
Start oder alle zukinftigen eine
neue Auflésung festgelegt wird.

ChangeScreen kann auch se-
parat gestartet werden, um eine
mit Immer oder Nie festgelegte
Bildschirmauswahl zu verandern.

Die Umleitung der Programm-
Screens funktioniert sauber und
die neuen flimmerfreien Aufldsun-
gen tun vor allen Dingen 3-D-,
CAD-, DTP und Textanwendun-
gen gut. Die Arbeit in »Imagine«
beispielsweise wird durch Picas-
so Il zu einer Augenfreude, wenn
auch der Grafikaufbau mit 800 x
600 Punkten nicht so flissig wie
im Hires-Interlace ablauft.

Das Scrolling in Editoren ist
schneller als in den Amiga-Modi,
auBerdem zeigt ein Beckertext-
Screen mit 1024 x 768 Punkten
eine komplette A4-Seite.

Programme  wie  »Deluxe
Paint«, die direkt die Hardware
programmieren, werden nur in
den Amiga-Modi gestartet.
»Scala«, das hauptsachlich im
Chip-RAM agiert, lauft auf der Pi-
casso Il nicht zufriedenstellend.

Die Umkopierzeit vom Amiga-
Chip-RAM ins RAM der Picasso Il
kann, wie auch die der Mitbewer-
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ber, auf hochstens 0,1 Sekunde
eingestellt werden, was bei Ani-
mationen maximal zehn Bilder
pro Sekunde ergibt.

Fur die Videoanwendungen auf
dem Amiga wie Genlocking oder
Animationsaufzeichnung ist die
Picasso || wegen der Horizontal-
frequenzen von 38 kHz ungeeig-
net. Jedoch wird bereits Uber ei-
ne Videoanbindung nachgedacht.

Abgerundet wird die Software
durch Bildanzeigeprogramme,
spezielle Programmtreiber und
»PersonalPaint Lite«. Die Viewer
zeigen IFF-, GIF- und JPEG-BIl-
der, je nach Aufldsung, in 8 bis 24
Bit Farbtiefe. Der ADPro-Treiber
kann bisher nur eine Auflésung
(640 x 480 in 24 Bit) darstellen,
héhere Auflésungen bei entspre-
chend geringeren Farbtiefen wer-
den in einer der nachsten Soft-
warerevisionen verfligbar sein.

Personal Paint, das unter OS
2.0 bis zu 186, unter 3.0 bis zu 256
Farben nutzt, arbeitet gut und flott
mit der Grafikkarte zusammen,
wenn es auch vom Funktionsum-
fang den Marktfiihrer DPaint nicht
erreicht. pe

AMIGA-TEST

9 9 GESAMT-
3 URTEIL
von 12 AUSGABE 07/93

Preis/Leistung ! ! ! ! !
Dokumentation ! ! ! ! !
Bedienung ! ! ! ! !
Verarbeitung ! ! B ! !
Leistung 58] ! ! ! !

FAZIT: Die Picasso Il bietet schnelle
Workbench-Emulation in hohen Auf-
lésungen bei flimmerfreiem Bild-
schirm — einen guten Monitor vor-
ausgesetzt. Fir Textverarbeitungen,
CAD-, DTP-Anwendungen und 3-D-
Konstruktion ist die Karte gut geeig-
net, fir Videoanwendungen nicht.
POSITIV: Hohe Bildschirmaufldsun-
gen; hohe Bildwiederholraten; gute
Arbeitsgeschwindigkeit.

NEGATIV: Nicht genlockfahig; Echt-
farben nur bis 640 x 480 Punkten
méglich; nicht zu allen Programmen
kompatibel.

Preis: ca. 600 Mark
Hersteller/Anbieter: Village Tronic
Marketing GmbH, BraunstraBe 14,
30169 Hannover,

Tel. (0511) 1612903,

Fax (0511) 1612606
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SOFTWARE

Fish-Disks 841 bis 860

Fish-Meetin

Besonders die Anwender des Satzsystems »TeX« durften sich
Uber diese neue Lieferung von Fred Fish freuen: Der auf den Disks
845 und 846 zu findende Texteditor »TextPlus« bietet alles, was
man sich wiinscht und ist im taglichen Einsatz eine groBe Hilfe. Wer
sich hingegen lieber seiner eigenen Urspriinge besinnt und
Ahnenforschung betreiben will, der sollte die »OriginsDemo« von
Disk 852 keinesfalls (ibergehen. Durch eine ARexx-Schnittstelle und
viele Eingabeméglichkeiten eignet sich dieses Programm gewi
nicht nur fir Hobbyzwecke. Matthias Fenzke/ka

Fish-Disk 841

AniMan

Max Headroom im Amiga: Ein animierter, sprechender Kopf, der gesprochene

Befehle versteht und sogar Gedichte vortragt! Neben ein MByte Fast-RAM wird

ein Perfect Sound 3- oder Audio Master (Audio Magic)-Digitizer bendtigt. Neu an

dieser Version ist unter anderem die AGA-Unterstiitzung und eine hohere

Geschwindigkeit. ¢ V5.0, Update auf V3.2 (Fish 723); Autor: Richard Hormne.
Erkennung/Sprache

Gifinfo

Nitzliches Hilfsprogramm, das (ber die Aufldsung, die Anzahl der Farben und
andere Details bei GIF-Bildern Auskunft gibt. ¢ V1.12; Anleitung: franzésisch,
englisch; Autor: Christophe Passuello. Utility/GIF

PowerData

Wenn dieser Patch einmal installiert ist, kann das OS fortan chne weitere

Hilfsmittel mit dem PowerPacker komprimierte Dateien lesen und schreiben. Auf

diese Weise 1aBt sich ohne groBen Aufwand viel Platz sparen. ¢ V38.115;

Update auf V38.105 (Fish 801); OS 2.x.; Shareware; Autor: Michael Berg.
Komprimierung/PowerPacker-Utility

Fish-Disk 842

AntiCicloVir

Zuverlassiger Schutz gegen Linkviren, der iiber 30 dieser Plagegeister erkennt.

Durchsucht werden nicht nur Datentrager, sondern auch der Speicher. ¢ V1.8,

Update auf V1.7 (Fish 815); Shareware; Autor: Matthias Gutt.
Viruskiller/Linkviren

GadToolsBox

Programmierer zeichnen damit Schalter und Menis und die GadToolsBox gene-

riert daraus den entsprechenden Assembler- oder C-Quelicode. < V2.0, Update

auf V1.4 (Fish 731); inkl. Quellcode; Autor: Jan van den Baard.
Programmieren/Gadgets

Fish-Disk 843

Browser li

Dateimanager zum Kopieren, Verschieben, Umbenennen und Léschen von
Verzeichnissen und Dateien mit der Maus. Shell- und Workbench-Programme
sind einfach zu starten und Gber ein Mend auch direkt erreichbar. Die auf der
gleichen Diskette zu findende Whatis.library zur Erkennung von Dateitypen wird
unterstiitzt. < Update auf V2.04 (Fish 649); OS 1.3/08 2.x; Autoren: Sylvain

Rougier/Pierre Carretle. Dateimanager
MeMeter

Zwei KByte groBe Version eines Speichermonitors mit grafischer Anzeige. ¢ OS
2.x; inkl. Quelicode (C); Autor: Pierre Carrette. Utility/Speichermonitor
ParM

Konfigurierbares Men( zum Starten von Programmen, das sowohl im Shell- als
auch im Workbench-Modus zu benutzen ist. Mdglich ist auch das Hinzufiigen von
Meniis zu gerade aktiven Shell-Fenstern. ¢ V4.3, Update auf V3.6 (Fish 649);
Autoren: Sylvain Rougier/Pierre Carrette. Starten/Programme

WBRun

Programm in der Art von RunBack, das die Parm.library verwendet. Aus jedem

Shell-Fenster heraus lassen sich Workbench-Programme starten, ¢ V1.3, V2.0;

inkl. Quellcode (C); Autoren: Syivain Rougier/Pierre Carrette.
Shell-Befehl/Runback

Whatls

Die Whatls.library erkennt Dateitypen und kann tiber eine ASCII-Datei konfigu-

riert werden. Das Beschreiben neuer Dateitypen ist méglich. Einige Hilfsmittel

gehdren zum Lieferumfang. ¢ Autoren: Sylvain Rougier/Pierre Carrette.
Erkennung/Dateityp

Fish-Disk 844

DBB

»Digital Breadboard« ist ein Simulator fir Schaltungen, der (iber eine grafische

Oberfldche bedient wird. So ist das Planen, Bauen und Testen digitaler

Schaltungen direkt auf dem Bildschirm méglich, zahlreiche Funktionen erleichtern

dabei die Arbeit. ¢ V1.1; OS 2.x; Freeware; Autor: Dan Griffin.
Elektronik/Schaltungen

DiskPrint

Speziell fir Etiketten entwickelte Datenbank, die Aufkleber im 32-Zoll- und 54-

Zoll-Format archiviert. Mit schneller Suchroutine, definierbarem Layout, unter-

schiedlichen EtikettengroBen und Druckfunktion. < V3.59 (deutsch, englisch),

Update auf V3.51 (Fish 685); OS 1.x/0S 2.x; Shareware; Autor: Jan Geissler.
Datenbank/Etiketten

Fish-Disk 845

ISL

»Imagine Staging Language« ist ein Compiler und Decompiler, mit dem man die
Staging-Dateien fiir das Raytracing-Programm Imagine V2.0 einfacher erstellen
kann. ¢ V1.4; Autor: John T. Grieggs. Raytracing/Imagine-Tool

Sz’kwa

Kinderspiel aus Nordchina, das Clifford A. Pickover in seinem Buch »Mazes for
the Mind, Computers and the unexpected« beschreibt. ¢ V1.1; OS 2.x; Autor: A.
R. Mohowitsch. Spiel/Kinder

TextPlus

Texteditor fir das Satzsystem TeX (PasTeX von Georg Hessmann) mit ARexx-

Schnittstelle (111 Befehle), FuBnoten, Serienbriefen und vielen anderen

Funktionen. Zu den neuen Features gehért die LaTeX-Unterstiitzung, eine auto-

matische Index-Erzeugung und das Drucken Gber PRT:. ¢ V4.10 (deutsch),

Update auf V4.00 (Fish 700); OS 2.x/3.x; Shareware; Autor: Martin Steppler.
Editor/TeX

Fish-Disk 846

FileCache

Wourde fiir Programmierer entwickelt und stelit einen internen Cache-Speicher zur
Verfiigung, der Abldufe erheblich beschleunigen kann. ¢ Autor: Christophe
Passuello. Programmieren/Cache-Speicher

IObject

Diese Linker-Library emuliert einige Schalter der Gadtools.library (CheckBox,

Cycle, Button, Scroller, Integer und String) und einen Textbereich mit Scrolling.

< OS 1.x/2.%/3.x; Anleitung: englisch, franzésisch; Autor: Christophe Passuello.
Programmieren/Linker-Library

TextPlus

Englische Version des Texteditors fir das Satzsystem TeX von Disk 845.

< V4.10, Update auf V4.00 (Fish 700); Shareware; Autor: Martin Steppler.
Editor/TeX

Fish-Disk 847

ADM

Flexible AdreBdatenbank mit ARexx-Schnittstelle und Unterstiitzung fir Public

Screens. Die Bedienung kann komplett von der Tastatur aus erfolgen, externe

Info-Dateien kénnen angelegt oder eine Nummer per Modem angewdhit werden.

Mit Online-Hilfe. ¢ V1.01 (deutsch); OS 2.x; Shareware; Autor: Jan Geissler.
Datenbank/Adressen

MidiChords

Ersetzt und erweitert die Chord-Key-Play-Funktion, die man auf vielen einfache-
ren Keyboards findet. Chords und Sequenzen werden einfach per Mausklick wie-
dergegeben und aufgezeichnet; um das Programm richtig einzusetzen, sind aller-
dings ein MIDI-Interface und ein MIDI-fahiges Keyboard notwendig. ¢ V3.2
Autor: Theo Brugman. MIDI-Tool/Chord-Key-Play

Fish-Disk 848

Amiga E

Compiler fur die Programmiersprache E, der auf einem 7-MHz-Amiga die
Verarbeitungsgeschwindigkeit von 20000 Zeilen pro Minute erreicht. Mit integrier-
tem Inline-Assembler, Linker und vielen Funktionen. Geschrieben in Assembler
und E. ¢ V2.1b, Update auf V2.1 (Fish 810); Public Domain; inki. Quelicode;
Autor: Wouter van Oortmerssen. Programmieren/E-Compiler

CWeb

Hilfsmittel fir Programmierer, das ein groBes Programm in kleine verstandliche

Module aufteilt. CWeb bietet jetzt auch vollstindige ANSI- und C++-

Unterstitzung. ¢ V2.7, Update auf V2.0 (Fish 551); inkl. Quellcode; Autoren:

Donald Knuth/Silvio Levy, Amiga-Umsetzung: Andreas Scherer.
Programmieren/C-Utility
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Poker

Poker-Version, bei der garantiert nicht geschummelt wird. Das Spiel arbeitet nach
den iiblichen Casino-Regeln. Dieses ist eine Variante des Programms, das in der
Oktober-1992-Ausgabe des Diskettenmagazins »Jumpdisk« erschien. < Autor:
Richard Ramella. Spiel/Karten

Fish-Disk 849

AmigaPascal

Einfacher Pascal-Compiler, der sich fiir kleinere Programme eignet. AmigaPascal
ist noch nicht komplett und kann nur von der Shell aus gestartet werden. ¢ V1.0;
OS 1.x/2.x/3.x; Freeware; Autor: Daniel Amor. Programmieren/Pascal

BackGammon
Umsetzung des Brettspiels, die in einem Workbench-Fenster lauft. ¢ V0.9; OS
1.x/2.x/3.x; Freeware; Autoren: Igor Druzovic/Daniel Amor. Spiel/Brettspiel

CDTV-Player

Nachbildung der CDTV-Bedienungsflache mit einigen Verbesserungen. So las-

sen sich Audio-CDs im Hintergrund abspielen und gleichzeitig andere Tétigkeiten

verrichten. ¢ V1.8, Update auf V1.5 (Fish 805); Freeware; Autor: Daniel Amor.
Utility/CDTV

MathPlot

Funktionsplotter mit ARexx-Schnittstelle, der OS 2.0 und die beigefiigte Mtool.i-
brary bendtigt. ¢ V2.01, Update auf V1.04 (Fish 573); Shareware; Quellcode er-
héitlich; Autor: Ridiger Dreier. Mathematik/Funktionsplotter

RRT
Demonstriert das Echizeit-Mapping und unterstiitzt Multitasking. < inkl.
Quellcode (C, Assembiler); Autor: Adisak Pochanayon. Echtzeit-Mapping

HyperANSI

Uberzeugender ANSI-Editor, mit dem sich gleichzeitig bis zu 999 Seiten bearbei-
ten lassen. Eine Besonderheit ist das Ubereinanderlegen mehrerer Seiten, die
dann als ein neues Bild gespeichert werden konnen. Texte lassen sich ausrich-
ten, ebenso stehen alle bekannten Zeichenfunktionen zur Verfiigung. ¢ V1.6,
Update auf V1.02 (Fish 803); Shareware; Autor: Mike D. Nelson. Editor/ANSI

SingleFile

Uberprift, ob auf einem Datentrdger Dateien doppelt vorhanden sind. Unter
Umstanden kann viel Speicherplatz gespart werden. < V1.0; Shareware; Autor:
Phil Dobranski. Shell-Befehl/Dateisuche

Fish-Disk 852

Fish-Disk 850

4-Get-lt

Demoversion eines Puzzlespiels, das hier zehn, in der Vollversion jedoch beina-
he 300 Level und tiber 700 KByte zusétzliche Grafiken hat. Aufgabe des Spielers
ist es, gleichartige Spielsteine zusammenzuschieben und sie dadurch verschwin-
den zu lassen, was in der Praxis jedoch nicht ganz so einfach ist, wie es hier klin-
gen mag. ¢ mind. 1 MByte RAM; Autor: Adisak Pochanayon. Spiel/Puzzie

FastGIF

Schnelles Anzeigeprogramm fir GIF-Bilder mit grafischer Oberflache, AGA-
Unterstiitzung, der Méglichkeit, Bilder in einem Workbench-Fenster zu betrachten
und einer Funktion zum Speichern im IFF-Format, was jedoch nur bei der
Vollversion funktioniert. Es werden auch GIF89a-Bilder gelesen. ¢ Vil (V1.01,
englisch, franzdsisch), Update auf V1.00 (Fish 690); Shareware; Autor:
Christophe Passuello. Viewer/GIF

MineField § 3

Offenbar ist es momentan Mode, Neuauflagen des bekannten Minenfeld-
Klassikers zu programmieren. Diese hier wartet mit 3-D-Oberflache, Sound und
veranderbaren Parametern auf. Das Ziel ist es wie Gblich, in einem Feld versteck-
te Minen durch logisches Kombinieren aufzuspliren. ¢ Autor: Adisak
Pochanayon. Spiel/Denken

CPUCIr

Ersetzt die BitClear-Routine der Graphics.library durch eine Routine, die speziell
fir 68020-Prozessoren optimiert wurde. Das Ergebnis ist eine Beschleunigung
um rund 60 Prozent auf diesen Prozessoren und um einen hoheren Wert bei
noch schnelleren Amigas. ¢ V3.20, Update auf V2.0 (Fish 709); inkl. Quellcode;
Autor: Peter Simons. Utility/Systembeschleunigung

OriginsDemo

Demoversion eines kommerziellen Ahnenforschungsprogramms, bei dem die
Anzahl der Eintrage nur durch den Speicher begrenzt ist. Es lassen sich alle rele-
vanten Daten eingeben und auf verschiedene Weise aufbereiten. Durch die
ARexx-Schnittstelle steht auch dem Einsatz mit anderen Programmen nichts im
Weg. Bendtigt die Arp.library. ¢ V1.06 (Demo); OS 1.3/2.x; mind. 1 MByte RAM;
Autor: Jeff Lavin. "~ Ahnenforschung

ReSourceDemo

Demoversion eines kommerziellen Disassemblers mit hoher Geschwindigkeit, in-

teraktiver Bedienung und Uber 900 Menifunktionen. Der Benutzer hat die

Auswahl zwischen der herkdmmlichen 68K- und der neueren M68000-Syntax. Mit

Online-Hypertext-Hilfe, bendtigt die Arp-Library. ¢ V5.12 (Demo), Update auf

V3.06 (Fish 232); OS 1.3/2.x; mind. 1 MByte RAM; Autor: Glen McDiarmid.
Programmieren/Disassembler

Fish-Disk 853

Fish-Disk 851

AmigaWorld

Interessante Datenbank, die Informationen zu jedem Land der Erde bereithalt.
Daten lassen sich einzeln betrachten oder mit denen anderer Lander vergleichen,
die Farben kdnnen verdndert werden. Eine Besonderheit ist die Wahl der
Sprache, die durch das Laden einer anderen Datendatei geschieht; derzeit wer-
den Deutsch, Englisch, Hollandisch und Schwedisch unterstitzt. Zu den neuen
Funktionen gehort die Auskuft (ber verschiedene Wahrungen. ¢ V1.1, Update
auf V1.0 (Fish 804); mind. 1 MByte RAM; Freeware; Quellcode (Modula-2) erhélt-
lich; Autor: Wolfgang Lug. Datenbank/Geographie

ArmyMiner

Und schon wieder eine, dafir aber &uBerst gelungene Umsetzung des
Minenspiels mit vielen Funktionen. Wie bekannt miissen versteckte Minen ohne
verhdngnisvolle  »Fehltritte« . aufgesplrt werden. Diese Version bietet
Soundeffekte, Highscore und zahlreiche Hilfsmittel zum Markieren von Feldern.
4 V1.0; OS 1.3/2.x (PAL/NTSC); Autor: Alain Laferriere. Spiel/Denken

GraphPaper

Erstellt Millimeterpapier, nachdem zuvor die entsprechenden Werte eingegeben
wurden. Der Ausdruck erfolgt auf jedem Preferences-Drucker. < V1.2; Autor: Bill
Ames. Drucken/Millimeterpapier

ADtoHT
Konvertiet AutoDoc-Dateien in das AmigaGuide-Format. ¢ V1.01; OS 2.x;
Freeware; inkl. Quellcode; Autor: Christian Stieber.

Konverter/AutoDoc, AmigaGuide

ApplSizer

Applcon-Utility, das die GréBe von Disketten, Verzeichnissen oder Dateien nennt.
Aufgelistet wird der Platzbedarf in Bytes und Blécken sowie der wirklich bean-
spruchte Platz. < V0.61, Update auf V0.41 (Fish 802); KS 37.175; Autor: Gérard
Cornu. Applcon-Utility

Hyper

Fihrt den Anwender durch AmigaGuide-Dokumente. Dank ARexx-Schnittstelle

ist die Steuerung auch von anderen Programmen aus méglich. ¢ V1.17e, Update

auf V1.15a (Fish 786); OS 2.x; Shareware; Autor: Bernd Koesling.
Viewer/AmigaGuide

IconAutorDemo

Ersatz fiir IconEdit 2.0. der IFF-Bilder oder -Brushes in Brushes oder Icons mit
zwei Bitplanes konvertiert. Diese entsprechen dann den OS 2.0-Farben; eine
Online-Hilfe ist bei Fragen zur Stelle. ¢ V1.08, Update auf V1.06 (Fish 786); OS
2.x; Shareware; Autor: Bernd Koesling. Konverter/IFF, Brush

MapTrix

Bietet viele fraktale Effekte und erzeugt unter anderem Berge und Wolken. Einige

Hilfsmittel zur Bildmanipulation liegen bei, DCTV wird — sofern vorhanden — un-

terstitzt. ¢ V1.0; OS 2.x; Shareware; Autor: Alexander D. DeBurie.
Grafik/Fraktale

PhxAss

Volistandiger Makroassembler, der die Instruktionen und Adressierungsmodi aller
wichtigen Motorola-Prozessoren (68000, 68010, 68020, 68030, 68040, 6888x
und 68851) unterstitzt. ¢ V3.00, Update auf V2.11 (Fish 749); Autor: Frank

Wille. Programmieren/Makroassembler
PhxLnk

Linker fiir Objektdateien. ¢ V1.35, Update auf V1.27 (Fish 749); Autor: Frank
Wille. Programmieren/Linker
QDisk

Nennt den Platz, der auf verschiedenen Geraten belegt ist (ahnlich dem Info-
Befehl). ¢ V/1.0; Autor: Norman Baccari. Shell-Befehl/»Info«-Ersatz
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Fish-Disk 854

Fish-Disk 858

DiskMate

Disketten-Utility, das sowohl DOS- als auch Nicht-DOS-Disks kopiert. Ferner las-
sen sich Disketten formatieren, Loschen, Installieren und Uberprifen. ¢ V4.7,
Update auf V3.0 (Fish 804); Autor: Malcolm Harvey. Utility/Disketten

DRAFU

»Draw a function« zeigt mathematische Funktionen an und kann das Ergebnis
als IFF- oder ACBM-Datei speichern (in der Vollversion). Mit ARexx-Schnittstelle
und einer eigenen Skriptsprache. ¢ V0.82: OS 1.x/2.x; Autoren: Andreas
Kleinert/Ulrich Degens. Mathematik/Funktionsplotter

Upcat

Dient zur Diskettenkatalogisierung und liest die Informationen direkt von der
Diskette ein. Kataloge lassen sich auf verschiedene Weise betrachten und natir-
lich auch ausdrucken. Zu jeder Datei kann ein Kommentar hinzugefligt werden.
4 V1.0, Freeware; Autor: Frans Zuydwijk. Datenbank/Disketten

DocDumpDrv
Neue Druckertreiber fir DocDumpV3.6 (Fish-Disk 800). HP DeskJet+,
HP DeskJet500 und HP LaserJet Il. Autor: Robert Grob. Druckertreiber

EPU

Programm in der Art von Stacker oder XPK, das Anwendungen den Zugriff auf
komprimierte Daten erméglicht. Neue Daten werden ebenfalls komprimiert ge-
speichert, ohne daB der Anwender davon etwas merkt. ¢ V1.4, Update auf V1.0
(Fish 809); Shareware; Autor: Jaroslav Mechacek. ~ Komprimierung/Dateien

SuperDark

Bildschirmschoner mit interessanten Effekten, der dem kommerziellen Vorbild
von MS-DOS- und Macintosh-Systemen ahnelt. ¢ V1.5, Update auf V1.2 (Fish
835); inkl. Quelicode; Autor: Thomas Landspurg.  Utility/Bildschirmschoner

Fish-Disk 855

Fish-Disk 859

Banner

Wird seinem Namen gerecht: es druckt Spruchbdnder. Trotz internem

Zeichensatz (Font) ist auch jeder andere Amiga-Schriftsatz mit beinahe unbe-

schrankter GréBe zu verwenden. ¢ V1.4; Aufor: Tobias Ferber.
Drucken/Spruchbénder

HWGRCS

Das Revision Control System (RCS) verwaltet verschiedene Texte. Erweist sich

besonders dann als hilfreich, wenn einzelne Texte oft korrigiert werden, so z.B.

Anleitungen oder Formbriefe. Enthalten sind RCS 5.6, GNU DIFF 1.15 und LP.

< Autoren: Verschiedene, Amiga-Umsetzung von Heinz Wrobel.
Verwaltung/Texte

KeyCall
Bietet bis zu zehn Hotkeys, die iiber eine bestimmte Tastenkombination aktiviert
werden. ¢ V1.3.2; OS 1.3/2.x; Autor: Mick Seymour. Utility/Hotkeys

LP

Leistungsstarkes Hilfsmittel zum Vorbereiten von Texten fir die Druckausgabe.
Dazu gehéren Kopfzeilen, Seitenzahlen, mehrere Spalten und einiges mehr.
< V1.18; inkl. Quelicode (C); Autor: Tobias Ferber. Drucken/Texte

Fish-Disk 856

ButlerJames

Eine Datenbank, die in erster Linie fiir die AdreBverwaltung konzipiert ist, sich
aber auch fir andere Zwecke einsetzen IaBt. Einmal eingetippte Anschriften las-
sen sich einfach mit anderen Programmen verwenden. ¢ OS 1.x/2.x; Autor:
Christoph Zens. Datenbank/Adressen

Dockimages

Ein ILBM-Dock-Images-Bild mit mehreren Dock-Bildern fir AmiDock (Gary
Knight), den ToolManager (Stefan Becker) oder ein &hnliches Programm.
% Autoren: Versch., gesammelt von Wolf-Peter Dehnick.

HWGRCS
Tell zwei des Textverwaltungssystems von Disk 856; diese Diskette enthalt den
Quelicode. # Autoren: Versch., Amiga-Umsetzung von Heinz Wrobel, Dokumente

DCmp

Vergleicht zwei Disketten Block fiir Block. Es 1aBt sich eine Liste der unterschied-
lichen Sektoren erstellen, anhand derer dann mit einem Disketteneditor Fehler
behoben werden kdnnen. Unterstiitzt die ReqTools.library. Ebenso enthalten ist
FCmp, ein Programm zum Vergleichen von Dateien. ¢ V1.51; OS 1.3; inkl.
Quelicode (C); Autor: Tobias Ferber. Vergleich/Disketten

DirKing

Guter Ersatz fir die Befehle »List« und »Dir«, der dem Anwender die Kontrolle
Uber die Anzeige gibt und unterschiedliche Sortierreihenfolgen erlaubt.
Unwichtige Daten lassen sich unterdriicken, eine Uberwachung des
Suchvorgangs ist méglich. Deutsche, franzésische und holléndische Varianten
sind beim Autor erhéltlich. < V2.12e (englisch), Update auf V2.11e (Fish 784);
Shareware; Autor: Chris Vandierendonck. Shell-Befehl/List, Dir

NewDate
Ersatz fir den »Date«-Befehi, der die Ausgabe in einem zuvor definierten Format
erlaubt. < V1.10; Freeware; Autor: Chris Vandierendonck.  Shell-Befehl/Date

PARex

Tauscht Zeichenketten in beliebigen Dateien aus, wobei es sich um ASCII-Texte

oder bindre Dateien handeln kann. So wird das Patchen einzeiner Dateien er-

leichtert. ¢ Vi2.12; Shareware; Autor: Chris Vandierendonck.
Suchen,Ersetzen/Dateien

PPMC I

Der »Powerpacker Mini Clone« ist die Kombination von PowerPacker.library und
GadTools.library. Das Ergebnis ist ein Hilfsmittel zum einfachen Ein- und
Auspacken von Daten. Enthalten sind auch -eine 68030-Version und Hypertext-
Dokumente. ¢ V1.2c, Update auf V1.2b (Fish 812); OS 2.x; inkl. Quellcode
(SAS/C); Autor: Reza Elghazi, Komprimierung/Dateien

Fish-Disk 860

Dock-Bilder |

vorbereitet von Hans-Joachim Widmaier. Verwaltung/Texte
Fish-Disk 857

AnimBrushes

Acht AnimBrushes filr die Benutzung mit dem ToolManager 2.0. ¢ Autor: Gérard
Comu, ToolManager/AnimBrushes
Eval

Leistungsfahiges Programm zur Auswertung von FlieBkommazahlen. ¢ V1,12:
inkl. Quelicode (C); Autor: Will Menninger. ~ Auswertung/FlieBkommazahlen
Zusammenstellung von fiinf Solitar-Spielen: Carlton, Martha, Pas Seul, Slider und
Poker Squares. < Autor: Richard Brown/Tower Software Spiele/Karten
MakePatch :

Durchsucht eine Datei nach geénderten, hinzugefigten oder geldschten Bytes
und speichert diese. Anderungen als Patch ab. Mit Hilfe dieser Patch-Datei und
dem mitgelieferten »Patch’Em«-Programm kénnen so alte Dateien schnell auf

den neuesten Stand gebracht werden. ¢ V0.017; OS 2.x; inkl. Quelicode
(Assembler); Autor: Peter Simons. Vergleich/Dateien

UDraw
Ntzliches, bitmap-orientiertes Zeichenprogramm, das mehrere »Clip Boards«
verwendet. < V1.0; Autor: Ron Stefkovich. Grafik/Zeichnen

AzMake

Arbeitsumgebung fir Aztec C, tber die Funktionen per Schalter zu erreichen
sind. Das Benutzen der Shell wird Uberflissig. ¢ V2.3, Update auf V1.1 (Fish
586); Shareware; Autor: Christian Friedel. Oberfldche/Aztec-C

bBaselll

Einfach zu benutzende Datenbank mit Such- und Sortierfunktionen. Felder lassen
sich frei konfigurieren, so daB Verwaltung von Adressen, Videokassetten oder
Kochrezepten méglich wird. ¢ V1.1, Update auf bBasell V5.5 (Fish 710);
Shareware; Autor: Robert Bromley. Datenbank/Universell

CConvert
Konvertiert IFF-Bilder in Bitplane-Daten. ¢ V1.82; inkl. Quellcode (Assembler);
Autor: Klaus Wissmann. Konvertierung/IFF, Bitplane

LazyBench
Hilfsmittel flir — der Name deutet es an — besonders faule Anwender. Das
Programm eignet sich besonders fiir Laufwerke mit einer verschachtelten
Verzeichnisstruktur, bei der einzelne Programme nur schwer zu finden sind. Per
Men(i lassen sich hier bis zu 30 Programme unter OS 1.3 und bis zu 100
Programme. unter OS 2.0 einfach aklivieren. ¢ V1.01/V1.04, Update auf V1.00
(Fish 839); OS 1.3/2.x; Autor: Werther ‘Mircko’ Pirani. Starten/Programme
Minterm
Vereinfacht algebraische Formeln mit bis zu 15 Variablen. ¢ V2.0V/1.1; OS
1.x/2.x; Autor: Achim Pankalla. Mathematik/Algebra
Sysinfo
Neue Version des bekannten Programms zum Anzeigen von
Systeminformationen. < V3.18, Update auf V3.11 (Fish 820); Autor: Nic Wilson.
Utility/Systeminfos
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®MPEDO®

SPEZIALFARBBANDER GMBH

Transferfarbbédnder erhalten Sie in den Farben Rot, Schwarz,
Gelb und Blau,sowie in den Neonfarben Pink und Gelb,oder als
4-Farbenband fiir Colordrucker zum aufgefiihrten Preis. (Transfer)

Mormal Farbig Transfer | EINFARBDRUCKER:

IHR COMPUTERAUSDHUCK
Vo

AUFBUGELN AUF -rexnusué/

MIT COMP!
FARBBANDER

=

w1 NORMALPAPIER ZUM

EDO SPEZIAL-

Normalfarbbénder erhalten Sie in den
Sonderfarben Braun, Griin, Gelb, Rot und +
Blau zum aufgefiihrten Preis. (Farbig)
Weitere Sonderfarben auf Anfrage.

Farbig Transfer

EINFARBDRUCKER: Normal COLOR(4-FARB) DRUCKER  Norm.Color
621 CITIZEN SWIFT24/124-240 9,60 1250 3490 | 666 NEC P6 ALT 10,9 1420 3750 | 621CITIZEN SWIFT/200-240 28,80
629 COMMOD. MPSBO2/MT81 10,9 1420 3780 | 682 NEC P6+/7+/6070 12,70 1650 3990 | 642EPSON LOB60/2500/2550 2480
624 COMMOD.MPS 803 9,70 1260 3680 | 668 NEC P20/30 1290 1680 3840 | BS9FUJITSU DL1100/1200 3xREFILL22,40
663 COMMOD.MPS 1224 16,80 —— 38,80 | 676 NEC P2+/2200 1220 1590 3790 | ... FUJITSU DLS600 REFILL 45,80
674 COMMOD.MPS 1500 19,70 —— 3990 | ....OKI ML380/390/182/192 10,70 1390 3670 | BGBNEC PG ALT 682 NEC 28,80
673 COMMOD.MPS 1230 1280 1670 3490 | ... OKI ML 393 ELITE 32,80 4280 5900 | 682P6+7+60/70 28,80
....COPAL SZA4/ATIS 1814 12,80 1670 37,60 | 670 PANASIOP 1031/80/90/97 10,80 1420 3630 | ... OKI ML 363 REFILL 49,00
635 EPSON  FX/RXB0 8,80 1290 3590 | ... PANASONIC KXP 112372411,80 1550 3790 | .. PANASONIC KXP2123 25,90
638 EPSON LX 80/90 8,10 1060 3190 | 615 PRASIDENT 631020730 ~ 830 1080 2990 | 682STAR LC10/20 16,40
658 EPSON LQ10D 11,80 1540 3470 | 678 SEIKOSHA SPEOW/SLB0/S0 1240 1620 3590 | B90STAR LC200 18,50
633 EPSON L Q200-850 8,00 1290 3590 | ... SEIKOSHA SL2 1::; 1533 gggg 6915TAR LC24-10/200/250 %90
642 EPSON LO860/2550 10,20 1330 3790 | 692 STAR LC10°20 :

634 EPSON LO1000/1050 12,90 1680 4290 | 690 STAR LC200 840 1090 3430 | ... HP DESKJET500/550

659 FUJITSU DLS0/1100/1200 12,60 1640 34,80 | 686 STAR NL 1ONB24-10 8,70 1260 3590 | ... COLOR-REFILL (ca.10x) 59,90
. FUIITSU OLS600/5800DPL24 31,80 4140 69.90 | 691 STAR LC24 10200250 11,60 1510 3680 | ....SCHWARZREFILL (ca 10x) 49,80

Jetzt auch auf Keramik,
Glas, Alu, Metall u. a.
Werkstoffen aufdrucken!

Anwendung

* Gegenstand lackieren
* Transfer-Ausdruck mit

* 15 min. einbrennen

+Blgeln auf T-Shirts, Jacken,
Regenschirme, Kissen etc.

« waschecht - ideal fur Werbung

* Lebensdauer wie normales
Markenfarbband

Klebeband aufkieben

(z.B. im Backofen)
Ausdruck entfemen - Fertig !

Wir fertigen Farbbander u. Refills fur fast alle Drucker ! - Weitere Preise auf Anfrage - Alle Preise in DM

Lackset ..18,60

COMPEDO GmbH BTX Info-Service: K ﬁ?znd .mﬂ Weiteres Zubehor fur den Transfer-
Posttach 1352 - D-5860 iserlohn COMPEDO # e R e
Tel: 02371 41071-72 bedrucken, auf Anfrage

Fax: 02371 41075 Versandpauschale DM 9,- (Nachnahme o. Vorkasse)

Amiga Computer Autoboot-Festplattensysteme Maiuse und Kleintiere

Amiga 600, Kick 2.0, 1 MB 448.-
Amiga 1200, Kick 3.0, Info‘s erfragen 798.-
Amiga 1200, 2 MB Ram, 40 MB Platte 1198.-
Amiga 1200, 2 MB Ram, 85 MB Platte 1348.-
Amiga 2000D, 85 MB, Monitor, 2.LW 2198.-
Amiga 4000/30, A3000-Nachfolger ab 2398.-

Amiga 4000/40, Info‘s erfragen ab 3598.-
Farbmonitore
14" Commodore 10848, Stereo 498.-

14" Mehrfrequenzmonitor 1024*768  598.-
14" Philips mit Stereo Aktivboxen 1098.-
14" Mitsubishi EUM 1491, F-Bas 1198.-

17" Philips Brillance, 0.26, 12801024 2298.-

17" Eizo F550i, 0.28, 1280%1024 2498.-
20" Mehrfrequenzmonitor CAD 2598.-
Laufwerke

3.50" intern fiir Amiga 500/500+ 129.-
3.50" intern fiir Amiga 2000 119.-
3.50" intern fiir Amiga 3000 199.-
3.50" extern fiir alle Amiga 129.-
3.50" extern fiir alle Amiga 1.6 MB 199.-
5.25" extern fiir alle Amiga 40/80 199.-

Fragen Sie auch nach unseren AT-Laufwerken.

Ram-Karten und Ram-Boxen

512kb intern fiir Amiga 500 49.-
1 MB intern fiir Amiga 500+ 79.-
1 MB intern fiir Amiga 600 99.-
2 MB intern fiir Amiga 2000 248.-
4 MB intern fiir A3000/A4000 299.-
2 MB extern fiir A500/A500+ 298.-
2 MB Chip-RAM fiir AS00/A500+ 329.-

32 bit RAM-Karte mit Co-CPU
Sockel fiir Amiga 1200 ab 298.-

inclusive Controller, komplett anschlufifertig
fiir AS00/A600/A1200/A2000/A3000 & A4000

40 MB, 19ms, Cache, 1" Bauhohe ab 498.-
85 MB, 19ms, Cache, 1" Bauhihe ab 648.-
120 MB, 19ms, Cache, 1" Bauhohe ab 798.-
170 MB, 15ms, Cache, 1" Bauhohe ab 948.-

44 MB bis 88 MB Wechselfestplatten ab 648.-

Video- & Graphikkarten

Echtzeit-Digitizer 16,7 Mio Farben ab 348.-
V-Lab 16,7 Mio Farben fiir Amiga  ab 538.-
Retina Graphikkarte bis 80 Hz ab 598.-
Genlocks extern fiir alle Amiga ab 348.-
Flickerfixer fiir AS00/500+/2000 298.-
Domino-I1, Graphikkarte 1280%1024  398.-

‘Wir haben fast alle Videosoftware. Bitte anfragen.

Amiga-Sonstiges

Tastaturverlingerung 14.-
Trackdisplay fiir Amiga 2000 98.-
Aktiv-Lautsprecher externe Boxen 99.-
Datentransferkabel Amiga-Floppy 1541 49.-
ROM 1.3 59.-DM * ROM 2.0 89.-
Enhancerkit 2.0 komplett original 188.-
Kickstartumschalteplatine 39.-

AT-Karten und AT-Computer

Commodore 3865X-25 MHz Karte 798.-
Commodore 286er Karte, 1 MB 398.-
Zubehor fiir Amiga AT-Systeme ab 99.-

Big Tower 486-25 MHz SX, 4 MB RAM,
3.50" und 5.25" Laufwerke, 102 Tasten,

1 MB HiColor Graphik, 170 MB Platte 2229.-
Erfragen Sie Ihr individuelles PC-System !

32 bit VESA Local-Bus 486er
PCs fiir hochste Performance.

Amiga-Maus, 5 Farben zur Auswahl 39.-
Amiga-CAD-Maus 400 dpi 79.-
Amiga-Maus, voll optisch mit Pad 89.-
Amiga-Trackball, platzsparend 89.-
Amiga-Brush, Zeichenstift, 240 dpi 59.-
Joystick‘s Competition Pro, diverse  ab 19.-

Joystick's Competition Mini, diverse ab 29.-

Drucker

Samsung, 9 Nadeln, Top-Hit 359.-
Samsung, 24 Nadeln, Top-Hit 499.-
Citizen, 24 Nadeln, sehr leise 699.-
Fujitsu, 24 Nadeln, Color 699.-
Panasonic, 24 Nadeln, Color 799.-
HP Deskjet 500 Color, Tinte 1099.-
Samsung Laser, 5 Seiten / Minute 1699.-
Amiga-Ersatzteile

Netzteile fiir alle Amiga 30 - 200 Watt ab 89.-
Tastaturen fiir alle Amiga ab 99.-

Gehiiuse fiir alle Amiga, er ist wie neu ab 49.-
Diverse IC’s, 8520, Garry, Denise usw. ab 5.-
Farbbiinder fiir alle gingigen Drucker ab 5.-

Ersatzdruckkopfe und Patronen ab 25.-
Speed- & Diagnosesoftware ab 25.-
Turboboards und Modems

Commodore A2620, 68020, 14 MHz 798.-

Commodore A2630, 68030, 25 MHz 998.-

112 MB RAM-Karte fiir A2630 ab 948.-
GVP Turboboards, 25 bis 50 MHz  ab 998.-
Modems bis 9600 bps, Fax optional  ab 398.-
Modems bis 57600 Bps, Fax optional ab 598.-

AnschluBl der Modems ans BRD-Postnetz ist bei Strafe verboten.

PC-Board, professionelle Mailbox
Software fiir den PC ~ ab 598.-

Individuelle und fachgerechte Beratung stehen bei uns an erster Stelle. Testen und vertrauen Sie uns !

New Line Computer

Alexanderstr. 272 *

900 Oldenburg
Telefon 0441/683617 * Telefax 683618

Mailbox unter 0441/683616 mit interessanten News

Wir sind Mitglied im

Bundesverband der serisen

Hard & Softwareunternehmen SIS ERRE

Brauerstr. 2 *
Telefon 0203/341793 * Telefax 336134

Kreitz Computer KG

N-4100 Duisburg

hr & 14-18 Uhr, Sa 9-13.30 Uhr, Mi 14-18 Uhr



PUBLIC DOMAIN

SOFTWARE

Verflixt, schon wieder lauft
ein installiertes Programm
nicht. Irgendeine Library,
ein Font oder &hnliches
fehlt. Die wenigsten Pro-
gramme geben in solchen
Féllen Fehlermeldungen
aus. Da hilt nur eines:
»SnoopDos«.

von Thomas Hauser
und Georg Kaaserer

noopDos von Eddy Carroll

gehort zu jenen Program-

men, die keiner braucht,

wenn alles lauft. Wen inter-
essieren schon die Betriebs-
systeminterna, wo doch die
Workbench gerade dazu einladt,
ohne tiefere Kenntnisse auch die
komplexesten Programme sozu-
sagen »aus dem Handgelenk« zu
benutzen. Argerlich wird's hin-
gegen, wenn das tolle Programm,
das soeben aus der Mailbox
geholt oder von einem Kollegen
kopiert wurde, auf dem eigenen
Rechner um nichts in der Welt
zum Laufen zu bringen ist. Und
was genau tut jenes seltsame
Programm, das vorgibt, ein Vi-
renkiller zu sein? Welche Dateien
ladt es, oder werden gar neue
angelegt?

In beiden Fallen gibt's ein pro-
bates Mittel, um Systemaktivita-
ten von Programmen transparent
zu machen. Mit SnoopDos haben
Sie eines der wichtigsten Werk-
zeuge zur Hand, um dem Amiga
in die Karten zu sehen. Auch
missen Sie kein Programmier-
profi sein, um die Meldungen von
SnoopDos zu verstehen.

SnoopDos protokolliert alle Be-
triebssystem-Aufrufe vom Typ

Amiga-D0S-Aufrufe
CurrentDir(): Programm wechselt
Verzeichnis
DeleteFile():
Execute():

: rogramm
(z.B. ein CLI-Kom-
mando)

Programm ladt ein
Daten- oder Pro-
grammsegment in den

112

Workshop: SnoopDos

Der Wachter

»CurrentDir()«, »DeleteFile()«,
»Execute()«, »LoadSeg()«,
»Lock()« und »Open()« aus der
DOS-Library. Eine kurze Er-
klarung zu den einzelnen Aufru-
fen finden Sie in der Tabelle
»Amiga-DOS-Aufrufe«.

Alle Versuche eines Pro-
gramms, per Amiga-DOS-Routi-
nen auf eine Library, eine Datei in
einem bestimmten Directory oder
ein spezielles Device (Laufwerk,
etfc.) zuzugreifen, werden mit ent-
sprechender Rickmeldung — Akti-
on erfolgreich oder Fehlschlag —
angezeigt. Falls also |hr neues
Programm mit aller Vehemenz
nach einem ganz bestimmten
Font oder einer besonderen Li-
brary verlangt und dieses Bediirf-
nis nicht zu befriedigen ist, halt
SnoopDos mit seinem Wissen
nicht hinter dem Berg und gibt Ih-
nen wertvolle Hintergrundinforma-
tionen, die Ihnen helfen, die Ursa-
che des ratselhaften Versagens
zu erkennen.

Ein interessanter Nebeneffekt
ist die Anzeige von Zugriffsversu-
chen auf Umgebungsvariablen.
Solche sind im Amiga-Betriebssy-
stem seit Kickstart 2.0 als »nor-
male« Dateien definiert und befin-
den sich im ENV:-Verzeichnis.
SnoopDos protokolliert auch die
Suche bzw. den Zugriff auf sol-
che Umgebungsvariablen.

SnoopDos ware auch in der
aktuellen Version 1.7 von der
Workbench aus nur unter Zuhilfe-
nahme des Utilities »lconX« zu
benutzen. Empfohlen sei jedoch
der Start per CLI. Bei Aktivierung
per Kommandozeilen-Interpreter
entkoppelt sich SnoopDos auto-
matisch vom aufrufenden CLI-
Task, offnet ein Konsolenfenster
und lauft eigensténdig im Hinter-
grund.

Gesteuert werden die einzel-
nen SnoopDos-Funktionen durch
die Ubergabe von Parametern in
der Kommandozeile. Aus Snoop-
Dos selbst heraus konnen diese
nicht mehr verandert werden, da-
zu ist ein weiterer SnoopDos-Auf-
ruf aus dem CLI notwendig. Das
Programm offnet in diesem Fall
kein zweites Window, sondern
Ubergibt die neuen Parameter
dem bereits laufenden Snoop-
Dos-Task. Zugegeben, etwas um-
standlich, aber man gewdhnt sich
schnell dran.

Die Parameteriibergabe ist
»Case-Sensitive.  GroBbuchsta-
ben schalten die jeweilige Option
aus, Kleinbuchstaben schalten
sie ein. Alternativ besteht die
Méglichkeit, durch Anfiigen der
Ziffer »0« bzw. »1« eine Funktion
abzuschalten (»0«) oder diese zu
aktivieren (»1«). Bei Verwendung
der Ziffernsteuerung ist die Wahl
von GroB- und Kleinbuchstaben
irrelevant. So startet die Eingabe
SnoopDos -A -d
SnoopDos mit abgeschalteter
ANSI-Farbsteuerung (diese wére
standardmaéBig aktiviert) und mit
Anzeige der »DeleteFile()«-Aufru-

Mode: Liefert Informationen
Uber Detailzustande:

»Open« mit »OLD« bedeutet
Zugriff auf eine existierende Datei
und »Open« mit »NEW=« zeigt,
daf3 ein Programm eine neue Da-
tei angelegt hat.

»Lock« mit »SHAR« steht fir
den Zugriffsantrag eines Pro-
gramms auf eine Datei, die be-
reits von anderen Programmen
genutzt wird (»shared lock«) und
»Locke« mit »EXCL« bedeutet al-
leinigen Zugriff auf ein File. Bei
der DOS-Funktion »LoadSeg()«
bleibt Mode leer.

Res.: Hier taucht der Riickga-
bewert der ausgefihrten DOS-
Funktion auf: Entweder »Okay«
(schwarz) oder »Fail« (blau). Bei
Fail konnte ein Programm z.B. ei-
ne Datei nicht finden.

Ist das SnoopDos-Fenster ak-
tiv, so rufen drei Tastenkombina-
tionen spezielle Aktionen hervor:

em Ste auf die Flger eschaut: noost protokl-

liert alle Funktionsaufrufe von Amiga-DOS

fe. Ein Wort zur farbigen Darstel-
lung: Sie abzuschalten ist nur
sinnvoll, wenn die Workbench im
Zweifarbenmodus lauft. Im ande-
ren Fall hilft sie, Fehlermeldungen
schneller zu erkennen.

Das SnoopDos-Window ist in
senkrechten Spalten orientiert (s.
Bild), die folgende Informationen
bieten (Farbhinweise beziehen
sich auf die Originalfarben der
Workbench 2.0):

Process Name (Spalte eins,
ganz links): Der Name des die
Amiga-DOS-Funktion  aufrufen-
den Prozesses oder CLI-Kom-
mandos. Steht vor dem Pro-
zeBnamen ein »>«-Zeichen, so
hat das betreffende Programm
die DOS-Library derart gepatcht,
daB die angeforderte Funktion ei-
ne weitere selbst ladt.

Func: Die einzelnen Funktio-
nen: »Load« (weiB) fiir »Load-
Seg()«, »Lock« (blau), »Open«
(schwarz), »Exec« flr »Execute«,
»CD« flr »CurrentDir« und »Del«
fur »DeleteFile«.

Filename: Der Name der Da-
tei, bei aktivierter »-f«-Option (s.
Tabelle) inkl. Pfad, auf welche zu-
gegriffen wird.

<Ctrl C> beendet SnoopDos so-
fort. <Ctrl D> stoppt die Protokol-
lierung der Systemaufrufe, die mit
<Ctrl E> wieder aktiviert wird.

Alle Optionen und Parameter
von SnoopDos sind in der Tabelle
erklart.

SnoopDos ist fir jeden Amiga-
Besitzer ein extrem wichtiges Uti-
lity, das viele »Es-lauft-nicht-Pro-
bleme« aus der Welt schaffen
hilft. Aus diesem Grund haben wir
uns entschlossen, Ihnen die aktu-
elle Version 1.7 auf unserer AMI-
GA-Magazin-PD-Diskette von
Ausgabe 6/93 zuganglich zu ma-
chen (s. auch S. 38). Auch Fred
Fish hat SnoopDos auf seiner
Diskettenserie untergebracht -
die aktuellste Version ist dort al-
lerdings Version 1.5 (Fish-Disk
725). Wie nutzlich SnoopDos sein
kann, stellten wir fest, als wir die
Fish-Disk 622 in die Hande beka-
men: Im Schutze des Quiz-Pro-
gramms »Challenger« trieb ein
»Trojanisches Pferd« (eine Art Vi-
rus, der sich in Programmen ver-
steckt) sein Unwesen und legte
dazu eine neue Datei im S:-Ver-
zeichnis an — SnoopDos brachte
uns auf die Fahrte. |
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SnoopDos-Parameter

ANSI-Farbsteuerung der Anzeige im SnoopDos-Fenster; Voreinstellung
Um die einzelnen Ausgaben Ubersichtlicher zu machen, verwendet SnoopDos die
Farben der Workbench. Mit »-A« wird diese Farbausgabe ausgeschaltet. Falls
die Umleitung der Ausgabe zu einem anderen Ausgabe-Medium veranlaBt wur-
de, (s. Wahlschalter »-z«), wird die Farbunterstitzung automatisch deaktiviert;
durch Angabe von »-a« kann sie auch bei »-z« benutzt werden.
-¢  »CurrentDir()«-Aufrufe anzeigen; Voreinstellung
Die »CurrentDir()«-Funktion wird von einem Programm aufgerufen, wenn das ak-
tuelle Verzeichnis gewechselt werden soll. Ein Ergebnis erscheint nicht in der
»Res.«-Spalte.
-d »DeleteFile()«-Aufrufe anzeigen; Voreinstellung
Diese Funktion wird zum Léschen einer Datei aufgerufen.
-f  Pfadangabe einblenden; Voreinstellung: -F
Ist diese Funktion aktiviert, werden zu den jeweiligen Dateinamen auch die vollen
Pfadangaben angezeigt, ein »>« wird vorangestellt. Solite ein Programm den
vollen Pfadnamen von sich aus angeben, fehit das »>«. Bei Wahlschalter »-F«,
also »aus«, werden hingegen nur die Namen der aufgerufenen Files angezeigt,
egal, in welchem Directory sie sich befinden (sollen).
-g »LoadSeg()«-Aufrufe anzeigen; Voreinstellung
»LoadSeg()«-Aufrufe erfolgen im allgemeinen dann, wenn ein Programm Daten-
segmente wie Binarfiles, Libraries, Fonts oder Handler anfordert.
-i  Unterdriicken der Anzeige von »Lock()«- und »CurrentDir()«-Aktivita-

ten, die von der Shell/Workbench ausgeldst wurden; Voreinstellung
Unter Kickstart 2.0 filhrt die Workbench etwa jede Sekunde ein CD auf »Sys:«
aus - und flllt damit das SnoopDos-Window sehr schnell.
-l »Lock()«-Funktionsaufrufe anzeigen; Voreinstellung: -L
Wenn ein Programm beim Betriebssystem einen Zugriff auf eine Datei beantragt,
um z.B. festzustellen, ob eine bestimmte Datei existiert, wird die »Lock()«-Funkti-
on verwendet.
-m Pause deaktiviert; Voreinstellung
Mit »-M« frieren Sie SnoopDos ein, ohne es zu beenden oder gar aus dem Spei-
cher zu entfernen. Mit »-m« geht's weiter. Bei aktiviertem Fenster erzielen Sie
denselben Effekt mit <Ctrl-D> fiir »Pause ein« und <Ctrl-E> fir »Pause aus«.
-0 »Open()«-Aufrufe anzeigen; Voreinstellung
Die »Open()«-Funktion von Amiga-DOS wird immer dann aufgerufen, wenn ein
Programm einen Schreib- oder Lesezugriff auf eine Datei beantragen will. Damit
wird die angefragte Datei fir das antragstellende Programm erst zugénglich.
-8  »Carriage Return« nach jeder Zeile
-8  nur »Line Feed« nach jeder Zeile; Voreinstellung
Einige Amiga-Devices erwarten ein »Carriage Return«, um das Ende einer Zeile
korrekt zu erkennen.
-w  SnoopDos wartet auf alle Tasks; Voreinstellung: -W
Wenn mehrere Tasks zeitgleich auf Funktionen zugreifen, kann das zu irritieren-
den Anzeigen im SnoopDos-Fenster fihren (»verwlrfelte« Anzeigen, unberech-
tigte Warnungen wie »Missed an Open()«, etc.), weil die Tasks nicht auf Snoop-
Dos warten wollen (sie werden auch nicht dazu aufgefordert). Sie sollten diese
Funktion von SnoopDos nur aktivieren, wenn Sie unbedingt dber alle Aktivitaten
informiert werden wollen — Operationen werden dadurch merklich langsamer.
-x  »Execute()«-Calls anzeigen; Voreinstellung
»Execute()« kommt immer dann ins Spiel, wenn ein Programm ein weiteres star-
tet. Diese Funktion liefert kein Ergebnis in der »Res.«-Spalte.

Parameter mit Sofortwirkung

-h Help-Text ausgeben

Zeigt alle eingebauten Wahlschalter, ihre Funktion und die Voreinstellungen im
aktuellen CLI-Fenster an. Ein eventuell bereits gedffnetes SnoopDos-Fenster
bleibt davon unberiihrt.

-n 8-KByte-Oputput-Puffer deaktivieren

Wenn SnoopDos-Ausgaben mit »-z« umgeleitet werden, puffert das Programm
die Daten, um sténdige Schreibvorgénge zu vermeiden. Bei Umleitung auf den
Drucker ist es sinnvoll, diesen Puffer abzuschalten.

-q SnoopDos beenden

Damit beenden Sie Ihre SnoopDos-Sitzung. Den gleichen Effekt erzielen Sie mit
der Eingabe von <Ctrl C> bei aktiviertem SnoopDos-Fenster.

- SnoopDos-Zustandsanzeige ausgeben

Ein Aufruf von SnoopDos mit dem Wahischalter »-r« holt die aktuellen Wahl-
schalter-Stellungen ins aufrufende CLI-Fenster. Darf nur alleine (chne weitere
Optionen) angegeben werden.

-z Umleitung der SnoopDos-Ausgaben

Mit dem »-z«-Wahlschalter konnen die Anzeigen von SnoopDos an jedes beliebige
Device umgeleitet werden. Die Ausgabe auf dem Drucker wird damit ebenso mog-
lich wie die Speicherung in einer Datei. Um z.B. die Umleitung der Ausgaben in der
Datei »Snooptest« im Device »dh1:« zu erreichen, genligt es, SnoopDos folgender-
maBen aufzurufen: »SnoopDos -z dh1:Snooptest«. Wollen Sie die Meldungen an
ein bereits bestehendes File anhangen, benutzen Sie die »-z+«-Option.

Mit der »-z«-Option kann auch die GroBe des SnoopDos-Fensters bestimmt wer-
den, z.B. »SnoopDos -z CON:0/0/640/60/SnoopDos«.

-zd  Debugging-Funktion

Diese Option leitet die Ausgaben auf ein Debugging-Terminal an der seriellen
Schnittstelle um (wie »Mungwall« oder »Enforcer« — beide Programme (berwa-
chen den Speicher auf illegale Zugriffe und befinden sich auf der Fish-Disk 800).
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Ein Multifunktionsgenlock!

 Genlock mit Mehrfachsynchronisatio
* Digitaler Videoprozessor

* Digitaler Signalprozessor

* Digitaler EF?ekrgenerofor

* Blue-Box-Amiga-Genlock
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet allen
Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Textin der Rubrik Ihrer
Wahiaufzugeben, Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der September-Ausgabe
(erscheintam 25.8."93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 21. Juli '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an
»Amiga«. Spater eingehende Auftrige werden in der Oktober-Ausgabe (erscheint am 29.9.'93) veréffentiicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes. Bitle beachten Sie: Ihr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder
inBargeld. Bezahlung iber Postscheckkonto ist nicht mehr mdglich. Der Verlag behlt sich die Verdffentlichung
langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche
Tatigkeit schlieBen 1aBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12, - je Zeile Text

verdffentlicht.

Biete an: Software

Verkaufe Dokumentum 1.0 (Textverarb. lauft
nicht unter OS 3.0) fir 50,- DM; evtl. Tausch

n CAD-Progr. L. Reichel, Fasanenstr. 6,
3614 Schorndorf/Wrtt.

Beckertext Il, Beckerbase, Vizawrite, Blcher:
Tips u. Tricks, Grafik, Basic-Progr. Praxis,
:;n‘ig:‘Mag. 1/87-12/91 geg. Gebot, Tel. 06128/

Verk. Reflections 1.5 + Animator + Trickstudio
A2.0zus. 120 DM, einz. je 50 DM; Deluxe View
1/2 Jahr 180 DM; Oktagon 508 + 2 MB RAM 300
DM; Indy IV 50 DM; Populous Il 40 DM; Virus
Control 4.0 30 DM oder alles zusam. 600 DM,
Tel. 07171/40764

Historyline 60 DM, Patrizier 60 DM, Lemmings
250 DM, Amiga Fox 50 DM, Tel. 08231/31863

Professional Draw 2.0 und Beckertext Il zus.
nur 160 DM! Bitte rufen Sie an: 0335/63438
oder schreiben Sie Hanel, Witebsker Str. 27,
15234 Frankfurt (Oder)

X-CAD-3D, wie neu, fir DM 230,-; X-CAD-
Professional fir DM 180,-; beides orig. Soft-
ware; Tel. 02161/21333,ab 19 h

Beckertext |l und Rechtschreibprofi, beides
Originale, zusammen fir 70 DM abzugeben,
Tel. 0431/389380 Ingo, ab 18 h oder Email:
NIP49@.RZ. Uni-Kiel.DBP.DE

Versch. Seoftware zu verkaufen, Digi-Paint,
Voyager, Photon-Paint, Falcon, Pyramax, Ralf
Glan Edition, Fr. ab 18.00-So. 20.00

Oﬁ%.epaln'zisr. 1869, R. Tycoon, F1 Grand Prix,
Amberstar, DSA, Special Forces, W-Truder,
F15, Oktalyser, Devpack Assembler, engl. u.
franz. Lernprogramme, Simant, Tel. 06542/
22160

Verkaufe Ori?inalsuhwara fr Amiga. Liste gg.
DM 1,-in Briefmarken bei Peter Engel, Goethe-
str, d?' 8632 Neustadt, ab 1.7.93
sta

DTP Fonts: Griechisch, Kroatisch, Polnisch,
Russisch, Rumdanisch, Serbisch, Slowenisch,
Slowakisch, Tirkisch, Tschechisch, Ungarisch
fir P. Stream, P. Page, P. Draw, Ami Write je
Font 16 DM, Tel. 0214/78316

Verk.: Font Designer 300 DM, Exp. Draw 200
DM, Turbopr. Professionell 2.0 100 DM, A 2000
Gehduse 100 DM, Umschaltplatine + 1.3 ROM
50 DM, Tel. 0214/78316

Reflections 2.0, neu 200 DM, Workshop Deluxe
Paint IV, neu 25 DM, Tel. 02372/17197

65 Neu-

Lotus 1130 DM, Test Drive || + 4 Zusatzdisketten
50 DM, Monkey Island Il 40 DM, Kick Off 10 DM,
Rock'n Roll 10 DM, Tel. 07304/2379 Andi

Verkaufe Original mit Anleitungen: Aegis Draw
Plus, Turbo Print Prof. zu je DM50. Elegert Draw
1.3 zu DM 100. RHS Fontpack und DTP Bilder,
insg. 27 Disketten fir DM 50. Tel. 06071/71316

Verkaufe Originale mit Handblcher: Amiga
Modula 2 zu DM 200. GFA Basic Interpreter und
Compiler 3.5 fir DM 150. Tel. 06071/71316

Orig. Software zu verkauten (Spiele & Pro-
ramme, z.B. Demomaker/Butler, James/
ocket Ranger), Liste gegen 1 DM Rii rto,

Lotus 3/50 DM bei Christian Milller, Max-Planck-

Str. 14, W-8600 Bamberg, Tel. 0951/131374

Verk. Turboprint Prof. 2.0, Hermann Grimm, Im
RoBhimmel 13, A-6900 Bregenz, Osterr., Tel.
05579/340973

Orig. Demomaker mit allen Erweiterungen,
Monkey Island 2, Wild West World, X-Out,
Cadaver, Lotus Esprit, Tom + Jerry, 688Atack
Sub, Tower of Babel, Powermanger, Elite, New
Zealand Story, Die Kathedrale, Oel Imperium,
Loom, Lemmings, u.v.m., Tel. 0611/607761

QOrig. Babarian, Elvira, Uninvited, Karate Kid,
Die Stadt der Léwen, Bad Cad, Dungeon
Master, Caos Strikes Back, Amiga Cluster 1.0
150,-, je Spiel 20 DM, Monitor 1084S 250,-, 2
MB Chip 250,-, 52 MB Festplatte, Tel. 0611/
607761

Amiga 500, 2.2 MB 900 DM, 2. LW 99 DM, Mon.
Highscreen 300 DM (Stereo), 200 Anw.-Disk
250 DM, 100 Spiele-Disk 150 DM, Joys. Biicher
+Mouse usw. 100 DM, Peter Kolbe + S. Kaiser,
Tel. 02528/3262

Golden Gate 486 SLC, 25-MHz-Brickenkarte
mit 2 MB FRAM + FDC far Amiga 2000/3000/
4000 + Handb. + Softw. 900,- DM, Boris Bertsch,
Schickhardtstr. 30, 7100 Heilbronn, Tel. 07131/
71162

Ideal fir Einsteiger! A500, 1 MB RAM, mit
Farbmon. 1084S, 2. Laufwerk, TV-Tuner, VB
980 DM, Angebote an Stefan Lehmann,
Senftenberger Str. 8, 0-8036 Dresden o. Tel.
03512741

Civilisation-Masteredition (inkl. Strategy-Guide
+ Civ.-Mauspad) 70 DM, Wing Commander,
Patrizier, Populous 2, Ie 40 DM, Steigenberger
Hotelman. 30 DM, Tel. 0351/4411277

Originalpr.: Railroad Tycoon, Patrizier, Team
Yankee, 1869, HL 14-18 mit kompl. Anl. je 40,-
DM, bei kompl. Abnahme umfangr. Literatur
gratis, Tel, 02463/8470 (Raum Jilich)

A2000C, WB 2,05, ECS, 2 MB Chip, GVP 030/

882 33 MHz, 8 MB, Highgraph VGA-Karte f.

Eizo, Quantum 210 MB, Syquest 44 MB, 1084

_Jh’ﬁao[;'gmr DM 2000,-, Dr. P. Meyer, Tel. 02821/
.10

Amiga 500 Plus m. ATonce Plus (8 Monate), P.-
Anschlu8 geht zeitw. nicht mit DOS 4.01, 550
DM, Tel. 02307/60767

Pelican Press, ijusa,d, Turboprint2.0, Amiga
g&%ggb.mmiga BTX, Del. Sound 3.1, Tel. 0531/

A590 m. XT-Platte u. 2 MB Speicher, inneres
Flachbandkabel fehlt, mit Netzgerat u. Inst.-
Softw. 350 DM, Tel. 02307/60767

King Words, Devpac Assembler 2.0, Amiga
Beckertext Il, Multi Term BTX, Deluxe Print,
Page Stream, X-Copy, VideoScape 3D,
Profimat, Amidex Amicalc, Becker Tools,
Datamat, Amiga Call, Appetizer, Tool Box,
Demomaker, Documentum 2.0 und jede Men-
ge Spiele (alles Originale), Tel, 0711/265441

Orig. Lemmings 2, Railroad-TEcoon je 50 DM.
SimCity + Populous, Rock'n Roll + Garrison,
Test Drive 2 Coll, je 40 DM, Indy 3, Klax,
Kathedrale je 25 DM, fir IBM-PC: A-Train, VGA
fr 65 DM, Tel.: Q 06022/71780

XCAD-Designer 130 DM, AT-Emul. 286 149
DM, NEWIgSS Plat. Layout NP 3500 DM fiir
1500 DM, GFA-Basic + Com. 3.1 150 DM,
A&O-Elektrosim. NP 550 DM fir nur 200 DM,
Viruscope 15 39 DM, Tel. unter 07452/5622

Verk. orig. Soft DPaint 4 180 DM, Auiomaster 3
50 DM, Rap! Top! Cop! 70 DM, Tel. 06021/
61100 Bernhard

Grafikel S/W, IFF fir DTP-Programme, 10 Dis-
ketten, versch. GroBen, ideal fir Einladungen
etc. 45L]||13M inkl. Porto, Telef. 07231/70978, ab
19.00 Uhr

Verk. orig. Trans Datpro, Dir. Opus 4.0, Font
Designer bsc, XCopBgrn Iconlab, Real Thinlg.
Steuerprofi 92, CanDo 1.6, AD pro, Real 3D,
Trojan, Tel. 0541/17981 Stefan

1ST fibuMAN Fibu fiir Freiberufler (Einnahme-
UberschuBrechnung) Original-Handbuch und
-Diskette, NP 178,-, VB 100,-, Tel. 06184/53313

Reflections 2.0 NP 298,-, VB 198,-, Tel. 08861/
66367, Fax 6208, ab 17 Uhr

Monkey Island 1 und 2, Plan 9 (je 40 DM) Epic,
no Second Prize, Great Courts 2, Lemmings 2
(je 30 DM). Tausche auch gegen Special Forces
oder Die Kathedrale, Tel. 0201/744843

Slow Scan Digitizer, Digi View 4.0, Hard- +
Software 190 DM, Tel. 06588/505

Video, 2 Disks voll mit Prg. fir Genlock-Anwen-
dungen, keine Raubkopien, 25 DM inkl. Porto,
Thomas Didjurgies, Schaarreihe 27, 2940
Wilhelmshaven, Tel. 04421/73768

Imagine 33 Disks voll mit Objekten, Anl.,
Brushmaps, keine Raubkopien, 110 DM inkl.
Porto, Thomas Didjurgies, Schaarreihe 27, 2940
Wilhelmshaven, Tel. 04421/73768

Amiga Power Pack: Datamat, Textomat, Pinball
Wizard, Quiwi, Englisch + Erdkunde Kurs, Virus
;g;d;; und Secon Change 50,- DM, Tel. 05151/

M2 Amiga 4.0 400 DM, DB Textomat + Datamat
+Englisch/Erdkunde-Lernprogramme + 2 Spiele
100 DM, Tel. 07071/360481, So 21 h-Do 16 h,
Bernhard verlangen!

VideoScape 3D (Animation) 20,- DM, Express-
Paint (Graphik ahnlich DeluxePaint) 30,- DM,
Amiga 3D-Sprinter (Raytracing u. Animation)
15,- DM, Becker Tools Amiga (Festplatten—
organisation, Undelete, etc.) 15,- DM, Page-
Setter Il (DTP) 15,- DM, TurboSilver 3.0
(Ftaytracingu.Animatiun)inkl.DasgroBeAnima-
tionsbuch Data Becker, (VideoScape 3D, Turbo-
gil;gr?g.o + Diskette, etc.) 50,- DM, Tel. 0201/
1

Scala 500, DM 100,-, Tel. 08344/1273

Imagine 1.1 fiir 150,-, SAS-C Version 5.108B fir
170,- zu verkaufen, Tel. 07141/71339

Biete: PPage & PDraw zus. 510, Final Copy 2
220, DPaint 4 180, Imagine 1.1 m. Buch 160,
Chamdleon 2 200, PLP 2 200, Oberon 3 m.
Deb. 500, div. Spiele & Bicher; Tel. 040/
6548682 Hober, Mo-Do

Page Stream V.2.2D orig. mit Registrierkarte
fiir 150 DM, Viruscope 20 DM, Tel. 089/7696952

Biete an: Hardware

Komplettangebot (w. Zeitmangel), A2000, 1
MB,WB 1.3.3., Farbmon. 1084, 2x 3,5LW, 100
Disk (vall), 2 ori?. (Brat u. Swift), 2 Mause,
Joystick, umf. Lit. . 1200 DM, M. Kuckatz, Letzl.
Str. 22, 0-3570 Gardelegen, Tel. 3206

A1000 + Mon. 1081, 2. LW; 2,5 MB Golem,
Uhrenmodul, 20 MB Festplatte-Autoboot; wert-
volle orig. Softwarebiicher; Amiga Erstausg.
bis 10/91; kompl. DM 1500,-, Selbstab.; Tel.
06171/22358

Designer A500, 1/2 Jahr, 1 MB, Mon. 1084S,
Golden Image 6000 Maus vollopt., 120
Markendisks, 5 Originalprogramme, Komplett-
I6sungen v. Games etc., Preis n. V. zu verkau-
fen, Michael, Tel. 036458/21373

Festplatte RoBmaéller SCSI ausbaufahig +
superschnell 599,- VB (mit Fish PDs), HD-
Laufwerk 139,-, 5 1/4" LW 99,-, KCS Power
Board 4.5 (neu!) 299,- VB, 512 KB RAM 39,-,
Beckertext Il 69,-, Tel. 0231/819843 abends

Verkaufe 33 MB Seagate-Festplatte, ca. 1 1/2
Jahre alt, fir Amiga 500 extern im Geh&use mit
durchgefilhrtem Expansionport, VB 450 DM,
Tel. 0228/255163 (Martin)

Amiga 500 Black Tower 1 MB, Kick 2.0, WB 2.1,
20 MB SCSI-HD mit 4 MB bestiickt, schw.
Tastatur, int. Netzteilm. 2 Liftern, Absol. Einzel-
stiick, VHB 1750,- DM, Tel. 0731/73852

A2000B, 1 MB RAM, Farbmon. 1084, neue
Maus (A1200), Buch: Programmierpraxis Amiga
Basic, Preis VHB, Tel. 09471/9167 (wochentags
ab 17.00) :

A500,2,5MB, 2. LW, Mon, CM8833, TV-Tuner,
3 Joysticks, Blicher, Zeitschriften, Software (nur
Originale), VB 1200,- DM, 300 Leerdisketten in
3 Boxen, VB 200 DM, Tel. 0341/4115353

Verk. Handscanner "Cameron® Typ 10 inkl.
Texterkennung, Hermann Grimm, Im RoB-
himmel 13, A-6900 Bregenz, Osterreich, Tel.
05574/340973

!l Achtung !!! Verkaufe A500, fast 2 1/2 Jahre
alt, Top-Zustand, Rev. 6, Kick 1.3 und Action
Replay MK 1ll, neues Netzteil, VB 400,- DM;
Tobias Seiler, Neustr, 12, O-4608 Zahna (Tel.
034924/777 bei Nachbar)

Verkaufe Still-Video-Kamera Bauer S10 mit
umfangr. Zubehér + Deluxe-View-Proline One
(Digit. + RGB-Split.) + Softw. DLV 5.0, 1 J. alt,
NP 2150,-, VB 1500,-, Tel. 08224/1477

A2000B, Kick 1.3, 60-MB-Festplatte, 2 int. 3,5
" Floppies, Mon. 1084, Softw. und Literatur fiir
1500 DM, Tel. 0241/165367

CD-ROM-Lautwerk (Philips) 400,- + Instal-
lationsprogramm 400,-; einmaliges Angebot!
Zugreifen!], Tel. 08332/8143 (Ben), Fax: 08331/
494843 (Benjamin)

BTX-Modul 50,-, Amiga 500 (defekt kein Bild) in
Originalverpackung 200,-, Farbdrucker MPS
1550 220,-, Amiga 500 in Spezialgeh&use (PC)
mit separater Tastatur DM 500, Tel. 07161/
88943

A2000, 3LW, 2x3,5", 1 x5,25", Jupra Modem
2400, NEC P2200, 400 dpi, Maus, Joystick, mit
viel Literatur und Software, VB 1500,- DM, Tel.
02331/87189

Verk. A2000D + GVP G-Force 030/25/25/1 +
Quantum LPS52S + Mon. 1084S + Epson LQ
400 + Philips TV-Tuner 7300 + viel Zubehér fir
1999 DM, Tel. 03433/5405 (alles 100 % 0.k.)

A2000, 3 MB, 2 x 3,5" LW, 120 MB Festplatte,
Farbmonitor, 56 kHz, Protisampler, Audiomaster
I+ IIl, PC-Karte + 5,25" LW, VB 2500,- DM, Tel.
08231/31863
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Genlock VCG-3 von Video Comp NP 1998, - fiir
550,- DM, Effect Processor von GSE-AVEP-2,
S-VHS NP 1298,- fur 700 DM, 1 Jahr alt! Alle
Gerate 100 % 0.k., Tel. 07524/6661 ab 17 Uhr,
Horst Hoffert, Wolfsbihlweg 5, 7967 Bad Wald-
see

A500 Umbaugehduse MW 500 mit abgesetzter
Tastatur inkl. allen Kabeln und Einbaurahment.
Festplatten o. Laufwerke fGr 280,- DM, Tel.
0951/17720

Tintenstrahldrucker Epson SQ-870;9 LQ-Schrif-

ten; 500 cps (Draft); max. Aufldsung 360 dpi;

laut Amiga-Magazin-Test schnellster

Tintenstrahler mit 50 Diisen, Bewertung: Sehr

$u1; 10 Monate alt fir DM 990, - (neu: DM 1498),
el. 07361/44185

DCTV-Framebuffer 24 Bit Farbtiefe Preis VHB,
Digi View 4.0 Digitzer 24-Bit-Farbtiefe Preis
VHB, Tel. 06743/1010, Freitag ab 16.00, Sonn-
tag 20.00

A20000S52.04/1.3,WB2.1,43MB HD{GoSemz,
3MBRAM, 2x3,5"von NEC, XT-Karte + 5,25",
Farbmonitor 1081, zusammen 2000 DM, SAS-
C V5.1b, 150 DM, Tel. 06028/6540

Commodore CDTV-Paket NP 1498 - & Tinten-
strahldrucker MPS 1270, NP 399,- (alles fast
neu) zu verkaufen! Tel. 09131/207508

Adspeed 68000/14 MHz, 32 KB Cache 198,-
DM, Simms 4 M x 8-07 2 St., zusammen 391,-
DM, einzeln je 198,- DM, V. Baum, Unstrutstr.
1, 0-4090 Halle

Kick 2.04 mit Disketten und Handbuch 100,-,
Digi-View Gold und RGB Splitter Videosplitt 1l
250,-, Tel. 04941/72689 Thomas Schad

A2000, Monitor, 2 x 3,5", Genlock, PC-Karte,
Filecard 30 MB, NEC P 6, plus, reichlich orig.
Software und Literatur, Neupreis ca. DM 8000,-
bei Abholung DM 1500,- (nur komplett), Tel.
089/301070

Original PBC-Amiga-Genlock zum stetigen Ein-
u. Uberblenden von Grafiken, Titeln,
Animationen, RGB-Prozessor, fir alle
Videosysteme (S-VHS, VHS, Hi 8, Video 8),
eingeb. Digitizer Digi-View + Digi-Paint, inkl.
Workshop + Software, alles wie neu, Preis
998,-, Tel. 06324/81319

Vortex ATonce Plus (16 MHz) AT-Emulator f.
A500/+/2000 inkl. Software 3.0 fir 200 DM,
Star LC 10, 9-Nadeldrucker (Inkl. Kabel & 4
neue Farbbénder) 195 DM; Christian Mller,
Max-Planck-Str. 14, W-8600 Bamberg, Tel.
0951/131374

A2000D mit K 2.04 und 1.3 sowie 2 x 3,5" LW,
GVP 68030-Turbokarte 4 MB, Quantum SCSI
105 MB-Festplatte, A2320-Flickerfixer und Eizo
90608, Multiscan Monitor, alles fir 3800,- DM

VHB sowie weiteres, Tel. 04863/5351

Verkaufe Amiga 4000/040 — 2 Monate alt — 2
MB Chip 4 MB Fast-RAM mit 3,5"LW—HD 120
MB Quantum AT Bus & SCSI-Contr., komplett
mit Software und Handbiicher, VB 4150,- DM,
Tel 089/3149466

XT-Karta A2088 640K, 2x 5,25 FD360 KW 720
K 30 MB HD, Softw. u. Handb. flr AS00 (+), int.
AT-HD Controller + Softw. + Kabel, A2000A-
Board, Tel. 02421/880535

Blizzard T. B. 2 MB, 0,5 MB Shadow RAM,
Kickstart 2.0 ROM, WB 2.04 zus. VB 400,- DM,
Tel. 07123/35128 0. 36271

Amiga 500 Plus + Originalzubehdr + Kickstart-
umschaltplatine inkl. Kick 1.3 + 2.0 VB 499,-,
Star LC 24-10 + Kabel VB 289,-, alles nur 100
% 0.k., Tel. 08671/20985

Digi-Gen Genlock + Farbprozessor S/VHS mit
eingebautem Digiview Videodigitizer sowie
Canon E800 HI8 Camcorder fir DM 2500,-,
Romanski U., Weinbergstr. 14, 3112 Ebstorf

A2000C; 2. Laufw.; Multivision 2000,-, Turbo
2620 (2 MB); SCSI-HD 69 MB (Evolution 2.0);
A2860 AT-Karte + 20 MB HD, nur komplett: V|

DM 2000,-, Tel. 069/341884 (Achim Wéchtler)

A2000C 0S 2.0, 3MB, Quantum 52 MB, 2. LW,
Monitor A1084 far 1400,-, auBerdem Monitor
A2024 fir 180,- abzugeben, orig. GFA-Basic-
Compiler (3.5) fir 75,-, Tel. 06421/14965

NEC 3D Multisync-Monitor, DER Amiga-Monitor
f. alle Modelle u: Aufldsungen 315 kHz!), siee
Amiga-Berichte, 650,-, mdgl. Selbstabholer, Tel.
0851/752579

Verk. A2000, Kick 1.3/2.0, WB 2.05,2LW, 1 MB
Chip, 4 MB Fast, 125 MB Festplatte (GVP),
Monitor 10843, komplett fir 2200,- DM, M.
Steinmetzer, Sandbuschweg 1 A, 3500 Kassel,
Tel. 0561/404101

Amiga 3000, HD 52, 3,5 LW, 2 MB RAM, Maus,
2Lautﬁp..Mnnit.NEC,3D-Dmcker,StarXBz4-
15 DIN A3 s/w, Joyst. 130 Disk m. Progr.,
Bicher, Hefte, Anleitung, 2 Diskboxen NP
11000,-, 3500,- VB, Tel. 06172/21581

Verk. A2000, Kick 2.0+ 1.3,3MB, 2x3,5", 13
Monate alt, kaum gebraucht, original Ve -
kung + orig. Disketten, VB 770,- DM, Tel. 0531/
360744, nach 15.00 Uhr

GVP A500-HD + 124 MB/4 MB RAM, neuw.,
100 % 0.k., ungebr., noch Garantie, VB 839! NP
1550, Tel. 08671/20985

A2000 (1 MB Chip), 1084S, 2x 3,5, Papsti(ifter
sowie Literatur (Intern, 68000) und are
wg. S};_sternwechsel fir 1148 DM (auch ein-
zeln), Tel. 04322/3310 — Vigo Harrach

Festplatte fir A2000 120 MB + 2 MB Speicher-

Verk. Retina 2 MB neu DM 500, Genlock 2301,
kaum benutzt, Tel. 0711/843775

Verk. Deluxe Sound-Digitizer A500/2000 neuw.
v. Hagenau Comp. f. 100 DM m. Anl. Softw.
V2.8, T. Reinhardt, Reichenbacher Str. 128 L,
0-9540/08056 Zwickau

Amiga 2000, 1 MB, 3,5" Laufwerk, Monitor
1081, Drucker und Software zu verkaufen, VB
800,-, Tel. 07525/8551

40 MB MFM-Festplatte mit Commodore A2090
A Controller fiir Amiga 2000, DM 250, -, Tel./Btx
0741/13441, ab 18.00 Uhr

AS500, 1.3 + 2.0 Kick, 2 MB RAM, Staubhaube,
Monochrommonitor, Drucker, Joystick, VB950,-
DM, Big Agnus 83728 70 DM, Tel. 02208/6775

Fir A2000 Handyscanner (Cameron) + Scan-

Handyscanner Cameron mit .Te}ﬂarkannu;?
250,- DM, Deluxe Sound Audiodigi. 80,- DM,
Fostex 8 Kanal 4 Spur Mixer u. Recorder 1300,-
DM, Video-Backup System neu 80,- DM, Tel.
04152/70625, ab 18 h

Lab V1.06 + Taxtsrkannun%. 1 Soft-
ware-Updates FP DM 330,-, Tel. 06335/5352

Verkaufe Speichererweiterung fiir CDTC 2 MB
Chip-RAM, 2 MB Fast-RAM, Neupreis 598,- fr
250,- DM, Tel. 0214/27813

A2000C 3 MB GVP2 + 105 MB Festpl. Flickerf.
orig. Softw., Literatur—Farbtintenstrahidr. AEG
Olympia Colourstar—24 Nadeldr. + Einzelblatt
Star LC 24-10, VB, Tel. 02850/7544

A600, HD 20 MB, 2 MB RAM, Mon. 10848, 1
ext. LW 3,5", Amiga Software, 5 Monate alt, VB
1300 DM, Tel. 069/392138

Amiga 1200 m. 85 MB Festpl., 2 Monate alt fir
nur 1398, -, nurschriftlich H. Nettling, Friedrichstr.
2, 0-4350 Bernburg

A2000 + 2 x 3,5" Laufwerke + Monitor 10855,
2.0 Workbench, Zubehdr + Disketten VB 1200
DM, Tel. 0431/242816, 2305 Heikendort

T ung, 3 Mon. alt, 700 DM, Tel. 08231/
31863

A2000, 2 x 3,5" LW, PC-Karte + 525" LW,
Farbmonitor, 56 kHz — Profisampler Audio-
master Il + 11, VB 1800 DM, Tel. 08231/31863

An;PBa 3000, 25 MHz, 105 MB Quantum-Festpl.,
6 Static-RAM, Betr. System 1.3 + 2.05
Softwarem. inst., 2. int. LW. Alles orig.
Commodore, abs. Nwig. 6 Mon. Garantie, mit
Zubehér, VB 2500 DM, Tel. 08721/6286, abends

Multiscan-VGA-Farbmon. Acer 33LR (6 Mon.

alt) 600 DM, A2000-C + 2. Fi 0 DM,
PC-Karte, 386SX, 25 MHz von Goldengate, mit Nexus-Filecard (52 MB + 2 MB RAM) fir A2000
3,5" HD-Laufwerk u. Floppycontr. 100 % o.k. fir 500 DM, Deluxe Soundsampler 60 DM, Dice
500,- DM, Tel. 04152/70625, ab 18 h 30 DM, Tel. 0961/45185 (Christian)
Verkaufe PBC Videomaster, komplettes Bildbe- A1200, 84 MB HD + Uhr + Speichererw.
arbeitungssystem mit Genlock, Blue Box- ~ MBX1200mit1 MBFRund FPU 68881 fir 1500
Genlock u. Effektbox fir nur 1490 DM, Tel. + DM, Michael Blechschmidt, Tel. 02652/2923,
Fax 09776/9171 ab 18.00

A2000C, Kick 2.0, 2 LW, 5 MB RAM, 110 MB-
HD SCSI-Centroller, kpl. 1500,- DM, teilw. m.
Garantie, Tel. 089/4312778, Fred

Verk. NEC Multisync 3D, gaet%net fir Amiga
1200/4000, NP 1300,- VB 650 DM, Trogan
Lightpen, NP 100, VB 60 DM, Tel. 0541/17981

Videomaster von PCB, Effektbox Blue-Box-

Genlock, Digitales Genlock, ideal zur

Videonachbearbeitung, alle Normen, NP 4000,-

1BC|r nur 1700,-, D. Winter, Tel. 02861/65201 —
tx

NEC Multisync 3D, strahlungsarm nach SSI,
FP 650 DM, Tel. 0209/770991

A500 + Monitor + 1 MB + 2. LW mit viel Zubehér
+ 100 Disketten; 57 Zeitschriften, Blicher + 15
Originale fir DM 1000,- (NP 2500 DM), Tel.
02137/6649

Verk. A500 Desktop schwarz, OS 2.0, CPU
68010 ECS Denise 2 LW, 60 MB Festpl. RAM
ROM-Karte, Scanner M-105, 1 Joy. Mit viel
Biicher und Softw., VB 2500 DM, Tel. 06326/
980729

Verk. MW-500, 1.5 MB, 2 LW, Kick 1.2/2.04,
Monitor C-1084, Drucker Star LC 24-10,
Joysticks, Mouse, Biicher, Zeitschriften, Spie-
le, VB 1300 DM, Matthias, ab 18 h, Tel. 089/
581408

Amiga 500, Kick 1.2/1.3/2.0, Umschaltplatine,
1 MB, 2. LW, TV-Modulator, Euro AV-Kabel,
ber 200 Disks, ca. 40 Amiga-Magazine, BG-

A500, 0S2.04, 1 MB Chip 650 DM, A2024 s/w-
Monitor, 1008 x 1024, 70 Hz 240 DM, 0S 1.3
orig. ROM, Workbench, Extras, HBs 100 DM,
Tel. 07071/360481, So 21 h-Do 16 h, Bernhard
verlangen!

ichererweiterung Supra-RAM 2000, 2/4/6/
8 MB mit 4 MB bestiickt 250,- DM, Drucker NEC
Pinwriter P6, 24-Nadler 250,- DM, Tel. 0201/
215676

A2000C, Monitor, 20 MB, original Spiele und
viel PD 1500 DM, Tel. 06571/7319, nach Tho-
mas fragen

Rainbow |l, 24-Bit-Karte, intern, fiir A2/3/4000,
Aufidsung 768 x 576, ohne Interface bei VGA-
Monitor, fur 500,- zu verk., Tel. 07141/71338

A500, KS1.3, 3 MB, Uhr, GVP seriell mit HD
Quantum 85 MB, orig. SP, Fate, Legend of
Faerghail, Unendliche Geschichte, Harrier,
Appetizer, VB 1150 DM, Tel. 0531/796588

A2000C, OS 1.3/2.04 LW2x3,5"int. 1 x5,25"
ext., 6 MB RAM, Contr.-SCSI, HD 105 MB
Quantum, Mon. 1084S, Handyscanner
Cameron 14 Grey mit Progr.-Scanlab. Abdeckg.
Soft. Zub. usw., komplett FP 2900 DM, Tel.
05643/438,ab 14 h

" Verk. A2000, Kick 1.3, 2LW, 1 MB Chip, 8 MB

Fast, 120 MB Festplatte (GVP), Monitor 1084,
komplett abzugeben fdr 2000,- DM, M.
Steinmetzer, Sandbuschweg 1 A, 3500 Kassel,
Tel. 0561/404101

A500/App. 1 MB Chip + 2 MB Fast-RAM, 20 MB
HD, Stereo, TV-Mod., Digiview, Gold + Paint,
RGB-Split., Mini-Gen, Joyst., Delux Paint 3,
Turbo-S., Cando ca. 100 PD, Literatur, VB
2800,-, Tel. 07031/24215

Verk. A2000D, 170 MB HD, 5 MB RAM, ECS,
Kick/WB 2.0, alles 4-5 Monate alt, VB 2300,-
DM, Tel. 0212/203975 Holger

Turbokarte, 68020-Proz., evil. mit Copro. (Auf-
g“r&is), 180 DM; 1.0 MB-Speichererweiterung
ur AS00 + 60 ; 2.0 MB-Erweiterung far
A500, neu, 160 DM, Tel. 05136/84287

A500/App. 1 MB Chip + 2MB Fast-RAM, 20 MB
HD, Stereo, TV-Mod., Digiview, Gold + Paint,
RGB-Split., Mini-Gen, Joyst., Delux Paint 3,
Turbo-S., Cando ca. 100 PD, Literatur, VB
2800,-, Tel. 07031/24215

Neuroth Turbo MTec-68030inkl. 68882/25 MHz,
4 MB 32 Bit 700 DM, Vortex ATonce-Classic
100 DM, Tel. 09352/6985, ab 18 h

Verkaufe Videomaster von PBC Biet mit
Genlack, statischer Effektbox, Blue Box Genlock
Option fir 1500 DM, Tel. 03341/314109

Amiga 500, 3 MB RAM, 1 MB Chip, Festpl. 120
MB, Genlock, Digitizer, 2. Laufw., 1084S,
Beckert. Il, DPaint 4, Scala 500, Fandavision,
Superbase 3000,- DM (NP weit {iber 5000,-),
Tel. 069/383874

A500, WB 1.3, 4,5 MB, 2. LW, Mon. 10845, 2
Joyst., Quantum 85 MB/2 MB, Fi . neu m.
Gar., Softw. + Lit., VB 1690,- DM, Tel. 08861/
66367, Fax 6208

Amiga 500 + Festplatte + Monitor + 2. Laufwerk
+ Drucker + Software + Blcher + Zeitschriften
u.v.m. Liste gg. Riickporto bei: Michael Bach-
mann, Frankfurter Str. 69, 6300 GieBen

Amiga 2000 B mit 2 LW und Monitor 10848, viel
Literatur und ca. 200 Disketten an Software,
1099 DM, Kérber, Tel. 0341/8613201, Fr.-Holle-
Weg 4, O-7030 Leipzig

A500 (299 DM), Monitor 1084 (199 DM), 0,5 MB

gngM). AMOS The Creator (49 DM), AMOS-

Siler (29 DM), Pinball F. (29 DM), Airbus

M): R. Winkelmann, Dorfstr. 4, 17139
aulenrost

NEU! A4000/040, 6 MB/345-MB-Festplatte,
Monitor EUM/1491 A, Fax/Supra/14400, alles
origg;al verpackt, 20 % unter Neupreis VB, Tel.
0203/338620

Amiga 1000 (512 KByte) + Sidecar (512 KB) +
Al 0%1 -Monitor + A1010-Laufwerk + 50 Disket-
ten, NP 3000 DM, VP 1500 DM, Tel. 07159/
8602, nach Torsten fragen

A2000, Kick 1.3/2.0, WB 2.0, ECS, Tast., Maus,
Genlock + Software, GVP 030/28 m. 4 MB, 32
Bit RAM, 882 FPU, MMU, DM 1799,- VB, Tel.
089/8111123, ab 17 Uhr

Modems: U.S. Robotics HST 14400 MNP1-5
bis 38400 BPS: 900 DM, Cardinal 2400
MNP1-5 bis 9600 BPS: 200 DM, Tel. 07159/
8602, nach Torsten fragen.

cher VB 600,-, Tel. 06104/72288 (Sebastian)

105 MB Festplatte fir Amiga 500, A-Team-
Highspeed AT-Bus Controller, anschluBfertig,
2 M. alt, Verkauf wegen Systemw., 600 DM,
Tel. 06104/72288 (Sebastian)

Verkaufe PAL-Genlock von Electronic Design
fir 350 DM und Monitor 1085S von Commodore
fiir 230 DM, auBerdem leicht def. Scala 500 tir
40 DM, Tel. 0711/734131

Bb(-Manﬁer (Drews) m. Interface 60,-, Digi
View Gold 4.0 90,-, Transfile SF (Casio) 40,-,
Tel. 07308/7558

Amiga-PC-Karte, original Commodore 2088 mit
3865X, 16 Prozessor, 640 KB RAM, 20 MB
Filecard mit DOS 5.0 (installiert), 5 1/4" LW; DM
599,- VB, Tel. 089/8111123,ab 17 h

A1200, 2 MB, noch originalverpackt! Festpreis:
700 DM + NN-Gebdhr, versch. Originalspiele
10 DM-50 DM, Tel. 06441/28264

A3000/25, 10 MB, 52 MB HD + A2286 Bridge-
board inkl. 3 1/2 FD + AT-Bus Kombicontr.,
Amiga-DOS, Amiga Vision, Cross-DOS + div.
Software, Tel. am Wochenende 06633/7838 J.
Miller oder email an Ivergen @Tunix.enet.
dec.com

A2000, 68030/882, 3MB RAM, 40 MB Harddisk,
H.-Scanner, Fl.-Fixer, 052.0/1.3, Beckertext 2,
Pagestream 2 (orig.), Bicher, Zeitschriften und
noch vieles mehr fir lacherliche 1800,- DM,
Tel. 06751/2884

Amiga 2000, PC-Karte, 2 Laufwerke (3,5"),
Farbmonitor 1084, 9-Nadeldrucker (Star LC
10), Disks, Joystick, Biicher, fiir2000,- DM, Tel.
089/838918

AS500, 1 MBmit Uhr + TV-Mod. + Genius-Mouse
+ Joystick + Schutzhille + orig. Spiele fiir 480
DM; 24-Nadeldrucker + Kabel + Schutzhlle fir
380 DM; Tel. 08641/1577 nur Sa/So

A500, 2.5 MB, 2. LW, Mon. Philips CM8833, 3
Joysticks, Software, Zeitschriften, ca. 300
'i??%’é TV-Tuner, nur 666,- DM, Tel. 0341/

Verk. A500V1.3, 1 MB, Farbmon. 1084, ATonce,
Software Literatur, TV-Mod., viel Zub., VB 1000
DM, Tel. 07567/491, ab 18 Uhr, Bemnd Riedle,
Missen 64, 7970 Leutkirch 1

A1060 Sidecar fir A1000/A500 640 KRAM,
8087, 20 MB HD, CGA, Multi-/O, fir 500,- DM
zu verkaufen, Tel. 04642/82872

A2000C, 030/882, 40 MHz, 4 MB, 0S2.0, 2 MB
Chipr., 24 Bit-FB, Colorburst, 2 x Quant. SCSI-
LPS52S, ALF3Contr.,, FF. A2320, Podscat-
Grafiktabl., Mon. 1084, Pr. VB 2300,-, Béttcher,
Tel. 0531/373402

Amiga 2000, 3 Mon., 2 Laufwerke, Bildschirm
1084 ST, 1 Joystick, 1.3 Kickstart, VHB 1850,-
DM, Tel. 09564/1856

A2000C, GUPSCSI2, 170 MB Conner, 5 MB
RAM, KS 1.3, 2.0, 2 x 3,5" LW, MK 3, ca. 2200
DM, Postulka, A.-Bebel-PI. 5, O-7123 Engels-
dorf, Tel. (0341) 2513350

Drucker Star LC 24-200 inkl. Druckerkabel,
Preis 400 DM, Tel. 08638/65204 od. 4833

Verk. A2000, 1 MB, 2 LW + Mon. 1084 +
Diskboxen, Softwarepaket, Joysticks und div.
Literatur fir nur 1000,- DM, Tel. 07257/3945
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Verk. SCSI-Controller mit 50 MB Harddisk fir
A2000, A3000, A4000: 490 DM (VB), 2 MB
Fast-RAM-Karte fir A2000 (max. 8 MB): 100
DM (VB), Tel. 09364/2056, abends

A3000/25 MHz, 105 MB, 6 MB RAM, 3/4 Jahr
alt 2900 DM, Vortex-386, 2,5 MB RAM, FDC,
Coprozessor, 3,5%, 5,25", VGA ET 4000 1200
DM, Retina 4 MB 600 DM, VLab 3.0 350 DM,
Tel. 06131/361215

RAM-ROM-Karte von M&T, akkugepuffert u.
boottahig. Bis zu 1 MB Speicher mit EPROMER,
Léscher u. Buch Hardware Tuning VB 300,-
DM, Farbmonitor 1084 VB 300 DM, verschie-
dene Biicher 1/2 Neupreis, nur Montags ab
17.00 Uhr, Tel. 0203/315670

A2000, 68030/882, 3MB RAM, 40 MB Harddisk,
H.-Scanner, Fl.-Fixer, 0S2.0/1.3, Beckertext
2, Pagestream 2 (orig.), Bucher, Zeitschriften
und noch vieles mehr fir lacherliche 1800,-
DM! Tel. 06751/2884

Amiga 2000 B + 2 MB RAM auf 8 MB RAM
erweiterbar, 2x3,5 LW, PC-Teil AT 286 +
5 1/4" LW, FP 40 MB-System Boil 3/Quantum,
Monitor 1081, Fachliteratur, VB 2000,- DM,
Tel. 02162/52737, ab 18.00 Uhr

Amiga 500-450,-, 1 MB 60,-, A-2090 (20 MB
Festpl.) 450,-, 3,5" Laufw. 80,-, 2 MB
Speichererw. 200,- DM, DIN A3 9-Nadeldrucker
neu 270,- DM, Deluxe-View Digitizer + RGB-
Splitter 350,-, TV-Tuner 100,-, Tel. 0711/265441

Amiga 2000, 20 MB Festpl., PC-Karte, 51/4"
LW., 1084-S-Farbmonitor, Software, 1555,-,
2400 Baud Modem 120,-, Tel. 0711/265441

A 500, 1 MB, Philips Mon. CM 8833-Il, 2. LW,
2. Maus, Tastaturabd., 3 Progr.-Biicher, Airbus
A320, Airport, Butler James, VB 880,-. Tel.
07131/570481

Suche: Software

Suche fiir AMIGA Programme fir CAD, Bildbe-

arbeitung, Malen, Zeichnen, 3D, sowie Spiele,

I‘;\.‘ Reichel, Fasanenstr. 6, 73614 Schorndorf/
Ortt.

Suche Amiga-Basic Compiler mgl. ginstig,
Diethard Knes, Hochstr. 100, 5880 Lidenscheid,
Tel. 02351/83896

Suche Railroad Tycoon u. Utopia, nur DV u.
Original sowie AMIGA-Mag. 1/92 (auch leihen),
Raum Berlin-Frankfurt/O. erw., Tel. 0335/
333182

Suche: Monkey Island 1, deutsch. Zahle 30
DM. Nur Orig. m. Anleitung!! Tel. 089/6114964
oder M. Reindl, 82008 Unterhaching, Lena-
Christ-Str. 2

Ori?inaj Software zu kaufen/tauschen gesucht
(Spiele + Adventure)/(Anwender). Habe PD zu
tauschen, Frank (06504) 364

Amj‘ga Plus Magazin Ausgabe 1/92, mit Disket-
te, Tel. 02151/20731

Suche WB-Druckertreiber fiir IBM-Proprinter,
suche Programm "RAM-Kick", Telefon nur
Wochenende, 05541/2449

Amiga Spiel original "Logical" Rainbow Arts
1991 gesucht! Frank Esser, Salzhausener Str.
12, 2125 Eyendorf, Tel. 04172/6597

Suche: Hardware

Suche V-LAB, PAL-Genlock von ED, 1 MB x 4
Drams 20polig ZIP fir A3000. Verkaufe Sound-
sampler mit Software 50 DM VB ab 18 Uhr, Tel.
05232/86273

Suche Bridgeboard A2286 AT fir A2000, Uwe
Domschke, Dresdner Str. 134, O-1705 Freital

Verschiedenes

Suche Reflection 2.0 Animator, Data Becker
Demomaker und Tauschpartner fir PD-Soft
(keine Raubkopien). Habe ca. 300 Megademos
zu bieten! Only cool Guys! Write 2: Black Power
Matthias Meierhdfer, Am Biihl 2, 8581 Wildenau
b. PloBberg! GFXerx are welcome too!

Amiga-Mag. kpl. ab Sondernummer CeBIT '87
+ 10 Sonderhefte; alle Kickstart-Mag. gegen
Gebot, Tel. 04863/5351

Suche C-Literatur und Erfahrungsaustausch.
Biete Basic-Literatur, PD, A500 + A590, Hard-
disk 20 MB, Monitor 1084, 2 MB RAM Kick 2.04
mit viel Software, M. Becher, Annaberger Str.
133, 0-8312 Oberwiesenthal

SAXONIA Mailbox — die AMIGA-BBS in Sach-
sen! 24 h ONLINE; bis 16800 BPS; Netze u.
lckale Filebase; gr. Download-Freiraum; PD-
Serien, Shareware und Public Domain fiir Alle!
SAXONIA, Tel. 03594/6457

Suche dring. Farbmonit. fir Amiga 500, verk.
originale Spiele, Liste gegen frank. Umschlag
bei Stengler Andreas, Pestalozzistr. 8, 0-4851
(neu 06667) Langendort

TREND — die Mailbox fiir Preview und Demos,
immer aktuell! 210 MB nur mit AMIGA-Soft
alles LEGAL Coole Ratios. Schaut mal rein,
Tel. 06045/7246

Mailbox in Lidenscheid, Die Arche Noah,
Amiga, Atari, PC, alles kostenlos, 8N1:ab 2400/
Baud, taglich 19.00-6.00 Uhr, call:02351/39964

Becker Text Il neu 80,-, M&T-Textverarbeitung

+ Datenverwaitung + Kalkulation 100,-, LWext

75,-, A500 Dust-Cover 10,-, A500 Computer-

gierézmub40.-. Druckerstdnder40,-, Tel. 07361/
4

Image Box, Die Amiga Boxin BREMERHAVEN,
Tel.0471/303415, Z-Netz, T-Netz, Gate, Amiga
PD + Demos, PD fur PC

Assembler! Suche Kontakt zu Assemblerpro-
grammierern in Berlin. Projekte z. B. Demos,
aber auch Anwendungen, alle Interessierten
willkommen, evtl. Griindung eines Clubs oder
ibt es schon einen in Berlin! Lars Kimmritz,
amburger Str. 5, 0-1147 Berlin, Tel. 5626571

Dringend! Suche gut erhaltene Biicher: Amiga-
Floppybuch und MC88000-Familie 1 (2). Ange-
bote: Jens Tréger, Str. d. Jugend 67, O-9706
Rodewisch

AMIGA SZENE — die deutsche Edition filr frei
kopierbare Software. Gratisinfo anfordern: M.
Petrikowski, Schlachthofstr. 13, 3250 Hameln

2 Gigabyte on new soft, 3 Highspeed Ports,
SDI, Fido, Seven and many more Networks,
nice Users, Helping Sysops, Extasy-lllusions, 2
More, Who of the lost boys, Tel. 030/3412912,
HST2V32bis

Amiga-Hefte 4.89-4.93 und Kickstart, 20 Hefte
(6.90-9.92) zu verkaufen 500,- DM, Tel. 02266/
44894 (nur komplett)

Verkaufe Amiga Mag. 6/88-12/91 und Sonder-

hefte 1, 2, 4-7, 10, 14, nur komplett, 200 DM,

g%api;an#ﬁckcwski, Giererstr. 5, 4040 Neuss
,ab1

Verk. Amiga-Mag. 3/90 bis 12/92 fiir 3 DM/St.,
kompl. Jahrg. 30 DM, Christian Schulenburg,
Leistikowstr. 2, 1000 Berlin 19

Geschidftliche Kleinanzeigen

*** Computer-Service ***
Hardware Software Zubehér PD
Amiga PD 4 Katalogdisketten 10,-

(Schein, Briefmarken).
Wir fihren samtliches Biirozubehér,
Tel. 0208/756494 oder schriftiich an
B. Breese, Mihlenstr. 213, 45475 Milheim/
Ruhr (bitte System angeben).
NUR VERSAND.

Final Copy 2 inkl. Verpackung + Versand,
Fa. E. Hackl
Hauptstr. 81, 7552 Durmersheim,
Tel. 07245/6907 oder 83734

Brunosoft/Schreiber — Berlin
PD-Software fir Amiga/PC/Archimedes,
Kataloge sind kostenlos erhaltlich.
1000 Berlin 51, Sommerstr. 37

Einchip-Losung mit FPGA.
Schaltplankonvertierung auf einem Chip mit
Dokumentation und Muster.
Tel./Fax 089/880927

+ TOP-SOFT + DER ANDERE VERSAND +
+  Amiga/PC/CD-ROM/C64/Atari ST +
4+  SuperNES/Mega Drive/Game Gear +
+ Game Boy/HARD-WARE/PD-Shareware. +
+ Listef. 1 DM Marke + Systemangabe. +
+ Am Sportplatz 8, 3301 Schwiilper +

DER CLOU - Computerzubehér fir 64er u.
Amiga, Katalog anfordern:
DER CLOU, Inh. S. Koschlig, Richtweg 90 a,
2054 Geesthacht

ACHTUNG — LUBECKER/INNEN — ACHTUNG
Preisglnstige AMIGA-Hardware von
Herz As GmbH, Ziegelstr. 89, Tel. 0451/4811151

Digitalisiere lhre Vorlagen sw-24 Bit,
DM 2,00/Bild; verkaufe prof. 3D-Font fir
Reflections, 'DM 29,-. Info gegen frank.

Riickumschlag.
K. Siegmann, Aidenbachstr. 103a,
8000 Minchen 70. Tel. 089/783952

Amiga PD Shop/Saar
PD Disks ab 1,10 DM, 2 Katalogdisks 5 DM,
Vector und Oase, Stitzpunkthandler.
Bernd Franz. Tel./Fax 06897/52180

Fede Aok ok sk ko gk ko ko ok ok ok ok

+* EROTIK-VIDEOS *
*  Fordern Sie gratis Titelliste an bei:
* VIP Holland Movie, *
* Abt. 12A, Postbox 4433 *
* NL-1009 AK Amsterdam *
e d ek dek gk ke ok ok ke ok ok ok ok kK

REPARATUR - SERVICE
Wir reparieren glinstig
Commodore-Computer.
Papke Computer Service, 4242 Rees 2,
Telefon 02851/6696

Amiga PD-Service Gelsenkirchen Buer-Hassel
Computer Kappenberg, Tel. (0209) 638337

X-COPY V. 5.2 Prof. ist da, inkl. Hardware
Cyclone 4, XPress, XLent. Fiir nur DM 69,-.
Versand gg. Vork. oder NN. Tel. 07243/99660,
Fa. AmSoft, Westring 1, 7505 Ettlingen 5

Bilddigitali. 2 DM/Bild. Vorlage an
A. Christiansen, Pf. 291, 0-2621 Warnow.
Grafikmodus angeben. Diskette und Vorlage
per NN zuriick.

Digitalisiere Foto/Dia/Video in alle
Amigaformate, je Bild 0,99 DM. Videogrints
auch von Amigagrafik in 11 x 8, je Bild 3 DM.

Tel./Fax 02133/81704

DIN-A3-Plotter
Kein Spielzeug! Bausatz kompl. mit Geh&use
und Interface nur 349 DM! ertl#geril nur
449 DM! Bauplan nur 10 DM! Aufidsung 0,1
mm; Geschwindigkeit 70 mm/sec. Kostenlo-
ses Info bei: P. Haase, Dycker Str. 3, 41472
Neuss 22, Tel. 02131/84340, Fax -980068

TOPSOFT GbR
|HR SOFTWARE PARTNER
FUR ALLE COMPUTERTYPEN
UND VIDEOSYSTEME

SUPER PUBLIC DOMAIN
f. AMIGA u. C64
Leerdisketten und Losungshilfen (dt.)

GRATISLISTE SOFORT ANFORDERN
Bitte Computertyp angeben!

Firma TOPSOFT GbR
Posttach 4, 82336 Feldafing
Telefon 08157/3428
Telefax 08157/4408
e e e Aok e e e e ek Ao ek ook ok
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AMIGA PUBLIC DOMAIN
Versand lgaan?igar PD-Serien
PD 0,90 DM, tao? 10 DM, NN 8 DM.
HM Computing Tel. 06727/5146

An alle DTP User! 1. professioneller Belich-

tungsservice mit AMIGA auf LINOTRONIC.

DRUCKSERVICE - Franta, Schénbergstr. 1,
6200 Wiesbaden. Tel. 0611/428984

* PRINTFONT - Druckeranpassungen %
fir BECKERtext |1, an alle STAR-Modelle,
Fujitsu DL 1100 und HP-DeskJet. Alle
Features und Schriften nutzbar. Incl.
Bildschirmfonts und Anleitung. STAR und
Fujitsu mit WB-Treiber.

Tel. 0611/702482 ab 19 Uhr, R. HaBmann

Softwareverlag sucht Amiga-Programmierer
mit Profi-Ambitionen fir Text-, Datei- und
Anwendungsprogrammierung. Erfahrungen in
Basic, Assembler und Drucker-
programmierung erforderlich. Bieten dauer-
haften Nebenverdienst, ein nettes Team und
absolute FaimeB! Rufen Sie uns an.

Tel. 10-16 h GOODSOFT 02325/53184

Arzte-Privatiiquidation, GOA-GOZ, 390 DM,
SANA-SOFT, B. BIALEK. Tel. 05542/71641

Biete Amiga-Magazin 6/89 bis 5/93 ohne 10/89,
2/90 kpl. 150 DM, AW Libraries & Devices 1.3
60 DM, AW Libraries 2.0! 90 DM, Tel. 07071/
360481 So 21 h-Do 16 h, Bemnhard veriangen!

Demos, Intros, Mags,... Liste gegen Disk +
frank, Rickumschlag o. 2,- DM in Briefm., B. C.
Hammerschmidt, Waldweg 2, 2393 Sérup

Suche fir A500 Festplatte ab 42 MB, Angebot
grlt Jorg Schaarschmidt, Rilkestr. 22, 0-9900
lauen

Suche A3000, evtl. mit Monitor sowie Software.
Angebote an: Tel. 02637/7168

Suche AnschluBméglichkeit fir 20 MB MFM
HD an A500. B. C. Hammerschmidt, Waldweg
2, 2393 Sorup, Tel. 04635/2745

Suche defekten A500 bis 150,-, Tel. 09131/
49133, Martin

Suche MFM Controller fiir A2000, zahle ange-
messen! Tel. 09728/1408

Verkaute Power DiskNr. 7,12, 13, 14, 15 fur 45
DM (nur kompl.) und ca. 70 PD Disks, verschie-
dene Serien (Fish, Time, Amiga Magazin etc.)
fir 40 DM (nur kompl.), Daniel, Tel. 02903/7640

Verkaufe Ami%a-Magazin-Heﬁa 2/91-5/93, ins-
gesamt 28 Hefte fir 70 DM (= 2,50 DM pro Heft
— nur kompl.) und Blcher (z.B. Amiga 500,
Amiga Basic etc.), Daniel, Tel. 02903/7640

Search Cool Guys, for a new Group called no
Limit! Search Coder, Musican, Swappers and
reat GFXers| Write 2: Black Power, Matthias
eierhdfer, Am Biahl 2, 8591 Wildenau b.
PléBberg, (Greets fly to: SK, R, EW, Che, he,
he), Extronix, The Troopers!!!
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Ziffernemulation

Emulier zehn

In der Ausgabe 5/93 sprechen
Sie in |hrem DPaint-Workshop
von einem Programm »Ten«, das
den Zehnerziffernblock auf dem
Amiga 600 emuliert. Wo bekommt
man das Programm und was ko-
stet @s?  Martin Milller, 92358 Seubersdorf

»Ten« kostet ca. 40 Mark und
wird von der Firma GTI vertrie-
ben. Die Emulation funktioniert
laut dem Anbieter jedoch nur bei
Programmen, die von der Work-
bench aus starten (mit dem »Air-
bus 320« von Thalion lduft Ten
z.B. nicht). Die Redaktion
GTl GmbH, Zimmersmahlenweg 73,

61440 Oberursel, Tel. (0 61 71) 8 59 34,
Fax (06171)8302

Public Domain

Auslagern

Es gibt jeden Monat viele tolle
Public-Domain-Neuerscheinungen
(nicht nur die der Fish-Serie) und
ich finde, daB man diesen eine
weit gréBere Bedeutung zukom-
men lassen sollte, als Sie es tun.
Deswegen schlage ich Ihnen vor:

Verlegen Sie doch Serienaufli-
stungen (insbesondere die Fish-
Serie) auf Ihre PD-Diskette, was
erstens mehr Seiten, zweites
mehr Aktualitat, drittens mehr
Komfort (man konnte z.B. mit
dem entsprechenden Programm
nach bestimmten Programmen
suchen) und viertens mehr Platz
im Heft bedeuten wiirde. Die Da-
teien konnten Sie wie |lhr
Tips&Tricks-Listing auf jeder Disk
vollstandig  herausgeben  und
packen, so daB man jeden Monat
eine aktuelle Katalogdiskette hat.
Auf den so freigewordenen zwei
oder drei Seiten ware dann Platz
fir  Public-Domain-Neuerschei-
nungen, die Sie vielleicht &hnlich
wie kommerzielle Programme ei-
nem Test unterziehen sollten
(vielleicht die gleichen Kriterien,
die gleiche Info-Box, aber niedri-
gere Anforderungen).

Stefan Hirth, 74321 Bietigheim

Uber die Idee, die monatliche
Beschreibung der Fish-Disketten
auf die AMIGA-PD-Disketten aus-
zulagern, haben wir schon ofter
nachgedacht. Allerdings sind ge-
rade die Fish-Disketten unserer
Meinung nach derart wichtig, dai3
wir deren Inhalt keinem unserer
Leser vorenthalten méchten. Und
dies wdre bei einer Auslagerung
leider der Fall. Trotzdem kénnte
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es sein, daf3 wir uns zu diesem
Schritt entschlieBen.
Datenbanken fiir die Inhalte
der Fish-Disketten gibt es mittler-
weile einige — am stabilsten unter
allen Kickstart-Versionen lduft je-

doch immer noch die A&lteste
(»Aquarium<«, Fish Disk 559).
Vielleicht finden Sie auf einer der
ndchsten  AMIGA-PD-Disketten
das komplette Aquarium mit allen
Daten.

Public-Domain-Software mit
den gleichen Kriterien zu testen
wie kommerzielle Produkte halten
wir flr nicht sinnvoll — die Qua-
litdtsunterschiede und Anspriiche
der Programme sind oftmals doch
zu verschieden. Die Redaktion

Amiga-Musik

Links, rechts

Ich komponiere geme Musik-
stiicke mit dem Kompositionspro-
gramm »Octamed«. Was mich
beim Wiedergeben der Songs
Uber die Stereoanlage stort, ist
die Tatsache, daf3 die Tracks eins
und vier tber den einen, und die
Tracks zwei und drei uber den
anderen Kanal laufen. Dadurch
hért man zwei Instrumente aus
der linken und zwei aus der rech-
ten Box, was nicht gerade berau-
schend klingt. Das ist bei profes-
sionellen Bands, die mit Compu-
ter arbeiten, anders. Mischen die-
se die zwei Kanale per Hard-
oder Software oder machen die
das erst im Tonstudio?

Christian Bieli, CH-4242 Laufen

Die Soundaufteilung ist durch
den Sound-Chip des Amiga (Pau-
la) so festgelegt. Ein prozentua-
les Verteilen der Sounds auf den
linken und rechten Stereokanal
ist nur mit einem Mischpult mit
PAN-Option méglich.  Die Redaktion

_der Diskette

CDTV bei Karstadt

Falsche Info?

Auf Seite 12 der Ausgabe 4/93
des AMIGA-Magazins kundigten
sie unter »Telex« an, daB bei
Karstadt das CDTV mit Tastatur,
Maus und Laufwerk fiir 599 Mark
angeboten werde. Mein 17jahri-
ger Bruder lieB sich dies per An-
ruf bei Karstadt Augsburg bestati-
gen und erfuhr, daB das Set so-
gar nur 499 Mark kosten wiirde.
Ein paar Tage spater machte er
sich auf den Weg. Mit Verwunde-
rung mufte er schlieBlich bei Kar-
stadt feststellen, daB die Informa-
tionen allesamt nicht der Wabhr-
heit entsprachen: Die Meldung in
ihrem Magazin wurde als Irrtum
abgetan. Thomas Keller, 73614 Schondori

Laut Karstadt erfahren die ein-
zelnen Filialen die aktuellen Prei-
se erst bei Neubestellungen.
Deswegen seien Filialen in
groBen Stadten meist etwas bes-
ser informiert.

Bei Karstadt Dortmund z.B.
gibt es das CDTV-Amiga in der
Konfiguration und zu dem Preis,
wie er von uns angegeben wurde
— Sie kénnen es dort bestellen.
Der Preis fiir das gleiche Gerét ist
jedoch bei einem im AMIGA-
Magazin inserierenden Compu-
ter-Discount inzwischen tatsédch-
lich auf 499 Mark gefallen.

Die Redaktion

Amiga-Interna

Leshare Form

Wie vermeide ich, daB bei ei-
nem Speichervorgang auf Disket-
te eine »Unreadable Disk, Disk is
not validated« herauskommt, die
ich dann mit dem Disk-Doctor re-
parieren muf3?

Gibt es ein Programm, mit dem
ich ausfGhrbare Programme in
lesbarer Form fir mich auflisten
kann (also nicht nur irgendwelche
achtstellige Zahlen)?

M.Alzheimer, 97794 Rieneck

Ein derartiger Fehler tritt auf,
wenn die Bitmap-Struktur einer
Diskette zerstort ist. Die Bitmap
gibt an, welche Blocke eines Da-
tentrdgers belegt sind und welche
nicht. Ursache fiir solch einen
Fehler kann ein Read/Write-Error
sein oder z.B. das Herausziehen
wdhrend eines
Schreibvorgangs.

Die einzige Mdglichkeit, ein
ausfihrbares Programm in eine
einigermalBen  lesbare  Form
zurlickzuverwandeln  ist  das

Dt e

s da

Reassemblieren (z.B. mit unse-
rem Programm des Monats 4/93,
»Bindre Evolution«, S. 51). Sie
erhalten dann reinen Assembler-
code, der nur mit sehr guten Pro-
grammierkenntnissen zu durch-
blicken ist. Ein Quelltext in C z.B.
kann aus einem ausfihrbaren
Programm allein nicht mehr rege-
neriert werden. Die Redaktion

Amiga

CLUBS

Bitte melden!

Viele wiirden gerne einem Club
beitreten, doch woher bekommen
Suchende den Kontakt zu einer
Vereinigung in ihrer Nahe? Natir-
lich Gber das AMIGA-Magazin.
Deshalb: Alle neugegriindeten
Amiga-Clubs und -Vereinigungen
sind aufgerufen, sich bei uns zu
melden, damit wir sie im Rahmen
des Leserforums vorstellen kon-
nen. Und wir bitten alle bisher
prasentierten Clubs, sich noch-
mals mit folgenden, aktualisierten
Daten an uns zu wenden:
<~ Name und Anschrift (mit neuer,
kunftiger Postleitzahl)
< Kontaktperson
=~ Telefon- sowie evil. Fax- und
Mailboxnummer
< jahrliche Beitrage
% stichwortartige Kurzcharakteri-
stik (max. funf Stichworte)

In einer der nachsten Ausga-
ben werden wir eine Liste samtli-
cher Amiga-Clubs veréffentlichen,
die wir im Laufe der Zeit vorge-
stellt haben — und zwar geordnet
nach den neuen Postleitzahlen.

Unter allen Clubs, die sich
nochmals bei uns melden, ver-
losen wir zehn Pakete mit je
zehn Amiga-Spielen. ka

Name und Anschrift: Club Hardco-
re 1200, Christian Wuttke, Falken-
weg 8, 31552 Rodenberg
Computertypen: Amiga, besonders
Amiga 1200

Beitrdge: vier Mark monatlich,
Schiler/Studenten zwei Mark
Leistungen: Clubzeitung; Treffs
und Feten; Sammeleinkdufe; An-
schaffung von Software, die von al-
len Mitgliedern benutzt werden kann
Schwerpunkte: Kontakte und Er-
fahrungsaustausch, insbesondere
mit Usern der neuen Amiga-Model-
le; Demo- und PD-Tausch
Griindung/Mitglieder: Marz 93/13
Bemerkungen: neugegrindeter
Ciub, fir Anregungen dankbar;
auch Heavy-Metal-Hardrock-Club
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Amiga Game Power 2

Spieletips

»Amiga Game Power« war erst
der Anfang. Sybex hat jetzt die
271seitige Fortsetzung herausge-
bracht. Autor Carsten Borgmeier,
Imtim-Kenner der Spielszene
rund um den Amiga, verkauft da-
mit Komplettlésungen, Tests, Tips
und Kurzvorstellungen.

Sein Buch beginnt mit vollstan-
digen Losungen von Abenteuer-
spielen wie »Hook«, »Secret of
Monkey Island 2« oder »Legend
of Kyrandia«. Die mehrere Seiten
umfassenden Texte vermitteln auf
erzahlerische Weise, wie die Hel-
den der Abenteuer gestellte Hur-
den meistern. Im zweiten Ab-
schnitt stellt Borgmeier fast zwei
Dutzend Spiele der Sparten Ge-
schicklichkeit und Strategie kurz
vor, testet sie und bewertet Gra-
fik, Sound und Motivation. Einge-
streute Tips helfen bei den ersten
praktischen Erfahrungen.

Genauso im letzten Kapitel, mit
dem sich der Autor an taktisch
veranlagte Spieler wendet. Ne-
ben Kurzvorstellungen samt Wer-
tung gibt es auch hier wieder Hin-
weise zur Bewaltigung kniffliger
Situationen — meist in Form von
Listen mit Level-PaBwortern fur
Spiele wie »Gobliiins«, »Push-
over« und »Titus the Fox«. Der
einzige Anhang ist fir die Schum-
melspieler vorgesehen: Level-Li-
sten, PaBworter und Cheatworter
zu knapp 150 Spielen haufen sich
auf etwa 30 Seiten.

»Amiga Game Power 2« bietet
dem Vielspieler fundamentale
Hinweise zu den wichtigsten
Spielen der letzten zwei Jahre.
Eine lohnenswerte Anschaffung,
selbst wenn man nur auf der Su-
che nach der Komplettlésung ei-
nes einzelnen Spiels ist.

Richard Eisenmenger/pa

Borgmeier, Carsten: Amiga Game Power 2; C5-
Paperback; 271 Seiten; ISBN 3-8155-6502-2;
Sybex Verlag, 1992; DM 29,80

Spiele-Schummelbuch

Mogelhits

Was in »Amiga Game Power
2« nur Platz im Anhang fand, ver-
offentlicht Sybex nun als eigen-
sténdiges, 160 Seiten umfassen-
des Buch: Schummeltricks,
Cheats und Ldsungstips.

Kaum ein Hinweis zu einem
Spiel ist léanger als eine halbe Sei-
te. Daflr passen aber auch Uber
340 Kommentare ins Buch, al-
phabetisch sortiet nach Pro-
grammnamen. Hier findet der Le-
ser auch so manchen Oldie wie-
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der, der wahrscheinlich langst in
irgendeiner Schublade verstaubt.
Dennoch sind die meisten Cheats
gut zu gebrauchen.

Die letzten drei Seiten des
Schummelbuchs widmet Borg-
meier dem »Action Replay Mo-
dul«. Dort verzeichnet er fur viele
Spiele Speicheradressen, (iber
die sich Ungeduldige unendlich
viele Bildschirmleben erschlei-
chen. Aktuelle Spiele sind aller-
dings nicht dabei. Wer also schon
immer mal den letzten Level ei-
nes seiner alteren Lieblingsspiele
knacken wollte, sollte zugreifen.

Richard Eisenmenger/pa

Borgmeier, Carsten: Das Amiga-Spiele Schum-
melbuch; C5-Paperback; 160 Seiten; ISBN
3-8155-0066-4; Sybex Verlag, 1993; DM 29,80

The Gray Book

Schwarzweils

Die weite Verbreitung von La-
serdruckern und einfach zu be-
dienender Grafik- bzw. Layout-
software offnet Betatigungsfelder
fir viele zeichnerisch Begabte, fiir
die Grafikdesign wohl sonst nur
ein Fremdwort bleiben wiirde. Ei-
ne der wichtigsten Disziplinen fir
den Desktop Publisher ist die
Uberraschend vielseitige Gestal-
tung mit Schwarz, Weil und
Grauschattierungen.  Schwarz-
weiB-Design ist nicht nur 6kono-
misch und einfach zu produzie-
ren, es paft bei vielen Anwen-
dungen auch besser als Farbe,
erst recht, wenn diese ohne das
erforderliche Know-how einge-
setzt wird. Wer bisher dachte,
monochromes Arbeiten ware eine
wesentliche Einschrankung, sollte
sich »The Gray Book« ansehen.
Er lernt dabei die wichtigsten Re-
geln grafischen Designs, wie man
mit Kontrast, Graurastern und
Voliténen mdglichst effektiv Auf-
merksamkeit erregt.

Die ersten beiden Abschnitte
beginnen folgerichtig mit der Dar-
stellung von Kontrast und
Negativschrift. Mit vielen Beispie-
len (Artikeliberschriften, Anzei-
gen, Preislisten, Einladungen fir
verschiedene Veranstaltungen, In-
fo-Broschiiren, Speisenkarten) il-
lustrieren die Autoren vorgestelite
Techniken. Dann experimentieren
sie mit Grauténen und -verldufen,
mit 3-D-Design, Lichteffekten und
Grauscans. Kapitel 6 schlieBlich
ist ihre Ideenbank, eine Reihe von
Designs einschlieBlich Logos und
lllustrationen, beginnend mit ein-
fachen Formen bis hin zu komple-
xer Gestaltung am SchiuB3.

»The Gray Book« ist ein engli-
sches Werk. Wer sich mit der
fremdsprachigen Fachterminolo-

gie auskennt und einfaches Eng-
lisch beherrscht, durfte keine
Schwierigkeiten mit dem Text ha-
ben. Fir die anderen bleiben die
vielen lllustrationen als Anregung.

Norbert Spittenarmndt/pa

Gosney/Odam/Schmal: The Gray Book (engl.);
208 Seiten; ISBN 0-940087-50-2; Ventana,
1990; 58 Mark

Hermann der User & Co

Cartoons

Endlich hat »Hermann der
User« sein eigenes Buch. Karl
Bihlmeier zeichnet seit der Aus-
gabe 2/90 diesen pfiffigen Com-
puter-Freak fir das AMIGA-Ma-
gazin. Wer die Reihe von Anfang
an verfolgt hat, wird einige der
150 Strips wiedererkennen. Im
Buch geht es aber nicht nur um
Hermann im alltdglichen Kampf
mit der Hard- und Software. Auch
seine Freundin Isabel, die Freun-
de Stef und Rocky sowie deren
Freundinnen kommen in teilweise
eigenstandigen  Bildfolgen zu
Wort, die auch der aufmerksame
AMIGA-Leser noch nicht kennt.
»Hermann der User & Co« ist ein
Buch fir alle, die Computern in ir-
gendeiner Weise Geflhle entge-
genbringen - ein ideales Ge-
schenk gleichwohl far Computer-
Fans und Computer-Hasser. pa

Bihimeier/Borgmeier (Hrsg.): Hermann der User
& Co, Hardcover; 160 Seiten; ISBN 3-8155-
7046-8; Sybex, 1993; 24,80 Mark

Lebenswerk Computer

Biografie

Der Deutsche Konrad Zuse hat
den ersten funktionsfahigen Com-
puter gebaut, eine vollautomati-
sche, frei programmierbare, in
binarer Gleitpunktrechnung arbei-
tende Rechenanlage. In seinem
1984 erstmals, jetzt in dritter Auf-
lage erschienenen Buch erzéhlt
der Ingenieur und Erfinder, wie es
dazu kam.

Dabei geht es in dem reich illu-
strierten Buch nicht vordringlich
um Computer, sondern um den

Menschen, der mit Optimismus,
Euphorie und Leidenschaft fir die
Technik seine Ideen in die Tat
umsetzt. Eine lebendige Schilde-
rung voller Anekdoten versetzt
den Leser in eine andere Epoche:
Lernen in einer Schule, die sich
heute kaum noch einer vorstellen
kann, Arbeiten in Berlin, erst un-
ter dem NS-Regime und spater
im Bombenhagel. Und nach dem
Krieg der technologische Wettlauf
mit den Amerikanern, die Zusam-
menarbeit mit anderen Forschern,
Wachstum, Krise und das Ende
der Zuse KG. Immer wieder ge-
lingt es dem Autor, technische
Ablaufe in zeitliche Zusammen-
hédnge zu stellen. Der wissen-
schaftliche Anhang liefert die
theoretischen Grundlagen fiir Zu-
ses Entwicklungen.

»Der Computer — Mein Le-
benswerk« ist ein wertvolles Buch
fur alle, die mehr wissen wollen
Uber die Entwicklung dieser Tech-
nologie bei uns. Ein wenig Ge-
schichtsunterricht gibt's gratis da-
zu. pa
Konrad Zuse: Der Computer — Mein Lebens-

werk; C5-Hardcover; 220 Seiten; ISBN 3-540-
56292-3; Springer, 3. Aufl. 1993; 58 Mark

Amiga Gamer's Guide

Noch mehr Fun

Spieleblicher gibt's natirlich
auch auf der anderen Seite des
Kanals. Ein wahres Musterwerk
von einem Losungsbuch kommt
vom BSB Verlag. Der englische
Autor Dan Slingsby beschreibt
auf fast 370 Seiten 26 populdre
Spiele bis ins Detail, seine Super-
Tips helfen aus vielen verzwick-
ten Situationen.

Die einfachen englischen Lo-
sungstexte sind unmiBverstdand-
lich formuliert, bedeutende Tips
ausfihrlich illustriert — leider nur
in Schwarzweif3. Bei Spielen wie
»Monkey Island 2« findet der Le-
ser die Hilfstexte sogar anhand
von Bildschirmfotos, die knifflige
Szenen des Spiels zeigen. Ge-
nauso lauft's beim »Dungeon Ma-
ster«, bei »Epic«, »Indiana Jones
4«, »Kick Off 2«, »Project X«
oder »Street Fighter 2«. Fir Mog-
ler bietet der Anhang reichlich
Schummelstoff. Die ausfiihrliche
Cheat-Liste enthalt Tricks zu 334
alten und neuen Amiga-Spielen.

Wer vor englischen Texten
nicht zurtickschreckt, fur den ist
der Gamer's Guide richtig. Zur
Not hilft das bereitliegende Wor-
terbuch auf die Spriinge.

Richard Eisenmenger/pa

Dan Slingsby: Amiga Player's Guide; Paper-
back; 368 Seiten; ISBN 1-873308-16-7; Bruce
Smith Books, 1993; 14,95 Pfund
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NETZ

Wer Amigas miteinander
verbinden will, kann auf
preiswerte Ldsungen zu-
rlckgreifen, die auf der
seriellen bzw. parallelen
Schnittstelle  basieren.
Falls man aber auf hohe
Ubertragungsraten  Wert
legt, ist man auf Ethernet-
Karten angewiesen. Das
AMIGA-Magazin zeigt die
unterschiedlichen  Ether-
net-Versionen, worauf zu
achten ist und wie man
solche Netze aufbaut.

von Peter Spring und
Stephan Quinkertz

s gibt verschiedene Aus-

pragungen lokaler Netze.

Die Bustopologie charakte-

risiert das grundsatzliche
Erscheinungsbild  des  LAN-
Systems mit der langsten Ge-
schichte: Ethernet. 1976 wurde
es der Offentlichkeit vorgestellt.
Von da an war es zunichst aus
Mangel an Alternativen, dann
wegen der recht grof3en Produkt-
reife, fast nicht mehr als Industrie-
standard aufzuhalten. Der groBe
Durchbruch kam 1981, als die
Ethernet-Spezifikationen im Rah-
men der offiziellen Standardi-
sierungsvorschlage des Gremi-
ums 802 des IEEE (Institute of
Electrical and Electronical En-
gineers) aufgenommen wurden.
Diese Vorschldge haben sich
inzwischen zu |SO-Standards
(International Standards Organi-
sation) weiterentwickelt.

Die ISO-Standards geben dem
Anwender die Sicherheit der Kon-
tinuitat der Entwicklung zur Siche-
rung seiner Investitionen, dem
Entwickler eine Basis flir sein Tun
und den Herstellern von Kompo-
nenten die Moglichkeit der ko-
stensenkenden Stlckzahl. An-
fang der 70er Jahre entwickelte
die I1ISO ein Standardmodell fir
Datenibertragungssysteme und
gab ihm den Namen OSI-Modell
(Open Systems Interconnec-
tions). Das siebenschichtige OSI-
Modell (siehe Kasten »OSI-Mo-
dell<) beschreibt, was geschieht
wenn Computer untereinander
kommunizieren. Dieses Modell
wurde entworfen, um ein System
zu ermdglichen, in dem Geréte
verschiedener Hersteller Daten
austauschen kdénnen.
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Sehen wir uns Ethernet naher
an: Es werden zwei Arten Koaxi-
alkabel verwendet, die als »thick«
(dick) und »thin« (diinn) bezeich-
net werden.

Thick Ethernet

Das Herz des Thick-Ethernet-
Systems (10Base5) ist ein gelbes
Kabel (Yellow Cable). Es wird
haufig auch als gelber Garten-
schlauch bezeichnet. Die maxi-
male Lange des Kabels darf 500
Meter nicht (iberschreiten. An bei-
den Enden muB das Kabelsystem
mit AbschluBwiderstanden verse-
hen sein. Diese sind notwendig,
um das Datensignal an den Lei-
tungsenden zu absorbieren und
somit Signalreflexion auf das
Transportmedium zu vermeiden.
Das Ubertragungsmedium wiirde
sonst mit reflektierten Signalen
gestort.
< Transceiver: Die anzuschlie-
Benden Gerdte (Arbeitsplatze)
werden lber »Transceiver« (Sen-
der/Empféanger) ans Kabel ange-
schlossen. Der Transceiver wird
auf das Yellow Cable mit Hilfe ei-

Lokale Netze (Folge 2)

Connectivity -

sowohl fir die Zusammensetzung
der Daten ins richtige Rahmenfor-
mat als auch fir die Prifsummen-
berechnung der abgesandten und
empfangenen Rahmen verant-
wortlich. An einige Transceiver
kénnen bis zu acht Computer an-
geschlossen werden. Aus Signal-
laufzeitgrinden solite der Ab-
stand zwischen zwei Transcei-
vern mindestens 2,5 Meter betra-
gen. Bei Einhaltung dieser Re-
striktionen lassen sich mit einem
Ethernet-Strang bis zu 100 Trans-
ceiver betreiben.

% Repeater: Sollte diese Konstel-
lation nicht ausreichen, kann man
mehrere 500-Meter-Yellow-Cable
miteinander verbinden. Dazu wer-
den die Kabel mit »Repeatern«
gekoppelt. Ein Repeater emp-
fangt Daten, verstarkt und (iber-

-

= I

=]

=
-n)

()

Ethernet: Bei der Bustopologie kann eine Nachricht direkt
von der Quelle zum Ziel gesandt werden (max. 10 MBit/s)

ner Schelle montiert. Dadurch
wird ein Kontaktstift (Dorn) auf
den Mittelleiter des Koaxkabels
gedriickt. Ein Transceiver-Kabel
verbindet den Transceiver mit ei-
ner Schnittstellenkarte im Compu-
ter. Es darf bis zu 50 Meter lang
sein und enthalt finf einzeln ab-
geschirmte verdrilite Doppelkabel.
Zwei der Kabelpaare sind fiir den
Datenein- und -ausgang, zwei
weitere flr den Ein- und Ausgang
fur Signale reserviert. Durch das
funfte Kabel kann der Transceiver
Uber den Computer mit Strom
versorgt werden.

Das Transceiver-Kabel endet
auf dem AUI-Port (Attachment
Unit Interface) der Schnittstellen-
karte im Computer. Im Ethernet-
Protokoll werden Nachrichten
zwischen den einzelnen Arbeits-
stationen in Form von Paketen
(frames: Rahmen) (bertragen.
Der Schnittstellenadapter enthalt
einen Steuerchip, der Rahmen
vom Transceiver empfangt und
zu ihm sendet. Der Steuerchip ist

tragt sie in beide Richtungen. Ein
System kann mehrere Kabelseg-
mente und mehrere Repeater
enthalten. Der Abstand zwischen
zwei zu verbindenden Segmen-
ten darf 100 Meter nicht Uber-
schreiten. AuBerdem darf das Da-
tensignal nur (ber maximal zwei
Repeater laufen.

< Briicke: Diese Vorrichtung wird
verwendet, um zwei LANs zu-
sammenzuschlieBen. Somit ist es
den angeschlossenen Stationen
beider Netzwerke mdglich, auf
Betriebsmittel des jeweils ande-
ren zuzugreifen. Briicken kénnen
unterschiedliche Arten von Uber-
tragungsmedien wie Glasfaserka-
bel und Koaxialkabel miteinander
verbinden. Mit Briicken kann man
z.B. Ethernet mit einem Token-
Ring-Bus (wird hauptséchlich im
PC-Markt eingesetzt) verbinden.
Bricken sind intelligent und kén-
nen so programmiert werden, daB
sie — wahrend sie einzelne Rah-
men kopieren — wichtige Ande-
rungen vornehmen.

Thin Ethernet

Um die hohen Verkabelungs-
kosten von Ethernet zu senken
ohne dabei an Ubertragungsge-
schwindigkeit zu verlieren, wurde
»Thin

Ethernet« (Cheapernet)

Ethernet Strang 2 3

Ethernet Strang 3

Koppeln: Mit Repeatern kann man mehrere Kabelsegmente
verbinden. Dabei werden die Datensignale verstérkt.

AMIGA-MAGAZIN 7/1993



Amiga im Netz

eingefiihrt. Cheapemet (10Ba-
se2) ist nahezu identisch mit
Ethernet und (bertragt Daten mit
der gleichen Geschwindigkeit von
10 MBit/s. Der Unterschied zum
Thick Ethernet besteht darin, dai
man auf das Yellow Cable und
die Transceiver verzichtet. Statt
dessen werden preiswerte Koaxi-

eingesetzt. Die Verkabelung bei
Cheapernet ist gegeniber dem
Standard-Ethernetkabel wesent-
lich einfacher, da das Kabel fle-
xibler ist. Jedoch mussen hierbei
einige Punkte beachtet werden:

> Die maximale Lange des Ge-
samtsystems darf nicht gréBer als
185 Meter sein;

Server

ARCnet: Dieses System (max. 2,5 MBit/s) fiihrt mehrere An-
schliisse in einem Vernetzungszentrum (Hub) zusammen

alkabel und BNC-Stecker ver-
wendet. Die meisten Ethernet-
Adapterkarten lassen sich an bei-
de Ethernet-Systeme anschlie-
Ben, da sie sowohl (ber einen
Transceiver-AnschluB  (AUI-Port)
als auch Uber eine BNC-Buchse
verfigen. Da das Koaxkabel ca.
0,5 cm duanner ist als das Ether-
net-Kabel, wird es seinem Na-
men »Thin Ethernet« gerecht. Bei
Thick Ethernet besteht das Ether-
net-Kabel aus einem einzigen
Strang. Bei Thin Ethernet wird
das Kabel aus vielen Teilstlicken
zusammengesetzt, die die einzel-
nen Stationen miteinander kop-
peln. Als Verbindungsstick wird
an den Stationen ein T-Stecker

AMIGA-MAGAZIN 7/1993

< es durfen nicht mehr als 30 Sta-
tionen in einem Cheapernet-
Strang installiert werden, auch
wenn die Gesamtlange von 185
Meter noch nicht erreicht ist;

% die Enden des Strangs mussen
mit einem AbschluBwiderstand
versehen sein, der direkt am T-
Stecker angebracht wird;

< der Abstand zwischen zwei Sta-
tionen sollte mindestens 0,5 Me-
ter betragen;

< neue Stationen kénnen im lau-
fenden Betrieb nicht integriert
werden, da das Netz dabei aufge-
trennt werden muB. Das Netz-
werk nimmt es nicht ubel, wenn
nur der T-Stecker an einer Station
entfernt wird und die beiden Ka-

bel am T-Stecker angeschlossen
bleiben. Wollen Sie eine weitere
Station ins Netz einkoppeln, ist
ein weiteres T-Stiick erforderlich
und der Ethernet-Strang wird da-
zu unterbrochen;

< der T-Stecker muB3 direkt an der
BNC-Buchse der Schnittstellen-
karte angebracht werden. Der T-
Stecker darf nicht (ber ein Ver-

langerungskabel an die BNC-
Buchse der Adapterkarte gekop-
pelt werden.

Da bei Thin Ethernet auf Trans-
ceiver verzichtet wird, muf3 das
Cheapernet-Kabel von Station zu
Station verlaufen. Somit kann die-
ses Kabel nicht so geradlinig ver-
laufen wie das Yellow Cable, wo
ein Arbeitsplatz bis zu 50 Meter
entfernt (iber ein Transceiver-Ka-
bel verbunden) sein kann.

Nattrlich lassen sich Ethernet-
und Cheapernet-Abschnitte kop-
pein. Dazu bendtigt man einen
Transceiver, der an dem Ether-
net-Kabel angebracht wird und ei-
nen Verstarker, der die Verbin-
dung zwischen den beiden Syste-
men herstellt.

10BaseT

Dieses Ethernet-System ist in
den USA sehr verbreitet, da
Stecker, Kabel und Verteilerfelder

Bestandteil amerikanischer Tele-
fonanlagen sind. Da in Deutsch-
land die Deutsche Bundespost
seit einiger Zeit die typisch ameri-
kanischen Steckverbinder fur Te-
lefonanlagen verwendet, gewinnt
10BasteT im deutschen Raum
immer mehr an Bedeutung.
10BaseT beruht auf der Stern-
topologie, da diese Struktur ent-
scheidende Vorteile hat:
o Defekte Kabel legen nur eine
Arbeitsstation lahm und nicht das
komplette Netz;
< einfache Fehlersuche und War-
tung;
& der zentrale Knotenrechner
steuert die gesamte Kommunika-
tion im Netzwerk;
< eine Verbindung zu einem Ar-
beitsrechner 1aBt sich im laufen-
den Betrieb I6sen. Bei der Busto-
pologie hatte dies den Stillstand
des Netzes zur Folge.

Bei der Sterntopologie werden
alle Schnittstellen der Arbeits-
gerdte an einem Ort versammelt
— dem Hub (Vernetzungszen-
trum). Dieser ist verantwortlich fur
die Aufteilung des Ubertragenen
Signals von einem Geréat und fir
die Sicherstellung, daB ein ande-
res Gerét dasselbe Signal erhélt.
Bei einem aktiven Hub wird das
Signal verstarkt, so daB bei der
Aufteilung des Signals kein Ver-
lust entsteht. Ein Stern gewéhrlei-
stet die gleiche Signalqualitat zu
jedem Arbeitsgerat. Bei einem ak-
tiven Hub besteht jedoch die Ge-
fahr eines Netzwerkfehlers beim
Ausfall der zentralen Komponen-
te —und zwar beim Hub selbst.

CSMA/CD: CSMA steht fir Carrier Sense Multiple Access und bedeutet Mehr-
fachzugriff durch Abhéren des Trégers. Sendewillige Arbeitsstationen horen erst
einmal das Ubertragungsmedium ab (Carrier Sensing). Ist das Medium frei (Ran-
dom-Access-Zugriff), hat die Station Zugang zum Kanal. Konflikte entstehen je-
doch dann, wenn mehrere Stationen gleichzeitig eine Ubertragung beginnen, weil
sie dachten, das Medium sei frei. Im Gegensatz zum reinen CSMA haben beim
CSMA/CD (CD: Collision Detection) die Stationen die Méglichkeit, die eigene
Sendung mitzuhdren. Ein Konflikt kann dann sofort erkannt werden. Bei CSMA
muB man dagegen noch ein relativ langes Zeitintervall auf das eventuelle Eintref-
fen einer Empfangsbestatigung abwarten.

Hub: Das Vernetzungszentrum (Hub) ist bei einer Sterntopologie verantwortlich
fiir die Datentibertragung. Es gewéahrleistet, da beim Empfanger das Signal kor-
rekt ankommt. Aktive Hubs verstérken das Signal.

Manchester-Kodierung: Jedes Bit wird in zwei gleichlange Intervalle unterteilt.
Wenn die Spannung wahrend des ersten Intervalis auf high und wéhrend des
zweiten auf low liegt, wird eine logische 1 (bertragen. Eine logische 0 ist genau
das Gegenteil — zuerst low, dann high. Dadurch ist gewahrleistet, daB wahrend
der Dauer jedes Bits eine Pegelanderung stattfindet. Der Empféanger kann sich
leichter mit dem Sender synchronisieren. Die Bandbreite muB3 jedoch doppelt so
groB3 sein wie bei reiner Bitkodierung, da die Pulsbreite nur noch halb so grof ist.
Repeater: Mit diesem Gerdt kann man mehrere 500-Meter-Yellow-Cable mitein-
ander verbinden. Ein Repeater empfangt Daten, verstarkt und Gbertragt sie in bei-
de Richtungen. Ein System kann mehrere Kabelsegmente und mehrere Repeater
enthalten. Der Abstand zwischen zwei zu verbindenden Segmenten darf 100 Me-
ter nicht Uberschreiten. AuBerdem darf das Datensignal nur (iber maximal zwei
Repeater laufen.

Transceiver: Gerdt zum AnschluB von dicken und diinnen Koaxialkabel bzw.
Glasfaserkabel fiir Ethernet-Systeme. Die anzuschlieBenden Arbeitsstationen
werden Uber Transceiver (Sender/Empfénger) ans Kabel angeschlossen.
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Das Zentrum bei 10BaseT ist
ein »Konzentrator«, der ein Ether-
netkabel mit mehreren Transcei-
vern enthalt. Die Verbindung zwi-
schen Transceiver und Arbeits-
station wird mit einer UTP-Verka-
belung (unshielded twisted pair:
ungeschirmtes paarweise verdrill-
tes Kabel) hergestellt. Die maxi-
male Distanz zwischen Konzen-
trator und Arbeitsplatz betragt
100 Meter. Einzelne 10BaseT-
Konzentratoren lassen sich eben-
falls miteinander verbinden.

Ein Konzentrator kann auch
mit »Intelligenz« versehen sein,
die den Zustand der Leitungen
und den Datentransport kontrol-
liert. Somit laBt sich von einer
einzigen Arbeitsstation aus ein
komplexes Netz verwalten. Ein
als »Management Station« dekla-
rieter Computer kommuniziert
mit allen intelligenten Konzentra-
toren und kann so im Stérungsfall
sofort Alarm auslésen und die ex-
akte Fehlerstelle angeben.

Das UTP-Kabel besteht aus
vier Aderpaaren (acht Adern). Ein
Netz benétigt zur Datentbertra-
gung jedoch nur vier Adern, die
restlichen vier bleiben ungenutzt.

Ethernet-Versionen

10Base2: Thin Ethemnet bzw. Chea-
pemnet (preiswerte Koaxialkabel und
BNC-Stecker) mit einer Ubertra-
gungsgeschwindigkeit von 10 MBit/s
und einer maximalen Kabelseg-
mentiange von 185 Meter. Das
Ethernet-Kabel wird aus vielen Teil-
stlicken zusammengesetzt, die die
einzelnen Arbeitsstationen miteinan-
der koppeln. Als Verbindungsstiick
wird an den jeweiligen Stationen ein
T-Stecker eingesetzt, der direkt an

der BNC-Buchse der Schnittstellen- -

karte angebracht werden muB.

10Base5: Thick Ethemet auf Basis
eines gelben Kabels (Yellow Cable)
mit einer Ubertragungsgeschwindig-
keit von 10 MBit/s und einer maxi-
malen Kabelsegmentlange von 500
Meter. Die Arbeitsstationen werden
Uber »Transceiver« (Sender/Emp-
fanger) ans Kabel angeschlossen.
Ein Transceiver-Kabel (maximal 50
Meter) verbindet den Transceiver
mit der Schnittstellenkarte im Com-
puter. Der Abstand zwischen zwei
Transceivern solite mindestens 2,5

Meter betragen.
10BaseT: Dieses Ethernet-System
basiert auf der Stermtopologie mit ei-

ner  Ubertragungsgeschwindigkeit
von 10 MBit/s. Das Zentrum ist ein
»Konzentrator«, der ein Ethernet-Ka-
bel mit mehreren Transceivern ent-
hélt. Die Verbindung zwischen Tran-
sceiver und Arbeitsstation (maximal
100 Meter) wird mit einer UTP-Ver-
kabelung (unshielded twisted pair:
ungeschirmtes paarweise verdrilltes
Kabel) hergestellt. Eine MAU (Media
Access Unit) kontrolliert die Verbin-
dung zwischen der Arbeitsstation
und dem UTP-Kabel.
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Da fur den Anschiuf3 an den Kon-
zentrator ein 8poliger RJ-45-
Stecker (wird in amerikanischen
Telefonanlagen verwendet) ge-
wahlt wurde, sollte das UTP-Ka-
bel aus vier Aderpaaren beste-
hen. Es ist namlich nicht einfach,
so einen Stecker richtig anzu-
schlieBen, wenn nicht alle Kon-
takte belegt werden.

Eine wichtige Rolle im 10Ba-
seT-System spielt die MAU (Me-
dia Access Unit). Sie kontrolliert
die Verbindung zwischen dem Ar-
beitsplatz und dem UTP-Kabel.
Die MAU ist ein physikalischer
Potentialtrenner und Pegelwand-
ler. Sie hat keine kodierende bzw.
dekodierende Funktion. Diese
Aufgabe Gbernimmt der Manche-
ster-Code-Converter, ein Bau-
stein auf der Ethernet-Karte.

Die MAU kann entweder in der
Schnittstellenkarte enthalten sein
oder als externe Variante vorlie-
gen. Eine externe MAU wird mit-
tels einem AUI-Kabel mit dem
AUl-Port der Adapterkarte ver-
bunden. Auf den Ethernet-Karten
kann man mit Steckbriicken fest-
legen, ob die On-Board-MAU via
15polige  AUI-Buchse aktiviert
werden soll. Aber es gibt auch
Ethernet-Karten, die auf die On-
Board-MAU verzichten.

Ein Test Uberprift, ob Kontakt
zwischen den Arbeitsgeréaten be-
steht. Dabei gehen von den Hubs
in regelmaBigen Zeitintervallen
Signale an die MAUs. Antwortet
eine MAU nicht, wird die Verbin-
dung unterbrochen. Sendet die
MAU wieder Signale aus, wird sie
erneut ins Netz integriert. Mit Re-
peatern kann die Lange des
Netzwerks variiert werden. Die
Signale werden verstarkt, so daB
mehrere Kabelsegmente mitein-
ander verbunden werden kénnen.
Eine MAU kann auch im Repea-
ter enthalten sein.

Die Sterntopologie ist leicht zu
installieren und zu (berwachen.
Fallt in einem 10BaseT-Netzwerk
ein Segment aus, wird nur dieses
abgeschaltet und nicht — wie bei
der Bustopologie — das gesamte
Netz.

Die 10BaseT-Repeater unter-
stitzen den »Auto-Partition/ Re-
connection-Algorithmus«. Damit
ist es einem Repeater moglich,
einen Port automatisch abzu-
schalten, wenn dieser einen Feh-
ler aufweist. Wenn der Fehler be-
hoben ist, wird der Port automa-
tisch wieder reaktiviert. Somit
wird nur der defekte Port abge-
schaltet und nicht der komplette
Repeater.

Fazit: Aufgrund der Méglichkei-
ten die 10BaseT zum Aufbau und

zur Uberwachung von LANs bie-

tet, ist eine Fehlersuche sehr ein-

fach. Dies ist besonders dann der
Fall, wenn Probleme bei der Ver-
kabelung auftreten. Der groBte
Vorteil bei 10BaseT liegt beim
preiswerten  Verkabelungskon-
zept. Da UTP-Leitungen verwen-

Neuere ARCnet-Versionen kén-
nen auch mit einer UTP-Verkabe-
lung (ungeschirmtes paarweise
verdrilltes Kabel) kettenformig

verbinden, also von Station zu
Station.

In keinem Netzwerk darf die
physikalische

Stationsadresse

Transceiver

%

K_ontaktstiﬂ

— Ethernet-Kabel

L LI

— Kabelschelle

Transceiver: Der Sender/Empfinger wird mit Hilfe einer
Schelle auf das Yellow Cable (Thick Ethernet) montiert

det werden, kann man auf bereits
vorhandene Verkabelung (Tele-
fon) sowie auf ISDN-Leitungen
zurackgreifen. Eine wichtige Auf-
gabe im 10BaseT-Netz hat das
Netzwerkmanagement. Nur so ist
es moglich, Stérungen zu lokali-
sieren und sofort zu beheben.

ARCnet

ARCnet-Systeme (Attached
Resource Computing) werden vor
allem wegen dem niedrigen Preis
fir Adapterkarten benutzt. ARC-
net benutzt hauptséchlich Koaxi-
alkabel (Typ RG-62) und die
Sterntopologie. Die maximale Da-
tenibertragung  betragt 2,5
MBit/s. Jeder Arbeitsplatz hat
sein  eigenes  AnschluBkabel.
Mehrere Anschlisse sind in ei-
nem Hub zusammengefiihrt.

Thin Ethernet:
Koaxialkabel
und T-Stecker

Man unterscheidet zwischen
aktiven und passiven Vernet-
zungszentren. Die maximale Ka-
belldnge zwischen Zentren mit ei-
gener Stromversorgung (aktive
Hubs) betrdgt rund 60 Meter. Die
Kabellange zwischen Netzzen-
tren ohne eigener Stromversor-
gung (passive Hubs) darf 33 Me-
ter nicht iberschreiten. Passive
Hubs teilen das Netz in maximal
vier Verzweigungen auf. Aktive
Hubs kénnen Signale verstarken
und stellen bis zu 64 Leitungen
zur Verfligung.

(Node-Adresse) nur einmal vor-
handen sein. Bei ARCnet-Karten
wird die Node-Adresse per DIP-
Schalter oder Software einge-
stellt. Da die Adresse lber acht
DIP-Schalter gewahlt wird, ergibt
sich eine Adressierung von 0 bis
255. Da die Stationsnummer 0
nicht verwendet werden darf, gibt
es 255 mogliche Adressen. Die
maximale Anzahl anschlieBbarer
Arbeitsstationen betrdgt somit
255. Die Identifikationsnummer
steht in keinem Zusammenhang
mit der Position der Arbeitsstation
innerhalb der Verkabelung.

Bei ARCnet erhélt jede Arbeits-
station reihum das Rederecht.
Das bedeutet: Werden die Ar-
beitsstationen aktiviert, senden
die Adapter zuerst ihre Identifika-
tion. Die aktive Station mit der
niedrigsten Nummer erhélt den
Netzwerk-Controller. Dieser sen-
det an jede aktive Station ein Zei-
chen, das eine Sendeerlaubnis
garantiert. Hat eine Arbeitsstation
die Sendeerlaubnis erhalten,
schickt sie entweder ihre Nach-
richt oder bleibt stumm. An-
schlieBend erhalt die Station mit
der néchstfolgenden Identifika-
tionsnummer die Sendeerlaubnis.
Neue Stationen kdnnen jederzeit
ins Netz eintreten.

Dateniibertragung

Das IEEE hat einen Satz an
Normen erarbeitet, der die Verka-
belung, die phsyikalische Topolo-
gie und die Zugriffsverfahren fir
Netzwerkprodukte beschreibt.
Das Komitee flir diese Normen
hat die Nummer 802. Unterkomi-
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NETZ

tees (gekennzeichnet mit Dezi-
malzahlen) haben mehrere Ver-
sionen dieser Norm erarbeitet.

Die Norm IEEE 802.3 verdankt
vieles dem friheren Ethernet-Sy-
stem. Netzwerke, die dieser
Norm entsprechen, verwenden
als Zugriffsart die CSMA-Technik
(Carrier Sense Multiple Access)
in einer Bustopologie. Es sind
Verkabelungen wie Koaxialkabel
und UTP-Kabel erlaubt.

Die IEEE-Norm 802.5 deckt die
Architektur des Token-Ring ab.
Sie beschreibt ein zeichenvermit-
telndes Protokoll, das in einem
Netz zur Anwendung gelangt. Die
Stationen werden in einer spezi-
ellen Weise miteinander verbun-
den — eine logische Ring-Topolo-
gie wird mit einer physikalischen
Stern-Topologie kombiniert.

ARCnet ist keine IEE-Norm,
wird aber von der Industrie als
Standard akzeptiert.

Sehen wir uns das Basis-
Ethernet-System noch einmal an:
Die wichtigsten Komponenten
sind das Kabel (Yellow Cable),
Transceiver und der Schnittstel-
lenadapter. Der Controller hat fol-
gende Aufgaben:

& Vereinbarungen iber den Ab-
lauf der Kommunikation

& Codierung und Decodierung

< AdreBidentifikation

& Seriell-zu-parallel-Umsetzung

< Fehlererkennung

nicht zwei Datagramme gleichzei-
tig abgeschickt werden. Ist dies
doch der Fall, tritt sofort das CS-
MA/CD-Verfahren in Aktion.

CSMA steht fur Carrier Sense
Multiple Access und bedeutet
Mehrfachzugriff durch Abhdren
des Tragers. Sendewillige Ar-
beitsstationen héren erst einmal
das Ubertragungsmedium ab
(Carrier Sensing). Ist das Medium
frei (Random-Access-Zugriff), hat
die Station Zugang zum Kanal.
Konflikte entstehen jedoch dann,
wenn mehrere Stationen gleich-
zeitig eine Ubertragung beginnen,
weil sie dachten, das Medium sei
frei. Probleme konnen dadurch
erkannt werden, daB innerhalb
der Time-out-Periode keine Quit-
tierung erfolgt. Die Konflikte miis-
sen dann durch eine Wiederho-
lung der Ubertragung behoben
werden. Alle Konfliktbeteiligten
missen die Sendung nach dem
Ablauf verschiedener Intervalle
wiederholen.

Was aber macht eine Station,

wenn sie das Medium als belegt
vorfindet? Dafiir gibt's zwei Alter-
nativen — die aggressive und die
sanfte Methode.
o Die aggressive Alternative (1-
persistant-CSMA) hért den Kanal
ununterbrochen ab und wartet
darauf, daB er frei wird. Sobald
der Kanal frei ist, sendet die Stati-
on unverziglich.

0SI-Modell

bestimmit die M und Waise Me Appli-

et werden konnen. Sie befaBt sich mit Datenformaten, Ver- und
Darstellung von Daten.
\g: Diese Schicht ist fir den Anwender gedacht. Es ist der
ftware des Netzwerkbetriebssystems und die Anwender-
{ W&ﬁfﬁeﬂﬁamﬁpmfer Datenbankanwendungen und E-mail.

< Zwischenspeicherung
< CSMA/CD
< Paketbildung
< Synchronisation

Ethernet verwendet das Da-
teniibertragungskonzept »Data-
gram«. Mit der Zugriffsart »CS-
MA/CD« wird sichergestellt, daB

124

< Bei der sanften Methode (non-
persistant-CSMA) wird der Uber-
tragungswunsch  zuriickgestellt
und nach einer zuféallig gewahiten
Verzdgerungszeit wiederholt.

Ein Konflikt entsteht sicherlich,
wenn mehrere Stationen auf das
Ende einer Ubertragung warten.

Dateniibertragung: Die Pakete (frames) enthalten Informa-
tionen lber Quelle, Ziel, Ursprung und Art der Daten

Im Gegensatz zum reinen CS-
MA haben beim CSMA/CD (CD:
Collision Detection) die Stationen
die Méglichkeit, die eigene Sen-
dung mitzuhdren. Ein Konflikt
kann dann sofort erkannt werden.
Bei CSMA muB man dagegen
noch ein relativ langes Zeitinter-
vall auf das eventuelle Eintreffen
einer Empfangsbestatigung ab-
warten. Bei einer Kollision wird
die Sendung sofort abgebrochen.
Kollisionen werden dadurch er-
kennbar, daB eine illegale Signal-
form auf der Leitung entsteht. Die
erste Station (sendende oder
fremde Station), die so eine Si-
gnalform entdeckt, sendet sofort
ein sog. JAM-Signal aus, das sich
von allen anderen Signalformen
unterscheidet. Jede Station, die
sendet und das JAM-Signal hért,
bricht sofort die Sendung ab. So-
mit wird der Kanal nur unwesent-
lich mit Kollisionen belastet.

Thick Ethernet
auf Basis eines
gelben Kabels

Die Ethemet-Datagramme ha-
ben die Form von selbstiandigen
und abgeschlossenen Informati-
onspaketen. Diese Pakete (fra-
mes) haben Felder, die neben
den Daten Informationen (ber ihr
Ziel, Ursprung und Art der enthal-
tenen Daten aufnehmen.

Die einzelnen Arbeitsstationen
missen mit Hilfe der Schnittstel-
lenadapter in der Lage sein, Pa-
kete auf dem gemeinsamen Ko-
axialkabelsystem mit dem verein-
barten Format und Zwischenraum
zu senden und zu empfangen.
Die maximale PaketgroBe betragt
1526 Byte (1500 Byte Daten). Die
minimale PaketgroBe ist 72 Byte,
davon 46 Byte Daten. Das Paket-
format hat folgendes Aussehen:
< Praambel (8 Byte): Sie unter-
stitzt die Kollisionserkennung
und die Synchronisation. Jeder
Rahmen beginnt mit 7 Byte, die
jeweils die Bitfolge 10101010 ent-
halten. Die Manchester-Kodie-
rung (siehe Glossar) dieser Bitfol-
ge erzeugt eine 10-MHz-Schwin-
gung, wodurch sich der Taktge-
ber des Empfangers mit dem des

Senders synchronisieren kann.
AnschlieBend folgt das Rahmen-
start-Byte (10101011). Es mar-
kiert den Anfang des Rahmens.

< Zieladresse (6 Byte): Dieses
Feld spezifiziert die Stationen, zu
denen gesendet wird. Jede Stati-
on priift, ob sie das Paket anneh-
men soll. Das erste Bit identifiziert
den AdreBtyp: 0 bedeutet, daB
das Feld die Adresse einer ein-
zelnen Station enthlt, wahrend 1
die Definition einer logischen
Gruppe von Zieladressen identifi-
ziert.

< Quelladresse (6 Byte): Dieses
Feld enthélt die Adresse der pa-
ketversendenden Station.

< Typ (2 Byte): Das Feld bezeich-
net den Datentyp des Datenfelds.
< Daten: Das Datenfeld muf3 min-
destens 46 Byte, darf aber maxi-
mal nur 1500 Byte groB sein.

& CRC (4 Byte): Dieses Feld ent-
hélt eine Prifsequenz, die es
dem Empfanger ermdglicht nach-
zuprifen, ob das angekommene
Paket korrekt ist oder ob wéhrend
der Ubertragung ein Fehler vor-
gekommen ist.

Da das Datenfeld nicht groBer
als 1500 Byte sein darf, missen
gréBere Nachrichten auf mehrere
Pakete verteilt Gber das Netz ge-
schickt werden.

Damit haben wir die wichtig-
sten Komponenten von Ethernet
kennengelernt. In der PC-Welt gilt
das Netzbetriebssystem von No-
vell als Standard. Fur den Amiga
werden Softwarepakete angebo-
ten, das dem Amiga auch Zutritt
zum Novell-Netz verschafft. In
den nachsten Ausgaben stellen
wir lhnen verschiedene Amiga-
Netzlésungen vor: A 2065 von
Commodore, LAN Rover von
ASDG, AmigaNet von Hydra und
Amiga Client Software (ACS) von
Oxxi. [ ]
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Bundesliga 3000 nit

ON!
Verwaltung fur FuBball od. ahnl. Sport- VERS!
arten m. starken Druck-, Such- u. Auswertungs-
funktionen. Berlicksichtigt auch Torschitzen,
Zuschauerzahlen, Gelbe-/Rote Karten,
Nachholtermine, u.v.m. 1 MB erforderl. 49,'

Skat Deluxe

Skat spielen wie am Stammtisch. Mit Grand,
Kontra, Re, Null, Null Quvert, Hand, Schneider,
etc. In realistischer Grafik, mit Soundeffekten,
beachtlicher Spielstdrke und verbliffenden Op-
tionen. Der Amiga Gbemimmt dabei |hre beiden
Gegenspieler, oder Sie schauen wie

der Amiga gegen sich selbst spiett. ~ 49,=

Bahnhof

Das pfiffige Geschicklichkeitsspiel | Achtung auf
Bahnsteig 1! Der IC von Hamburg nach Dus-
seldorf ist soeben eingetroffen | Das ist Ihr Zei-
chen, denn nun gilt es schnellstens einen neu-
en Zug mit verschiedenen Waggons

richtig zusammenzustellen. 39,'

Lotto Amiga V 3.0

Starke Berechnungen fir Samstag- und
Mittwoch-Lotto. VergréBem Sie Ihre Chancen
durch die Analyse samtlicher vergangener
Ausspielungen. Alle Ziehungen vom Anfang
bis Ende 1992 sind gespeichert. Neue Ziehun-
gen kénnen jederzeit eingegeben werden.
ipvorsd!la?. Trefferhaufigkeit, Trefferwieder-
hc[uné;, rafische und tabellarische Darstel-
lung der Ziehungsabstande, Tipvergleich,
Listendruck, spezieller Systemtip mit Gl{icks-
zahlen, Superzahl-Auswertungen und vieles
mehr. Auswertungen fir jeden
Zeitraum méoglich. 59, -

CAD Master

Erstellen Sie schnell u. komfortabel technische
Zeichnungen fir Maschinenbau, Architektur,
Elektrotechnik, etc. ZeichnungsgroBe,
Linienbreiten und MaBstab frei wahibar. Aufbau
von Bauteil-Bibliotheken méglich. Grafische
Benutzeroberflache, hochaufidsende Druck-
routine, 10 Zeichnungsebenen, Farben

und leichte Bedienung. 149,'

Raum & Design

Zimmer, Birordume und Wohnungen einrich-
ten. In 2D- oder animierter 3D-Darstellung. Réu-
me lassen sich beh‘big gestalten mit Fenstem,
Turen, Mébeln bis zu Steckdosen und Licht-
quellen. So bekommen Sie den richtigen plasti-
schen Eindruck. Die groBe Hilfe

fur jeden Einrichter. 79,'

Fiihrerschein

“Schnell und sicher zum Flhrerschein”. Das
tolle Lemprogramm vom “Falkenverlag” fur die
Klassen 1, 3, 4, 5 und Mofa. Enthalt die Fragen
u. Bilder des amtlichen Fragebogens. Sie kon-
nen alles systematisch abfragen oder an einer
echten Priifungssimulation teilnehmen. 95
Vergessen Sie Prifungsangst ! 69,

Steuer 92 (inci. update-service)

Programm zur Erstellung und Berechnung der
Lohn- und Einkommenssteuer fir 1992. Jetzt
wissen Sie gleich, was Sie an Steuem wieder-
bekommen. Auch Ausdruck in das Formular
méglich. Fir bis zu 10 Mandanten. Verarbeitet
ca. 99% aller denkbaren Falle. Dazu eine aus-
fuhrliche Anleitung mit vielen Steuertips.

Seit Jahren bewahrt, Von Fa Olufs. 99~

NEUESTE INFOS!

Virus Controll 4.0

Eins der modemsten Antiviren-Programme, das
@s zur Zeit gibt. Jetzt in der neuesten Version !
Erkennt alle im Moment bekannten Bootblock-,
Link- und File-Viren. Und es ist auch in der Lage,
zukinftige Viren zu bemerken. Ein 79
(]

wirklich starker Virenschutz |
TurboPrint professional 2.0
Hardcopies aus laufenden Programmen in
anspruchsvoller Druckqualitit. Hohe Auflosung
bis 360+360 dpi bei 24-Nadel u. Laser-Druckem
fr absolute Detailtreue. Bildausschnitte, Kon-
trast-, Helligkeits- und Farbeinstellung. Glatte-
funktion und 14 wéhlbare Druckraster. Ausdruck-
arbl’ia beliebig einstellbar. Indl. Druckertreiber fir
P-Deskjet Farbdrucker, der auch fir
andere Programme verwendbar ist. 179,-

Musik-Manager

Verwaltung fir CD's, LP's und MC'’s mit bis zu
40 Musikstiicken pro Musiktréger. Indl. Titel, In-
terpreten, Spieldauer, Plattenfima und mehr.
Dazu vielfaltige Selektionsmbglichkeiten 4 9
’

sowie eine flexible Druckfunktion.

SGM Grafik Manager
Beliebige statistische Daten als Grafiken dar-
stellen und ausdrucken. Balken-, Torten-, Fl&-
chen-, Punkt-, Linien- und Tendenz-Diagram-

me. Vielfaltige Beschriftungen méglich
bei sehr einfacher Bedienung. 49,-

Action Replay MK Il

Das Freezer-Modul mit den unglaublichsten
Funktionen fir Amiga. Maschinensprache-
Monitor, Sprite-Editor, Virus-Detector, Zeitiupe,
Trainer-Maker, Schnell-Lader, Programmpacker,
Musik- u. Spiele-Freezer, Assembler/Disassem-
bler, Statusanzeige, Rechner, Diskcoder, Notiz-
block, Disk-Copy und viel, viel mehr.
Action Replay 3.0 fir Amiga 500 199,-
219,-

Action Replay 3.0 fur Amiga 2000

© 030-752 9150/60

Uberweisungs-Tool

Uberweisungstrager (oder ahnliche Formu-
lare wie Nachnahmen oder Gutschritten)
drucken. Einmal eingerichtet, einfach Ihr
Formular einspannen, Adresse mit Kontonum-
mer aus integrierter Datei wiahlen, den Betrag
eingeben, ausdrucken und fertig.

Einfach, schnell und bequem. 49,'

Buchhalter /K

Die bewdhrte Einnahme-UberschuB3 Buchhal-
tung. Lassen Sie sich bequem Ihre Finanzbuch-
haltung vom Amiga machen

Mit diesem Programm ist es gelungen, bei ein-
fachster Buchungsarbeit alle steuemechtlichen
Bestimmungen zu erfillen. Sie sehen auf einen
Blick, wo Sie Gewinne erwirtschaften und wo
Kosten entstehen. Fir bis zu 300 Konten und
15 Kostenstellen. Kassenbuch-Ausdruck nach
Vorschrift. Integrierte Kostenanalyse mit Balken-
diagramm. Div. Listenausdrucke zu Konten, Ko-
stenstellen und BWA. Den Kontenplan kénnen
Sie sich individuell nach lhren Wanschen ein-
richten. Mindestens 2 Floppylaufwerke und ein
Drucker erforderlich. Einfach den kostenlosen
Sonderprospekt oder die DEMO

fiir 25,- DM anfordem, 248,-

Briefkopf-f’roﬁ

Briefe mit selb pf llen
und schreiben. Der Kopf kann wahiweise Text
und Grafik enthalten. Etliche Kleingrafiken wer-
den schon mitgeliefert. Auch fir Serienbriefe
eingerichtet. FUr alle die Wert auf gute

und schnelle Briefgestaltung legen. 39,'

DiskLab V1.2

Mit diesen Tools ist auch der nommale Anwender
in der Lage, Disketten auf dem untersten Level zu
bearbeiten. Ein Werkzeug mit dem Sie zB.
Frr‘:]miom‘ma gnd Kopiersdrmzmi_dgisrm
analysieren un ieren kdnnen. Es ist moglich,
fast jeden Kupieulggﬁtz zu entfemen. Incl. 69
¢l

einem ausfihriichen Floppy-Kurs.

Amiga Btx

Dieser profihafte Btx-Software-Decoder von
“MSPI" in Verbindung mit einem Bix-fahigen
Modem (z.B. Telejet 2400) macht aus Ihrem
Amiga eine komplette Btx-Station. Alle Seiten
lassen sich auf Disk. oder Festplatte speichem.

Damit steht Ihnen die e Bandbreite ei-
nes der modemsten Medien unserer
Zeit zur Verfigung. 49,-

Pelican Press

Tolle Schilder, Kalender, Hinweise, GruBkarten, Zeitungen, Einladungen
und Spruchbénder einfach selbst erstellen.

So schnell und bequem geht das: Wahien Sie einen Rahmen oder Hin-
tergrund aus der mitgelieferten Grafiksammiung. Plazieren Sie belie-
big viele Kleingrafiken aus der umfangreichen
tiber 200 Motiven fiir alle Anlasse. Erganzen Sie die Bilder mit Texten
und schon kdnnen Sie Ihr Werk in
Schwarz/Weil3 ausdrucken. Alles
dermn. Sie kdnnen Grafiken (IFF-Format) aus anderen
lesen und alle GrdBen von der Miniatur bis zum Poster einstellen. Blitz-
schnell und kindereicht. Zusétzlich ist gleich ein komplettes Malpro-
gramm fir eigene Motive integﬁen. Besonders gute Ausdruckqualitat
in Verbindung mit TurboPrint Professional 2.0.

Auch von “Irsee Soft”. 139,'

rafikbibliothek mit weit

lewinschter GroBe in Farbe oder
nnen Sie nachtraglich wieder an-
rogrammen ein-

ScanKing

scannen ganze Texte
ein, um sie dann in ei-
nerTextverarbeitung
bearbeiten zu kdnnen. Vielfaltige Anwendungsmaéglichkeiten bei
folgenden technischen Daten: die Scanbreite bel(;g

Aufldsung 400 dpi (800 dpi Oversampling). 16 Graustufen. An-
schluB iber mitgeliefertes Modul am Expansionsport des Amiga.

Der preiswerte Handy-Scanner

Mit diesem Hand-Scanner kénnen Sie auf einfachste Weise
Grafiken, Texte und Bilder in den Amiga 500 einlesen und dann
2.B. mit dem beiliegenden Grafikprogramm bearbeiten. Oder Sie

Incl. Texterkennung !

gt 105mm, die

Im Lieferumfang enthalten: Scanner
ind. AnschiuBkabel, Schnittstellenmodul,
Grafik-, Scan- und lemféhiger Texterken-
nungssoftware auf Diskette sowie

deutsche Bedi =
anieungen. 0 398,-

PC-Lésungen gesucht ?

Wir bieten auch spezielle Bra
fiir: Handel, Handwerk, Warenwirtschaft, DTP,
Zahnérzte, immobilienmakler und Organisation.

Vom Einzelplatz bis zum Netzwerk.

mit Scart-AnschluB erforderiich.

Video Backup

Das ist die komfortable und schnelle Datensiche-

rung von Disketten/Festplatten (ganz oder teilwei-

se) auf Videorecordem, Eine VHS-Kassette bietet

Platz fir 200 MByte Daten und Programme.

Eine Diskette wird in ca. 1 Minute gesichert oder

wieder zuriickgespielt. Nur fir Amiga 500/2000
eeignet. Inkusive Software, Kabel zum Video-
ecorder u. Anleitung . VHS-Recorder 12

9,-

Profi Titler 2.0

Das Videotitelprogramm der neuen Generation,
das sowohl ein Slideshow- als auch ein Titel-
Programm enthalt. So ist es mdglich, fantasti-
sche Videotitel beliebig zu scrollen und einzu-
blenden, mit Grafiken zu kombinieren und das
Ganze als Show abzuspeichem. Viele Effekie
wie z.B. 20 Uberblendarten, mehrere Abspielar-
ten (auch Ping Pong) bieten Ihnen

tolle Moglichkeiten. 79,'

Euro-Ubersetzer

Ubersetzt einzelne Worte oder ganze Texte

vom Englischen ins Deutsche. Texte kdnnen
auf Platte oder Diskette vorliegen oder direkt
eingegeben wenden. Hohe Qualitat der Uberset-
zung, da die grammatikalischen Grundregeln
beachtet werden. Dazu groBe Geschwindigkeit
und gute Nachbearbeitungsméglichkeiten. Ind.
einem umfangreichem Worterbuch, das sich in-
dividuell erweitern aBt. Fantastische Benutzer-
oberflache und fr alle Amiga-Computer

mit mindestens 1 MB Ram geeignet. 89,'

Super Zocker

Die “stichtig” machende Geldspielautomaten-
Simulation fur alle Amiga-Computer.
in toller Grafik und Animation. 39,-

X-Copy + Tools

Mit diesem Disketten-Kopiersystem
kopieren Sie fast alles. Kopiert Files,
Festplatten, Disketten und geschitzte Soft-
ware. (Kopien dirfen nur fir den Eigenbedart
verwendet werden.) Kopiert bis zu 4 Disketten
Uber RAM in 48 Sek. Die Installation der mitge-
lieferten Zusatzhardware ist sehr einfach. In
der neuesten Version jetzt incl. gedrucktem
deutschen Handbuch. Ein externes
Zweitlaufwerk ist erfordedich. 93,'

Videothek

Mit diesem komfortablen Programm kénnen
Sie |hre Heim-Videothek verwalten. Mit bis zu
2000 Filme pro Diskette, und Sie kdnnen alle
bekannten Videosysteme verwenden. Anzeigen
und Suchen bestimmter Filme nach beliebigen
Kriterien z.B. Filmtitel, Art, Genre, Filmnummer.
Erfassung von Bandstelle und Spieldauer, Li-
stendruck und Auswertungen
mit Balkendiagramm.

Bestellungen:

Sie kdnnen bei uns telefonisch,
schriftlich oder per Fax bestellen.
Bezahlung ist mdglich per Post-
Nachnahme oder Euro-Scheck.
Versandpauschale einmal pro

Al

Molier, Kramke & Partner - Beriin

\usfiihrliche Infos anfordern!
- Unverbindlich und kostenlos. Uber 200 Artikel fiir alle
. mit genauerer Beschreibung. Anruf genigt !

Y

mikra

DATEN-TECHNIK

Offnungszeiten: Mo. bis Fr. 10-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr

Lieferung: im Inland 7,- DM,
Ausland bei Nachnahme 25,- DM,
Ausland mit Euro-Scheck 15,- DM. -
MwSt.-Abzug bei Nicht-EG-Aus-
landslieferungen erst ab 400,- DM. *

NEUESTE,

Stammbaum

Die deutsche Ahnen-Vemwaltung ! Familien-
Stammbaume verwalten, ausdrucken und stati-
stisch auswerten. Mit Druck von div. Listen, z.B.
nach Beruf, Geschlecht, Name, Sterbeort etc.
Auch eine Stammbaum-Grafik mit Legende
148t sich drucken. Auswertungen wie: in wel-
chen Monaten sind die meisten Geburten und
Todesfélle. Wie hoch ist die Lebenserwartung,
Kinderhaufigkeit jeder Generation, Verwand-
schaften finden, u.v.m. Bis zu 500 Familienmit-

lieder pro Datei. Incl. einer Beispiel-

hnendatei zum vertraut machen . 89,'

Astrologie

Mit diesem “Programm des Lebens” wird Ihr
Amiga zum astrologischen Experimentierka-
sten. Erstellen von Geburishoroskopen, Tages-
konstellationen u.v.m. Hauser nach Koch oder
Placidus. Chartdarstellung und Planetenbewe-
gung. Berechnung und Grafik. Speichem und
drucken. Indl, Biorhythmus und aus- 149
-

fohrlichem Handbuch.
Schreibmaschine urs)
Mit diesem Pro%ramm konnen Sie in 32 Lektio-
nen sehr schnell das 10-Finger-System erlemen.
Auch Zeitschreiben u. freies Uben ist mbglich.
Mit aussagekréftigen Leistungskon-

trollen und persdnicher Leistungstabele, 39y~

Haushaltsbuch

Die starke Losung zur Verwaltung Ihrer priva-
ten Finanzen. Mit “Haushaltsbuch” wissen Sie
genau, wo Sie noch sparen kdnnen ! Frei von
buchhalterischen Ausdricken, leichtbedienbar
mit der Maus und auch fr Compulemeulirﬁ]:
geeignet. Funktionen: bis zu 40 frei definierba-
re Konten, bis zu 10 Bilanzen, Such- und Filter-
routinen fur Auswertungen, mehrere Kontenli-
sten, Jahresibertrag, Ex- und Import der Da-
ten, mehrere Dateien u.v.m. ind. Demo-
dateien. 1 MB Ram erforderlich. 98,'

O Ich bitte um unverbindliche Zusendung

Ihrer neuesten, kostenlosen Amiga-Informationen.
Hiemmit bestelle ich:
Euro-Scheck liegt bei
zzgl. 7,- DM Versandkosten im Inland

O per Nachnahme

Preisanderungen und Imdmer
vorbehalten.

Herstelierbedingte Lieferzeiten.

in Ausnahmefallen ist bei erhohter -
Nachfrage nicht immer jeder Artikel -
sofort lieferbar. '

Vor- / Nachname

Hardwareanforderungen:

Wenn nicht anders angegeben, StralBe

geeignet far alle Amiga 500/2000
mit mindestens 512 kByte RAM.
Alle o.a. Programme immer

PLZ / Wohnort

in deutscher Ausfiihrung
auf 3,5"-Diskette. 2
Keine Public Domain. LU hrift

Datum




WISSEN

HARDWARE

Grundlagen: GAL-Architektur und Programmierung

Universalgenies

Bei einem geplanten
Elektronik-Projekt  fallen
oft viele Standardgatter-
Funktionen an. Mit GAL-
ICs kann man diese
Grundfunktionen in weni-
ge Schaltkreise packen.

von Frank Liebeherr

ALs (Gate Array Logic)

gehdren zur Familie der

programmierbaren Logik-

bausteine (PLDs). Bei ent-
sprechender Programmierung
kénnen fast alle Logikfunktionen
in diese Schaltkreise integriert
und so die Schaltung erheblich
vereinfacht werden. Wir bringen
in dieser Ausgabe die Grund-
lagen zur GAL-Architektur und
Programmierung und in der
néchsten die Bauanleitung fir
einen GAL-Prommer.

GALs sind eine Weiterentwick-
lung der PAL-Bausteine, die
schon seit langerem in Industrie-
schaltungen verwendet werden.
Fir den Hobbyelektroniker waren
diese PAL-Schaltkreise aber we-
gen einiger gravierender Nachtei-
le uninteressant.

Zum einen sind PALs recht un-
flexibel, man muB sehr genau
wissen wieviel Ein- und Ausgan-
ge man braucht. Die genaue Art
der Ausgange (OR, EXOR, kom-
plementar, tristate, invertiert usw.)
muB3 auch vor der endgiiltigen
Programmierung feststehen.

Das allein schreckt schon so
manchen Bastler ab. Der groBte
Nachteil dieser PALs ist aber,
daB sich die Schaltkreise nicht
elektrisch l6schen lassen. Ein
Fehler im PAL 4Bt sich so nicht
mehr nachtréglich korrigieren. Bis
die Schaltung komplett fertig ist,
kénnen so eine Menge PALs
draufgehen.

GALs hingegen kénnen bis zu
hundertmal programmiert und
wieder geldéscht werden, eine
nachtragliche  Anderung  der
Schaltung klappt also ohne Neu-
verdrahtung. AuBerdem bieten
sie sich durch die flexible Gestal-
tung der Ein- und Ausgénge ge-
radezu fir Experimentierzwecke
an. Viele Logikfunktionen von

126

Standardgattern lassen sich mit
ihnen realisieren.

Beispiele fir diese Funktionen
sind AND (Und), NAND (Negier-
tes Und), OR (Oder), NOR (Ne-
giertes Oder), XOR (Exclusiv
Oder), Inverter, diverse Flipflops,
Register, Decoder, Multiplexer,
alle Arten von Zahlern, Addierern,
Vergleichern usw.

Wenn Sie z.B. in lhrer Schal-
tung ein Und-Gatter mit drei Ein-
gangen, drei Und-Gatter mit zwei
Eingangen, zwei Oder-Gatter mit
zwei Eingangen und drei Inverter
bendtigen (s. »Beispiel 1«), seo
brauchen Sie bei der Realisierung
mit Standard-Schaltkreisen min-
destens vier ICs. Bei der Verwen-
dung eines GALs konnen alle
Funktionen mit einem Schaltkreis
erledigt werden.

Der Vorteil liegt auf der Hand:
Das Platinenlayout kann wesent-
lich einfacher gestaltet werden,
die fertigen Platinen bendétigen

méglichen Fehlerquellen verrin-
gert sich, eine manchmal notwen-
dige Fehlersuche ist einfacher.
Sie kénnen sogar die Pin-Bele-
gung des GAL den Erfordernis-
sen auf der Platine anpassen, um
Kreuzungen von Leiterbahnen zu
vermeiden.

Fiir jeden
Anwendungsfall
einen Modus

In Beispiel 1 haben wir acht
Eingangs- und vier Ausgangssi-
gnale. Bei der Verwendung eines
GAL 16V8 verbleiben noch zwei
Eingénge und finf Ausgénge fir
zusétzliche Verknipfungen.

Wie funktioniert ein GAL?

Um die Vorgange bei der Pro-
grammierung und die Betriebs-
modi eines GALs besser zu ver-
stehen, werfen wir einen Blick ins

Ein GAL besteht im Wesentli-
chen aus der programmierbaren
Logikmatrix und den Ausgangs-
zellen (OLMC).

Die Signale der Eingange wer-
den auf eine Matrix (Zeilen und
Spalten) geleitet. Die Spalten
sind mit den jeweiligen Eingéan-
gen verbunden (invertiert und
nicht invertiert). Jeweils acht Zei-
len sind mit einer Ausgangszelle
gekoppelt, wo die ankommenden
Signale Oder-verkniipft werden.
Die Ausgangszelle schickt, in
manchen Betriebsmodi, das Si-
gnal udber Rickkoppeleingdnge
wieder zurlick auf die Matrix. So
lassen sich Verknipfungen und
Kreuzungen von Signalen inner-
halb des ICs erledigen.

Jede Zeile entspricht einem
Produktterm, deshalb ist auch die
max. zuldssige Anzahl von Pro-
dukttermen eines Ausgangs 8.

Bei der Programmierung wird
an der richtigen Stelle eine elek-

weniger Platz. Die Anzahl der Innere des Schaltkreises. trische Verbindung (Und-Ver-
Modus 3 | Modus 2 | Modus 1 Modus 1| Modus 2 | Modus 3
Register Tristate | Kombinatorisch Kombinatorisch| Tristate Register
CLK E E 1 U 20 +5V +5V +5V
E E E 2 19 E/K T E/T/R
E E E 3 18 E/K ET E/T/R
E E E E;I 17 E/K ET ET/R
E E E § GAL 16 K E/T E/T/R
E E E 5] 16V8 [ K ET E/TR
E E E 7 14 E/K E/T E/T/R
E E E ] 13 E/K E/T E/MT/R
E E E 9 12 E/K T E/T/R
GND GND GND 10 " E E /OE
CLK E E T U w45V +5V +5V
E E E 2 2 E E E
E E E 3 2 E/K T E/T/R
E E E 4 21 E/K E/T E/T/R
E E E 5 GAL 20 E/K E/T E/T/R
E E E 8 20V8 19 K E/T E/TR
E E E 7 18 K E/T E/T/R
E E E 8 17 E/K E/T E/TR
E E E [] 18 E/K E/T E/T/R
E E E 10 15 E/K T E/T/R
E E E 1" 14 E E E
GND GND GND 12 13 E E /OE
Legende: CLK: Takisignal, E: Eingang, GND: Masse, +5 V: positive Versorgungsspannung, K: kombinatorischer Ausgang (ohne Riick-
kopplung auf die Matrix), T: Tristate-Ausgang mit Rickkopplung, T*: Tristate-Ausgang ohne Riickkopplung, R: Register-Ausgang, /OE:
Aktivierungseingang (low-aktiv)
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HARDWARE

: Pragramm:erung der Ausgangszellen

: hﬁoﬂmﬂem in mehreren Betriebsmodi arbeiten, als:
r Ausgang,

weichen dlaser Mm.;& Zbﬂm arbeiten, wird bei der Programmierung mit
mm »XOR{n}n, »SYN«, »ACO« und und »AC1(n)« festgelegt, wobei »n« die

meméi;: : :
aﬂer in-

,Ausgang Fminabe duroh Produkiterm

knipfung) zwischen den Zeilen »Betriebsmodus 1«

und Spalten hergestellt, das Aus- SYN =1 ACO=0
gangssignal ist also eine logische ~ AC1(n)=0 Pin nist Ausgang
Verkniipfung (aus AND und OR) AC1(n)=1 Pin nist Eingang
der Eingénge. XOR(n) =0 normaler Ausgang
Der Aufbau einer Ausgangszel-  XOR(n) =1 invertierter Ausgang

zen) gesetzt werden. Am einfach-
sten laBt sich so ein Flipflop mit
zwei NOR-Gatter (mit zwei Ein-
gangen) realisieren: Die beiden
Setzeingédnge fuhren zu jeweils
einem Eingang der Gatter, der
andere ist mit dem Ausgang des
anderen Gatter verbunden.

Nun ist auch klar, warum bei
der Projektierung von program-
mierbarer Logikschaltkreise »Riick-
koppeleingdnge« mit beriick-
sichtigt wurden: Bei Fehlen dieser
Funktion m(iBten (auBerhalb des
ICs) Ausgange des GALs wieder
auf Eingdnge zuriickgefiihrt wer-
den. Das ware nur eine Ver-
schwendung von Pins. Sinnvoller-
weise hat man diese Moglichkeit
beriicksichtigt und den meisten

Far ihn gilt:
»Betriebsmodus 2«
SYN =1 ACO=1
XOR(n) =0 normaler Ausgang
XOR(n) =1 invertierter Ausgang
Pin 1 ist Eingang

Pin 11 (16V8) bzw. 13 (20V8)
sind Eingédnge (/OE)
AC1(n) = Freigabe des Tristate-
Ausgang durch »/OE«
AC1(n) = Freigabe des Tristate-
Ausgang durch Produktterm

Zu beachten ist, daB in diesem
Betriebsmodus nur maximal sie-
ben Produktterme (Zeilen der Ma-
trix) ODER-verknupft werden kén-
nen, da ein Produktterm fiir die
Tristate-Freigabe vorgesehen ist.

Die boolesche Gleichung fir
ein RS-Flipflop ist in »Beispiel 2«

le ist ein wenig komplizierter,
weshalb wir uns hier nur auf die
Funktion dieser Zelle beschran-
ken. Die Funktion der einzelnen
Bits kdénnen Sie dem obenste-
henden Kasten entnehmen. Wer
mehr (ber Aufbau, Funktionswei-
se und Programmierung dieser
Zelle wissen will, kann in [1] oder
[3] nachlesen.

Kombinatorischer Ausgang

In unserem ersten Beispiel
wollen wir nur kombinatorische
Verkniipfung der Eingange. Da-
mit ist der Betriebsmodus des
GALs auf »1« festgelegt (s. »Pin-
belegung«). Daraus ergibt sich
fur die Programmierung:

Pin 1 u. Pin 11 (GAL 16V8)
bzw. 13 (GAL 20V8) sind normale
Eingange.

In dieser Betriebsart kénnen
die Ausgangssignale nicht auf die
Matrix zurlickgekoppelt werden.

Eine mégliche Realisierung ist
in der Abbildung »Beispiel 1« mit
dem Syntax unseres GAL-As-
semblers aufgefiihrt.

Tristate-Ausgang

Sie wollen einen elektroni-
schen Umschalter entwerfen und
bendtigen fir die Schaltung meh-
rere RS-Flipflops.

Ein RS-Flipflop hat zwei stabile
Zustande, die durch die Signale
»S« (Setzen) und »R« (Rickset-

Begriffserklarung

GAL: Generic Array Logic

PLD: Programmable Logic Device; programmierbare Logikbausteine

- PAL: Programmable Array Logic

OLMC: Output Logic Macro Cell; konfigurierbare Ausgangszelle.
Produktterm: Logikgleichung aus UND«Veﬂmﬁpfungen

NC: Not Connected; nicht verwendete Pins eines ICs.

[OE: /Qutput Enable; low-aktiver Aktivierungseingang

B ]
D : | Q2
1
: O
. &
4 { [ o
TYPE
‘ GAL16V.
e _‘u 2] +5V v
Bl2 18] Q1 ABCDE
0 R
D[4 =
E (3] GAL r% 8:’:‘ 04 03 02 @1 Veo
F (s 16V8 [1§_NC "(,01:8:8,0."0
Gz 14) NC PO
NGLE %NC if()Q3=A*B* L
NG 12] NC +CL
GNDI10 11 NC ”()O“:E.glg
END

Beispiel 1: Dargestellt ist eine einfache Mbglichkeit, die
Funktionen von Standardgattern in einem GAL umzusetzen

Ausgangszellen eine Extrafunk-
tion spendiert: In den Betriebs-
modi »Tristate« und »Register-
ausgang« wird das Ausgangssig-
nal, bevor es den Schaltkreis ver-

angegeben. Da flr die Program-
mierung des GALs Und-Verknip-
fungen (Matrix) besser geeignet
sind, stellen wir nach booleschen
Rechenregeln diese Formel um.

* : UND-Verknupfung; nur wenn alle Eingange »High« sind, ist auch der Ausgang

*: ODER Vemmphmg. wenn mindestens ein Eingang »High« ist, geht der Aus-
'gang auch auf »High«. :

1 : NOT-Invertiert, der Eingang/Ausgang ist/wird negiert.

Kombinatorischer Ausgang: Die Ausgange sind eine logische Verkniipfung der

Eingénge (ohne Ruckkopplungen). Der Ausgang kann in Abhangigkeit der Ein-
~ gangssignale, wie bei einem Standardgatier, nur zwei Zustande annehmen, High

{(0) oder Low (1).

: Der Tristate-Ausgang kann drei Zustdnde annehmen, High

(0), Low (1) oder hod\olumg (auch als Z bezeichnet). Der dritte Zustand ist not-

~wendig, wenn mehrere Ausgénge auf dieselbe Leitung wirken. Das ist vor allem
bei Bussystemen (Computer) der Fall. Das Steuersignal fiir den hochohmigen Zu-

SWld kann auch aus einer logischen Verkniipfung der Eingangssignale erzeugt

Wnlagrlmm Diagramm zum Erzeugen boolescher Gleichungen [1].
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1aBt, wieder in die Matrix zuriick-
gekoppelt.

Damit lassen sich viele Arten
von Flipflops (RS-, D-, JK-Flip-
flop) mit geringen Aufwand inner-
halb des GALs programmieren.

Da wir flir unser Beispiel die
Rickkoppeleingdnge der Aus-
gangszelle bendtigen, kommen
nur die Betriebsmodi »Tri-State
(2)« oder »Registerausgang (3)«
in Frage. Wir entscheiden uns fiir
Modus 2, da der andere Modus
fur Zahler besser geeignet ist.

In unserer Schaltung »Elektro-
nischer Umschalter« soll jeweils
nur ein Ausgang aktiv (gesetzt)
sein. Ein Betatigen eines ande-
ren, als zu dem gerade aktiven
Ausgang zugehorigen Eingang,
soll den Ausgang (bzw. das
Flipflop) 16schen und den betétig-
ten setzen.

Des weiteren missen wir absi-
chern, daB wenn ein Benutzer
mehrere  Eingdnge  (Taster)
gleichzeitig aktiviert, kein Setzen
mehrerer Flipflops erfolgt.
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AuBerdem wollen wir unsere
Schaltung spater um einem auto-
matischen Umschalter ergénzen.
Die Ausgénge sollen also nur bei
Anlegen des Signals »/OE« akti-
viert sein. Im inaktiven Zustand
wollen wir, daB alle Ausgange
hochohmig sind. Damit 146t sich
eine Verknipfung mit anderen
Ausgangen (z.B. dem automati-
schen Umschalter) einfacher rea-
lisieren.

Wir brauchen nun nur noch die
Bedingungen in die umgestellte
Formel einzusetzen und haben
damit die Gleichungen zum Pro-
grammieren des GALs.

Die umgestellte Gleichung fiir
ein RS-Flipflop sind in »Beispiel
2« angegeben.

Registerausgang

In diesem Betriebsmodus steu-
ern die Signale »Clock« (Pin 1)
und »/OE« (Pin 11 beim 16V8
bzw. Pin 13 beim 20V8) die D-
Flipflops der Ausgangszellen an.

Das Taktsignal »Clock« gibt
mit jeder positiven Flanke das Er-
gebnis der Verknipfungen an die
Ausgange weiter. Ein Low-Signal
(0) an »/OE« bewirkt die Freigabe
aller Ausgange, bei einem High-
Signal (1) gehen die Ausgénge in
den hochohmigen Zustand. Die
Signale der Ausgédnge werden

auf die Matrix zuriickgekoppelt
und stehen fir Verknipfungen
zur Verfligung.

In dieser Betriebsart missen
nicht alle Ausgéange als Register-
ausgang definiert werden. Einige
konnen auch als Tristate-Aus-
gang mit der Freigabe durch ei-
nen Produktterm funktionieren.
Die Signale »Clock« und »/OE«
haben dann auf diese Ausgange
keine Auswirkungen.

Ein Tristate-Ausgang kann
auch als Eingang verwendet wer-
den, indem man ihn in den hoch-
ohmigen Zustand versetzt. Bei
der Programmierung miBen Sie
aber ber(icksichtigen, daB minde-
stens ein Ausgang als Register
definiert wird.

»Betriebsmodus 3«
SYN=0 ACO=1
Pin 1 ist Clock, Pin 11 (16V8)
bzw. 13 (20V8) ist /OE
XOR(n) =0 normaler Ausgang
XOR(n) =1 invertierter Ausgang
AC1(n) =0 Registerausgang:
max. acht Produktterme
AC1(n) =1 Tristate-Ausgang:
max. sieben Produktterme

In dieser Betriebsart ist von
normalen Zahler bis zum Schie-
beregister alles programmierbar.
Wir stellen als Beispiel einen syn-
chronen 7-Bit-Binarzahler vor [1].

H.—

1] Q

R Q=R+ (5+Q)
Q=/Fi‘gS+O}
Q=MR"

[S Q— +R*Q

Beispiel 2: RS-Flipflop mit Gleichungen. Fiir »R« und »S«
kénnen Sie natiirlich andere Bedingungen einsetzen.

Weitere Beispiele fur das Pro-
grammieren in dieser Betriebsart
finden Sie in [1] und [3].

Die synchrone Betriebsweise
ist durch das (gleichzeitige) Anlie-
gen des Taktsignals »Clock« an
allen internen D-Flipflops der
Ausgangszellen (OLMC) gewahr-
leistet.

Fir unseren Zahler mussen
nur noch die Rickkoppeleingan-
ge (Qx) mit den Ladeeingédngen
(A bis G) und dem Reset- (R)
und Ladeeingang (L) logisch ver-
knupft werden. Durch eine Ver-
anderung der Produktterme (Ver-
knipfung) kann man auch ande-
re Zahler (z.B. BCD-Zahler) rea-
lisieren.

Zur Ermittlung der Schaltfunk-
tion (Produktterm) kénnen Wahr-
heitstabellen oder Kernaugh-Dia-
gramme herangezogen werden
[1], da die sofortige Aufstellung

E§8898898
=

o]
m

if ) QO
if ) Q1

;= /CLR * DO * LD

+ CIN * /CLR * /LD * /Q0

:= /CLR * D1* LD

+/CLR * /LD * /Q0 *

if ) Q2 :=/CLR * D2 * LD
+/CLR * /LD * /Q0 * Q2

+/CLR * /LD * /Q1* Q2

= /CLR * D3 * LD

+/CLR * /LD * /Q0 * Q3
+/CLR * /LD * Q1" Q3
+/CLR *“ LD “ /Q2 * Q3

if ) Q3

if ) Q4 := /CLR * D4 * LD
+/CLR + /LD * /Q0 * Q4
+/CLR + /LD * /Q1* Q4

TYPE
GAL20V8 ;synchroner 7-Bit-Bindrzahler
PINS

CLK D0 D1 D2 D3 D4 D5 D6 LD CLR NC GND
JOE NC COUT Q6 Q5 Q4 Q3 Q2 Q1 Q0 CIN VCC
EQU

+CIN * /CLR * /LD * Q0 * /1

+CIN*/CLR*/LD * Q0" Q1*/Q2

+CIN*/CLR*/LD* Q0" Q1" Q2" /Q3

CIN

>CLK

Do
D1
D2
D3
D4
D5
]

LD
CLR

if () Q6

END

+/CLR + /LD * /Q2 * Q4
+/CLR + /LD * /Q3 * Q4

+GIN * /CLR * AD*Q0*Q1*Q2"Q3"/Q4

it ) Q5 :=/CLR * D5 * LD

+/GLR + /LD * /Q0 * Q5

+/CLR + /LD * /Q1* Q5
+/CLR + /LD * /Q2* Q5
+/CLR+1D*/Q3"* 05

+/CLR + LD * /Q4 * Q

+C!N /CLR * /LD * 00 Q1*Q2*Q3"* Q4

* Qs

:=/CLR * D6 * LD

+ /CLR + /LD * /Q0 *
+/CLR + /LD * /Q1* Q6
+/CLR + /LD * /Q2 *
+/CLR + /LD * /Q3 *
+/CLR + /LD * /Q4 * QB
+/CLR + /LD * /Q5 * Q6
tCIN‘ICLR'ILD'QD‘Q1‘QZ‘03'Q4

Q6
if (VCC) COUT =CIN */LD *Q0 *Q1° Q2" Q3 * Q4
*Q5 Q6

Q6

Q6
Q6

Beispiel 3: Mit der Registerfunktion lassen sich viele Arten von Register, Flipflops, Zéhler,
Schieberegister usw. realisieren. Dargestellt ist ein synchroner 7-Bit-Binérzéhler.
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der Formeln von komplexen
Schaltungen sehr kompliziert ist.

In »Beispiel 3« sind die For-
meln zur Programmierung des
GALs 20V8 aufgefiihrt.

Wie programmiert man GALs?

Zur Programmierung eines
GALs braucht man zunéchst ein-
mal die ndtige Hardware. In der
nachsten Ausgabe werden wir als
Bauanleitung einen GAL-Prom-
mer, der vom Amiga gesteuert ist,
vorstellen.

Schaltungen
einfacher
realisieren

Andere Programmiergerate
sind seit langerem erhaltlich. So
bietet z.B. Johannes Schnell ein
Fertiggerat an. Eine Bauanleitung
fur ein GAL-Programmiergerat ist
auf der Fish-Disk 633 [2].

Als néachstes wird ein Pro-
gramm bendtigt, das den GAL-
Prommer ansteuert. Im allgemei-
nen werden Hard- und Software
zusammen angeboten, das ist
auch bei unserer Bauanleitung
nicht anders.

Die dritte, nicht unbedingt not-
wendige, aber sinnvolle, Kompo-
nente ist ein GAL-Assembler. Er
dient dazu, Boolesche Gleichun-
gen (die wir in den Beispielen ver-
wenden) ins JEDEC-Format um-
zuwandeln. JEDEC ist ein stan-
dardisiertes Format, um PLAs
(Programmierbare Logik Arrays)
Zu programmieren.

Fir unseren GAL-Prommer ha-
ben wir so eine Software ent-
wickelt.

In der nachsten Ausgabe wer-
den wir die beiden Programme
(GAL-Assembler »GALASM« und
GAL-Programmier-Software) auf
die PD-Disk zum AMIGA-Magazin
packen. |

Literatur:

[1] GALs — Programmierbare Logikbausteine in
Theorie und Praxis, Bitterle, Franzis-Verlag

[2] GALer.doc, C. Habermann, Fish-Disk 633
weiterfiihrende Literatur:

[3] Programmable Logic Manual - GAL Produc-
ts, SGS-Thomson (in Englisch)

Anbieter GAL-Prommer:

Johannes Schnell, Hard- & Softwareentwicklung,
St.-Andreas-Str. 13, 8899 Langenmosen
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WISSEN

MUSIK

von Ralf Kottcke

eder, der schon einmal ver-
sucht hat, einem Computer
klarzumachen, was man
von ihm will, wird festge-
stellt haben, daB unsere elek-
tronischen Mitbiirger
1. begriffsstutzig
2. unflexibel
3. ausgesprochen stur sind.
Alles Eigenschaften, die einen
Computer nicht gerade geeignet
erscheinen lassen, wenn es dar-
um geht, musikalisch tatig zu wer-
den. Dennoch haben sich im Lauf
der Jahre einige Verfahren erge-
ben, den Computer in musikali-
sche Abléufe zu integrieren, ohne
als Musiker allzuviele Kompro-
misse eingehen zu missen.

Am Anfang war der MIDI-Stan-
dard. Zundchst dazu gedacht,
Synthesizer (elektronische Klang-
erzeuger) zu steuern und mitein-
ander zu synchronisieren, wurden
die Steuerungssignale bald in
den Computer Ubertragen, wo sie
problemlos weiterverarbeitet wer-
den konnten.

Vorteile: MIDI ist sehr weit ver-
breitet. Alle groBen Hersteller hal-
ten sich daran. Man kann nahezu
jedes Musikinstrument dazu brin-
gen, MIDI-Daten zu senden. Stu-
diotaugliche Klangerzeuger sind
oft schon flr einige tausend Mark
zu haben.

Der MIDI-Standard ist durch
das abstrakte numerische Inter-
pretieren musikalischer Informa-
tionen sehr computernah und vie-
le Amiga-Tracker (MED, DSS-8)
erlauben das Einspielen von Mu-
sik Uber ein MIDI-Interface.

Nachteile: MIDI-Ausriistung ist
preiswert, billig ist sie nicht. Fiir
FBtart: 4.35

Komposition: Musik und Computer

Compu-sition

Musiker wie musikbegeisterte Computerfans stehen vor
einem Ratsel: Wie bekommt man die Musik in den
Computer hinein? Die diversen Mdglichkeiten zur Com-

UOLUHE
LENGTH
TEPERT

J

puter-Komposition werden in diesem Artikel erlautert.

ealtungssachg: Der ur u sim-
linge bieten gute Ubersicht und logischen Aufbau

einen Schiller, der sich mihsam
die 600 Mark flr einen Amiga 500
zusammengesucht hat, ist eine
MIDI-Ausristung  einigermaBen
unerschwinglich. AuBerdem kla-
gen nahezu alle Musiker darlber,
daf3 die MIDI-Version ihrer Instru-
mente das gewohnte Spielgefiinl
vermissen |aBt.

Fazit: MIDI ist eine ausge-
zeichnete Lésung fir Musiker, die
von der Musik zum Computer ge-

[} P
Gut und teuer: Musikaufzeichnung auf Festplatte in 16-Bit-
Qualitat mit CD-Standard bietet hohe Qualitét zu hohem Preis
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kommen sind, und sich die Hard-
ware leisten kénnen.

Soundtracker

Der Soundtracker-Standard ist
speziell auf den Amiga zuge-
schnitten. Die musikalischen In-
formationen werden &ahnlich wie
bei MIDI verschlisselt und sind
deshalb genauso leicht zu hand-
haben.

Vorteile: Man braucht nur ei-
nen Amiga und die entsprechen-
de PD-Software, und kann sofort
losmusizieren. Es gibt viele gute
PD-Trackerprogramme.

Der logische Aufbau in Pat-
terns und 64 Schritte pro Pattern
ist zwar unflexibel, aber fir com-
putererfahrene Anwender logisch
und leicht durchschaubar.

Nachteile: Die 16-Bit-gewohn-
ten Klangpuristen werden sich bei
den B8-Bit-Sounds des Amiga
schaudernd abwenden. So gut
wie ein CD-Player klingt unsere
Freundin nun mal nicht. Auch die
Editieroptionen der Amiga-Trak-
ker bieten nicht anndhernd das,
was mit ausgewachsenen Se-
quenzern moglich ist.

Fazit: Wer zu musikalischer
Hochstform auflaufen will, dem
bleibt nach wie vor nur der MIDI-
Standard. Wer die Musik dage-

gen nicht zur Religion erhoben
hat, sondern nur etwas SpaB ha-
ben will, ist mit Amiga und Sound-
tracker gut beraten.

L Sy

Beim Digitalisieren von Gerau-
schen wird in definierten Zeitab-
standen die Lautstarke des Si-
gnals abgetastet und vom Com-
puter festgehalten.

Vorteile: Durch Sampling kann
man Musik so authentisch und le-
bendig in den Computer uber-
fihren wie mit keiner anderen
Methode. Sowohl Klangcharakte-
ristika als auch feinste Timing-
Schwankungen kommen nur mit
minimalen Ungenauigkeiten im
Computer an.

AuBerdem kann man vorgefer-
tigte Sounds und Grooves ver-
schiedenster Stilrichtungen, die
auf speziellen Sample-CDs in
groB3er Anzahl verfiigbar sind, in
die eigenen Musikstiicke pro-
blemlos einbinden.

Nachteile: Hier steht die anfal-
lende Datenmenge an erster Stel-
le. Schon eine Stereo-CD faBt
650 MByte an Daten. Beim Auf-
zeichnen von acht oder mehr un-
abhéngigen Spuren wachsen die
Datenmengen in Dimensionen,
die von einem Durchschnittscom-
puter nicht mehr in Echtzeit zu
handhaben sind.

Fazit: Wer bei seinem akusti-
schen Instrument (Violine, Trom-
pete, Stimme ...) bleiben will, muB3
auf Sampling und Hard-disk-Re-
cording ausweichen und daflr ei-
nen hohen Preis bezahlen.
GByte-Festplatten, SCSI-Control-
ler und schnelle Prozessoren ko-
sten viel Geld.

Zusammenfassung: Welches
der erwahnten Verfahren man
wahlt, um seine Musik mit dem
Computer zu verwalten, hangt
von der Einstellung zur Musik und
von den Finanzmitteln ab.

Wer schon ein Instrument spielt
(am besten Keyboard), ist mit
MIDI sicher am besten bedient.
Wer vom Computer zur Musik
kommt und kein Instrument spielt,
muB die Musik wohl oder (bel
konstruieren. Hier ist der Sound-
tracker-Standard mit seinem Pat-
tern-Prinzip gut geeignet.

Fir Vollblutmusiker, die nicht
von ihrem akustischen Instrument
lassen wollen, bleibt nur HD-Re-
cording mit seinem hohen finanzi-
ellen Aufwand.

Fir alle, die sparsam wirtschaf-
ten und ‘sich deshalb auf Amiga
und Soundtracker beschranken
mussen, gilt: Etwas weniger Mu-
sik ist immer noch besser als
Uberhaupt keine. | |
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Darauf hat jeder gewartet!

Endlich eine CD-Plattenverwaltung fiir alle
Amigas, auch 1200/4000

CD-Control V1.0

Mit CD-Control verwalten Sie auf einfachste
Art Thre CDs, LPs und MCs. Das Programm
hat gute Such- und Sortierfunktionen, ver-
schiedene Druckfunktionen und viele Son-
derfunktionen. Mit dem eingebauten Rech-
ner ist es méglich, die Kassettenlénge einzu-

geben und dann die von lhnen gewahlten
Titel auf die Kassettenhiille zu drucken. Ver-
lichene CDs werden registriert und auf
* Wunsch ausgedruckt. Das Programm wurde
in Assembler geschrieben, ist daher sehr lei-
stungsfahig und schnell. Bendtigt 512 KB.

Soft-Control

Alte Wache 4a Telefon: (055 31) 808 50
3450 Holzminden ~ Fax/TAB: (0 55 31) 70 02 88

Preis:
DM 29.-

Versandkosten:
DM 3,- V-Scheck
DM 6,- Nachnahme

WorldSoft, PF 1601, 83506 Wasserburg

l/ersandkasfen DM 10.- Nachnahme,
Vorkasse.: versandkostentrer!

FROTIK 1V 11200er Paket

Das erste Paket, das
Ihren A1200 ausnutzt!

nur DM 69.00
Alle 5 Pakete zusammen nur DM 199.-|

----------‘
iedes Paket nur DM 19.00
------«’
[NCEIGTIERT extverarbeitungen, Dateiverwaltung,

SEEH Action, Strategie, Denkspiele, Klassiker, Simulation
S IERFITIR findet garantiert ALLE derzeit bekannten Viren!
IILSEISER OctaMED, Soundtracker-Module mit Player | - X
I Fonts I-I1I, ClipArts |-V, Home-DTP-Programm (!!!
Einsteiger (von allem etwas) I I| Il im Kombipack JSJLEEXY
ssembler Basic, C, Pasca

Finf Pakete voll mit
feiner Erotik | Ab 18

ie Paket DM 49.00

H TGV - Attributes

Wir liefern nicht nur FD-Software, sondern
auch exkl. fir WorldSofiware eniwickelie
Programme. Alle Disks 100% viren- und
oerrorfreil 48 h Lieferservicel

Ein TOP-SPIEL liegt jeder Bes ung beil

KCS POWER PC BOARD

DER PC EMULATOR
MACIHT AUS IHREM AMIGA EINEN PC

A 500/600 NUR DM 289,-!!

* A 2000 ADAPTER DM 119,-
ALLE PREISE ZZGL.. DM 10,- VERSANDKOSTEN

JETZT KONNEN SIE PROFESSIONELLE PC-SOFTWARE
AUF IHREM AMIGA/PC EINSETZEN
* A 500 VERSION: THR AMIGA BEKOMMT 512 KB EXTRA SPEICHER
+ 512 KB EXTRA RAMDISK
* A 500 PLUS VERSION: IHR AMIGA BEKOMMT 2 MB CHIP MEMORY

G VON MEHR ALS 50 AMIGA-FESTPLATTEN
VON S(J['\DB[.;\S[I.R ADLIB

N STECKMODUL,;
* PREIS FUR \1\ DOS 5.0 \l P \'\l R'\(.i
VERSANDKOSTEN: DM 10,-, AUSLANDSBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

DATAFLASH GMBH

WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH
24 STUNDEN BESTELL-SERVICE: 02822-68545
TELEFAX 02822-68547

Bl A 1200 mit 2MB

A 1200 mit 2MB 80 MB HD
A 1200 Speicher 4 MB mit Copr.

&} PPaint fiir 1200/4000

D-Paint V4.5 fir 1200/4000

Imagine Tools

Morphus incl. D.Video

51 Essence incl. D.Handbuch
f] Video Handbiicher Morphus,Adorage

Imagine Video Habdbuch 240 min.
Map - Master

5 Surface-Master

Cyclemann Uber Cycle Editor Animierbar
55 Attributes flir Imagine
4 Reflection Maps fiir Imagine

129,-
45,-

TGV - Maps 35,-

145 DM
210 DM

str. 10 33330 G’I.ltcrsloh
Tel. 05241/531133 Fax 580957
Box 05241 /580957 von 18.00-08.00 Uhr
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L
ARJUJTJH}, | Miss Wald:
Compaler—Systeme
A4000—80/4 MB/EC 030 2499 - o
A4000—120/6 MB RAM 4099,
A4000—240/6 MB RAM 4350- l e i i S e—
A1200 oh. HD 848, - i e . = o _ 5
A1200—40 MB HD 1125, " 4 o, & ;
A1200—65 MB HD 1398,- LN i ]
A1200—120 MB HD 1649, [ ] A
40 MB Festplattenkit 295,
Blizzard 4 MB Memory Board 449- l e e r
AB00 oh. HD ab 589
A601 1 MB RAM Expansion 89,-
512 RAM Erw. A500 55,-
2. Laufwerk extern 135,-
85 MB AT Harddisk . AS00 725,-
A2000 D 955,-
aif;?g;;?gkﬁgeé\mﬁ(am ggg Ihre IdealmaBe: 30m x Im, Taille: 60 cm,
Masoboshi od. Nexus SCSI Contr. 249,- Gewicht: 1 Tonne, Haarfarbe: dunkelgriin
Nexus SCSI Cont. 85 MB Quantum 699,-
2. Laufwerk intern 125,
Amigazubehér
3,5" SyQuest 105 MB LW + Cart. 1199,- X
g&o:ek'rurbokane 323522 s
ral arte = s B ¥
Y-C-Genlock 935,-
Videodigitizer 819/Masoboshi 289,- - Board fiir Amiga 500/500+/2000A-D
b ey e I i - 68030 CPU mit Memory Management Unit
gt — g leh nteresiexe mich i deses Them. - Cache-Controller fiir Datencache onboard
1842 Commodors MU::iS?f’:C 785.- e me - Automatische Koprozessorerkennung
14" Mitsubishi 1491A 1195,- Tafobtat s i i - Umschaltbar auf den 68000er
Elekir. Monitorumschalter 109,- (1- DM in Briefmarken) - Speicher 32Bit IMB oder 4MB optional
EC S s 19’“"‘3:" - Name - Kickstart 1x 2x 3x kompatibel
N etmate intenstr. A Strabe - 1 1 aoeli
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Kleine Tools, Bastelanleitungen, knifflige Algorithmen,
Tips & Tricks zur Workbench oder zu speziellen An-
wendungsprogrammen - in dieser Rubrik findet sicher-
lich jeder den einen oder anderen, oft gesuchten aber

nie gefundenen, Hinweis.

von Rainer Zeitler

Unsere jahrliche Umfrage hat es wieder einmal gezeigt: diese Ru-
brik interessiert nahezu jeden AMIGA-Magazin-Leser und liegt in der
Beliebtheitsskala ganz oben. Doch diese Rubrik profitiert zum groB-
ten Teil von Lesereinsendungen. Kennen also auch Sie einen tollen
Kniff, der fir unsere Leser von Interesse ist, schicken Sie ihn uns:

AMIGA-Magazin, Kennwort: Tips & Tricks

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2

85531 Haar bei Miinchen

Bitte geben Sie auf dem Schreiben Ihre Bankverbindung, Konto-
nummer sowie den Inhaber an. Das erspart uns und |lhnen viel Zeit.

Problem: Man mdchte einem Bekannten eine Datei geben, die al-
lerdings die Diskettenkapazitdt Giberschreitet. Nun bote sich hierfir
ein Backup-Programm an, das die grof3e Datei im eigenen Format —
verteilt auf mehrere Disketten — sichert. Nachteil: Nicht jeder verfiigt
Uber ein Backup-Programm.

/* SplitFile.c - von Christof Brihann
* pufruf mit DICE: dce SplitFile.c -o SplitFile */
#include <dos/dos.h>
#include <exec/memory.h>
#define BUFFERSIZE 32000
int main(long argc,char **argv)
{
struct FileHandle *file_old, *file_new;
JLONG size_old,size_new, filenum,1i,j;
UBYTE filename_new([255],ext[255],*buffer;
if (argc!=3) {
printf("\nAufruf: SplitFile <Datei> <Gréfe>\n\n");
return(0);

1
if(file_old=(struct FileHandle *)
Open(argv(1],MODE_OLDFILE)) ({

Seek(file_old, 0,0FFSET_END) ;

/* GroRe Quelldatei */
size_old=Seek(file_old, 0,0FFSET_BEGINNING) ;
sscanf (argv(2], "%d",&size_new);

if (size_new<size_old && size_new!=0) {

/* GroRenparameter korrekt? */

if (buffer=(UBYTE *)

AllocMem (BUFFERSIZE, MEMF_PUBLIC)) {
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/* Puffer reservieren*/
for (filenum=1;filenum<size_old/size_new+2;
filenum++) {
/* Schleife fur Erstellung der Teildateien */
sprintf (ext,"_%02d", filenum);
strcpy (filename_new,argv[1l]);
strcat (filename_new,ext) ;
if (file_new=(struct FileHandle *)
Open (filename_new, MODE_NEWFILE)) {
/* Teildatei 6ffnen */
printf ("Erstelle '%s'\n", filename_new) ;
i=0;
while (i<size_new) {
/* Teildatei mit Pufferung erstellen */
§=BUFFERSIZE;
if (size_new-i<BUFFERSIZE) j=size_new-i;
if (j=Read(file_old,buffer,j))
Write(file_new,buffer,j);
else ( filenum=-2; break; }
i+=BUFFERSIZE;
}
Close(file_new);
} else break;
}
FreeMem (buffer, BUFFERSIZE) ;
}
}
Close(file_old);
}
else
printf("%s kann nicht getffnet werden.",argv[l]);
return(0) ;

}

Splitfile.c: So erzeugt man aus einer groBen Datei viele
kleine Dateien, die sich anschlieBend per Join-Komman-
do wieder zusammensetzen lassen

Losung: Man schreibt sich ruck, zuck ein eigenes Programm, das
die Datei in viele kleine Teildateien aufsplittet, die sich bequem auf
mehreren Disketten plazieren lassen. Das mit DICE-C erstellte Li-
sting »SplitFile« tut genau das. Es wird vom CLI/Shell mit zwei Argu-
menten aufgerufen:

SplitFile <Datei> <Grofe>

Erster Parameter ist der Dateiname der aufzuteilenden Datei. Das
zweite Argument gibt die GréBe der Teildateien in Zeichen an:

SplitFile BigDatei 500000

legt also mehrere Dateien mit der GréBe 500000 Byte an, abhéngig
von der GréBe der Originaldatei. Méchte man z.B. die Einzeldateien
spater auf eine 830-KByte-Diskette kopieren, eignet sich als zweites
Argument der Wert 820000. Nach dem Aufruf von »SplitFile« mit
korrekten Parametern sind die Teildateien mit dem Namen der
Quelldatei zzgl. den Erweiterungen »_01«, »_02«, »_03« usw. anzu-
legen. Die Teildateien werden dabei in dem Festplattenverzeichnis
gespeichert, aus dem das Programm aufgerufen wurde. SplitFile
verandert die Quelldatei nicht. Das Zusammenflgen der Teildateien
ist tbrigens mit dem CLI-Kommando »join« mdglich. Join ruft man
mit den Namen der Teildateien auf:

join Datei_01 Datei_02 as OrigDatei

Dem Schliisselwort »as« folgt der Name der neuen Datei. Beach-
ten Sie bei Angabe der Dateien unbedingt die korrekte Reihenfolge
— sonst ist die Datei unbrauchbar. Christof Briihann/rz

Sommer oder Winter?

Viele unserer Zeitgenossen haben ihre Schwierigkeiten, wenn im
Marz bzw. September die Uhr eine Stunde vor- bzw. zurlickgestellt
wird. Nicht unser Amiga. Bislang ist der Benutzer zweimal im Jahr
aufgefordert, die Zeit manuell zu justieren, denn der Computer weif3
nichts von Zeitumstellung. Doch wir kdnnen es ihm beibringen. Das
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Programm »S&W«, einmal in der Startup-sequence bzw. User-start-

up eingebunden, dbernimmt fiir uns die Umstellung — vollautoma- /* Wechsel von Sommer- nach Winterzeit? */
tisch. Voraussetzung ist jedoch, daB Ihr Amiga Uber eine interne Sy- secs-=3600; /* aktuelle Zeit zurickstellen */
stemuhr verflgt. tm=localtime (&secs) ;

S&W verlangt keinerlei Argumente. Damit das Programm wei3, ob sprintf(string, "date %d:%d:3d",tm->tm hour,
die Zeit schon umgestelit wurde, halt es diese Informationen in der tm->tm min, tm->tm_sec) ;

if (Execute(string,0,0) &&

Datei »s:Sommer&Winter.dat« fest. Der Datei-Inhalt ist entspre- Execute(*setclock save®,0,0)]

chend mager: eine »l« fur'dle Sornmerz_elt. eine 0 flr die Wmtgrzel?. puts("Beginn der Winterzeit. Die Uhr wurde "
Ist der Datei-Inhalt 0, die aktuelle Zeit aber Sommerzeit, wird die *um eine Stunde zurdckgestellt.");

Systemuhr auf Sommerzeit gestellt und gleichzeitig eine 1 in die Da- if (Seek(DataFile,0,OFFSET BEGINNING))

tei geschrieben. Bei erneutem Aufruf von S&W wird so ein mehrfa- Write(DataFile, &time_now,1) :

}

/* S&W.c - von Christof Brihann }

* Aufruf mit DICE: dcc S&W.c -0 S&W */ }
#include <time.h> else
#include <dos/dos.h> /* Datei existierte noch nicht */
#define WINTERTIME 0 Write(DataFile, &time_now, 1) ;
#define SUMMERTIME 1 Close (DataFile) ;
#define DATAFILE "s:Sommer&Winter.dat” }
BOOL SummerTime (struct tm *tm) { . return(0); =
/* feststellen, ob die Zeit "tm" Sommerzeit ist */ }

int mon,mday, hour,wday;

mon =tm->tm_mon+1l; /* tm-Struktur auslesen: Monat */
mday=tm->tm_mday; /* Monatstag */

wday=tm->tm_wday; /* Wochentag */

hour=tm->tm_hour; /* Stunde */

if (mon==3 && mday-25>=wday) {

S&W.c: Dieses Programm enthebt uns von der Aufgabe,
zweimal im Jahr die Uhr umzustellen

ches Stellen verhindert (solange nicht wieder die Winterzeit eingetre-

I wenn MaTe: ScHon Hommarsaity %/ ten ist). Die Funktion SummerTime() ermittelt, ob gerade Sommer-
/* Zeit prifen wenn letzer Marzsonntag*/ oder Winterzeit ist. Sie erwartet als Parameter die Zeit in Form einer
if (wday==0 && hour<2) return (FALSE); tm-Struktur und gibt TRUE zuriick, wenn »tm« in der Sommerzeit
return(TRUE) ; liegt. Die Sommerzeit beginnt am letzten Marzsonntag um 2 Uhr und
} endet am letzten Septembersonntag, ebenfalls um 2 Uhr.
if (mon==9 && mday-24>=wday) { Wird das Stellen der Uhr erforderlich, modifiziert S&W die System-
/* wenn September: schon Winterzeit? */ zeit mit den CLI-Befehlen »Date« und »Setclock«. Beide werden via
if (wday==0 && hour<2) return (TRUE); Execute() (eine Funktion der DOS-Library) aufgerufen.
return (FALSE) ; Christof Briihann/rz

}

/* restlichen Monate prifen */ H
if (mon>3 && mon<=9) return(TRUE); FBHSter Zu! ES Zfeht

}retum(FALSE“ Ein GroBteil der Amiga-Programme offnet diverse Fenster und
Screens. Haufig ist allerdings zu beobachten, daB oftmals zu l&ssig

int main() { . = S ;
st¥uct FileBandle *DataFile; beim SchlieBen eines Fensters vorgegangen wird.

struct tm *tm; Die vorgestellte Routine (in ahnlicher Form finden Sie diese auch
time_t secs; im Amiga ROM Kernel Manual von Addison-Wesley) geht auf Num-
UBYTE time_now,time_before,string[255]; mer Sicher und entfernt vor dem SchlieBen die noch anstehenden
if (DataFile=(struct FileHandle *) Nachrichten von Intuition. Ubernimmt man die Routine in eigenen
Open (DATAFILE, MODE_READWRITE)) { Programmen, bleiben nach Beendigung des Programms sicher kei-
/* Datendatei o6ffnen */ ne Speicherleichen zur(ick. rz
time (&secs); /* aktuelle Zeit */
tm=localtime (&secs); /* besorgen */
time now=WINTERTIME; void Fenster_Zu(struct Window *win) {
if (SummerTime (tm)) struct IntuiMessage *imsg;
time_now=SUMMERTIME; /* Sommerzeit */ struct Node *koten;
if (Read(DataFile, &time_before, 1)) { struct MsgPort *Port=win->UserPort;
/* Datenfile lesen */
if (time_now==SUMMERTIME && Forbid(); /* Multitasking ausschalten */
time_before==WINTERTIME && tm->tm_mon!=8) { /* Alle anstehenden Messages zurickschicken */
/* Wechsel von Winter- nach Sommerzeit? */ imsg=(struct IntuiMessage *)mp->mp_MsgList.lh_Head;
secs+=3600; /* Zeit um eine Stunde erhéhen */ while( knoten = msg->ExecMessage.mn_Node.ln_Succ) {
tm=localtime (&secs) ; if{msg->IDCMPWindow == win) ({
sprintf(string, "date %d:%d:%d", Remove (msg) ;
tm->tm_hour, tm->tm_min, tm->tm_sec) ; ReplyMsg (msg) ;
if (Execute(string,0,0) && } S
Execute ("setclock save”,0,0)) { msg = (struct IntuiMessage *)succ;
/* neue Zeit setzen */ }
puts ("Beginn der Sommerzeit. Die Uhr wurde " /* Userport fur Intuition entfernen */
"um eine Stunde vorgestellt."); win->UserPort = NULL;
if (Seek (DataFile, 0, OFFSET_BEGINNING) ) Modi fyIDCMP (win, OL); /* Keine Messages mehr */
Write(DataFile, &time_now,1); Permit () ; /* Multitasking wieder an */
) CloseWindow(win); /* Fenster endlich schlieRen */
} }
1t (“t"?e—“%w?wnf?}gsﬁbgiéi o Fenster.c: So schlieBt man systemkonform ein Fenster,
0. parerers ) indem man noch anstehende Nachrichten beantwortet
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Betriebssystem

Arbeiten mit System

Noch Schwierigkeiten mit
der Lokalisierung Ilhrer
Workbench? Da haben
wir gleich zwei Tips fir
Sie. AuBerdem erfahren
Sie, wie man defekte Dis-
ketten kopiert, neue Shell-
Befehle programmiert und
ARexx griBen [&Bt.

um Lieferumfang des Amiga

1200 gehort kein DOS-

Handbuch. So lernen viele

der neuen Amiga-Fans die
zweite Seite ihres Computers, die
textorientierte Benutzeroberflache,
nur durch Veréffentlichungen wie
unsere Tips & Tricks oder die
Shell-Referenz  kennen. Dabei
macht das Erkunden des
Betriebssystems (iber die Shell
richtig SpaB3. Hier sind ein paar
neue Forschungsobjekte.

Programme suchen

»Da war doch dieses PD-Tool,
um Piktogramme beliebiger Art zu
erzeugen. Irgendwo auf der Plat-
te mul3 es sein. Aber wo?« Fest-
platten sind eine feine Sache,
aber wer vergiBt, wo sich ein be-
stimmtes, selten bendtigtes Pro-
gramm befindet, kénnte leicht die
Geduld verlieren.

Lassen Sie den Amiga suchen.
Dafiir gibt es den Shell-Befehl
SEARCH. Er bekommt das zu
durchsuchende Verzeichnis und
einen Dateinamen ({ibergeben.
Geben Sie ALL an, schaut das
Systemprogramm auch in die
Unterverzeichnisse. Beispiel:
search from dh0: all file prog

Diese Form ist geeignet, wenn
Sie den kompletten Namen des
Programms kennen. Wer nur
noch einen Teil weif3, muB Platz-
halter einsetzen:
search from dh0: all file #?ic
on#?

Wer oft nach Programmen
sucht, sollte sich ein Alias dafir
anlegen:
alias Find search dh0: all file []

Fir die Suche nach einem be-

stimmten  Programm  geniigt
fortan »find makeicon«.
Helge Stédler/pa
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Locale fiir Singles

Im Tip »Workbench germani-
sieren« (AMIGA-Magazin 4/93,
Seite 126) haben wir gezeigt, wie
man die Daten zur Lokalisierung
der Workbench auf die Startdis-
kette quetscht. Wer das gemacht
hat, aber nur ein Laufwerk besitzt
und danach mal ein paar Disket-
ten formatieren will, kénnte eine
Uberraschung erleben.

Die Ubliche Vorgehensweise ist
namlich: FORMAT in die RAM-
Disk kopieren, neue Diskette ins
Laufwerk und Befehl aufrufen.
Trotzdem verlangt das System
entgegen aller Erfahrung die
Workbench. Ist ja auch klar, denn
FORMAT gibt die Meldung aus,
daB die Formatierung erst nach
<Return> startet — und zwar in
Deutsch. Den Text dafir holt sich
das Systemprogramm aus der
Datei »Locale:Catalogs/Deutsch/
c.catalog«, und die befindet sich
auf der Systemdiskette.

Die Anforderung der Work-
bench vermeiden Sie, wenn Sie
etwas RAM-Speicher opfern:
copy locale: ram: all
assign locale ram:

Das sollte so aber nur gesche-
hen, wenn Sie lediglich die unver-
zichtbaren Dateien auf die Sy-
stemdiskette kopiert haben.

Wer das nicht gemacht hat,
konnte die Dateien nach dem
Einschalten des Computers von

der Diskette Locale ins RAM ko-
pieren. »CopylLocale« kénnte ei-
ne entsprechende Kommandofol-
ge heiBen. Sie sollte im Verzeich-
nis sys:s gespeichert und von der
User-Startup aufgerufen werden.
In Ausgabe 4/93, Seite 126, lesen
Sie, welche Verzeichnisse und
Dateien CopylLocale anlegen
bzw. kopieren muB. Vergessen
Sie nicht die Anweisung
assign locale: ram:
am Schluf3 der Kommandofolge.
Klaus Pommer/pa

DISKCOPY meckert

Was passiert, wenn der Shell-
Befehl DISKCOPY beim Kopieren
einer Diskette einen Schreib-/Le-
sefehler feststellt? Das Programm
bricht den Vorgang ab — die (hal-
be) Kopie ist unbrauchbar.

In so einem Fall bleibt Ihnen
nichts anderes (brig, als eine Dis-
kette zu formatieren und die Da-
teien mit
copy Original: to Kopie: all
zu kopieren. Fir Original und Ko-
pie setzen Sie die Bezeichnun-
gen der Laufwerke ein, in denen
sich die jeweiligen Disketten be-
finden. Findet COPY den Fehler,
erscheint eine entsprechende
Meldung mit den Schaltern »Re-
try« und =»Cancel«. Klicken Sie
letzteres an, lUbergeht COPY die
defekte Datei und damit fehlt sie
auf der Kopie. pa

Workbench Screen

idir locale

IControl: Hier stellen Sie die Taste ein, die beim Verschie-

ben von Screens ohne Meniileiste gedriickt werden muB

Umschalten Il

Computer starten in Abhéngig-
keit vom gerade eingeschalteten
Kickstart — einen Tip dazu stellten
wir im AMIGA-Magazin 4/93 auf
Seite 124 vor. Dabei haben wir
ein Detail Gbersehen:

Wenn der Amiga unter Kick 1.3
anlauft, kann er nicht den Befehl
VERSION des OS 2.0 ausfihren,
was aber versucht wird, weil der
Computer von der 2.0-Partition
bootet. VERSION 1.3 setzt aber
nicht die Umgebungsvariablen,
auf denen unser Trick basiert. Er-
génzen Sie also die Startup-Se-
quence direkt am Anfang mit den
Anweisungen:
dh0:workbenchl.3/c/version gra
phics.library 37
dh0:workbenchl.3/c/if warn

dh0 :workbenchl.3/c/assign s
ys: dh0:workbenchl.3

dh0:workbenchl.3/c/assign ¢
¢ sys:c

assign 1l: sys:1
assign s: sys:s

assign devs: sys:devs

assign libs: sys:libs
endif

Damit bricht der Startvorgang

_nicht mehr mit der Fehlermeldung

»This disc requires Kickstart ver-
sion 2.0 or greater« ab. pa

DIR sortiert

Sowohl DIR als auch LIST ge-
ben den Inhalt von Verzeichnis-
sen mehr oder weniger unsortiert
aus. Eine Kommandofolge be-
hebt diesen Mangel:

.key dir/a
list >ram altl <dir> dirs n
ohead lformat="%s*E[32m (dir)*
E[Om"

list >>ram:inhaltl <dir> files
nohead lformat="%s"

haltl ram:inhalt2

type ram:inhalt2

delete >nil: ram:inhalt?
Speichern Sie die Kommando-

folge unter dem Namen DIRS im

Systemverzeichnis s. Mit

protect s:dirs +s

setzen Sie das Script-Bit der Da-

tei. Danach brauchen Sie EXE-

CUTE nicht mehr anzugeben. Mit

der Anweisung

dirs dho:

bekommen Sie z.B. eine sortierte

Liste der Verzeichnisse und Da-

teien auf der Festplatte dh0.

Oliver Dohmen/pa
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Wenn Sie sich mit DIR ein Ver-
zeichnis anschauen, das viele
Info-Dateien enthalt, geht der
Uberblick schnell verloren. Mit
Namensmuster 1aBt sich DIR
Uberreden, die Info-Dateien nicht
auszugeben:
dir dh0:~(#?.info)

Am besten ergdnzen Sie in der
User-Startup eine Alias-Definition
fur diesen Zweck:
alias dirni dir (]-(¥7?.info)

Aufgerufen werden miBte DIR-
NI (DIR NO INFO) mit Anweisun-
gen wie:
dirni work:
dirni work:bilder/

Wenn Sie den Schragstrich im
zweiten Beispiel nicht angeben,
lautet die endgiiltige Anweisung:
dir work:bilder~(#?.info)

Damit gibt DIR nicht die Na-
men der Bilder aus, sondern alle
Verzeichnis- und Dateinamen, die
mit der Zeichenfolge »bilder« be-
ginnen und kein ».info« am Ende
besitzen. In der Regel ist das nur
der Name des Verzeichnisses,
dessen Inhalt Sie eigentlich se-
hen wollten. pa

Fiir Einsteiger

Immer wieder teilen uns Leser
mit, daB3 sie Schwierigkeiten ha-
ben, am Amiga 1200 ohne Fest-
platte die deutsche Tastatur und
Bedienerfiihrung einzustellen. Wir
beschreiben deshalb an dieser
Stelle alle dafir notwendigen
Schritte.

Als erstes kopieren Sie die
Workbench-Diskette. Starten Sie
daftir den Computer mit der Origi-
nal-Workbench. Dann legen Sie
eine unformatierte Diskette ins in-
terne oder — falls vorhanden — ex-
terne Laufwerk. Greifen Sie das
Piktogramm Workbench3.0 mit
der Maus und ziehen Sie es auf
das mit der Bezeichnung
»df0:???7«. Das System fordert
zunachst die Workbench an, und
dann die »SOURCE disk«, also
diejenige, die kopiert werden soll.
Die befindet sich schon im Lauf-
werk und deshalb brauchen Sie
nur noch mit »Continue« zu be-
statigen. Nach dem Kopieren
starten Sie den Computer liber
<Ctrl Amiga_links Amiga_rechts>
mit der Workbench-Kopie. Wenn
die Workbench wieder da ist,
klicken Sie das Piktogramm »Co-

py_of_Workbench3.0« einmal
an, rufen die MenuUfunktion
»lcons/Rename...« auf und 16-

schen den Vorsatz »Copy_of_«.
Das Betriebssystem des Amiga
nutzt Tastaturtabellen, um ge-
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driickten Tasten bestimmte Zei-
chen des Zeichensatzes zuzuord-
nen. Ein Amiga 1200 mit Original-
Workbench verwendet eine ame-
rikanische Tastaturtabelle, was
dazu fuhrt, daB beim Dricken
z.B. der Umlaut-Tasten eckige
Klammern erscheinen. Sie sollten
deshalb als erstes die deutsche
Tastaturtabelle einstellen.

Offnen Sie die Workbench-Dis-
kette mit einem Doppelklick, da-
nach die Schublade Devs und
darin Keymaps. Dann legen Sie
die Diskette Storage3.0 ein, off-
nen deren Keymaps und ziehen
das Piktogramm mit dem Namen
d in die Schublade Keymaps der
Workbench. Dann legen Sie die
Diskette Extras3.0 ein, dffnen die
Schublade Prefs und starten den
Voreinsteller Input. Nun erscheint
auch der Name »Deutsche« unter
»Keyboard Type«. Klicken Sie ihn
an und verlassen Sie den Vorein-
steller mit »Save«. Jetzt kennt der
Amiga zumindest Umlaute.

Fir die deutsche Benutzer-
fuhrung offnen Sie wieder die
Schublade Prefs der Extras und
starten den Voreinsteller »Locale«.
Im daraufhin erscheinenden Dia-
log klicken Sie unter »Verfigbare
Sprachen« und »Land« die ent-
sprechenden Bezeichnungen an
und dann »Save«. Ab jetzt ver-
langt der Amiga beim Start die
Locale-Diskette, um die deut-
schen Menlitexte zu laden. Diese
Verzégerung kann man vielleicht
noch verschmerzen, aber auch
wahrend des Betriebs wird die
Diskette verlangt. Im Tip »Work-
bench germanisieren« (AMIGA
4/93, Seite 126) haben wir be-
schrieben, wie man das umgeht.
In dieser Ausgabe stellen wir Ih-
nen mit »Locale fiir Singles« eine
weitere Mdglichkeit vor. pa

CD und DIR zugleich

In Ausgabe 10/91 haben wir
ein Programm vorgestellt, das die
Shell-Befehle CD und DIR ver-
eint. Die Lésung war in C pro-
grammiert und recht komplex.
Uber eine Kommandofolge ist es
viel einfacher:
key
DIR,OPT/K,ALL/S,DIRS/S,FILES/S
, INTER/S
cd <dir>
if <opt$no> eq no

dir <all> <dirs> <files> <in

ter>
else

dir opt <opt>
endif

Speichern Sie diese Anweisun-
gen unter dem Namen CDIR im
Verzeichnis sys:s und fiihren Sie
protect s:cdir +s

aus. Fortan wird beim Aufruf von
CDIR erst das angegebene Ver-
zeichnis zum aktuellen Verzeich-
nis und dann dessen Inhalt aus-
gegeben. Unsere neue Ldsung
hat sogar den Vorteil, da3 auch
die Ausgabe der Befehlsschablo-
ne mit dem Fragezeichen funktio-
niert.

Beachten Sie den Trick bei der
Prifung, ob das Schllsselwort
»opt« mit folgender Option ange-
geben wurde. Fehlt es, reprasen-
tiert der Platzhalter opt eine leere
Zeichenfolge. Die Anweisung
if <opt> eq ""
erkennt aber ungleich. Deshalb
setzen wir mit $no einen Vorga-
bewert ein. Der Platzhalter opt
bekommt nun »no« zugewiesen,
wenn das Argument fehlt, und
das kdnnen wir mit
if <optSno> eg "no"
natarlich gut dberpriifen.

Dirk Jisgen/pa

Mehr Personlichkeit

Fur alle, die beim Einschalten
des Computers eine persodnliche
Ansprache vermissen, stellen wir
hier eine Alternative zum altbe-
kannten »echo “Hallo Erich"« vor.
Unsere ARexx-Losung begriifit
Sie geman der Jahres- und Ta-
geszeit oder besonderer Feste,
und noch dazu auf Deutsch. Und

Lokalisierungsfunktionen von OS
2.1 bzw. 3.0.

Tippen Sie das Programm
»Datum.rexx« ab und speichern
Sie es auf dem logischen Daten-
trdger REXX. Dieser wird von der
Startup-Sequence dem System-
verzeichnis s zugeordnet. Das ist
in Ordnung, solange sie nur we-
nig ARexx-Programme haben.
Soliten es mehr werden, legen
Sie am besten ein separates Ver-
zeichnis an. Die entsprechenden
Anweisungen gehbren in die
User-Startup:
if not exists sys:rexx

makedir sys:rexx
endif
assign REXX: sys:rexx
rexxmast

Das Verzeichnis sys:rexx wird
nur angelegt, wenn es noch nicht
existiert. Danach andern wir die
Zuweisung von REXX. Der Aufruf
des ARexx-Interpreters REXX-
MAST ist natlrlich nur dann erfor-
derlich, wenn er in der Startup-
Sequence fehlt. Danach kdnnen
Sie gleich mit
rx Datum
den Aufruf des neuen ARexx-Pro-
gramms in die User-Startup ein-
bauen. Wenn alles geklappt hat,
meldet sich der Amiga entspre-
chend der Tageszeit. Mit »Frohe
Weihnachten« werden Sie aller-
dings nur begriiBt, wenn Sie den
Computer am Heiligabend ein-

zwar ohne die Verwendung der  schalten. Helge Stédtler/pa
/* Datumsausgabe mit Begriffung */
Datum=date(s) ; Tag=date(w) ; Zeit=Time(n)
T=1*right (Datum,2) ; MNr=substr(Datum,5,2) ; J=left(Datum, 4
Stunde=left (Zeit,2)
Monate = "Januar Februar Marz April Mai Juni Juli August
September Oktober November Dezember"
TageE = "Monday Tuesday Wednesday Thursday Friday Saturday
Sunday"
TageD = "Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag
Sonntag"

if Stunde >=0
iv 2?22
if Stunde >3 & Stunde <=6
Geh" lieber ins Bett!"

& Stunde <=3

then Begr="Hi, so spat noch akt

then Begr="Sc fruh am Computer?

if Stunde >6 & Stunde <=8
so friah auf?"

if Stunde >8 & Stunde <=12 then Begr="Guten Morgen."
if Stunde >12 & Stunde <=18 then ‘Begr="Guten Tag."

if Stunde >18 & Stunde <=23 then Begr="Guten Abend."

if MNr=12 & T=31 then Begr="Ich winsche eine feuchtfréhliche
Silvester-Party!"
if MNr=01 & T=1
Jahr."

if MNr=12 & T=24 then Begr="Frohe Weihnachten User!'"

then Begr="Guten Morgen! Schon

then Begr="Ich winsche ein frohes neues

MonatName = word{Monate, MNr)
TNr = find(TageE, Tag)
TagName = word(TageD, TNr)

say " "; say Begr; say " "

say "Heute ist "TagName" der "T".
"left (Zeit,5)" Uhr"

exit

"MonatName" "J". Es ist

Datum.rexx: Ein ARexx-Programm sorgt fiir eine »intelli-
gente« BegriiBung beim Einschalten des Computers
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von Ralf Kottcke

as tun, wenn Samplitude

der Speicher ausgeht,

Clarity16 Mausklicks ins

Nirwana schickt oder
eine Abspielschleife beenden soll?
Wenn Amiga-Sounds brummen
oder Stereo zu einseitig ist?
Antwort: Unsere Tips lesen und
umsetzen.

Samplitude Jr.

Verdoppeln: Das Kopieren ei-
nes Samples kann aufwendig
sein. Um den Inhalt eines Projekts
in ein anderes zu Uberfihren,
mul3 man dem neuen Projekt erst
alle Parameter (Ldnge, Sampling-
Rate, Bit-Auflésung) verleihen.
Einfacher geht's, wenn man das
Ausgangsprojekt in ein Stereopro-
jekt wandelt (Tastaturcode »[« auf
dem Nummemnblock) und das
entstandene Stereoprojekt an-
schlieBend in zwei voneinander
unabhéngige Projekte gleichen In-
halts teilt (Tastaturcode »t«).

Effekte: Die Ergebnisse der
Effektberechnungen lassen sich
verbessern, indem man die Bit-
Auflésung auf 16 Bit &ndert. Beim
anschlieBenden Rechnen treten
weniger Rundungsfehler auf. An-
dert man die Auflésung nach dem
Berechnen des Effekts wieder auf
8 Bit, ist das Rauschen im Ver-
gleich zu einer durchgehenden 8-
Bit-Berechnung deutlich geringer.

Mehr Speicher: Wem bei
Samplitude der Speicherplatz
ausgeht, kann das Programm mit
dem Menipunkt »Workbench nut-
zen« auf der Workbench erschei-
nen lassen. Dadurch werden
nicht nur neue Grafikauflésungen
genutzt, der Arbeitsspeicher des

TIPS & TRICKS

Musik: Samplitude, Clarity16

Supersounds

Sampling, Effekte, Schneiden, Kopieren, Mischen, Ein-
fgen, Extrahieren... Fir die diversen Probleme beim
Soundsampling finden Sie hier die richtigen Ldsungen
in unseren Tips & Tricks fir digitale Sounds.

Custom-Screens wird ebenfalls
freigegeben und steht jetzt zum
Digitalisieren zur Verfligung.

Extrahiert: Weil Samplitude
keine Trigger-Funktion besitzt, die
die Aufnahme ab einem bestimm-
ten  Lautstarkepegel  startet,
kommt es bei manueller Aufnah-
me vor und nach dem Sample zu
leeren Bereichen. Diese kann
man beseitigen, indem man die
Funktion »Bereich Uber effektive
Daten« wahlt und danach mit
»Extrahieren« den nicht markier-
ten Nullbereich |6scht.

Clarity16

Eingefroren: Die Software von
Clarity16 friert beim Aufnehmen
und Abspielen Uber die 16-Bit-
Hardware den Mauszeiger ein.
Wird der Abspielvorgang durch
einen weiteren Mausklick unter-
brochen, kommt es gelegentlich
zu unerwinschten Doppelklicks
und die Funktion wird nach dem
Unterbrechen sofort wieder in Be-
trieb genommen. Die Mausabfra-
ge des Programms arbeitet offen-
bar nicht ganz so exakt, wie es
sein sollte. Hier hilft es, die Maus
nach dem ersten Klick etwas zu
bewegen. Nach dem zweiten

Samplitude Junior: Das doppelte Sample — mit den Funktlo-
nen »Stereo« und »Teilen« geht's einfacher und schneller

138

Klick erscheint der Mauszeiger
dann irgendwo anders und der
Doppelklick »geht ins Leere«.
MIDI-Transfer: Beim Transfer
von 16-Bit-Samples von »Clari-
ty16« zum Synthesizer »Yamaha
SY99« kann es zu Problemen
kommen, weshalb die Program-
mierer in der Version 1.26 einige
neue Features zur Konfiguration
des Datentransfers hinzugefugt

Sampling

Neuer AnschluB: Wenn die
Stéarke des Signals, das Sie digi-
talisieren wollen, nicht mit der
Hard- oder Software zusammen-
paBt, kénnen Sie auf den regel-

baren Kopfhérerausgang des
Verstarkers oder CD-Players
zuriickgreifen.

Passende Adapter bzw. Einzel-
teile (Stecker, Kupplungen, Ka-
bel) fuhrt der Elektronikfachhan-
del (z.B. Conrad Electronic).
Wenn man den Amiga-Sound da-
bei gleichzeitig in den gleichen
Verstérker einspeist, kann es al-
lerdings zu Feedback kommen.

Brummen: Gelegentlich treten
beim Amiga-Sound Brummschlei-
fen auf. Der TiefpaBfilter kann
hier nichts ausrichten, er hilft nur
gegen Rauschen. Oftmals sind
es die Netzgerdte anderer Elek-
trogerate (Computer, Mischpult,

CIarlty16 Mit den richtigen Einstellungen im MIDI-Config-
Menii vermeiden Sie Probleme beim Datentransfer

haben. Die Funktion »Acknowled-
ge Pckts« sollte im Meni »Opti-
ons — MIDI Config« beim SY99
ausgeschaltet werden, weil sich
dieser Synthesizer nicht exakt an
den MIDI-Standard halt und die
Daten in einem fortlaufenden Da-
tenstrom Ubertragt anstatt, wie
andere Sampler, in Blocken.
Schleifenende: Wenn Clari-
ty16 ein Sample in einer Schieife
spielt, kdnnen Sie das Spielen der
Schleife unterbrechen und das
Sample bis zum Ende anhéren:
Man muB nur die rechte Mausta-
ste dricken. Diese Funktion ist
nicht nur in der Version 1.26 vor-
handen, sondemn steht auch den
Benutzern fritherer Versionen zur
Verfligung. Weil sie im Handbuch
nirgends erwahnt wird, steht sie
jetzt in unseren Tips & Tricks.

Fernseher), die flr die Storungen
verantwortlich sind. Tip: Machen
Sie das stérende Gerét ausfindig
(verschiedene Stecker rauszie-
hen, bis nichts mehr brummt) und
geben Sie ihm eine andere
Steckdose.

Mehr Stereo: Manche Amiga-
Anwender werden sich dadurch
gestort flhlen, daB ein Sound
entweder auf dem rechten oder
auf dem linken Kanal ertdnt, aber
niemals wie bei Stereo (blich lei-
se auf einer Seite und etwas lau-
ter auf der anderen.

Vom Amiga selbst ist bei die-
sem Problem keine Hilfe zu er-
warten, die einzige Lésung ist ein
externes Mischpult mit einer
PAN-Funktion, die ein Signal zu
unterschiedlichen Anteilen auf die
Stereokandle legt. |
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STEFAN OSSOWSKI'S SCHATZTRUHE

Amiga Steuer 92 und Steuer Profi 92

machen lhre Steuererkldrung 1992
zu einem Kinderspiel. Beide Pro-
gramme berechnen |hre Steuer-
schuld bei Ilhrer Einkommen-
steuererkldrung (einschlieBlich des
friheren Lohnsteuerjahres-
‘ausgleichs) und decken nahezu alle
Falle ab. Zusatzlich integriert sind
Tabellen zur Einkommensteuer und
Lohnsteuer, sowie eine Hilfsfunktion
zur o timalen Lohnsteuerklassen-
- wahl. Die Programme sind vollstandig
‘ esetzeslage angepaft.
' nzelnen werden berechnet:
‘ Einkunftsarten
Ibs&éndlge. selbstandige ge-
ndwirtschaftliche

'EURG-Aorekt

EURO-Korrekt ist ein Recht-

Tastaturdreher,

Einkiinfte, Kapitaleinkiinfte, Einklnfte
aus Vermietung und Verpachtung,
sonstige Einkinfte, z.B. Renten
usw.); Werbungskosten mit Berlck-
sichtigung der Pauschalen; alle Arten
von auBergewodhnlichen Belastungen;
Sonderausgaben; Kinderfreibetrage;
Forderung von Wohneigentum nach
der alten (§7b) und neuen Regelung
(§10e); Baukindergeld §34f);
Tariffreibetrag und sonstige Rege-
lungen der neuen Bundeslander
u.v.m.. Das umfangreiche Handbuch
enthélt zahlreiche Steuertips. Eine
Hotline gehort selbstverstandlich zum
Service. Glnstiges Update fur die
kommenden Jahre ist einge-
schlossen.

196 Amiga Steuer 92
ISBN 3-86084-196-3 DM 59,-

197 Steuer Profi 92

ISBN 3-86084-197-1 DM 99,-

D@a Programme sind ebenso wie die Anleifungen

wiid Hﬁndbﬁener komplett in deutscher Spra

Hardwarevoroussefzungen:
gu mit 1 MByte RAM,
.3, 2.0 oder 3.0.

die iiblichen

Druc in die amt chen

Dies umfaBt den Mantell

vier Seiten), die Anlage N
notwendig in zweifacher Ausfiihrun

die Anlagen KSO, V und FW.
einfach zu handhabende Justierun
wird auch Sie Uberzeugen, in Zukun
eine computergedruckie  Steuer-
erklarung abzugeben. Ferner verfiigt
Steuer Profi 92 lber einen Taschen-
rechner (zur Bildung von
Zwischensummen etc.), eine Alarm-
uhr und eine Verbindung zu einem
Editor, mit dem Sie dann lhre Ergeb-
nisse in Briefe oder sonstige
Dokumente einbinden kénnen.

E O Ubersetzer

Der EURO-Ubersetzer ist die

Sowohl bereits vorhandene

schreibkorrekturprogramm, mit
dem Rechtschreibfehler der
Vergangenheit angehdren.

Sie konnen EURO-Korrekt als
eigenstindiges Programm nut-
zen, das Texte einlddt und mit
Hilfe der mitgelieferten um-

fangreichen Worterbiicher auf

Fliichtigkeitsfehler und andere
Fehlerarten gehdéren somit der
Vergangenheit an.

EURO-Korrekt ist sehr einfach
zu benutzen und wird mit
umfangreichen Waorterbiichern
ausgeliefert (Deutsch & Eng-
lisch), die unbegrenzt erweitert

perfekte Softwareldsung fiir die
qualitativ hochwertige automa-
tische Ubersetzung von eng-
lischen Dokumenten.

Die Leistungsdaten im Detail:

Dokumente als auch Texte, die
Sie iiber die Tastatur eingeben,
kénnen direkt iibersetzt
werden.

Q Die sehr umfangreichen Worterbiicher sind unbegrenzt erweiterbar.
1 Die Worterbiicher der gingigen Konkurrenzprodukte kénnen benutzt

werden.

Fehler iiberpriift oder die Echt- werden kénnen.

osit-Rechtschreibkontrolle  #m QDie Ubersgtzung erfolgt automatisch.

Multitasking-Modus ~ aktivie- QO Bei der Ubersetzung werden die grammatikalischen Grundregeln

ton. beaacht?L. Daraus ergibt sich eine sehr hohe Qualitit der Ubersetzung.

Beim  Binsatz siner Text- = Qhohe Ubersetzungsgeschwindigkeit / komfortable Nachbearbeitung

verarbeitung oder einer ande- Q Oberfléiche im OS 2.0 Stil .
DM 39

ren Anwendung macht sich Q komplett mausgesteuert
EURO-Korrekt erst bemerkbar [ lauffihig auf JEDEM AMIGA mit IMB RAM
f Qideal fiir Public Domain-Anleitungen und andere Dokumentationen
Update von UbersetzE: DM 60,-

wenn sich bei einer Tastatur-
eingabe ein Fehler einschleicht.
Update von UbersetzE II+: DM 50.-
(nur gegen Einsendung der Original-Diskette)

ISBN 3-86084-216-1
STEFAN OSSOWSKI'S

SCHATZTRUHE
Gesellschaft fir Software mbH

Veronikastrafe 33 - 45131 Essen
Tel. 0201-788778 - Fax 0201-798447 ]

ISBN 3-86084-195-5

Wer “namlich”
] heute noch
mit “h* schreibt,

Bendtigt IMB RAM!

Versandkosten
Inland: DM 4.- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme




WORKSHOP

GRAFIK

Heute wandeln wir auf
Walt Disneys Spuren. Je-
doch zeichnen wir nicht
wie in grauer Vorzeit Bild
fur Bild von Hand, denn
mit den richtigen Kniffen
nimmt uns DeluxePaint
viel Arbeit ab.

von Walter Friedhuber

er Entwurf einer Trick-
filmsequenz zéhlt zu den
reizvollsten und gleichzei-
tig schwierigsten Aufgaben
eines  Animateurs.  Deshalb
missen Sie einige Punkte
beachten, bevor Sie loslegen.

Voraussetzungen

Unabhangig vom verwende-
ten Amiga-Typ, sollte minimal
1MByte Speicher zur Verfiigung
stehen und ein zweites Laufwerk.
Ob Sie eine altere (ab Version
3.0) oder die neueste AGA-Ver-
sion (4.5) von Deluxe Paint ein-
setzen, spielt eine sekundéare Rol-
le.

Das Drehbuch
Ohne  detailliete  Planung
Trickfilme zu zeichnen, ist norma-
lerweise zum Scheitern verurteilt.
Wir beschranken uns auf ein Mi-
nimalkonzept, das speziell auf die
Aufgabenstellung unseres Work-
shops (wir lassen ein Blatt Papier
durch die Luft segeln) zugeschnit-
ten ist. Uberlegen Sie sich genau:
< was Sie mit lhrem Werk
ausdriicken mochten (Story
bzw. Effekt),
< welche Stimmung Sie vermitteln
wollen,
<~ wo Sie den Film einsetzen (Vi-

v 3

hasenelen: Beim Zichen muB man darauf achen.

Praxis: Deluxe Paint, Folge 4

Raffiniertes Trick-
film-Zeichnen

deoaufnahme, Spiel, Disketten-

vorspann).

Im Prinzip werden alle Fra-
gestellungen schon im Drehbuch
festgelegt. Es enthalt sowohl den
Handlungsablauf, den Entwurf
des Objekts und des Hinter-
grunds, als auch die zeitliche Pla-
nung. Wahrend der MaBstab fiir
diskettenorientierte Szenen weit-
gehend frei bestimmt werden
kann, mul3 beim Videoeinsatz der
im Hintergrund (per Genlock-In-
terface) eingespielte Film ins Kal-
kil miteinbezogen werden. Fur
unsere Ubung ist dieser Punkt
unkritisch.

Wir werden lhnen zeigen, wie
wenig Aufwand erforderlich ist,
um ein Blatt Papier so zu animie-
ren, dal3 es scheinbar federleicht
durch die Lifte schwebt. An-
schlieBend fertigen wir eine Hin-
tergrund-lllustration an und de-
monstrieren dabei, wie man
die Zeichenmodi »Schattierens,
»Schmieren« und »Weich« richtig
einsetzt und Landschaftsdetails
optimal herausarbeitet, ohne lhre
zeichnerischen Fahigkeiten Gber
Geblihr zu strapazieren.

Der Gleitflug

Um eine Sequenz — eine fort-
laufende Serie von Einzelbildern
— zeichnen zu koénnen, missen

wann Ober- oder Unterseite des Objekts zu sehen sind
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zuerst die Anfangsposition des
Animationsobjekts (1. Hauptpha-
se), der Zeitpunkt seiner Ge-
staltsdnderung (Break-Down-Po-
sition) und die Endposition (2.
Hauptphase) festgelegt werden.

Hilfskonstruktion: Hier werden die Flugbahn des Objekts

Sie zum Entwurf die voreinge-
stellte Palette des Programms.
Aktivieren Sie mit <V> das Linen-
werkzeug und ziehen Sie mit Far-
be 2 (Grau) aus der Palette in der
Bildschirmmitte einen Strich.

und die Anzahl der Bilder in einer Sequenz festgelegt

Zwischen diesen fiir die Handlung
charakteristischen Bildern liegen
die Nebenphasen, die flr die Ge-
schwindigkeit des Ablaufs aus-
schlaggebend sind. Je mehr Zwi-
schenphasen Sie zeichnen, desto
langsamer und weicher lauft der
Film ab. Fangen wir mit der Ani-
mation an:

< Starten Sie DPaint und aktivie-
ren Sie den Modus »PAL: Lowres
320 x 256« mit 32 Farben.

< Beginnen Sie damit, sich eine
Hilfskonstruktion anzufertigen, die
sowohl die kiinftige Flugbahn, als
auch Hilfspunkte zur maBstabge-
treuen Abgrenzung der einzelnen
Phasen aufweist. Bild »Hilfskon-
struktion« zeigt einen Vorschlag
zur Gestaltung einer Flugbahn, in
deren Verlauf das Objekt mehrere
Drehungen ausfihrt. Samtliche
Hilfslinien und -punkte werden mit
insgesamt drei Farben gezogen,
die Sie ausschlieBlich fiir diesen
Zweck verwenden diirfen. Am En-
de der Sitzung werden samtliche
Hilfslinien per Maskentechnik aus
dem Film entfernt. Verwenden

< Flugbahn 1 der Hilfskonstruk-
tion wird mit Farbe 3 (Rot) und
dem Bogenwerkzeug (<Q>) an-
gelegt. Setzen Sie dazu den Cur-
sor am &uBersten linken Bild-
schirmrand an (oberes Drittel)
und ziehen Sie eine Gerade an
den rechten Bildschirmrand. Las-
sen Sie die Taste los und ver-
schieben Sie die Maus so lange,
bis das Cursor-Fadenkreuz dek-
kungsgleich auf der senkrechten
Hilfslinie steht. Dann ziehen Sie
den Bogen soweit nach unten,
dafB es einer optimalen Flugbahn
entspricht. Ein Klick auf die Maus-
taste fixiert schlieBlich die Hilfsli-
nie fir Flugbahn 1 (s. Bild Hilfs-
konstruktion).

< Flugbahn 2 wird mit Farbe 5
(Orange) gezogen. Diese Flug-
bahn Uberschneidet teilweise die
Hilfslinie 1 und symbolisiert damit
den Part der Sequenz, an dem
sich das Blatt umbiegt. Der Ab-
stand beider Flugbahnen ist fir
die Breite des animierten Papier-
blattes ausschlaggebend und
sollte dementsprechend geplant
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werden. Zwischen den beiden bo-
genférmigen  Linien  werden
anschlieBend die einzelnen Pha-
sen eingezeichnet. Was dazu
noch fehlt, sind Orientierungs-
punkte, eine einfache Strecken-
einteilung, die uns sowohl bei der
Lagebestimmung des Objekts als
auch dessen maBstédblicher Aus-
dehnung behilflich ist (s. Bild
Hilfskonstruktion).

Prinzipiell gehen wir davon
aus, daB 25 bis 32 Phasen
bendtigt werden, um das Blatt
weich von links nach rechts zu
bewegen. Damit Anhaltspunkte
gegeben werden kénnen, wie
sich die Dimensionen des Papier-
blattes in den Flugphasen zu &n-
dern haben, unterteilen wir beide
Flugbahnen, vorerst, mit 32 linear
gesetzten Hilfspunkten. Da aber
ein bewegter Gegenstand an be-
stimmten Positionen sein Tempo
andert (beschleunigt bzw. abge-
bremst wird), hilft eine lineare
Einteilung der Strecke nur be-
dingt weiter. Deshalb werden wir
zusétzliche Hilfspunkte brauchen.
<~ Das Plazieren der Hilfspunkte
ist einfach: Klicken Sie mit der
rechten Maustaste das Bogen-
werkzeug an und aktivieren Sie
im Abstand-Requester die Option
»n total«. Andern Sie den vorge-
gebenen Eintrag auf 32 und ver-
lassen Sie den Requester mit
»OKe«, Mit aktivem Bogenwerk-
zeug, Farbe 2 und Pinsel 3, zie-
hen Sie beide Flugbahnen nach.
Arbeiten Sie dabei bitte so exakt
wie méglich.
< Schalten Sie jetzt das Freihand-
Zeichnen-Werkzeug mit <D> ein.
Rufen Sie abermals den Abstand-
Requester mit der rechten Mau-
staste auf und klicken Sie die Kon-
tinuierlich-Option »Kon« an.
< Wie im Bild Hilfskonstruktion de-
monstriert, missen jetzt noch die
zusétzlichen Hilfspunkte am Ende
der beiden Flugbahnen eingetra-
gen werden. An diesen Positionen
bewegt sich das Objekt deutlich
langsamer (Steigphase). Zeichnen
Sie zwischen den letzten sechs
Phasenpunkten weitere finf Hilfs-
punkte ein (Farbe 2, Pinsel 3). Da-
nach driicken Sie die Taste <.>
(Standardpinsel aktivieren).
< Definieren Sie eine Animations-
datei mit 32 Bildern. Befehlen Sie
»Anim/Frame/Anzahl« und tra-
gen Sie in dem entsprechenden
Requester die Dateilange (32) ein.

DPaint kopiert das Skizzenblatt
sofort in alle Animationsrahmen
und Sie missen sich lediglich
noch Uberlegen, welche Ausdeh-
nung die einzelnen Objektphasen
einnehmen sollen. Wir empfehlen
Ihnen, entweder jeden zweiten
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oder vierten Hilfspunkt mit Linien
zu verbinden und das Innere, des
so entstandenen rechteckigen
Gebildes, auszufiillen. Der Vor-
gang wird Bild fur Bild wiederholt,
wobei dann die Farbe gewechselt
wird, wenn das Blatt eine Dre-
hung ausfiihrt. Das Bild »Phasen-
zeichnen« dient als Vorlage fir
alle folgenden Arbeitsschritte.

< Zum Skizzieren der Blattumris-
se und Einfarben der Oberflache
verwenden Sie Farbe 32 (WeiB),
wéhrend die Unterseite mit Farbe
24 (Dunkelgrau) kontrastreich in
Szene gesetzt wird. Sehen wir
uns, am Beispiel zweier Teilpha-
sen, den Ablauf an:

Sie befinden sich in Bild 1 der
Animation. Verbinden Sie zwei
gegeniberliegende  Hilfspunkte
der Flugbahn 1 und 2 (Gerade-Li-
nien-Werkzeug, <V>). Wiederho-
len Sie diesen Vorgang in einem
Abstand von vier Punkten und
ziehen Sie die Hilfslinien (Kontu-
ren) des Blattes nach.

Dort, wo lhnen das Blatt die
Ober- bzw. Unterseite zukehrt,
fillen Sie mit der entsprechenden
Farbe die Form (Flllwerkzeug,
<F>). Sobald Sie das erste Ob-
jekt fertiggestellt haben, dricken
Sie <2> und legen die Konturen
der néchsten Phase fest, die ge-
geniber dem Vorganger um ei-
nen Hilfspunkt verschoben einge-
tragen werden. Diese Arbeits-
schritte wiederholen Sie so lange,
bis Sie alle Phasen der Datei her-
ausgearbeitet und eingeférbt ha-
ben.
< Zum Entfernen der tbriggeblie-
benen Hilfspunkte und -linien de-
finieren wir eine Schablone, in der
lediglich die Blattfarben geschiitzt
sind: »Effekte/Maske/Bilden« be-
fehlen und im Requester die Far-

unslugier slehman, welche Phaa ius Verzerrung

ben 24 und 32 anklicken. Mit »Bil-
den« wird die Maske aktiviert.

& Mit <Shift K> rufen Sie den
»Leeren«-Requester auf, in dem
Sie die Option »Alle Frames«
anklicken. Sobald DPaint den
Léschvorgang abgeschlossen
hat, deaktivieren Sie mit »Effek-
te/Maske/Ein/Aus« die Schablo-
ne. Mit <4> (endlos abspielen)
oder <6> (Ping Pong) filhren Sie
einen Testlauf durch, der mit der
Leertaste beendet wird.

< Damit das Blatt zu Boden
schweben kann, miissen wir die
einzelnen Phasen als Pinselani-
mation aufnehmen. Mit »Anim/
Pinselanim/Greifen« leiten wir
diesen Vorgang ein, plazieren
das Fadenkreuz so (in Bild 1 der
Animation), daB alle Phasen er-
faBt werden (Rahmen vom linken
zum rechten Bildschirmrand zie-
hen). Die Programmanfrage »An-
zahl Phasen« beantworten Sie
mit »OK«,

Der Maskentrick
macht's
wieder moglich

< Die Pinselanimation sichern Sie
mit  »Anim/Pinselanim/Sichern«,
unter dem Namen »Links-
Rechts« auf Ihrer Datendiskette.
% Im nachsten Arbeitsgang muR
die Pinselanimation um 180 Grad
gespiegelt werden, womit ein ge-
genlaufiger Ablauf (von rechts
nach links) realisiert wird. Befeh-
len Sie dazu »Pinsel/Kippen/Ho-
riz« und speichern Sie auch die-
sen animierten Pinsel als
»Rechts-Links« auf Diskette.

< Loschen Sie jetzt den Inhalt |h-
rer Animationsdatei mit <Shift K>

das Blatt wahrend der Animation durchschwebt

und bestatigen Sie den Reque-
ster mit »Alle Frames«. Laden Sie
anschlieBend die Pinselanimation
»Links-Rechts«  (»Anim/Pinsel-
anim/Laden«).

Damit das Objekt sanft zu Bo-
den flattert, missen die beiden
Animbrushes abwechselnd, min-
destens dreimal, eingesetzt wer-
den. Soll der Flug am oberen
Bildschirmrand starten, sind so-
gar finf Durchgénge notwendig.
Wir planen eine Animationslange
von 96 Bildern (3 x 32 Frames).

& Mit »Anim/Frame/Anzahl« rufen
Sie den »Frameanzahl«-Reque-
ster auf, korrigieren den Eintrag
auf 96 und schlieBen ihn danach
mit »OKe,

< Schalten Sie nun mit »Opt/Ko-
ord« die Koordinatenanzeige
(Mentileiste) ein und plazieren
Sie die erste Phase der aktuellen
Pinselanimation an der Position
»160- 2207« Klicken Sie die lin-
ke Maustaste an.

< Aktivieren Sie mit <Shift M>
den Bewegen-Requester, setzen
Sie mit einem Klick auf »Null« alle
Eintrége zuriick und geben Sie im
»Dist: Y«-Feld -60 und bei
»Zéhler« 32 ein. Starten Sie den
Kopiervorgang mit »OK«. Der ne-
gative Y-Wert bewegt den Anim-
brush von oben nach unten.

< Laden Sie den Animpinsel
»Rechts-Links« und schalten Sie
anschlieBend auf Bild 33 um (mit
<3> »Gehe zu«-Requester aufru-
fen und 33 eintragen). Positionie-
ren Sie den Pinsel an den Koordi-
naten »160- 807«, legen Sie den
Pinsel ab und rufen Sie mit »Shift
M« den Bewegen-Requester auf.
Da hier alle Eintrage unverandert
bleiben kénnen, schlieBen Sie ihn
sofort mit »OK«,

< Laden Sie wieder den Anima-
tionspinsel »Links-Rechts«, schal-

. ten Sie auf Frame 65 (<3> und

dann 65 eingeben) und fixieren
dort einen Abdruck der ersten Ani-
mationspinselphase. Koordinaten:
»130-» 507« Nach Aufruf des Be-
wegen-Requesters  (<Shift M>)
und Anklicken des OK-Feldes
missen Sie den Kopiervorgang
aufmerksam beobachten: Sobald
der Pinselabdruck am unteren
Bildschirmrand vollstandig ver-
schwunden ist, beenden Sie den
Animationsprozef3 sofort mit der
Leertaste.

< Spielen Sie die Animation mit
<4> ab. Die Geschwindig-
keit 8Bt sich stufenlos durch mehr-
maliges <Cursor_rechts>  bzw.
<Cursor_links>, erhéhen bzw. ver-
ringern. Speichern Sie das Ergeb-
nis auf lhre Datendiskette
(»Anim/Sichem«). Mit »Anim/Pin-
selanim/Frei« geben Sie den be-
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GRAFIK

legten Speicher des Animbrush
wieder frei.

Der Sturzflug

Die folgende Variante stellt
zwar an lhre Vorstellungskraft ho-
he Anspriiche, ist aber auch be-
deutend wirkungsvoller als die er-
ste Ubung. Worauf Sie beim Ent-
wurf der Einzelphasen besonders
achten mussen, ist die perspekti-
visch richtige Darstellung des Ge-
genstands. Das Bild »Kunstflug«
zeigt die komplette Flugbahn un-
seres Objekts. Das Blatt bewegt
sich aus dem Bildhintergrund auf
den Betrachter zu, was nichts an-
deres zur Folge hat, als daB sich
recht  unterschiedliche  Blatt-
gréBen ergeben. Befindet sich
das Objekt im Hintergrund, muB
es relativ klein gezeichnet wer-
den, fliegt es auf den Betrachter
zu, sollte man es Ubertrieben
groB3 anlegen. So erweckt man
den Eindruck von Tiefe, obwohl
der Ablauf auf einer zweidimen-
sionalen Flache abgespult wird.
<~ Loschen Sie den Bildschirm
(<Shift K>) und losen Sie alle
eventuell im Speicher befindlichen
Animationsrahmen  (»Anim/Fra-
me/Losche Frames«).
<~ Beginnen Sie eine Hilfskon-
struktion anzufertigen (als Vorla-
ge dient das Bild »Kunstflug«),
die sich aus zwei Bewegungslini-
en zusammensetzt. Die zu die-
sem Zweck eingesetzten Skiz-
zierfarben, dirfen spéater nicht
zum Féarben der Blattflachen ver-
wendet werden. Benutzen Sie

wiederum die Standardpalette.
Die Hilfslinien werden im Frei-
hand-Zeichnen-Modus (<D>) und
in den Farben 3 (Rot) und 5
(Orange) eingetragen. Versuchen
Sie dabei méglichst schwungvoll

zu zeichnen. Bevor man die zwei-
te Flugbahn zeichnet (Orange)
sollte das bisherige Ergebnis ge-
schutzt werden.

Befehlen Sie dazu »Effekte/
H_grund/Fix«. Jetzt kann nach
Herzenslust radiert werden, chne
daB3 Sie bereits fertige Kurven 16-
schen. Sobald alle Hilfslinien
wunschgemal  definiert  sind,
schalten Sie die Option mit »Ef-
fekte/H_grund/Frei« wieder aus.

Auch der
Hintergrund
ist wichtig

Beachten Sie beim Zeichnen,
daB auch hier der Abstand zwi-
schen den beiden Linien fir die
Form des Blattes von grof3er Be-
deutung ist.
<~ Sobald die Hilfsskizze fertig ist,
legen Sie eine Animationsdatei
an, die mindestens 60 Bilder um-
faBt (»Anim/Frame/Anzahl«).
~ Wenn Sie sich einigermafBen
an die Darstellung aus Bild
»Kunstflug« gehalten haben, er-
gibt sich folgender Ablauf: In Pha-
se 1 kommt das Blatt von steil
oben, aus dem Hintergrund, an-
gesegelt. Verwenden Sie fir die-
ses Bild Farbe 32 und fiir das Out-
lining (die Kontur) Farbe 28. Die
Phasen 2 bis 6 sind unkritisch, da
sich das Blatt nach wie vor im
Sturzflug nach unten bewegt. In
Phase 7 (Break-Down-Position)
biegt sich das Blatt zum ersten
mal und beginnt auf den Betrach-
ter zuzufliegen. Hier mu3 das Ob-
jekt bereits groBer gezeichnet
werden — immer vorausgesetzt,
daB lhre Linienfiihrung mit unse-
rem Beispiel Ubereinstimmt. Ab

at:l.__iqibé

Hintergrundskizze: Durch eine geschickte Farbfﬁllung.d-e-r
UmriBzeichnung kommt erst Leben ins Bild
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Phase 8 verdreht sich die rechte
Blattspitze. Mit Farbe 24 werden
nun Kontraste gesetzt. Bei Phase
15 dreht sich der Vorgang um:
Nun muf3 die linke Blattspitze wie-
der mit der Ausgangsfarbe gefiillt
werden, bis schlieBlich ab Phase
16 das gesamte Blatt Farbe 32
enthalten sollte. Phase 32 bringt
wieder Abwechslung. Hier be-
ginnt eine neue Drehung, wobei
die linke Blattspitze mit Farbe 24
manipuliert wird. Der néachste
Wechsel findet bei Phase 40
statt, usw. bis Phase 57.

~ Wenn Sie alle Animationspha-
sen angelegt haben, rufen Sie mit
»Effekte/Maske/Bilden« den
»Masken«-Requester auf und
sperren dort die Topfe 24, 28 und
32. Mit »Bilden« aktivieren Sie
die Schablone und leiten mit
<Shift K> den Léschvorgang ein,
der sich Uber alle Frames er-
strecken sollte. Heben Sie da-
nach die Schablone auf (»Effek-
te/Maske/Ein/Aus«) und spielen
Sie die Animation mit <4> ab.
Speichern Sie die Datei auf lhre
Datendiskette (»Anim/Sichern«),

Der Hintergrund

Beim Zeichnen von 2-D-Trick-
flmsequenzen gibt es eine eiser-
ne Regel: Bei bewegten Objekten
moglichst wenige Farben verwen-
den, nur bei den Hintergrundillu-
strationen kann man ins Volle
greifen. Der Grund fir diese Re-
gel leuchtet schnell ein: Je mehr
Farben innerhalb einer Figur be-
wegt werden mussen, desto kom-
plizierter und arbeitsaufwendiger
gestaltet sich der ZeichenprozeB.
Grafiken, die den Animationsab-
lauf begleiten, missen nicht Bild
fur Bild neu entworfen werden,
sie werden in der Regel Uber
mehrere Frames hinweg einge-
setzt. Zum Hinterlegen unserer
beiden Trickfilme haben wir uns
eine recht einfache Technik zu-
nutze gemacht, mit der jeder Ami-
ga-User zurechtkommt: In dem
wir eine monochrome Palette ver-
wenden, deren Farbnuancen sich
durch einfachste DPaint-Optionen
zu farbperspektivisch perfekten
Szenarien verarbeiten lassen, ist
ein Erfolg bereits halbwegs vor-
programmiert.

Bild »Hintergrundskizze« zeigt,
wie man beim Entwurf der lllu-
stration vorgeht. Bevor wir das
Bild im Detail besprechen, sollten
Sie sich allerdings die notwendige
Palette zusammenstellen.
< Arbeiten Sie in der Lowres-Bild-
schirmauflésung mit 32 Farben
und driicken Sie <P>. Stellen Sie
die RGB-Regler auf folgende Po-
sitionen:

W wWWwwww w W
I

Farbe 32: R = 5

< Nachdem die Palette definiert
wurde, aktivieren Sie mit <F> das
Flllwerkzeug und farben den
Bildschirm mit Farbe 16 ein.

& Zeichnen Sie anschlieBend die
Umrisse der Briicke (Farbe 4),
des Baumes (Farbe 3) und der
Uferbepflanzung ein (Farbe 9).
Verwenden Sie dabei das Gera-
de-Linien-Werkzeug (<V>) fiur die
Briicke und das Freihandzeich-
nen-Tool (<D>) fir den Rest.

<~ UmreiBen Sie dann den Felsen
auf der Briicke (Farbe 3), den
Mond, die Straucher und Felsfor-
mationen im Hintergrund (Farbe
3) und untersuchen Sie alle Bild-
elemente darauf, da3 deren For-
men geschlossene Konturen auf-
weisen.

< Der groBe Baum wird mit ei-
nem Gemisch der Farben 2 bis 6
gefillt, die im »Bereiche«-Reque-
ster (»Farbe/Bereiche«) zu einer
Serie zusammengebunden wer-
den. Wie man das durchfiihrt, ha-
ben wir bereits in der ersten
Workshop-Folge besprochen
(AMIGA-Magazin  4/93, Seite
108). Mit <Shift F> wird der »Fiill-
typ«-Requester aufgerufen und
dort die Option »Form« aktiviert.
AnschlieBend wird die Baum-
struktur mit der Mixtur ausgefiillt.
Um eine optisch ansprechende
Baumstruktur herauszuarbeiten,
schalten Sie mit Funktionstaste
<F5> in den Schattierungsmodus
um und angeln sich Pinsel Nr. 3
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(mittelgroBe, runde Form). Im
Freihand-Zeichnen-Modus (<D>)
und durch abwechseindes Betati-
gen der linken bzw. rechten Maus-
taste, konnen nun helle oder dun-
kle Schattierungen angebracht
werden, die innerhalb des abge-
steckten Bereichs angesiedelt
sind. Je nachdem mit welcher
Geschwindigkeit Sie dabei die
Maus bewegen, lassen sich damit
sehr realistische Farbeffekte ge-
nerieren.

< Den Fels fillen Sie mit den Far-
ben 3 bis 11 (gehen Sie nach be-
kannter Methode vor) und arbei-
ten zuerst im Schattieren-, dann
im Schmiermodus (<F4>) Details
heraus. Im Gegensatz zum
Schattieren, lassen sich im
Schmiermodus Farben in jede be-

= o+ Zam

Das E}gebnis: Im Zeitraffer sieht man genau, welchen Weg

& Der Mond setzt sich aus den
Farbnuancen der Topfe 25 bis 32
zusammen.

Der Rest ist simple Handarbeit.
Pixelweise konnen die einzelnen
Strukturen verfeinert werden.

& Speichern Sie das Bild mit
»Grafik/Sichern« auf lhre Daten-
diskette.

%~ Laden Sie die eine der bei-
den angefertigten Animationen
(»Anim/Laden«) und verzweigen
Sie anschlieBend mit <J> auf die
Reserveseite des Programms.
Mit »Grafik/Laden« schaufeln
Sie die lllustration in den Spei-
cher, dricken wiederum <J>
(Ruckkehr auf den Animations-
schirm) und befehlen von dort
»Grafik/2.Bild/Nach  hinten  mi-

schen«. Die Systemanfrage be-

- B

das animierte Blatt Papier beschreibt

liebige Richtung verschieben, wo-
bei die jeweils beim Start unter
dem Cursor befindliche Grundier-
farbe, sowie die Bewegungsrich-
tung und -geschwindigkeit, mu-
sterbestimmend sind.

& Die aus drei Einzelteilen aufge-
baute Briicke wird mit den Farben
6 bis 16 geflllt und mit einer
Kombination aus Schattieren-
und Weichzeichnenmodus (<F8>)
behandelt.

<& Der FluB setzt sich aus dem
Farbenbereich 10 bis 16 zusam-
men und wird im Schmiermodus
nachbehandelt.

& Die Uferbdschung und das
Gelande rechts von der Bricke
benétigen einen Farbbereich, der
sich von Topf 3 bis Topf 9 er-
streckt. Einige manuell gesetzte
Glanzlichter in Farbe 15 lockern
diese Bildteile auf.

< Die Felsformationen im Hinter-
grund werden mit einem Verlauf
der Farben 7 bis 12 grundiert.
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antworten Sie mit »Alle Frames«.
Nach kurzer Zeit hat DPaint den
Kopiervorgang beendet und Sie
konnen (<4>) den ersten Probe-
lauf starten. Speichern Sie dann
die Animation auf lhrer Diskette.

Macht doch Laune? Da Sie
nun wissen, wie man mit der
Trickfilmtechnik umgeht, koénnen
Sie schon eigene Projekte ent-
werfen. Wer weil3, vielleicht ge-
winnen Sie einen der wertvollen
Preise, die es beim Animations-
Wettbewerb in der September-
ausgabe zu gewinnen gibt.

Wie immer finden Sie alle Bil-
der und Animationen des Work-
shops auf unserer PD-Diskette.
Im néchsten Heft zeigen wir |h-
nen Tricks zu DPaint AGA und
kreieren Animationen mit mehr
als 250 000 Farben. pe
Literaturhinweis:

W. Friedhuber/A. Koller: Traumfabrik - Special
Effects; C5-Paperback; 750 Seiten; Gabriele

Lechner Verlag; Erscheinungstermin 3. Quartal
93; 98 Mark inkl. zwei Disketten




Die EGS T10/24 ist das RGB Grafiksy-
stem fiir den A2000. Sie bietet eine prog-
rammierbare Bandbreite von 5 MHz bis
110 MHz in 16 Mio. Farben (24-bit). Da-
durch erméglicht die Grafikkarte die Aus-
gabe nahezu aller Bildauflésungen und
Bildwiegds lgaten von Standard PAL,
bis zu 1600x1280 je-
xel wobei alle Parameter
ellbar sind. Weiterhin unterstiitzen
ns fiir diese Grafikkarte weite- ] . ‘ Sl
rentwickelten EGS Bibliotheken alle : y S / v + % Bis zu 440 MByte/sec Grafikbu
Funktionen optimal. Auch ein b9 . Bandbreite.
Workbench-Treiber wird mitgeliefert, um
Thre bisherigen Anwendungen auf der

; ' Synchronisierbar auf extern
EGS weiterzunutzen. Y ;

Videosignal.

in_cooler Drink.

Das Low-Cost

Genlock

' PC-Modul

Der 16 MHz AT |
fiir Ihre |
GVP A500/530 |
Erweiterung '

- Cinemorph
' deutsch




Mit einem GVP

30-Turboharddri
en Renner! Mit vier-
a 1200 davon, Ihre

dem Amiga 500 ange-
chnellen SCSI-Adapter
e, Speichererweiteruny
er den eingebauten
, um PC/DOS

» Amiga 1200 ist super, aber
d langsam der 68020 Prozessor reifit da
r. GVP bietet hier zwei neue, aufregende Erweiterur

A1200-5CSI /RAM+

; : A1230-Turbo ““ 444,-DM
genau das richtige fiir Sie! Der i 130 mit 40MHz und A1220-Tenko-ME
bis zu 32MBytes 60ns. 32-bit RAM bi tiert auf die
Uberholspur! 3

sten, bletel dieses Board eine 33
64MBytes 60ns
- (m}em & exte




WORKSHOP

DISK-TOOL

von Thomas Lopatic

Konfigurieren Sie mit uns
lhren ganz persénlichen
Directory Opus. Wir zei-
gen, wie sich das Pro-
gramm einfach auf lhre
speziellen  Bedirfnisse
zuschneiden laBt.

achdem wir uns bereits

ausflhrlich mit der Benut-

zeroberflaiche und der

deutschen Standardkonfi-
guration von Directory Opus be-
schaftigt haben, geht's jetzt ans
Eingemachte. Wir stellen die
wichtigsten  Konfigurationsmdg-
lichkeiten des Programms vor
und demonstrieren, wie sich
Knépfe und Meniis mit eigenen
Operationen belegen lassen und
gehen wieder davon aus, daf3 Sie
Directory Opus mit der mit-
gelieferten deutschen Konfigu-
ration betreiben.

Fnktlonseditor: Hier kann der Anwender fiir Directory

»Directory Opus«-Workshop, Folge 2

Wie es EUCH gefallt

Opus zeigt uns dort die Belegung
einer Knopfbank fiir die rechte
und die linke Maustaste. Unter
der Knopfbank befinden sich
Gadgets zum Kopieren, Vertau-
schen, etc. von einzelnen Knép-
fen innerhalb einer Bank und von
kompletten Banken.

Das »Weiter«-Gadget Uber-
nimmt alle vorgenommenen An-
derungen, »Abbruch« verlaBt den
Unterpunkt »Knépfe« und verwirft
alle Manipulationen.

Im Pull-Down-Meni »Knopfrei-
hen« I&Bt sich einstellen, wie vie-
le Knopfreihen einer Knopfbank
Directory Opus in der Knopfleiste
anzeigt, kurz gesagt wie hoch die
Knopfleiste sein soll. Je weniger
Knopfe dargestellt werden, desto
gréBer werden die Verzeichnis-

I

Opus eine Reihe eigener Befehlslisten editieren

Betrachten wir zunachst die
Knépfe (buttons). Directory Opus
erlaubt die Definition verschiede-
ner »Knopfbanke«. Jeweils eine
Knopfbank wird auf dem Pro-
gramm-Bildschirm neben den De-
vice-Knopfen als Knopfleiste an-
gezeigt. Um durch die verschie-
denen Bénke zu blattern, ist mit
dem rechten oder linken Maus-
knopf auf die FuBzeile des Pro-
gramm-Screens zu klicken. Da
bei der Standardkonfiguration je-
doch nur eine Knopfbank definiert
ist, bleibt ein Klick in die FuBzeile
hier wirkungslos. Um Knopfbanke
zu editieren, verwenden wir im
Konfigurationsprogramm den Un-
terpunkt »Knopfe«. Directory-
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fenster. In der Praxis haben sich
drei Knopfreihen bewahrt. Da sich
bei weniger als sechs Knopfrei-
hen eine Knopfbank nicht mehr
komplett darstellen 1&Bt, dient ein
Mausklick mit der rechten oder
linken Maustaste in die FuBzeile
des Programm-Screens dann
auch zum Blattern durch die
Knopfreihen  innerhalb  einer
Knopfbank, statt nur zum béanke-
weisen Weiterschalten.

e —

Beispiel: Kaum wiederzuerkennen ist Directory pus nach

stenkirzel zuordnen. Statt mit ei-
nem Mausklick ist dann die zu-
gehdrige Aktion auch durch eine
Tastenkombination auslésbar.
Um ein Tastenkirzel anzugeben,
klicken Sie einfach mit der linken
Maustaste auf »Aufnahme«. Be-
tatigen Sie dann die Tastenkom-
bination, die dem Knopf entspre-
chen soll. Im Feld »Tastenk(irzel«
zeigt Directory Opus dann alle
betétigten Tasten und speichert

einer individuellen Anpassung durch den Benutzer

Ein einfacher Klick auf einen
der Knopfe der dargestellten
Knopfbank ruft den Funktionsedi-
tor flr den ausgewahiten Knopf
auf. Hier kann der Anwender fest-
legen, wie der Knopf aussehen
soll, welches Tastenkirzel ihm
zugeordnet ist und was passiert,
wenn der Knopf betatigt wird.

Im oberen Teil des Funktions-
editors finden wir zwei Bedienele-
mente zur Auswahl der Vorder-
und Hintergrundfarbe, sowie ein
String-Gadget, in dem sich eine
Bezeichnung fir den Knopf ein-
tragen |aBt. Wahlweise kénnen
wir einem Knopf zudem ein Ta-

Dateitypen: Jeder Dateiart lassen sich in diesem Editor
sehr einfach automatische Funktionen zuordnen

diese als Tastenklrzel. Um den
Aufnahmemodus zu beenden,
genigt ein weiterer Klick auf
»Aufnahme«, Um die Tastenkom-
bination auszuschalten, kénnen
Sie mit der rechten Maustaste auf
den »Aufnahme«-Knopf klicken,
um das Kirzel zu léschen.

Will man eine Operation be-
schreiben, die einem Knopf zuge-
ordnet ist, bedient sich Directory
Opus eines Skriptsystems. Zu je-
dem Knopf gehort dabei eine Be-
fehlsliste, in der jede Zeile genau
einen auszuflihrenden Befehl ent-
halt. Betéatigt der Anwender einen
Knopf, arbeitet Directory Opus die
zugehdrige Liste Zeile fur Zeile,
Befehl fir Befehl ab.

Das breite Fenster in der Mitte
des Funktionseditors stellt die Be-
fehlsliste dar. Links neben der Li-
ste befinden sich untereinander
vier Gadgets zum Erzeugen neu-
er Zeilen in der Befehisliste und
zum Kopieren, Vertauschen oder
Léschen bereits vorhandener Zei-
len. Um eine Zeile in der Liste zu
editieren, genlgt ein einfacher
Mausklick mit der linken Mausta-
ste auf den gewiinschten Eintrag
im Listenfenster. Directory Opus
Ubernimmt dann den ausgewéhl-
ten Befehl in die Bedienelemente
unter dem Fenster der Befehlsli-
ste, wo sich die Verdnderungen
dann vornehmen lassen. Die glei-
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Commodore
Amiga4000 -
die neue
Generation

Amiga ist Multimedia, denn der Amiga wurde
von Anfang an als Multimedia-Computer kon-
zipiert. Deshalb sind auch im Gegensatz zu
herkémmlichen PCs bereits Musik, Video- und
Grafikchips feste Bestandteile des Amiga. Das
heifit professionelle Verarbeitung von
farbigen Grafiken und Bildern, Integration
von Ton, Sprache und Musik, Filmsequenzen,
Animationen sowie Erstellung von Live
Desktop-Videos und perfekten Prasentationen.
Der Amiga beweist sein breites Leistungsspek-
trum: in allen Branchen, z. B. Ton-, AV- und
Fernsehstudios arbeiten immer mehr Profis mit
dem Amiga. Mit echtem Multitasking wird der
Amiga zum unbegrenzten Multitalent.

Das auflerordentliche Preis-/
Leistungsverhalinis macht lhnen den
Einstieg in Amiga Multimedia leicht.

Commodore
EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN




WORKSHOP

DISK-TOOL

chen Bedienelemente kommen
auch beim Erzeugen einer neuen
Zeile zum Einsatz.

Der Knopf ganz links bestimmt
dabei den Typ des in der Zeile
enthaltenen Befehls. Damit Direc-
tory Opus wei3, wie ein Befehl
aus der Befehlsliste auszufiihren
ist, muB3 jeder Zeile ein Befehlstyp
zugeordnet werden. Der erste
Typ, »Befehl«, besagt, daB die
Zeile ein internes Kommando von
Directory Opus enthélt. Directory
Opus stellt dem Anwender eine
ganze Reihe »eingebauter« Be-
fehle zur Verfligung, die typisch
fr Directory-Tools sind. Darunter
befinden sich beispielsweise
Kommandos zur Anzeige von
IFF-Bildern oder zum Abspielen
von SoundTracker-Modulen. Fir
alle diese Kommandos gilt der
Typ »Befehl«. Die zweite Gruppe
sind die Kommandos vom Typ
»AmigaDOS«. Dabei handelt es
sich um externe ausfiihrbare Pro-
gramme wie etwa die Komman-
dos aus dem »C:«-Verzeichnis
der Workbench. StéBt Directory
Opus beim Abarbeiten einer Be-
fehlsliste auf ein Kommando die-
ser Kategorie, wird es ausgefiihrt,
als wére es im CLI/Shell aufgeru-
fen worden. Der Aufruf eines ex-
ternen Editors lieBe sich z.B. als
Amiga-DOS-Befehl  realisieren.
Ahnlich verfahrt Directory Opus
mit Kommandos aus der dritten
Befehlskategorie, den Befehlen
vom Typ »Workbench«. Im Ge-
gensatz zu Amiga-DOS-Kom-
mandos finden hier — genau wie
bei einem Programmstart von der
Workbench — die zum Programm
gehérigen Merkmale aus der ».in-
fo«-Datei Beachtung. Der vierte
Typ, »Skriptdatei« sagt Directory
Opus, daB es sich bei dem zu-
gehdrigen Befehl um eine externe
Skriptdatei handelt, wie sie sich
auch mit dem CLI-Kommando
»Execute« ausfihren last.
»ARexx« bildet den letzten Typ
und markiert den Befehl in der
Befehlsliste als extern aufzurufen-
des ARexx-Skript. Analog zum
CLI-Kommando »rx« startet Di-
rectory Opus dann das in der Li-
ste angegebene Skript.

Das String-Gadget rechts ne-
ben dem Knopf mit der Lupe ent-
hélt den eigentlichen Befehl der
Befehlsliste samt zugehériger Pa-
rameter. Der Befehl ist dabei ent-
weder der Name des extern auf-
zurufenden  Programms/Skripts
oder einer der internen Befehle
von Directory Opus. Wem die ma-
nuelle Eingabe zu umstandlich
ist, dem bietet das Gadget mit der
Lupe eine wertvolle Hilfe. Ist mit
dem Typ-Knopf der Typ »Befehl«
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eingestellt, liefert ein Mausklick
auf das »Lupe«-Gadget eine voll-
standige Liste aller internen Be-
fehle. Ein Klick auf eines der dar-
gestellten Kommandos Ubertragt
es automatisch ins String-Gadget,
wo es sich dann andern und er-
ganzen laBt. Bei jedem anderen
Typ fihrt die Lupe zu einem Da-
tei-Requester, in dem der Anwen-
der den Dateinamen des exter-
nen Kommandos wahlen kann.
Neben der Befehlsliste |43t
sich im Funktionseditor fir einen
Knopf eine ganze Reihe weiterer
Optionen festlegen. Directory
Opus verarbeitet die aktivierten
Optionen, teils bevor es beginnt,
die Befehisliste abzuarbeiten,
teils nach deren Beendigung. Die
Optionen finden sich in der Liste
unter den Bedienelementen der
Befehlsliste. Durch einfachen
Mausklick lassen sich hier einzel-
ne Optionen ein- oder ausschal-
ten. Beachten Sie, daf3 sich eini-
ge Parameter gegenseitig aus-

schlieBen, also nicht gleichzeitig
aktiviert sein kénnen. Die Bedeu-
tung der einzelnen Optionen fin-
den Sie in »Optionen fir die Be-
fehlsausfihrunge«.

Meniis ganz
nach Art
des Hauses

Die meisten Befehle sind auf
einen Parameteraustausch mit
Directory Opus angewiesen. So
muB beispielsweise ein Befehl
zum Kopieren von Dateien wis-
sen, welche Dateien wohin ko-
piert werden sollen. Der Anwen-
der teilt das dem Programm
durch Selektieren bestimmter Ein-
trage mit der Maus in den Ver-
zeichnisfenstern mit. Damit diese
Informationen an Befehle weiter-
gegeben werden kénnen, verfligt
Directory Opus (ber spezielle
Platzhalter, die der Anwender in

Option
Auto-lconify

CD Ziel
CD Quelle
Directory OPUS nach vorn

Mit allen Dateien

Mit DOpus-Startup
Mit Shell-Startup

Keine Anfiihrungszeichen

Ausgabe umleiten

Ausgabefenster

Rekursiv in Verzeichnisse

Anderungen scannen

Ziel neu scannen

Quelle neu einlesen

Asynchron starten

Workbench nach vorn

Optionen fiir die Befehlsausfiihrung

Beschreibung

Vor Bearbeitung der Befehlisliste wird Directory
Opus symbolisiert (Icon). Funktioniert nur, wenn Be-
fehl asynchron gestartet wird.

Aktuelles Verzeichnis fir die Befehlsliste ist das im
inaktiven Verzeichnisfenster angezeigte

dto., Verzeichnis aus aktivem Fenster

Holt den Screen von Directory Opus nach
vorne, nachdem die Befehlsliste abgearbeitet ist
Die Befehisliste wird fir jeden im aktiven Fenster
selektierten Eintrag einzeln aufgerufen, {f} liefert je-
desmal den aktuellen Eintrag.

Directory Opus fihrt die Skriptdatei »S:DOpus-
Startup« vor Aufruf eines Amiga-DOS-Befehls aus.
Directory Opus fiihrt die Skriptdatei »S:Shell-Start-
up=« vor Aufruf eines Amiga-DOS-Befehls aus.
Normalerweise umgibt Directory Opus die durch
Platzhalter erzeugten Parameter mit Anfiihrungszei-
chen. So lassen sich auch Dateien ansprechen,
die Leerzeichen enthalten. Diese Option schaltet
das Hinzufigen ab und ist in der Regel tberflissig.
Leitet die Ausgaben der Befehle in der Befehlsliste
in eine Datei in »T:« um und zeigt diese dann im
Textanzeiger von Directory Opus an.

Ein Fenster fiir die Ausgaben der Befehle in der Be-
fehlsliste wird auf dem Programm-Screen gedffnet.
Lediglich in Verbindung mit »Workbench nach
vorn« oder »Asynchron starten« éffnet sich das
Fenster auf dem Workbench-Screen.

Selektiert der Anwender ein Unterverzeichnis, tber-
gibt Directory Opus bei Verwendung von Platzhal-
tern als Parameter nicht den Namen des Unterver-
zeichnisses, sondemn rekursiv alle darin und in wei-
teren Unterverzeichnissen enthaltenen Dateien.
Liest die Verzeichniseintrdge der selektierten Be-
fehle nach Abarbeitung der Befehisliste noch ein-
mal neu ein und aktualisiert die Eintrage.

Liest das Verzeichnis im inaktiven Verzeichnisfen-
ster noch einmal neu ein, nachdem die Befehlsliste
abgearbeitet wurde.

Liest das Verzeichnis im aktiven Verzeichnisfenster
nach Bearbeitung der Befehisliste erneut ein.

Diese Option startet die Operationen in der Befehls-
liste als eigensténdige Prozesse. Directory Opus
wartet also nicht auf deren Beendigung und kann
somit diese Option nicht mit »Anderungen scan-
nen«, etc. kombinieren.

Holt den Workbench-Screen vor Ausfilhrung der
Befehlsliste in den Vordergrund.

einer Befehiszeile angeben kann.
Diese Platzhalter werden beim
Befehlsaufruf durch bestimmte
Parameter, etwa die Namen der
gerade im aktiven Fenster selek-
tierten Dateien, ersetzt. So steht
der Platzhalter »{f}« fiir den Na-
men der ersten im aktiven Fen-
ster selektierten Datei. »Platzhal-
ter bei Funktionsaufrufen« doku-
mentiert die von Directory Opus
unterstitzten Platzhalter.

Um lhnen den t&glichen Um-
gang mit dem Programm zu er-
leichtern, haben wir auBerdem in
»Die wichtigsten internen Direc-
tory-Opus-Befehle« die géngig-
sten internen Kommandos mit
ihren Parametern in einer Kurzre-
ferenz zusammengefaft.

»Pause« teilt Directory Opus
mit, wie lange ein mit der Option
»Ausgabefenster« gedffnetes
Fenster nach Beendigung eines
Befehls noch geodffnet bleiben
soll, etwa um den Anwender noch
ausgegebene Ergebnisse lesen
zu lassen.

Wahrend der Funktionseditor
aktiv ist, zeigt Directory Opus auf
dem  Workbench-Screen  ein
»Applcon« mit dem Titel »Pikto-
gramm hier ablegen!« an. Wenn
Sie ein beliebiges Programm-Icon
Uber diesem Applcon fallen las-
sen, erzeugt das Konfigurations-
programm in der Befehlsliste au-
tomatisch eine Zeile fir den ent-
sprechenden Workbench-Befehl.

Zur Verdeutlichung ein einfa-
ches Beispiel: Nehmen wir an, wir
moéchten zunéchst einen Knopf
definieren, der den Standard-Edi-
tor »C:Ed« verwendet, um die
Datei »S:User-Startup« zu editie-
ren. Begeben Sie sich dazu
zunachst in  den Unterpunkt
»Knopfe« des Konfigurationspro-
gramms und klicken Sie in der
Darstellung der Knopfbank auf ei-
nen leeren Knopf, um den Funk-
tionseditor aufzurufen. Ein Maus-
klick auf »neue Zeile« erzeugt
dann einen neuen Eintrag in der
Befehlsliste. Betatigen Sie da-
nach das Typ-Gadget, um den
Typ »AmigaDOS« einzustellen.
Dies sagt Directory Opus, daB es
die Zeile der Befehlsliste als CLI-
Befehl ausflihren soll. Folglich ist
als Zeile »C:Ed S:User-Startup«
einzutragen. Figen Sie jetzt noch
nach Belieben einen Namen fir
den Knopf, Vorder- und Hinter-
grundfarbe oder ein Tastenkirzel
hinzu. Da der Editor »Ed« sein
Fenster auf dem Workbench-
Screen offnet, bietet es sich zu-
dem an, die Optionen »Work-
bench nach vorn« und »Direc-
toryOPUS nach vorn« zu aktivie-
ren. Ubernehmen Sie schlieBlich
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Deluxe View 5.0 PAL-Farbvideodigitizer
Sie erhalten: Extern anschlieBbare Hardware
fir alle PAL-Amigas (A500 - A4000), die
neueste Software und ein sehr detailliertes
Handbuch jetzt zum absoluten Sommerpreis
von

Volie 24 Bit-Aufldsung = Darstellung und Bearbei-
tung derdigitalisierten Bilderinbiszu 256 Graustufen
bzw. mehrals 16 Millionen Farben. (24-Bit Grafikkarte
bzw. 24-Bit Software erforderlich)

Optimale Amiga-Farbpaletten, auch bei Bildern mit
weniger als 4096 Farben, durch Colour-Processing

Digitalisierungin allen PAL-Modi einschlieflich Over-
scan-Auflésung (LoRes, MedRes, Interlaced, HiRes)

Bearbeitungsmadglichkeit des gesamten Overscan-
Screens durch Bildlagenkorrektur (Cursortasten)

Integrierter ARexx-Port mit sehr umfangreichem
Befehlssatz

Vollkommen neugestaltete und tiberdachte Bediener-
Oberflache im OS 2 "Pseudo 3D-Look"

OS 2-kompatibel, Prozessorkarten-kompatibel und
Multitaskingfahig

y

38 543 DM

24 Bit PAL Farb-Videodigitizer
[ ' ‘

| Video Split Il Plus YC RGB-Splitter :
Als optimale Erganzung zur Farbdigitalisie-
rung empfehlen wir hnen fiir Deluxe View 5.0
unseren automatischen und YC-tauglichen
RGB-Splitter.

L—fh

w2 — ’
Fiprligrncagiam in aove rpd

%:’:\@ 248,-DM

2- 8 fach Oversampling
Digital Noise Reduction
Umfangreicher Arexx Port
Multi-Frame Modi

OS 2 kompatibel
Wahnsinns-Preis

Digital Noise Reduction = SW-Digitalisierung ohne
storende Moireé-Effekte direkt von allen geeigneten
Farbvideoquellen ( RGB-Splitter nur fir Farbbilder
erforderlich!)

Neukonzipierte Frame- und Lasso-Modi erlauben
nunmehrdas Digitalisieren und Berechnen von frei-
definierbaren beliebigen Bildschirmausschnitten

Optische Kontrolle wahrend der Bildberechnungs-
phase mittels eingeblendeter Grafik

Wahlweises Speichern aller IFF-Bilder mitoder ohne
Erzeugen eines zugehorigen ICON's, usw. usw.

Deluxe View ist ein deutsches Produkt und wurde
bereits seit vielen Jahren mit guten Testnoten und
Auszeichungen seitens der fihrenden Fachpresse
bedacht. Die Version 5.0 istdie Quintessenz aus ca.
5 Jahren Entwicklung und Produktion im Bereich
Videodigitalisierung. Und weil wir meinen, daf3 ei-
gentlich jeder Amiga-Besitzer seinen Deluxe View
haben sollte, haben wir die Preise drastisch gesenkt!!

Deluxe View - "Proline Two" ;
Die komplette 24-Bit-Farb-Videodigitalisierer-Station

mit FBAS- und YC-Videoeingangen. Kann extern an
alle Pal-Amigas angeschlossen werden. Scannt Ihre
Videobilder nach dem RGB-Prinzip in Topqualitat!

Sie sparen "98,- DM" 398’-DM

gegenuber Einzelkauf!
Deluxe View Demo (2 Disk) hur 15,- DM

a0

LA

Deluxe YC/Gen komplett mit Anleitung nur 498,- DM
Deluxe YC/Gen plus Deluxe View 5.0

FBAS-Eingang bleibt voll funktionstichtig.

, Deluxe YC/Gen

universelles YC- & FBAS-Genlock

vollautomatischer YC- & FBAS-RGB-Splitter

YC- & FBAS-Signalkonvertierung
Farbkorrektur-Reglung
stabiles Alugehause, eingebautes Netzteil

nur 696,- DM

Deluxe YC/Gen 11

techn. wie vor, jedoch zusétzlich:
O separater RGB Bypass-Ausgang!

A

R

A elektronische Wipe- & Fade-Effekte!
O enhanced Bildqualitét

Deluxe YC-Gen Il komplett mit Anleitung
Deluxe YC-Gen Il plus Deluxe View 5.0

nur 698,- DM
nur 896,- DM

Fordern Sie unser kostenloses Informationsmaterial zu unseren YC/Genlocks an.

Y C-Update fiir Video Split & Proline One - Jetzt umriisten!

Ab sofort risten wir lhnen lhren Video Split oder Proline One auf YC-Tauglichkeit um. Der bisher verwendete
YC-Nachriistung inkl. Umbau nur 79,-

Deluxe Sound 3.1 - Luxus Audiodigitizer

Da unser Deluxe Sound Audio-Digitizer bereits zehntausendfach
von privaten Amigabesitzern, Programmierern, namhaften Indu-
strie-Unternehmen und bei wissenschaftlichen Forschungs-
gesellschaften eingesetzt wird, ersparen wir uns hier nochmals die
vielen Vorteile oder Features aufzuzahlen. Statt dessen senken wir
einfach den Preis auf Taschengeld-Niveau! Jetzt kénnen sogar Sie

sich einen Deluxe Sound leisten!

iiH di

hagenau §

computer &

c: Autorisierter Commodore Systemhandler

AMIGA -Test

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 11/80

00000
00
|00 !}!
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OO0

Alter Uentroper Weg 181 » 59071 Hamm
Telefon 02381 - 880077
Telefax 02381 - 880079

Deluxe Sound 3.1 Lieferumfang
AnschluBfertige Hardware, Steuer-Software und ein
sehr umfangreiches deutsches Handbuch

Deluxe Sound 3.1 fur alle PAL-Amigas

jetzt 148,- DM

= Deluxe Sound Demo nNur .........ccceeeeieiieeeeaennn. 10,- DM

We are looking for
additional distributors for
our products

Fax: 0049/2381/880079
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alle Anderungen mit »Weiter« um
lhren neuen Knopf in Directory
Opus verwenden zu kénnen. Auf
Wunsch speichert das Programm
auch die eben erstellte Konfigura-
tion. Verfahren Sie dazu genauso
wie wir es bereits mit den Device-
Knoépfen im ersten Teil des
Workshops getan haben.

Um unseren Knopf so umzu-
konfigurieren, daB3 er den Editor
zum Editieren aller im aktiven
Fenster selektierten Dateien auf-
ruft, miissen wir uns eines Platz-
halters bedienen. »{F}« ist zwar
der Platzhalter fir die Liste aller
ausgewdbhlter Dateien und damit
das Naheliegendste, der Editor
»C:Ed« kann jedoch mit maximal
einem Dateinamen als Parameter
gestartet werden. Als Alternative
bleibt uns nur »{f}«, der Platzhal-
ter, der uns den ersten selektier-
ten Eintrag im aktiven Fenster lie-
fert und diesen anschlieend des-
elektiert. Um den »C:Ed« fur alle
Dateien aufzurufen, bendtigen wir
Uberdies die Option »Mit allen Da-
teien«. Dies flihrt dazu, daB Direc-
tory Opus unsere Befehlisliste fur
jede selektierte Datei einmal abar-
beitet. »{f}« liefert beim ersten
Durchlauf die erste selektierte Da-
tei. Da diese anschlieBend dese-
lektiert wird, liefert »{f}« beim er-
neuten Abarbeiten der Befehlsli-
ste den Namen der nachsten se-
lektierten Datei. Das geschieht so
lange, bis keine Datei mehr selek-
tiert ist. Da das Editieren von Da-
teien lange dauern kann, ist hier
in unserem Beispiel zudem die
Option »Asynchron starten« sinn-
voll, Directory Opus bleibt dann
namlich arbeitsbereit und der Edi-
tor lauft parallel. Auch »Anderun-
gen scannen« ist nitzlich, weil
sich durch das Editieren unter
Umsténden Dinge wie die Da-
teilange andern. Beachten Sie,
daB sich diese beiden Optionen
gegenseitig ausschlieBen. Da Di-
rectory Opus nicht auf die Beendi-
gung des parallel gestarteten Pro-
gramms wartet, kann es auch
nicht nach Ende des Programms
die Verzeichnisse auf Anderungen
untersuchen.

Also, flugs die Befehlszeile in
»C:Ed {f}« geéndert und die Op-
tion »Mit allen Dateien« und eine
der beiden anderen eingeschaltet
und stets mit »Weiter« zurtick auf
den Programmbildschirm von Di-
rectory Opus.

Verandern wir den Knopf nun
so, daB er ein Dialogfenster off-
net und uns nach dem Namen
der Datei fragt, die wir editieren
mochten. Dies ist z.B. sinnvoll,
wenn wir eine neue Datei anle-
gen und dann editieren moch-
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ten. Sie haben sicherlich schon
erraten, daB wir uns dazu des
»{Rf}«-Platzhalters
Die komplette Zeile kdnnte dann  tei,
»C:Ed {RfWie
heiBt die Datei?}« lauten. Beim
Anklicken dieses Knopfs wird
Directory Opus einen Datei-Re-
dem Titel
hei3t die Datei?« offnen und
den Platzhalter »Rf« durch den
Namen der gewahlten Datei er-

beispielsweise

quester mit

setzen.

ein solches Ereignis auf, ent-
scheidet Directory Opus anhand
des Dateityps der selektierten Da-
welche Operation auszu-
fihren ist, beispielsweise das An-
zeigen des Inhalts bei Archivda-
teien. Solche automatischen
Funktionen werden im Unterpunkt
»Dateitypen« des Konfigurations-
programms beschrieben.

Die Abkirzung Click-M-Click
steht dabei flir »Click-Move-
Click«. Klicken Sie dazu zunéchst

bedienen.

»Wie

Platzhalter bei Funktionsaufrufen

{RFTitel:Vorgabe}

 (RoTitelVorgabe)

Pfad des ersten ausgewahlten Eintrags (wie {f}), deselek-

Platzhalter Beschrelbung
{d) : j
&as lnaﬁﬁm Fenster
{f}
{fu)
tiert diesen jedoch anschlieBend nicht.
LT R
{o}
zeichnisname Ubergeben.
o} ' ‘
fou) :
tiert diesen jedoch anschlieBend nicht.
{p}
des laufenden Directory Opus ein.
s}

i | aktiven Fenster an
{RdTitel:Vorgabe}

‘ i | auswihlen, nicht nur Verzeichnisse,

e | diglich Schriftarten aus dem Fonts-!
{RsTitel:Vorgabe)

des Zielverzeichnisses, wird durch den Pfad des im
‘angezeigten Verzeichnisses ersetzt.

Pfad des ersten ausgewéhlten Eintrags, fugt den Pfad des
ersten im aktiven Fenster ausgewéhiten Verzeichnisein-
trags ein und deselektlert diesen anschlieBend.

Lm&r%«aﬂwm&hﬁenﬁnﬁm (MS{F}).

Name des ersten auégewahlten Elntrags wie [f] nur ward
nicht der komplette Pfad, sondern nur der Datei- oder Ver-

Name des ersten ausgewahlten Emtrags (\me {o}), deselek

Name des AHexx-Ports fiigt den Namen des ARexx F'ons

mmmmmmmmm‘mmdmm,
. W :

Verzelchmsauswahll‘ensler erzeugl einen Datei- -Requester,
in dem sich Verzeichnisse auswahlen lassen. »Titel« ist der
Text in der Titelzeile des Requesters, »Vorgabe« ist ein be-
liebiger Pfad. Diese beiden Parameter kénnen auch weg-
gelassen werden. {Rd} wird in der Kommandozeile
durch den Pfad des ausgewahlten Verzeichnisses ersetzt.

. wie {Rd), nur lﬂﬂﬂl‘l st mna-:

Mehrfach-Dateiauswahlfenster, wie {Hf} nur lassen sich
mehrere Dateien selektieren.

Schriftart-Auswahlfenster, wie {Rf}, nur lassen sich hier le-
Verzeichnis. i

Texteingabefenster, erzeugt ein Fenster mit einem Smng- '
Gadget, in dem sich eine Zeichenfolge eingeben I&Bt,
durch die dann {Rs} in der Kommandozeile ersetzt wird.

Der Unterpunkt »Menis« im
Konfigurationsprogramm fuhrt
uns in den Men(-Editor. Dort fin-
den wir eine gegliederte Darstel-
lung der Mendstruktur von Direc-
tory Opus. Durch einfachen
Mausklick auf einen Menieintrag
gelangen wir in einen Funktionse-
ditor, der dem der Kndpfe gleicht.
Da Sie damit bereits vertraut sind,
verzichten wir auf eine erneute
Erklarung.

Neben den bisher besproche-
nen, manuell vom Benutzer aus-
zulésenden Funktionen hat Direc-
tory Opus auch automatische, die
sich durch Doppelklick auf oder
Click-M-Click mit einem Verzeich-
niseintrag auslésen lassen. Tritt

mit der linken Maustaste auf eine
Datei in einem Verzeichnisfenster
und gleich danach wieder mit
links in das andere Verzeichnis-
fenster. Beachten Sie, daB die
beiden Klicks innerhalb der einge-
stellten Doppelklick-Zeit (festleg-
bar per Preferences-Programm
der Workbench) geschehen miis-
sen, da Directory Opus sonst kei-
nen »Click-M-Click« erkennt.

Ein Doppelklick auf ein LHA-
Archiv fihrt dazu, daB3 Opus den
Inhalt des Archivs auflistet. Das
Programm mufB also eine Mog-
lichkeit haben, festzustellen, daB
eine ausgewahlte Datei ein LHA-
Archiv ist. Flr diese Aufgaben
sind »Dateiklassen« zustandig —

hier speziell die Klasse »LHA-Ar-
chive, Sie untersucht eine ausge-
wabhlte Datei auf bestimmte Merk-
male, die nur auf LHA-Archive zu-
treffen. Dateiklassen erkennen al-
so, ob eine Datei einer bestimm-
ten Dateiart angehért oder nicht.
Im Gegensatz dazu legen »Datei-
typen« fest, was getan werden
soll, wenn bestimmte Ereignisse
auftreten, wie ein Doppelklick auf
einen Verzeichniseintrag.

Auf dem Weg
zum person-
lichen Opus

Der Anwender kann beliebige
Dateiklassen mit Dateitypen ver-
binden und Directory Opus so
mitteilen, was es tun soll, wenn
ein Doppelklick oder ein Click-M-
Click auf den Verzeichniseintrag
einer Datei einer bestimmten Da-
teiklasse erfolgt. Im Unterpunkt
»Dateitypen«  stellt  Directory
Opus eine Liste der gerade akti-
ven Dateitypen und ihrer Klassen
dar. Wird ein Doppelklick oder ein
Click-M-Click auf einen Eintrag in
einem Verzeichnisfenster ausge-
fahrt, untersucht Directory Opus
die Liste der Dateitypen von oben
nach unten durch und Gberpriift,
ob die mit dem gerade untersuch-
ten Dateitypen verbundene Datei-
klasse auf die gewahlte Datei
paBt. Ist das der Fall, erfahrt das
Programm aus dem Dateityp die
Operation, die auszufiihren ist.

Bedienen wir uns zur Verdeutli-
chung eines Beispiels und neh-
men wir an, wir wollten durch
Doppelklick auf eine IFF-Anima-
tion diese mit einem Animations-
Player »C:ShowAnim« wiederge-
ben. Rufen Sie dazu den Unter-
punkt »Dateitypen« des Konfigu-
rationsprogramms auf. Klicken
Sie dann auf »Neuer Typ«, um ei-
nen neuen Dateityp zur angezeig-
ten Liste hinzuzufiigen. Das Kon-
figurationsprogramm verlangt von
uns jetzt die Dateiklasse, die wir
mit dem hinzugefigten Dateity-
pen verbinden mochten, in unse-
rem Fall »Animation, IFF ANIM«.
Nachdem die Dateiklasse festge-
legt ist, finden wir uns in einem
Funktionseditor fir Dateitypen
wieder, der ahnlich dem der
Knépfe und Meniis aufgebaut ist.
In der obersten Liste ist aufge-
fiihrt, durch welche Ereignisse
(etwa Doppelklick auf einen Ver-
zeichniseintrag) sich automati-
sche Befehle ausl6sen lassen.

Auch die Anwendung einiger
interner Befehle von Directory
Opus auf Verzeichniseintrage 1aBt
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REFLECTIONS 1.6

Das Top-Raytracing-Paket
fiir alle Amiga-Fans

Zaubern Sie kunstliche Welten aus lhrem
Computer. Erstellen Sie mit dem
komfortablen Editor von Reflections
Objekte und komplette Szenarien. Ein
Tisch, eine Vase mit Blumen, ein
Gemalde dahinter. Setzen Sie
Lichtquellen in beliebigen Farben,
bestimmen Sie die Oberflachenstruktur
der Objekte. Reflections erzeugt aus dem
Modell ein Abbild aus einer virtuellen
Welt. Mit Schatten, Spiegelungen,
Lichtbrechungen. Staunen Sie mit uns,
was Reflections auf den Bildschirm lhres
Amigas zaubert.

Nutzen Sie dieses Angebot zum
Wahnsinnspreis von nur

19,80 DM

Ab sofort bei lhrem
Zeitschriftenhandler!

Software-Profi Rainbow Arts

Als Programmdirektor des verrickten
Senders MAD TV haben Sie einiges zu
tun: Die Einschaltquoten sind im Keller,
die Finanzen schon lange. Es liegt
ausschlieBlich an Ihnen, den Sender zu
retten. Der Nachrichtenticker rasselt, der
Spielfilmhit fur Freitag fehlt, eine neue
Show mul produziert werden und der
Werbevertrag ist noch nicht verlangert.
Jetzt heiB3t es, Nerven und Geschick zu
wahren...

"MAD TV" ist vollstéandig in Deutsch
geschrieben und bietet eine Spitzen-
Grafik in Hunderten von Szenen.

Exklusiv auf der Spiele-Disc 9 zum
Wahnsinnspreis von nur

19,80 DM

Ab 23.06. bei lhrem
Zeitschriftenhandler!

Die Top-Business-Simulation vom
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Die wichtigsten internen Directory-Opus-Befehle

All selektiert alle Eintrage im aktiven Verzeichnisfenster.

BufferList [Fenster] zeigt im gewiinschten Verzeichnisfenster eine Liste aller ge-
pufferten Verzeichnisse an.

CopyWindow [Fenster] kopiert den Inhalt des gewiinschten Verzeichnisfensters
in das andere Fenster.

DirTree [Fenster] zeigt im Fenster einen Verzeichnisbaum, ausgehend vom dort
angezeigten Pfad.

GetDevices [Fenster] gibt im gewlnschten Verzeichnisfenster eine Liste aller
verfligbaren logischen und physikalischen Laufwerke aus.

None deselektiert alle Eintrdge im gerade aktiven Verzeichnisfenster.

Parent [Fenster] liest ins gewlinschte Fenster das Mutterverzeichnis des gerade
angezeigten Pfades ein.

Rescan [Fenster] liest den Pfad im gewiinschten Fenster erneut ein.

Reselect wahit wieder alle Eintrage in einem Verzeichnisfenster aus, die von der
vorhergehenden Operation deselektiert wurden.

Root [Fenster] liest ins gewlinschte Fenster das Hauptverzeichnis des angespro-
chenen Datentragers ein.

Select [Muster] selektiert im aktiven Verzeichnisfenster alle Eintrage, die dem
angegebenen Muster entsprechen. Fehlt dieser Parameter, 6ffnet Directory Opus
eine Dialogbox, in der der Anwender das Muster festiegen kann.

Toggle selektiert im aktiven Verzeichnisfenster alle Eintrdge, die nicht selektiert
sind und umgekehrt, kehrt also den Selektierungszustand aller Eintrage um.

Buttonlconify [Reihen] [Bank] schlieBt den Programm-Screen und zeigt auf der
Workbench ein Fenster mit der Knopfleiste. »Reihen« bezeichnet die Hohe der
Knopfleiste, »Bank« die Nummer der anzuzeigenden Knopfbank. Fehlen diese
Parameter, nimmt Directory Opus die Parameter der aktiven Bank.
DOpusToBack bringt den Programm-Screen in den Hintergrund.

DOpusToFront holt den Programm-Screen in den Vordergrund.

Iconify »symbolisiert« den Directory-Opus-Programm-Screen.

Quit beendet Directory Opus.

Uniconify holt Directory Opus aus dem Symbolzustand zurlick und offnet den
Programm-Screen.

DiskCopy [Laufwerk] [Laufwerk] [VERIFY] kopiert den Datentrager im ersten
Laufwerk auf den im zweiten Laufwerk. Fehit eine Laufwerksangabe, erscheint
ein Dialogfenster, in dem der Anwender die fehlenden Angaben nachholen kann.
Der Schalter »VERIFY « schaltet die automatische Fehleriiberprifung ein.
DiskCopyBG [Laufwerk] [Laufwerk] [VERIFY] verhalt sich genauso wie »Disk-
Copy« arbeitet aber im Hintergrund.

Diskinfo [Pfad] zeigt ein Informationsfenster (iber den zum angegebenen Pfad
gehorigen Datentréger an. Fehlt die Pfadangabe, verwendet Directory Opus den
Pfad im aktiven Verzeichnisfenster.

Format [Laufwerk] [VERIFY] [QUICK] [NOICONS] [FFS] [INTER] [CACHE] for-
matiert einen Datentrager im angegebenen Laufwerk. Fehit dieser Parameter, off-
net Directory Opus ein Dialogfenster. Die verwendeten Schalter entsprechen
ihren Pendants beim CLI-Kommando »Formate.

FormatBG [Laufwerk] [VERIFY] [QUICK] [NOICONS] [FFS] [INTER] [CACHE]
erledigt das gleiche wie »Formats, nur im Hintergrund auf einem eigenen Screen,
Install [Laufwerk] [FFS] [NOBOOT] installiert den Bootblock auf dem angegebe-
nen Datentréger. Die Schalter »FFS« und »NOBOOT« entsprechen den gleichna-
migen Parametern des CLI-Kommandos »Install«.

InstallBG bewirkt das selbe wie »Install«, nur im Hintergrund auf eigenen Screen.
Relabel [Laufwerk] [Neuer Name] benennt den Datentrager im angegebenen
Laufwerk in »Neuer Name« um. Fehlen die Parameter, benutzt Directory Opus
das Lauiwerk des aktiven Verzeichnisfensters und 6ffnet eine Dialogbox, um den
Anwender den neuen Namen eingeben zu lassen.

Addicon [Datei] erzeugt fir die angegebene Datei ein passendes ».info«-File.
Falls keine Datei angegeben wird, wendet Directory Opus diesen Befehl auf den
ersten selektierten Eintrag im aktiven Verzeichnisfenster an.

Iconinfo [Datei] ruft fiir die angegebene Datei oder deren ».info«-Datei den inte-
grierten lcon-Editor auf. Fehlt die Angabe der Datei, bezieht sich dieser Befehl auf
alle selektierten Eintrage im aktiven Verzeichnisfenster.

AnsiRead [Datei] prasentiert die gewiinschte Datei unter Interpretation der ent-
haltenen ANSI-Steuerzeichen als ASCII. Fehlt die Datei-Angabe, bezieht sich die-
ser Befehl auf alle selektierten Eintrage im aktiven Verzeichnisfenster.

ContST setzt ein angehaltenes SoundTracker-Musikstiick fort.

HexRead [Datei] zeigt die angegebene Datei als Dump im hexadezimalen For-
mat. Fehlt der Parameter, prasentiert Directory Opus alle im aktiven Verzeichnis-
fenster selektierten Dateien.

LoopPlay [Datei] spielt eine Wellenform aus einer IFF-Sound-Datei endlos ab.
Wird keine Datei angegeben, wendet Directory Opus diesen Befehl auf alle im ak-
tiven Verzeichnis selektierten Eintrage an. Durch Mausklick kann dabei von einer
Wellenform zur nachsten gewechselt werden.

154

Play [Datei] gibt eine Wellenform aus einer IFF-Sound-Datei einmal wieder. Wird
keine Datei angegeben, wendet Directory Opus diesen Befehl auf alle im aktiven
Verzeichnis selektierten Eintrage an.

PlayST [Datei] spielt das angegebene SoundTracker-Modul im Hintergrund.
Fehlt die Datei-Angabe, gibt Directory Opus nacheinander alle im aktiven Ver-
zeichnisfenster selektierten Modulen wieder.

Read [Datei] zeigt die gewiinschte Datei als ASCII-Text. Fehlt die Datei-Angabe,
bezieht sich dieser Befehl auf selektierten Eintrdge im aktiven Verzeichnisfenster.
Show [Datei] prasentiert das angegebene IFF-ILBM-Bild. Fehlt der Parameter,
weicht der Befehl auf alle ausgewahiten Dateien im aktiven Fenster an.
SmartRead [Datei] ruft fir Textdateien den Befehl »Read«, fir Binérdateien
»HexRead« mit dem angegebenen Dateiparameter auf.

StopST hélt ein mit »PlayST« gestartetes Musikstiick wieder an.

Hunt [Pfad] [Muster] durchsucht den angegebenen Pfad rekursiv nach Dateien,
deren Namen dem gewiinschten Muster entsprechen. Fehlt die Pfadangabe, be-
nutzt Directory Opus statt dessen alle im aktiven Fenster selektierten Pfadeintra-
ge. Fehit das Muster, &ffnet sich eine Dialogbox filr deren Angabe.

Search [Datei] [Muster] [WILD] [UCNLC] durchsucht die Datei nach einer Zei-
chenkette, die dem Muster-Parameter entspricht. Normalerweise wird dabei der
Inhalt der Datei Zeichen flir Zeichen mit dem Muster-Parameter verglichen. Der
Schalter »WILD« gibt an, daB im Muster enthaltene Wildcard-Symbole (z. B. »*«)
als Wildcard und nicht als Zeichen interpretiert werden sollen. »UCNLC« legt fest,
daB der Suchvorgang einen Unterschied zwischen GroB- und Kleinschreibung
macht. Fehit der Datei-Parameter, durchsucht Directory Opus alle im aktiven Fen-
ster ausgewahlten Eintrdge. Ist keine Muster-Angabe gemacht worden, offnet
sich zudem eine Dialogbox, in der sich die ndtigen Angaben vornehmen lassen.

Comment [Datei] [Kommentar] legt den Dateikommentar fir die Datei fest.
Fehlt die Datei- oder Kommentar-Angabe, bezieht sich Directory Opus auf alle im
aktiven Verzeichnisfenster selektierten Dateien bzw. es wird ein Dialogfenster zur
Eingabe des Kommentars geéffnet.

Copy [Eintrag] [Pfad] kopiert den angegebenen Eintrag in das Verzeichnis mit
dem angeflihrten Pfad. Fehlt der Eintrag-Parameter, bezieht sich das Kommando
auf alle im aktiven Fenster selektierten Eintrage. Ist kein Pfad angegeben, kopiert
Directory Opus in den Pfad des inaktiven Verzeichnisfensters.

CopyAs [Eintrag] [Neuer Name] kopiert den angegebenen Eintrag unter dem
neuen Namen ins Verzeichnis des inaktiven Verzeichnisfensters. Fehit die Ein-
trag-Angabe, werden alle im aktiven Verzeichnisfenster selektierten Eintrage ko-
piert. Fir den neuen Namen o6ffnet Directory Opus dann fir jeden Eintrag eine
Dialogbox, in der sich der Anwender dann festlegen kann.

DateStamp [Eintrag] [Datum] weist dem festgelegten Eintrag ein neues Erzeu-
gungsdatum zu. Fehlen Eintrags- oder Datumsangabe, wendet Directory Opus
diesen Befehl auf alle selektierten Eintrage im aktiven Verzeichnisfenster an oder
verlangt in einer Dialogbox fir jeden Eintrag die Eingabe eines Datums.

Delete [Eintrag] l6scht den Eintrag. Fehlt der Parameter, bezieht sich dieser Be-
fehl auf alle selektierten Dateien und Verzeichnisse im aktiven Fenster.

Encrypt [Datei] [Schiiissel] verschiiisselt eine Datei mit dem angegebenen
Code. Fehlen Datei oder Schiiissel, wendet Directory Opus diesen Befehl auf alle
im aktiven Fenster selektierten Dateien an und fragt jedesmal in einer Dialogbox
nach dem zu verwendenden Schliissel.

MakeDir [Pfad] erzeugt im aktiven Verzeichnisfenster ein Unterverzeichnis mit
dem Namen. Fehlt der Parameter, fragt Directory Opus danach.

Move [Eintrag] [Pfad] funktioniert genauso wie »Copy«, die Quell-Eintrdge wer-
den lediglich nach erfolgreichem Kopieren gelscht.

MoveAs [Datei] [Neuer Name] funktioniert wie »CopyAs«, die Quell-Eintrage
werden nur nach erfolgreichem Kopieren geléscht.

Protect [Datei] [Schutzbits] setzt die Schutzbits einer Datei in der gewiinschten
Weise. Wird die Dateibezeichnung weggelassen, findet das Kommando auf alle
selektierten Eintrage im aktiven Verzeichnisfernster Anwendung. Fehlt der Schutz-
bits-Parameter, ruft Directory Opus fiir jede vorzunehmende Manipulation eine
Dialogbox zur Eingabe der Schutzbits auf.

Rename [Eintrag] [Neuer Name] benennt den Eintrag in den neuen Namen um.
Fehlen die Parameter erscheint ein Dialogfenster fir alle im aktiven Verzeichnis-
fenster selektierten Eintrége,

Run [Datei] startet die gewiinschte Datei als Amiga-DOS-Programm. Fehlt der
Parameter, versucht Directory Opus alle im aktiven Verzeichnisfenster selektier-
ten Programme als Amiga-DOS-Kommandos zu starten.

User1, User2, User3, Userd4 fiihren keine Funktion aus und dienen nur dazu, daB
Knépfe und Meniis benutzt werden kénnen, Ereignisse fiir Dateitypen auszuldsen.

Verify [Text] zeigt ein Dialogfenster fiir Sicherheitsabfragen an. Fehit der Text-
Parameter, erscheint eine Abfrage mit dem Text »Sind Sie sicher?«. »Abbruch«
beendet die Befehlsliste.
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Wichtige interne Directory-Opus-Befehle.

Fenster: Dieser Parameter kann die Werte -1 (aktives Verzeichnisfenster), 0 (linkes Verzeich-
nisfenster) und 1 (rechtes Verzeichnisfenster) annehmen. Fehlt er, verwendet Directory Opus
das aktive Fenster.

Muster: Bezeichnet ein Muster fiir Zeichenketten unter Verwendung von DOS-Wildcards. So
reprasentiert z.B. das Muster »test*« alle Zeichenketten, die mit »test« beginnen.

Reihen: Anzahl der Knopfreihen in der Knopfieiste.

Bank: Numerischer Wert, der die Nummer einer Knopf-Bank angibt.

Laufwerk: Steht fiir den Laufwerksnamen eines blockorientierten Laufwerks, wie »DF0:«.
Pfad: Pfadbezeichnung fiir ein Verzeichnis auf einem Datentréger.

Neuer Name: Gibt aktualisierten Namen fir einen Datentrager, ein Verzeichnis oder eine Datei an.
Datei: Pfadbezeichnung fir eine Datei auf einem Datentrager.

Schiiissel: Dieser Parameter ist eine Zeichenkette, die die Grundlage fir eine Ver- oder Ent-
schlsselung darstellt.

Kommentar: Reprasentiert einen Dateikommentar.

Schutzbits: Gibt die Schutz-Bits einer Datei als Zeichenkette aus »R«, »We, »Ex, »De, nHe,
»Sw, nPw« und »A« an.

Text: Zeichenkette, die in einer Dialogbox ausgegeben wird.

Eintrag: Dieser Parameter kann sowohl eine Datei als auch ein Pfad sein.

sich neben Doppelklick und Click-
M-Click als Ereignis verwenden.
Dazu folgendes Szenario: Ange-
nommen, wir haben einen Knopf
definiert, der das interne Kom-
mando »Read« auf alle im akiti-
ven Fenster selektierten Dateien
anwendet, also etwas wie »Read
{F}«. Mit Dateitypen laBt sich
dann bewerkstelligen, daB durch
das Read-Kommando bei IFF-Bil-
dern das Bild angezeigt, bei
SoundTracker-Modulen das Mo-

nen die Animation wiedergege-
ben wird. Das funktioniert, indem
fur das Ereignis »Befehl Read« in
den Dateitypen mit den Dateiklas-
sen »|FF-Bild«, »SoundTracker-
Modul« und »IFF-Animation« die
entsprechenden Befehislisten de-
finiert werden. So ist realisierbar,
daB ein Knopf abhangig von der
Art der Datei, auf die er »ange-
wendet« wurde, unterschiedliche
Operationen auslost. Die Verwen-
dung des »Read«-Befehls hat

deren internen Kommandos auch,
bereits eine eigene Funktion be-
sitzt, namlich das Anzeigen von
ASCII-Texten. Wer solche Befehle
nicht als Ereignis benutzen méch-
te, kann sich der Kommandos
»Userl« bis »Userd« bedienen.
Sie erfillen als interne Befehle
keine Funktion und sind aussch-
lieBlich fiur die Definition von
Knépfen da, die verschiedene
Operationen auf Dateien verschie-
dener Klassen auslosen. Sie die-
nen somit nur als Ausloser flr Er-
eignisse, die sich dann mit Datei-
typen auswerten lassen.

Da wir die Animation durch ei-
nen Doppelklick auf den Dateina-
men abspielen mdchten, aktivie-
ren Sie in der Liste »Ereignisse«
den Eintrag »Doppelklick«. Nun
kénnen wir in die Befehlsliste jene
Befehle integrieren, die Directory
Opus ausflihren soll, wenn der
Anwender auf eine Datei der Da-
teiklasse »Animation, IFF ANIM«
einen Doppelklick ausfihrt. Fir
unser Beispiel miBten wir nun
»C:ShowAnim {f}« schreiben.

Ist fur einen Eintrag in der »Er-

definiert, erscheint vor dessen
Namen in der Liste ein »*«,

Achten Sie in der Liste der Da-
teitypen immer darauf, daB die
Typen mit den »spezielleren«
Klassen vor den Typen mit den
»allgemeineren« Klassen stehen.
So ist beispielsweise die Klasse
»Bild, IFF ILBM« allgemeiner als
»Bild, IFF ILBM 24-Bit«, da die
erste Klasse die zweite enthalt.
Jedes 24-Bit-IFF-Bild ist auch ein
IFF-Bild, aber nicht umgekehrt.
Da Directory Opus die Liste von
oben nach unten durchlauft, um
nach passenden Dateiklassen fir
einen selektierten Verzeichnisein-
trag zu suchen, mu3 »Bild, IFF
ILBM 24Bit« vor »Bild, IFF ILBM«
stehen. Ansonsten findet Opus
auch fur 24-Bit-Bilder »Bild, IFF
ILBM« als passende Klasse und
sucht gar nicht erst bis »Bild, IFF
ILBM 24Bit« weiter.

Die beschriebene Vorgehens-
weise laBt sich leicht auf andere
Anwendungsgebiete Ubertragen
(z.B. Packer). Sie werden schnell
feststellen, daB sich Directory

dul gespielt und bei IFF-Animatio-  den Nachteil, daB er, wie alle an-

Opus so zur Schaltzentrale lhres

eignisse«-Liste eine Befehlsliste = Amiga ausbauen I&Bt. me

|
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Gard GmbH

66780 Rehlingen-Siersburg
Hemmersdorfer StraBe 118
Telefon 0 68 35 /6 73 91
Telefax 0 68 35 / 70 49

DER
PREISI(IllER

JETZT KOMMT DEIN AMIGA AUF TOUREN

Best-Nr, Bezeichnung ~ Preiseinon
4100 | Spelcheremeltemng512KBfurAMIGA500 o | 4250
4101 | Specheremvelenng I MBArAMIGASMpls | 60,50
14102 | Speichererweterung 1,8 MB fir AMIGA 500 171,00

14103 | Kickstarumschlaine 1.3- 20 i AMIGA 5000, AMIGA 2000 | 24, 50

14104 | Floppy extem 35" fir alle AMIGA ~ [120,00 |
4105 Lautwerk 35" intem fiir AIGA 500 108,00
4106 | Laufwerk 35" intem fir AMIGA 2000 ,100,50

Versand UPS/Post 6,50 DM bei Vorkasse, Nachname zzgl. 5,- DM.

pOWE R=WA R E <
COMMODORE
Commodore Amiga 4000/68030 + 80 MB Festplatte > 2249.-
Commodore Amiga 4000/68040 + 120 MB Festplatte »  3849.-
Commodore Amiga 4000/68040 + 240 MB Festplatte > 4249.-
Commodore Amiga 1200 » 7198.-
Commodore Amiga 1200 + 40 MB Festplatte > 1149.-
Commodore Amiga 1200 + 80 MB Festplatte » 1299
Commodore Amiga 1200 + 120 MB Festplatte > 1449
Commodore Amiga 1200 + 210 MB Festplatte > 1629~
1MB/9MB -32Bit- RamCard f. A 1200, Uhr, FPU-Sockel > 2719.-
PS 4 MB Modul f. A 4000 » 280.-
Commodore 1942, 0,28mm Multisync, NEU | » 779.-
Kickstart 2.04 Rom + Umschaltplatine f. A 500/2000 » 79.-
Kickstartumschaltplatine fir A 600+ Rom 1.3 » 69.-
NEUI Amiga 4000 Scan Doubler > 429.-
alle VGA - Monitore werden kompatibel .
Finanzierung auf TEILZAHLWUNGS - BASIS méglich, rufen Sie uns an !
DFU - PREIS - FLITZER
Zyxel U - 1496 E 16800bps, Voice, Fax, dt. Handbuch > 799.-
Zyxel U - 1496 E Plus, 19200bps, Yoice, Fax, dt.Handbuch » 949.-
_Multi-Answer, prof. Anrufbeantworter - Software fir Zyxel ~ > 149.-
‘- us alle Amigas, komplett in deutsch
Der Amchk.ﬁs aller'genannten Modems an das Netz der Telgkom st stratbar!
'FESTPLATTEN / CONTROLLER
. ore SCSI - Controller, Zorro 11, fir A 4000 » 549.-
lulnc 80 MB AT f. A 1200, 16ms, incl. Kabel/Inst.-Disk > 499.-
Conner 120 MB AT f. A 1200, 16ms, Incl. Kabel/Inst.-Disk » 679.-
Oktagon 508 SCSI + 52 MB Quantum »> 5929.-
Oktagon 508 120 MB HD f. A 500,16 ms,formschén » 599.-
‘Oktagon 508 240 MB HD f. A 500 16 ms, Supersprinter »> 849.-
“Oktagon 130 MB FC. f. A 2000, OMB/8MB » 549.-
 Oktagon 240 MB FC. f. A 2000, 0OMB/8MB » 729.-
'&f fir Oktagon HD/FC je 2 MB » 140.-
Flllltll 500 MB 5CSI, 5 Jahre Garantie > 1599.-
Quantum 240 MB SCSI, 256 KB Cache » 585.-
Prelsénderungen vorbehalten, Versandkosten ab 15.- (Nachnahme) oder 10.- (Vorkasse)
> Aﬁu- Ao=NEfbess
Betlin
030/321 3464~ 322 7280 ®
325 5631 - 325 5432 - 3255226 Handeln mit neven Medien
G. von Thienen
Kaiserdamm 101 1000 Berlin 19 Tel. 030 - 322 63 68
Postfach 100 648 1000 Berlin 10 Fax 030-321 3199
Geschaftszeiten: Mo. -Fr. 10-18.00 Uhr

Es gelten unsere Allg. Geschiftsbedi
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NUR BBM
PRODUKTE
BRINGEN:

Commodore Monitor 10845 448 .-
NEU Commodore Monitor 1942 798.-
VGA Mon. 14" Triscan nach SSI 598.-
VGA Mon. 14" (Multiscan) non interl. 748.-
Multiscan 15" Monitor

Digital Control 948.-
Multiscan 17" Monitor

non interlaced 1398.-
EIZO T240i 14" Trinitron 1498.-
EIZO F550i 17" Flatscreen 2298.-
EIZO F 340i 1498.-
Mitsubishi EUM 1491A

15-38 KHz, besonders geeignet

far A1200 und A4000 1198.-

Fe e L T
Ny
e e B e s
B e, T TS T

(ﬁ HEWLETT
P8 pACKARD
HP LaserlJet 4L
HP Deskjet 550C

G-rorea 1, ASO0 A1200 mit 80 MB HD 1298.- I ink.. AMIGA Treiber
68030, 40 MHz CPU, FPU-Sockel, A1200 mit 120 MB HD 1498.- HP Laserlet 4

1 MB RAM, 85 MB HD (R ELEREN Blizzard 1200/4 i
G-FORCE f. A2000 4 MB fiir A1200 428.- HP Deskjet 500 Color
68030, 25 MHz CPU, 25 MHz Memory Master A1200 298.- inkl. Amiga Treiber
FPU. 1 MB RAM 898.- 1 MB aut 9 MB aufristbar, mit Uhr HP LaserJet IlIP

68030, 40 MHz CPU, 40 MHz HP Laserlet 4L

FPU, 4 MB RAM 1398.-

68030, 50 MHz CPU, 50 MHz
FPU, 4 MB RAM mit MMU 1748.-
IMPACT f. A500

85 MB Quantum 598.-

IMPACT f. 2000

85 MB Quantum 498.- <!

IMPACT f A1200 QM:Eﬁécggn?gia9M-0hlp-5el (256 Fa%xezn?eas--

SCSI-Controller m. RAM'EI’W., allen Auflésungen), AT-Bus Controller on Board L -

EERVEEAL IV VIVECT IR - R AMIGA 4000/40 3993 il SEQIT

Turbokarte, 68030, 40 MHz a\!enAuHusﬂngeni.ATI-Bus Cnﬁtmller c:rE B:artd e gafflin::lieéDP:lg];ezolor 398.-
CPU, 40 MHz FPU, 4 MB RAM 1298.- Scan Doubler f. A4000  398.- Drucker LC - 24-20 || 598.-

Alle VGA- und Multiscan-Monitare anschlieBbar Laserdrucker.LS-5EX 1798 -

G-Lock YC-Genlock 698.- 2"2(')6/\ ?03 , 332.- S Sc——
Cinemorph 98.- 0 mit HD 40 MIB 898.-

BhoraPack PYPRE mit 80 MB Festplatte  995.- BE FARBSGCANNER
Sound Diditizer DSS/8 CY RN AMIGA 2000 898.- W EPSON ET 6500 1898.-




N

SYSTEME

} Oktagon ~ Multi Evolu- GVP GVP  Oktagon  Oktagon508  Oktagon 2008 |
508 tion50030 A 2000  A500 2008 AT-Bus* AT-Bus* |
268.- 298.- 198.- 298 - 268.- 198 - 148.-

In allen HDs X-Copy Tools enthalten (ohne Hardware)

ELS 1275 398.-
ELS 170 478.-

Syquest Wechselplatte 44 MB
Syquest Wechselplatte 88 MB
Syquest 5110C

Medium 44 MB

Medium 88 MB

SCSI Subsystem

RAM: static column ZIPP-RAM
fur AMIGA 3000 4 MBit
SIMM-Modul 1 MB

SIP-Modul 1 MB

Simm 4 MB f. A 4000
Speichererweiterung flr A2630
ACCESS 32 4 MB 798.-

Golden Gate 4865LC
AT-Emulator mit 4865LC Prozess.,
25 MHz - 2 MB RAM onboard
Golden Gate 3865X

AT-Emulator 3865X Prozess.,

512 KB RAM onboard

X-Pert Grafikkarte Merlin 4 MB
Umschaltplatine f. A600

PCMCIA 2 MB PS-RAM

RETINA

24 Bit Graphik-Karte, 16,7 Mio. Farben

fiir AMIGA 2000/3000 und 4000
178

Workbench, AdPro, VD-Paint,

VLab Sup., 4 MB

HD-FLOPPY

fiip AS00/ 2000/ 3000/ 4000
248 - 298.-

PAL-GENLOCK 498.-
Y-C Genlock 748.-
SIRIUS GENLOCK 1498.-

DVE10p Genlock 1498.-
Opalvision

mit IMAGINE 2.0 1898.

Macrosystems VLab S-VHS 548.-
Macrosyst. VLab fur A 500/ 600 448.-
Colormaster-12, Graphik-Karte 198.-
Frame Machine v. Electr. Design

mit FM-Prism 24 Bit-Modul 1378.-
MAESTRO Professional 948.-

Tagespreis
Tagespreis
Tagespreis
Tagespreis

s SUPERBASE

PROFESSIONAL 4.0
dt. Handbuch

Maxon Word 277 -
Becker Textll /5 -

Deluxe Paint IV, deutsch, AGA-Version 228.-
NEU! Personal Paint 79.-
Art Department PRO 298.-
Loader fur GT 8000 Scanner 398.-
Cygnus ED Prof.

X-Copy Prof.

Turbo Print Prof. 2.0

Quarter-Back 5.0 dtsch.

Scala 500

Scala 1.13

Scala Multimedia

Lemmings Il

Morph Plus

VERSION 1.0
Novell™ Client
1 User 398.-/ 5 User 898.-
ENLAN DFS Netzwerk
S5er Lizenz 498.-

BBM ist Exclusiv-Distributor flr ENLAN in
Europa. Handleranfragen erwiinscht.

KICKSTART ROM
1.3 39-
2.0 79:

POSTZUGELASSEN
TKR-IM-144VF Modem

mit Fax G3 548 .
-

ZyXEL Modem 1496E+

mit Fax G3*
mit deutschem Handbuch 948- -

gerates am Bur hen Postnetz ohne
ist unter Str gestelit

*Der Betrieb eines Modems oder Hochfri

VERSAND UND gald in
EINZELHANDEL Hanﬂﬂ"er
B SE' Braunschweig
. Helmstedter Str. 1a-3
Tel. 0531-27309 11/ 12
Fax 0531-273 09 20

Btx 0531-27309 0-1

EINZELHANDEL it
7 Berlin 10-14.
S 3 Giesebrechtsstr. 10 =— 1L~
Tel. 0 30- 8 81 80 51
33 35\'1 Bielefeld-Leopoldshohe
! ! T Hauptstr. 289, gyt
Tel. 052 02-834 22 11
GUBS“‘Je'wice in

BRI ches® it
Tel. 0 40- unsel
L
LS80 ¥ Neustadter Platz

Tel. 0171-2410244
BESTELLANNAHME 9-12 und 13-18 Uhr
Tel. 0531-27309 11/ 12

Fax 0531-27309 20

NEU: EBM INFO-SYSTEM
AuBerhalb d. Geschaftszeiten Preise
und Infos per Bestellannahme-Telefon.
SERVICE-AUSKUNFT 10-12 uhr
TECHNISCHE HOTLINE 15-17 uhr
Tel. 0531-336163

Autorisierter

Systemhandler von c= commOdore

DATENSYSTEME

DATENSYSTEME

DATENSYSTEME

Fachhandler fir Nokia, Hewlett-Packhard, bsc, Nec, Macro
Systems, Fujitsu, Quantum, EPSON, Star, EIZO, GVP

Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten. Es gelten
unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen, die wir auf
Wunsch gern zuschicken. Alle Preise zuziglich
Versandkosten. Lieferung per Nachnahme oder
Vorkassenscheck. Preise und Lieferungen freibleibend.




VIDEO

von Daniel Diezemann und
Rudolf Bernecker

uf dem Amiga-Markt wer-

den mittlerweile zahlreiche

Videodigitizer angeboten.

Der Kaufinteressent hat
die Wahl zwischen den unter-
schiedlichsten Typen. Wir geben
Ihnen einen Uberblick iber die
gangigsten Techniken sowie Ge-
réteausfilhrungen und sagen, auf
welche Merkmale fir den ent-
sprechenden Einsatzzweck ge-
achtet werden solite.

Grundprinzip aller Digitizer: Ein
Digitizer setzt ein Videosignal,
z.B. einer Kamera oder eines Re-
corders so um, daf3 der Amiga es
verarbeiten kann. Die analoge Vi-
deoinformation wird in digitale
Daten zerlegt, der Vorgang nennt
sich deshalb »digitalisieren«.

Zunachst zum Aufbau eines
SchwarzweiB-Videosignals: Es
besteht zum einen aus den Syn-
chronsignalen, die angeben, wo
das Bild vertikal (VSync) und die
jeweilige Zeile horizontal (HSync)
beginnt. AuBerdem ist im Video-
signal in analoger Form der Bild-
inhalt vorhanden. Dieser Inhalt
wird dem Analog/Digital-Wandler
zugefahrt.
<~ Anwendung: Mit einem Digiti-
zer wird das Videosignal einer be-
liebigen Videoquelle so umge-
wandelt, da3 es dem Amiga ver-
standlich ist. Dieser setzt aus den
angelieferten Daten das Bild zu-
sammen und speichert es. Wich-
tigste Eingabeinstrumente sind
dabei die Kamera und der Video-
recorder.

Die direkte Aufnahme von der
Kamera erlaubt Bilder in hochster
Qualitat. Die ruhige Vorlage (z.B.
mit Zuhilfenahme eines Stativs
oder Reprotischs) kann im Voll-
bildmodus erfaBt und so im Hi-
res/Interlace-Modus  dargestellt
werden. Natirlich spielen auch
Faktoren wie die Objektivglite
und die Anzahl der aktiven Pixel
auf dem CCD-Chip der Kamera
sowie die Ausgangs-Signalform
(FBAS, Y/C oder RGB) noch eine
wichtige Rolle. Vorlagen kleineren
Formats werden in der Macroein-
stellung aufgenommen. Hierbei
verzerren naturgeman viele Ob-
jektive. Vereinzelte Kameras er-
lauben den Anschiu3 hochwerti-
gerer Wechselobjektive.

Abspielungen vom Videoband
sind naturgemaB von schlechte-
rer Beschaffenheit. Die Farbauf-
zeichnung ist in der Bandbreite
sehr reduziert. Das zu digitalisie-
rende Bild wird Ublicherweise im
Standbildmodus per Jog-Rad ge-
sucht. Dabei stellt der Player nur
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Amiga & Video (Folge 3)

Laufende
Bilder

Um sich ein Bild von der Kamera/Videorecorder in den
Computer zu holen, benétigt man einen Video-Digitizer,
der die analogen Videosignale umsetzt. Ist das Bild ein-
mal digitalisiert, 1aBt es sich manipulieren und weiterbe-
arbeiten. Das kann mit gangigen Mal- oder Animations-
programmen wie Deluxe Paint geschehen.

Heprostati: Otmale Qualitét erreicht man mit diesem Sa-

tiv. Entscheidend ist die korrekte Einstellung der Leuchten

ein Halbbild dar, dieses ist auf-
grund nicht normgerechter Syn-
chronsignale schwierig zu erfas-
sen. Wenn nun dieses Standbild
zittert, kommt so mancher Digiti-
zer schon mal »aus dem Tritt«,
Die eventuellen Storstreifen wer-
den genauso als Bildinhalt ber-
nommen. Verwenden Sie also nur
einwandfreie Standbilder. Falls
Sie einen Echtzeit-Digitizer besit-
zen, digitalisieren Sie am besten
bei laufendem Film.

Bei der Wahl des Videorecor-
ders ist ein Vier-Kopf-System op-
timal. Die Verwendung digitaler
Standbilder ist nicht zu empfeh-
len, da das Videobild hierdurch

schon digital zerlegt und wieder
zurlickgewandelt wurde. Dies ist
Ublicherweise mit Qualitatsverlu-
sten verbunden. Es sollte also
maglichst immer das Bild direkt
von der Videoquelle abgenom-
men werden.

Die verschiedenen Digitizersy-
steme unterscheiden sich in der
Ausstattungsvielfalt und den Son-
derfunktionen wie der Aufnahme
von Bildfolgen. Diese- Animatio-
nen, langsam im Intervall aufge-
nommen und berechnet, kénnen
schneller abgespielt werden und
erzeugen so einen Zeitraffer. Die-
ser Effekt ist mit einem Videore-
corder schwer zu realisieren.

Motive, die sich sehr langsam
andern, wie aufblihende Blumen,
kénnen uber einen langeren Zeit-
raum direkt Uberwacht werden.
Auch ist die Sicherung eines Bil-
des per Schaltkontakt oder bei
Bewegungserkennung  moglich.
Wenn ruckfreie Animationen vom
Videoband aufgenommen werden
sollen, wird jedes Standbild nach-
einander einzeln eingelesen. Die
Weiterschaltung zum n&chsten
Bild ist dann von Hand vorzuneh-
men oder wird wesentlich komfor-
tabler einer »erlerbaren« Fern-
bedienung (berlassen.

Weitere Anwendungen fir digi-
talisierte Bilder finden wir fir den
DTP-Bereich, die Archivierung
von Bildern sowie lllustration von
Textdaten. Der Ray-Tracing-An-
wender kann Oberflichen selbst
erstellen, dem Computer-Kiinstler
steht eine neue Welt offen.
> Technik: Grundsétzlich ist in
der Hardwareausfihrung bei Digi-
tizern zwischen der internen
Steckkarte und der externen
Hardware zu trennen. Die exter-
nen Geréte bieten durch zahirei-
che Regler und Anschliisse dem
Benutzer mehrere Einstell- und
Verbindungsmdoglichkeiten  und
somit auch mehr Komfort. Gute
Resultate sind mit Hilfe der Ein-
stellregler schneller zu erzielen.
Wéhrend der Amiga laufend digi-
talisiert, kénnen Helligkeit und
ahnliches verandert werden. Be-
sitzer eines Amiga 500/600/1200
sind auf diese Hardware ange-
wiesen, da diese Computer keine
Steckkarten vorsehen. Die Daten
werden nach der Digitalisierung
dann Uber die langsame Drucker-
schnittstelle (parallel) zum Amiga
geleitet.

Wir unterscheiden zusétzlich
bei externer Hardware zwischen
den Slowscan- und den Echtzeit-
Digitizern. Die Vertreter der Slow-
scan Klasse waren vor Jahren die
ersten Amiga-Digitizer am Markt.
Damals war schneller Bildspei-
cher noch sehr teuer und so er-
faBte die Hardware nur einen
Bildpunkt pro Videozeile. Das
komplette Farbbild ist jedoch mit
dieser Technik erst nach einigen
Minuten im Amiga. Fur diese
Gerdte wird ein RGB-Splitter
benétigt, der, heute Uberwiegend
mit eingebaut, das Videobild in
die drei Grundfarben (Rot, Griin
und Blau) zerlegt. Die externen
Echtzeit-Digitizer erfassen das
Bild in einem Durchlauf, legen es
dabei in den eigenen Speicher ab
und Ubertragen diese Daten
anschlieBend an den Amiga. Die
Steckkarten-Digitizer arbeiten
grundsétzlich nur in Echtzeit. Der
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Farbenkreis: Rot, Griin und Blau werden als »additive Primarfarben« bezeichnet. Eine Se-
kundérfarbe (Gelb, Cyanblau und Magentarot) entsteht durch Mischen zweier Primarfarben.

Unterschied zum externen Sy-
stem liegt im Zugriff des Amiga.
Dieser kann uber den Zorro-Bus
direkt und schneller auf die Bild-
daten zugreifen.

Geduldspiel:
Slowscan-
Digitizer

Sehen wir uns die Funktions-
weise eines RGB-Splitters néher
an: Fur eine Farbdigitalisierung
mui3 das Videobild in seine drei
Grundfarben  zerlegt werden.
Beim Digitalisieren werden diese
drei Farbanteile nacheinander in
Form von Zahlenpaketen iiber-
nommen. Im Amiga rechnet dann
die entsprechende Software die-
se drei Einzelbilder zu einem Ge-
samtbild um, das auf dem Bild-
schirm wiedergegeben wird. Prin-
zipiell kann die Aufspaltung in die
Farbanteile durch der Kamera
vorgesetzte Farbscheiben ge-
schehen, die jeweils nur den ent-
sprechenden Farbanteil herausfil-
tern. Das ist erstens zeitaufwen-
dig, zweitens kann ein nicht ganz
exakter Farbton der Scheiben zu
Verfdlschungen beim digitalisier-
ten Bild fihren, und schlieBlich ist
ein Wackeln der Kamera beim
Austausch der Scheiben fast un-
vermeidlich. Besser ist es, den
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Farbfilterungsvorgang elektro-
nisch erledigen zu lassen.

Bei Verwendung einer Farbka-
mera sind Farbscheiben ohnehin
ungeeignet. Neben den drei Farb-
komponenten enthélt das Bild ei-
ner Farbkamera namlich ein wei-
teres Signal, den Farbtrager.
Dessen Frequenz von 4,43 MHz
muB unterdrickt werden, da das
fertige Bild sonst komplett von
schragen Streifen bedeckt ware.
Wird das Bild dagegen mit einem
RGB-Splitter elektronisch in seine
Farbanteile zerlegt, enthalt keines
der Teilbilder den Farbtrager, und
das im Computer zusammenge-
setzte Farbbild ist storstreifenfrei.

Auffalligster Unterschied bei
RGB-Splittern ist die Anzahl ihrer
Kanale. Bei einem Gerat mit nur
einem Kanal muB3 der Bediener
manuell die gewlnschte Farbe
einstellen. Der Digitalisiervorgang
bendtigt also drei Durchgange, in
denen jeweils der rote, griine und
blaue Farbanteil herausgefiltert
und Ubertragen wird. Wer einen
Echtzeit-Digitizer mit blitzschnel-
ler Bilderfassung hat, macht da-
mit seinen Geschwindigkeitsvor-
teil zunichte und die Mdglichkeit,
Bilder aus laufenden Szenen zu
erfassen. Beim manuellen Um-
schalten zwischen den einzelnen
Farbanteilen wird in jedem Fall ei-
ne stehende Vorlage benétigt.
Deshalb haben bessere RGB-

Splitter mehr als einen Kanal,
oder der Farbsplitter ist gleich auf
dem Digitizer integriert, womit die
Ubertragung der drei Farbanteile
erheblich schneller vonstatten
geht. Nach dem Zusammenset-
zen der drei Farbanteile werden
diese je nach gewdhlter Grafik-
auflésung in eine geringere Far-
benanzahl konvertiert und erge-
ben dann das fertige Farbbild.

%~ Methoden: Alle Videodigitizer
wandeln generell das analoge
Bild in digitale Form um. Dabei

gilt: In je mehr Teile dies zerlegt
wird, desto naturgetreuer kann es
anschlieBend wieder auf dem
Amiga zusammgesetzt werden.
Der Amiga 500/2000/3000 kann
von Haus aus nur 16 Abstufun-
gen pro Farbe darstellen. Dies
bedeutet in der Praxis maximal
4096 Farben. 1992 ist von Com-
modore nun ein neuer Chipsatz
vorgestellt worden, der 256 Ab-
stufungen pro Farbe, also maxi-
mal 16,8 Millionen Farben dar-
stellen kann.

Dieser Chipsatz, eingebaut im
Amiga 1200/4000, wird auch als
AA-Chipsatz (AA steht fur Advan-
ced Amiga) bezeichnet. Jetzt sind
mit Hilfe der neuen Modi, z.B. im
Hires/HAMB-Modus mit 262 144
Farben, wirklich naturgetreue Bil-
der méglich. Wichtig ist, daB die
Digitizer-Hardware auch auf den
neuen Amiga-Computern lauf-
fahig ist. Einige Digitizer wurden
aber bei lhrer damaligen Entwick-
lung nicht auf die gréBere Farb-
vielfalt ausgelegt. Heute verfligen
aber fast alle neu angebotenen
Gerate schon Uber eine Digitali-
siertiefe von 24 Bit, d.h. bis zu
16,8 Millionen Farben pro Bild-
schirmpunkt.

Bei der Farbdigitalisierung fin-
den zwei Methoden Anwendung.
Die erste Technik ist die elektroni-
sche Aufteilung des Signals in die
Grundfarben Rot, Grin und Blau.
Jeder Bildpunkt besteht nach der
Wandlung aus je 8 Bit der Grund-
farbe, also 24 Bit Information.
Diese RGB-Wandlung ist die qua-
litativ hochste, verbraucht aber
viel Speicher und ist hardwaresei-
tig sehr aufwendig. In letzter Zeit
hat sich die zweite Methode, die
Zerlegung nach' YUV auf dem
Markt etabliert. Diese Spaltung in

A/D-Wandler: Baustein im Digitizer zur Umsetzung des Videosignals in eine digi-

tale Form.

Anti-Flicker-Karte: Hardware-Erweiterung, um die Bildfrequenz zu verdoppeln.
Das Interlace-Zeilenflimmern wird so vermieden.

FBAS-Signal: Bei der Einflihrung des Farbfernsehens stand man vor der Anfor-
derung, daB die vom Sender ausgestrahiten, durch die Farbinformation angerei-
cherten Signale, auch auf SchwarzweiBgeraten optimal wiedergegeben werden
mubBten. Das Ergebnis war ein FBAS-Signal, bei dem die Farbe (der Farbton, die
Farbsattigung -> Chrominanz) auf einem Farbtrager (4,43 MHz) angeordnet und
der Helligkeitsinformation (Luminanzsignal) aufmoduliert wurde.

Genlock: Gerat zum Vermischen des Amigabildes mit einem externen Videosi-

gnal.

HosidenanschluB: Vierpolige Steckverbindung zur Ubertragung des Y/C-Si-

gnals.

Reprostativ: Feste Kamerahalterung mit Beleutungseinrichtung zum Abtasten

von Vorlagen.

RGB-Splitter integriert: Um Bilder zu digitalisieren, die aus einer FBAS-Quelle
oder einem Y/C-System stammen, wird ein Farbsplitter bendtigt, der dem Digiti-
zer die drei Basisfarben Rot, Griin und Blau einzeln zufihrt. Genlocks, die Gber
eine derartige Option verfigen, ersparen die Anschaffung eines speziellen Split-

ters.

Y/C-Signal: Videosignal, bei dem die Helligkeitsinformation (Y: Luminanz) und
Farbinformation (C: Chrominanz) getrennt sind. Die verbesserte Bildqualitat von
S-VHS und Hi8 wird mit dem Y/C-Signal erzielt.
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Helligkeit (Y) und den beiden
Farbvektoren (U & V), die im
Prinzip die beiden Achsen im
Farbkreis und somit den Farbton
bestimmen, ist technisch kosten-
gunstiger zu realisieren.

Da aber die Farbanteile mit nur
einem Viertel der Helligkeitsauflo-
sung gespeichert werden, erfullt
die Farbscharfe keine hohen An-
spriche. Der Vorteil dieses Ver-
fahrens liegt aber in der wesent-
lich kleineren Datenmenge und
somit in einer hoheren Aufnah-
megeschwindigkeit.
=~ Kombigerate: Bei Steckkarten-
Digitizer bieten sich noch viele
Erweiterungsméglichkeiten  an.
Die Videobearbeitung besteht ja
nicht nur aus dem Einlesen und
Verandern von Bildern, sondern
auch dem Einblenden von Titeln,
Verandern und Zurlickspielen ei-
ner Animation auf Video. Hierfur
wird Ublicherweise ein Genlock
benutzt. Es gibt Digitizer, die ein
Genlock mit »an Bord« haben.
Einige Baugruppen werden nam-
lich fir beide Gerate benttigt und
so bietet sich ein Komplettgerat

Additive Farbmischung

R =Rot Ge = Gelb
Gr = Griin M = Magenta
B =Blau S =Schwarz
C =Cyan W = WeiB

Additive Farbmischung: Die
Kombination der Primarfar-
ben Rot, Griin und Blau er-
zeugt weiles Licht

geradezu an. Auch wird dann ge-
legentlich gleich eine Grafikkarte
sowie eine Anti-Flicker-Karte rea-
lisiert. So konnen Sie (iber den
einen Videoausgang lhre Arbeit
in der FBAS-PAL-Qualitat begut-
achten, editieren aber trotzdem
auf dem flimmerfreien Multiscan-
Monitor. Diese Multimedia-Kom-
plettkarten decken einen grofBen
Bereich von Funktionen ab. Alle
Komponenten sind aufeinander
abgestimmt. GroBere Probleme,
wie sie bei der Kombination vieler
verschiedener Einzelgerate auf-
treten konnen, gibt es nicht.
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Videokonverter: Kleinbild-Dias lassen sich a

uf Vldéot;érid

aufnehmen. Dies ist auch mit Kleinbild-Negativen maglich.

< Software Aber nicht nur die
Hardware und die Auflésung |h-
res Amiga entscheidet (ber die
Bildqualitdat, sondern auch die
Software. Diese wird immer et-
was vernachlassigt. Wichtig ist,
daB alle Aufiésungen, die der
Amiga zur Verflgung stellt, auch
von der Software unterstiitzt wer-
den. Das Programm sollte mit
Turbokarten genauso fehlerfrei
funktionieren wie mit neuen Be-
triebssystem-Versionen. Beson-
ders wichtig ist die Umrechnung
der 24-Bit Daten in die HAM- und
in die 32-Farb-Auflésung. Die
HAM-Darstellung sollte ohne die
typischen Fransen sein.

Beim Ausrechnen sehr weniger
Farben haben die meisten Pro-
gramme naturgemaB Schwierig-
keiten. Es ist fir den Computer
nicht einfach, beispielweise 32
Farben aus einem Bild mit (ber
40 000 verschiedenen Farbténen
herauszusuchen. Programme, die
einen Eingriff des Benutzers in
diesen Suchvorgang ermdogli-
chen, sind besonders zu empfeh-
len. Denn fir exakte Nachbear-
beitung sind diese Palettenmodi
(bis 256 Farben) sehr wichtig.
HAM-Bilder, die alle Farben zei-
gen, sind schwer zu verandern
und unterliegen dabei gewissen
Einschrankungen.

Das Digitalisieren erstreckt sich
nicht nur auf die Erfassung eines
Bildes, sondern auch auf Bildfol-
gen. Diese werden Uber eine Ein-
zelbildabspielung des Videorecor-
ders aufgenommen. Es gibt Gera-
te, die Bilder direkt auf die Fest-
platte speichern. So sind Aufnah-
men von mehreren Minuten mog-
lich. Wieviele Funktionen bietet
das Programm? Ist eine Negativ-
Funktion vorhanden, um Farb-Ne-
gative richtig zu betrachten? Wie

vielfaltig sehen die Méglichkeiten
der Nachbearbeitung aus? Mit di-
versen Filtern kann auch aus
schlechtem und verrauschtem Vi-
deomaterial noch ein hervorra-
gendes Ergebnis herausgeholt
werden.

Fiir Eilige:
Echzeit-
Digitizer

<~ Weiterverarbeitung Die Bilder
sind immer im IFF-Format spei-
cherbar. So ist die volle Anbin-
dung fur diverse Zeichenprogram-
me gewahrleistet. Viele Digitizer-
programme erlauben auch, die di-
rekten Bilddaten im 24-Bit-Format
(16,8 Millionen Farben) zu si-
chern. Dies ist besonders fiir eine
qualitativ hochwertige Weiterver-
arbeitung wichtig.

Bei den Animations-Digitizern
gibt es z.Zt. nur wenige Modelle,
die das flr ein Zeichenprogramm
erforderliche »Anim5«-Format mit
durchgehender Farbpalette si-
chern kénnen. Neben dem Export
der Daten ist auch das Laden der
vielleicht editierten Bilder zuriick
in die Animation sehr wichtig.
= Ausblick Fir die Digitalisierung
von einzelnen Bildern, sei es di-
rekt von der Kamera oder vom Vi-
deoband, gibt's fir den Amiga
schon sehr ausgereifte Systeme.
Diese sind seit mehreren Jahren
praxiserprobt und ermdglichen
professionelles Arbeiten. Die Be-
dienung wird durch ein Vorschau-
Fenster und viele Einstellhilfen
sehr erleichtert.

Animationen zu kreieren erfor-
dert Einarbeitung sowie einen
schnellen und ausgebauten Ami-
ga. Das ruckfreie Einlesen eines

minutenlangen Videofilms und
dessen Bearbeitung (Schnitt und
Effekte) ist z.Zt. noch nicht mog-
lich. Die anfallenden Datenmen-
gen sind einfach zu groB.

Momentan kann ein Videofilm
in Schwarz/WeiB3-Auflésung er-
faBt werden. Diese Bilder reichen
flr ein Schnittprogramm als Kon-
trolle vollig aus. Der Bildschnitt
wird mit Hilfe der Computerani-
mation vollfihrt. AbschlieBend
wird dann eine Schnittliste ausge-
geben und Uber einen Schnitt-
computer das Originalmaterial di-
rekt bearbeitet.

Zum Ende dieses Jahres wird
international ein neues Verfahren,
namlich »MPEG 2« vorgestellt.
Diese Methode, in einen Spezial-
chip gegossen, sucht alle Ande-
rungen zum vorherigen Bild her-
aus und komprimiert diese Ande-
rungen dann um den Faktor 10.
Somit sind die Datenmengen
endlich zu handhaben. Realisier-
bar ware dann eine Kombination
aus Digitizer, Datenkompression
und Grafikausgabe sowie als Er-
weiterung dieser Multikarte ein
Genlock mit Anti-Flicker-Karte. Es
ist dann nur noch eine Frage der
Zeit, bis diese Systeme ausgereift
sind und fir den Amiga angebo-
ten werden.
> Digitizer im Einsatz: Mit einem
Camcorder lassen sich auch
Kleinbild-Dias auf Videoband
spielen. Mit dem »Video-Konver-
ter« entstehen so eigenstandige
Bildserien. Durch Auf- und Ab-
blenden kann man interessante
Ubergénge zwischen den einzel-
nen Aufnahmen schaffen. Der Vi-
deo-Konverter wird per Adapter-
ring (46-, 49- und 52-mm-An-
schluBgewinde) auf das Camcor-
der-Objektiv geschraubt. Die Dias
werden in den Wechselschieber
gelegt und anschlieBend einzeln

Farblehre

Primérfarbe: Rot, Grin und Blau
werden als »additive Primarfarben«
bezeichnet. Eine Primérfarbe kann
nicht durch Mischen anderer Farbtd-
ne erzeugt werden. Die Kombination
der drei Primarfarben erzeugt
weiBes Licht. ;
Sekundérfarbe: Entsteht durch Mi-
schen zweier Primarfarben:

Rot + Griin = Gelb

Blau + Griin = Cyanblau

Blau + Rot = Magentarot

Jede Sekundarfarbe befindet sich
im  Farbkreis gegenliber einer
Primarfarbe

Komplementarfarbe: Jede Farbe
hat eine Gegenfarbe (Komple-
mentéarfarbe). Sie befindet sich im
Farbkreis direkt gegentiber. Primar-
farben haben Sekundérfarben als
Komplementérfarben.
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Echtzeit-Prinzip

Die Gerate zum Echtzeit-Digitalisieren besitzen eine Logik zum Auszahlen der
Zeilen und Pixel und schnellere A/D-Wandler. Ein spezieller Speicher, das Video-
RAM, sichert das Bild. Der Digitizer wartet auf den Anfang der ersten Bildzeile,
taucht er auf, wird ein sehr schneller »Flash-A/D-Wandler« aktiv und liest Uber die
Zahllogik die komplette Zeile mit allen Pixeln ins RAM des Digitizers ein. Ist die
Zeile zu Ende, stoppt die Elektronik kurz und wartet auf den Beginn der nachsten
Zeile. So wird Zeile fur Zeile im eigenen RAM des Digitizers abgelegt. Nach 290
Zeilen ist ein komplettes Bild gespeichert. Die Zeit, in der ein Bild eingelesen wird,
betragt exakt 20 ms. AnschlieBend wird der Speicherinhalt Byte fiir Byte an den
Amiga Ubertragen und auf dem Bildschirm dargestellt. Zum Digitalisieren muB die
Steuersoftware nur ein Signal an den Digitizer schicken und das Bild abholen.

Die Echtzeit-Digitizer kénnen dank der kurzen Erfassungs- und Verarbeitungszeit
auch Bilder von bewegten Objekten oder aus Kameraschwenks nutzen. Bildfehler
durch zitternde Videoquellen sind somit ausgeschlossen, da nur ein einziges Vi-
deobild genommen wird. Kleinere Animationen lassen sich ebenfalls erstellen.
Mégliche Digitzer-Anwendungen sind Bewegungserkennung, Objektverfolgung

und Bildiibertragung.

gefilmt. Hat Ihr Camcorder eine
Negativ/Positiv-Umschaltung las-
sen sich mit Hilfe eines dichroiti-
schen Filters auch Kleinbild-Ne-
gative auf Videoband aufnehmen.
Der Filter neutralisiert die braune
Schicht im Negativstreifen.

Natlrlich lassen sich auch
Wertstlicke wie Schmuck, Min-
zen oder Briefmarken auf Video-
band archivieren. Ebenso kann
man alte Fotos mit Reproaufnah-
men auf jung trimmen. Wenn Sie
Bildvorlagen mit der Kamera auf-
nehmen wollen, ist eine ausgewo-
gene Beleuchtung erforderlich.
Kameras sind gegeniiber Hellig-
keitsunterschieden viel empfindli-
cher als das Auge, so daf3 einsei-
tig beleuchtete Bilder, die im Su-
cher oder auf dem Monitor im
ganzen hell erscheinen, nach
dem Digitalisieren eine helle und
eine dunkle Seite haben.

Gute Qualitat
mit einem
Reprostativ

Legen Sie Wert auf optimale
Qualitat, sollten Sie sich ein Re-
prostativ zulegen. Das Grundbrett
(ca. 470 x 500 x 23 mm) ist mit
vier rutschfesten GummifiBen
versehen. Auf einer stabilen
Flhrungssdule (max. Einstell-
hohe ca. 73 cm) wird die Video-
kamera befestigt. Der Kamera-
ausleger wird mit Kurbeln in alle
vier Richtungen bewegt und laBt
sich durch Knebelknépfe arretie-
ren. AuBerdem kann er bis zu 17
cm ausgefahren werden. Eine
Skala (Zentimeter/Inches) ermdg-
licht eine exakte Héhenpositionie-
rung der Kamera. Auf dem
Grundbrett befinden sich weiBe
Mittelkreuzlinien. Ebenso sind die
gangigsten FormatgréBen wie
DIN-A4 und DIN-A5 aufgetragen.
Flr optimale Ausleuchtung sor-
gen zwei Reproleuchten (deshalb
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auch der Name Reprostativ), die
mit stabilen Armen mit der Grund-
platte verschraubt sind. Zum Ein-
satz kommen entweder zwei 100-
W/2600-K-Reflektor-Lampen oder
zwei  Kaltlicht-Leuchtstoffréhren
(15 W/5000 K).

Besonders flir die Reproduk-
tion glanzender Vorlagen ist die
richtige Einstellung der Leuchten
entscheidend. Wenn das Licht im
45-Grad-Winkel auftritt, wird es
von einer glanzenden, ebenen
Oberflache im gleichen Winkel
zur anderen Seite reflektiert. Re-
flexe gelangen somit nicht ins
Bild. Sollten dennoch Spiegelun-
gen auftreten, kann man diese
mit einem Polfilter absorbieren.

Je nach GréfBe des Motivs mu3
man die Einstellung auch in der
Entfernung variieren. = Allerdings
sollte der ideale 45-Grad-Winkel
beibehalten werden. Wahrend bei
Planvorlagen auf alle Falle von
beiden Seiten gleichméaBig be-
leuchtet werden sollte, empfiehlt
es sich bei dreidimensionalen Ob-
jekten, mit dem Licht zu experi-
mentieren, um den raumlichen
Eindruck mit Hilfe des Schattenef-
fekts zu unterstreichen.

Nachdem das Reprostativ kor-
rekt aufgebaut wurde, kann es
an's Digitalisieren gehen. Dazu
muB3 die Kamerascharfe in bezug

auf das Objekt eingestellt wer-
den. Wenn |hnen kein Fernseher
oder Videomonitor zur Verfligung
steht, Sie aber das anliegende Vi-
deosignal trotzdem an einem Mo-
nitor Uberprifen wollen, bietet
sich als Alternative der Commo-
dore-Monitor A 1084(S) an. Dazu
muB die Kamera aber Uber zwei
Video-Ausgange verfigen (FBAS
und Y/C). Nehmen Sie ein Video-
kabel (FBAS) und verbinden Sie
den FBAS-Ausgang der Kamera
mit dem Composite-Video-Ein-
gang (CVBS) an der Rickseite
des Monitors. Den Y/C-Ausgang
der Kamera verbinden Sie mit
dem Digitizer. Mit einem Schalter
(befindet sich hinter der Front-
klappe des Monitors) kénnen Sie

Variable
Ve

Nachdem Sie das Bild digitali-
siert haben, ist die korrekte Farb-
wiedergabe entscheidend. Wie
kann man Farbfehler vermeiden
und bereits bei den Vorlagen be-
heben? Befassen wir uns dazu
etwas mit der Farblehre:

Das sichtbare Farbspektrum
(Lichtfarben) reicht von Violett
(380 nm), dber Grin und Gelb bis
zu Rot (780 nm). Im weiBen Licht,
das von der Sonne ausgestrahlt
wird, sind alle Farben enthalten.
Das bedeutet: Vermischt man alle
Farben, erhalt man die Farbemp-
findung »WeiB«, Licht erreicht die
Augen des Menschen in Form
von Wellen. Der Abstand der
Lichtwellen zueinander wird in
»Wellenldngen« angegeben. Die-

Slowscan-Prinzip: Diese Digitizer weisen ein relativ einfa-
ches Prinzipschaltbild auf und sind entsprechend preiswert

zwischen CVBS- und RGB-Mo-
dus umschalten. Schalten Sie auf
CVBS, ist auf dem Amiga-Monitor
das Videosignal der Kamera
sichtbar. Sie kdnnen nun Scharfe
und Belichtung optimal justieren.

Slowscan-Prinzip

Dieses Prinzip zeichnet sich durch selnen geringen hardwaretechnisehen Auf-
wand und damit giinstigeren Anschaffungspreis aus (ab ca. 200 Mark). Ein gra-
vierender Nachteil ist jedoch der zeitliche Aufwand zur Umwandlung des Bildsig-
nals. Je nach Bildinhalt und Gerat vergehen dabei mehrere Minuten. AuBerdem
muB die Bildquelle wéihrend des gesamten Digitalisiervorgangs unbawagt bleiben.
Die Transformation geschieht spaltenweise von links nach rechts, wobei die Bild-
zeilen der Reihe nach durchlaufen werden und pro Zeile jeweils ein Pixel der ent-
sprechenden Spalte dem Analog/Digital-Wandler zugefihrt wird. Bis die restliche

Zeile zu Ende ist, kann die Information an den Computer weitergegeben werden.

Ist eine komplette Spalte durchlaufen, wiederholt sich der Vorgang, bis das Bild
véllig aufgebaut ist. Das dabei verwertbare Signal einer normalen Videoguelle be-
steht aus 290 Zeilen pro Halbbild, im Interlace-Modus mit zwei aufeinanderfolgen-
den Bildern somit 580. Der Amiga hingegen stellt im Lores-Modus 2586, bei einge-
schaltetem Interlace 512 Zeilen dar. Den zusétzlichen Bereich, der mit eingelesen
wird, bezeichnet man als Overscan. Fir ein Lores-Bild (Overscan) betragt die Er-
fassungszeit ca. 14 Sekunden (352 Pixel, 25 Halbbilder). Auf dem Amiga verfolgt
man wahrenddessen den Bildaufbau.

se Lichtwellenlangen nimmt der
Mensch wahr und interpretiert sie
als Farbe. Es gibt aber auch
Lichtarten (z.B. UV-Licht oder In-
frarot-Licht), die flr uns nicht
sichtbar sind.

Das menschliche Auge hat die
Fahigkeit, durch Mischen der drei
Grundfarben Rot, Griin und Blau
alle im sichtbaren Bereich liegen-
den Farben zu erkennen. Dafir
sorgen die Rezeptoren des
menschlichen Auges.

Additive Primarfarben: Rot,
Grin und Blau werden als »addi-
tive Primarfarben« bezeichnet. Ei-
ne Primarfarbe kann nicht durch
Mischen anderer Farbtone er-
zeugt werden. Die Kombination
der drei Primarfarben erzeugt
weiBes Licht. Ordnet man bei-
spielsweise drei Lichtstrahler mit
reinem Rot, Grin und Blau so an,
daB sie sich (berschneiden, ist

AMIGA-MAGAZIN 7/1993
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PROFESSIONAL FAQ

PROFESSIONAL PAGE 4.0

Das High-End-DTP-Programm fiir den AMIGA « Mit sieben Vektor-Fonts Ll “"'Am’;"::::;“”"
und Hot-Link-Schnittstelle zu Professional Draw « SchriftgrdBe bis 720 Mit 93 von 100 moglichen

Punkt » unterstiitzt die Farbstandards RGB, Euroskala, Pantone « 330 Punkien das beste DTP-Programm &
ARexx-Befehle fiir intelligente Makros, z.B. zum automatischen Generieren d i
von ganzen Dokumenten und fiir Mailmerge-Funktionen » unterstitzt
samtliche Druckertypen, Postscript und Satzbelichter = Neu: volle Unter-
stiitzung von AA-Chips « Zoom von 10-400% « bendtigt 2 MByte Spei-
cher

PROFESSIONAL DRAW 3.0

Laut AMIGA-Magazin 10/92 ‘Das beste Zeichenprogramm fiir den AMIGA®
(10,5 von 12 Punkten) = Vektororientiertes Zeichnen mit bis zu einer Mil-

lionen Farben = mit 300 ARexx-Befehlen frei programmierbar » Impart von A . Pro Page 4.0 & Pro Draw 3.0
24-Bit-Rastergrafiken  Gher 140 Clip-Arts im Lieferumfang = Top-Zeichen- r = im Paketpreis nur DM 598,-
funktionen, z.B. Metamorphose, Verzerren und Rundsatz » unterstiitzt Lemsn

samtliche Druckertypen, Postscript und Satzbelichter « bendtigt 2 MByte D M 29 8 i
] )

Speicher
\|‘

VIDEO DIRECTOR

das Video-Schnitt-System fiir jeden AMIGA-Fan mit Kamera und Vi

corder = Genlock-Unterstiitzung zum Einblenden von Titeln und G
intuitive Oberflche = verwaltet einzelne Filmszenen in beliebiger Kol
tion « mitgelieferte Hardware steuerl alle Kameras mit LANC/Contr
L-Schnittstelle, den Panasonic AG-1960 und den NEC PC-VCR sowie alle
Videorecorder direkt an, in Zweifelsfallen auch manueller Betrieb moglich |

PROFESSIONAL CALC

Tabellenkalkulation mit Gesehaﬁsgratik und integrierter Dat
berechnet bis zu 65536 Spalten mal 65536 Zeilen « Uber 125
trigonometrische, finanzmathematische sowie fref dwﬂnhfbam Funl
« 75 ARexx-Befehle, u.a. zum externen.
in 2D oder 3D » Schnittstelle zu Lotus, dBasa,Prqu ASC
stiitzt samtliche Druckertypen, Postscript uﬂd Satmaﬂﬂnar

1 MByte Speicher

PAGE SETTER i e P e o
- Das integrierte Laymstpmgramm mit T I ersem T Laut AMIGA-Magazin 4453:
is 256 Das ideale Programm fir den

preiswerten Einstieg ins

MByte Speigher. ; ; i Deskiop Publishing

AMIDEX UND"AMIC

Original-Bookware von Mark¥
Dateiverwaltung mit integriertem
dung (Adressen-, Schallplatten-, Vereins
AMICALC ist eine Tabellenkalkulation mit f
onsoberflache mit mehr als 2500 Datenzellen « Ball
endiagramme = schnelle Berechnung n

Update von der Power Disc 14 auf Amidex und Amicalc: DM 7

3D-REALTIME

Endlich kdnnen Objekte in Echtzeit animiert und zu beliebig langen Filmen
verbunden werden. Dabei kann jede Szene im "Sculpt-Animate-4D"-Format
gespeichert werden. DM 79,-

Update von der Power Disc 13 auf 3D-Realtime: DM 48,- vERRETE > : I P" n I “ E KT
e ﬂllﬂ!llﬁll 38 283
SCHOOL CAD PLUS 2.0 AN =
Technisches Zeichnen auf dem Amiga » iiber 100 Zeichen- und Konstrukti- AN us i | Ema Coupon ausfiillen und senden an: IPV = gen & Pretzsch Verlags GmbH,
. i 7 Zei i ressehaus, BayerstraBe 57, 8000 Munchen 2, Tel.: 089/ 54 38 263,
3231gng:k;ig?t?eks:r-nsgg1%(;?%2}3??{&2( E%:;IE’EET:B)TP7 Liipiees Fax 089/ 54 38 156, Hotline montags von 16.00-18.00 Uhr unter 089/ 54 38 263

Update von Power Disc 6 auf Schoal CAD Plus 2.0: DM 49,-
Hiermit bestelle ich die Produkte

i : 4 ’ 2 4 Professional Page 4.0 1 Page Setter |1l
UPDATES e 1 Professional Draw 3.0 1 Amidex und Amicalc
Pro Page: 1. auf 4.0; 298.- / 2.x auf 4.0: 248,- / 3.x auf 4.0: 228, - : 3 Video Director 3 3D-Realtime
Pro Draw: 1.x auf 3.0: 248,- / 2.x auf 3. 0: 158 o s 3 i 2 Professional Calc  School CAD Plus 2.0

Page Setter: 1.2 (auch von der Power Disc) auf 3.0: nur 148~
Page Setter: 2.0 auf 3.0: nur DM 109, (Originaldisketten einser

zum Gesamtpreis von DM .

A aagerieden S oereie i e,

R e B! | 2 Einen V-Scheck tber den Betrag zuzig.
" .Tage Kaut aut Probe'.,d’h' bEI Nwhge‘a,uen, i i DM 4,- Versandkosten habe ich beigefligt.
freiem Zustand Geld zuriick! Handleranfragen'e I i (10 Tage Riickgaberecht bei Nichtgefallen,
Jeder Besteller wird Mitglied im Gold Disk-Use 3 wenn in einwandfreiem Zustand)
i U Bitte liefern Sie mir die Ware per Nachnahme
Kanada, spezieller Gold D:sk-Hotlme und eine y 2uzhgl, DM 10,- Versandkosten.

'S AV YW AV VY AV VY oWV aVY VYV VYV AV AW AV AW SVW Y SVY VW VW &YW 4 Q

Unterschrift

(10 Tage Riickgaberecht bei Nichtgefallen,
wenn in einwandfreiem Zustand)

Absender



POWERPLAY

Commodore Amiga 600 -
die neue Generation.
Jetzt auch im Spiele-Pack!

Zum Spielen, Lernen und Arbeiten: der Amiga 600
ist voller Fun und Action. Integriertes Memory Card
Interface (PCMCIA) erméglicht das Einstecken von

kreditkartengrofien Speicherkarten bis 4 MB RAM,
Super Grafik durch 4096 Farben.

Direkt anschlieBbar an jedes TV-Gerét.

N o

Megastark und / ; [
intergalaktisch: —

Ganz oben in den Spiele-Charts:
der intergalaktische Ninja ZOOL. Gegen soviel

Action haben Igel keine Chance. Insider spielen
jetzt ZOOL!

Drei verschiedene Flipper
mit tollen Geréuschen und
allen Schikanen auf einer
Software: das Trainings-

programm fiir Champions.

Commodore
EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN
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Amiga I

Echtzeit-Digitizer: Sie bendtigen einen wesentlich gréBeren
Hardware-Aufwand, der sich im Preis niederschlagt

die Farbe im Schnittpunkt aller
drei Strahler Weif3.

Durch Mischen zweier Primar-
farben entsteht eine »Sekundar-
farbe« , so bei Rot und Griin die
Sekundarfarbe Gelb. Die beiden
anderen Sekundarfaben sind
Cyanblau (Blau und Grun) und
Magentarot (Blau und Rot). Jede
Sekundarfarbe befindet sich im
Farbkreis gegenuber einer
Primarfarbe. Jede Farbe hat eine
Gegenfarbe, die auf dem Farb-
kreis direkt gegenlberliegt — die
Komplementéarfarbe. So ist Blau
die Komplementéarfarbe von Gelb
und umgekehrt. Primarfarben ha-
ben Sekundarfarben (Cyanblau,
Magentarot und Gelb) als Kom-
plementarfarben.

RGB-Farbmischversuche kon-
nen Sie mit den Reglern verschie-
dener Grafik-, Mal- und Digitizer-
Programme ausfihren. RGB-
Regler andern die Intensitat der
drei Grundfarben Rot, Griin und
Blau, aus deren additiver Mi-
schung alle Bildschirmfarben ent-
stehen. lhre Intensitdten werden
von 0 (nicht leuchtend) bis 15
(starkste Leuchtkraft) angegeben.
So steht im RGB-Farbmodell »15
00 00« fir Rot (also Rot mit maxi-
maler Intensitat, kein Blau- bzw.
Grinanteil). Die Mischung der
Farben Blau (00 00 15) und Grin
(00 15 00) ergibt als Sekundarfar-
be Cyanblau (00 15 15).

Farbstiche lassen sich durch
Verschieben der RGB-Regler

WORKSHOP

ausgleichen. Einen Gelbstich be-
seitigt man durch Zugeben von
Blau sowie durch Verringern der
Mischfarben Rot und Grin, die
gemeinsam Gelb ergeben. Der
haufig auftretende Blaustich wird
durch Reduzieren von Blau und
Zugeben der Komplementarfarbe
Gelb beseitigt, also durch gleich-
maBiges Zumischen von Rot und
Grin.

Neben dem RGB-Farbmodell

gibt's noch das TSW-Modell. T
steht fir FarbTon, S flr FarbSatti-
gung und W flr HelligkeitsWert.
In manchen Programmen finden
Sie auch HSV-Regler: Mit »H«
andern Sie den Farbton (Hue),
mit »S« die Farbsattigung (Satu-
ration) und mit »V« den Hellig-
keitswert (Value).
% Farbton: Jeder einzelne Farb-
ton ist durch seine Anordnung in
Winkelgraden auf dem Farbkreis
definiert. Die TSW-Methode be-
stimmt 360 verschiede Farbtone.
Rot ist mit 0 Grad festgelegt, Blau
mit 180 Grad und Griin mit 240
Grad.

Farbstiche
per Software
ausgleichen

o Farbsattigung: Sie beschreibt
die Reinheit einer Farbe. Der Sat-
tigungsgrad einer Farbe wird in
Prozentwerten von 0 Prozent
(keine Farbe bzw. vollkommen
grau) bis zu 100 Prozent (volle
Farbintensitdt) angegeben. Ein
reines Grin ist z.B. als Farbton
240 Grad und Séttigung 100 Pro-
zent definiert. Ein graueres Grin
hat zwar noch denselben Farbton

VIDEO

(240 Grad), die Sattigung betragt
aber nur noch 60 Prozent.

- Helligkeit: Dieser Wert bezieht
sich auf den Schwarz- oder
WeiBBanteil in einer Farbe. Hellig-
keit wird definiert in Prozentwer-
ten. 0 Prozent bedeutet vollkom-
men Schwarz und 100 Prozent ist
vollkommen Wei3. Ein reiner
Farbton hat eine Helligkeit von 50
Prozent. Beispiel: Rot mit einem
Helligkeitswert von 75 Prozent ist
Pink, da Weil3 hinzugefligt wurde.
Rot mit einem Helligkeitswert von
25 Prozent ist Dunkelrot, da
Schwarz hinzugeflgt wurde.

Das TSW-Modell ist besonders
gut flr das Mischen von Grautd-
nen geeignet. Im Gegensatz zum
RGB-Modell muB man nicht alle
Regler in dieselbe Position brin-
gen. Man muB nur den Satti-
gungs-Regler an den unteren An-
schlag ziehen und anschlieBend
den Helligkeitsregler auf der Ska-
la hochfahren bis zum gewunsch-
ten Grauton. Die Position des
Farbtonreglers ist bedeutungslos,
da Grau keinerlei Farbe enthalt.

Fazit: Versuchen Sie, eventuel-
le Farbstiche mit den RGB- bzw.
HSV-Reglern zu korrigieren. Da-
zu brauchen Sie die Vorlage nicht
neu zu digitalisieren. Da die mei-
sten Digitizer-Programme Bildbe-
arbeitungsmdglichkeiten  bieten,
kénnen Sie Farbanderungen so-
fort ausfihren. Neu digitalisieren
missen Sie nur, wenn sich Ka-
meradaten wie Beleuchtung, Aus-
richtung oder Blende &ndern. sq

Fir den Computer- und Videomark! bietet die
Firma hama das Reprostativ (ab 300 Mark) und
den Videokonverter (ca. 350 Mark) an (erhalt-
lich im Fachhandel).

Hamaphot KG, Dresdner Str. 3-11, 86653 Mon-
heim, Tel. (0 90 91) 5 02-0
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* REPARATURSERVICE

fur alle Commodore Geréte.
* Wir lassen lhr Gerét durch UPS abholen

* Die Reparatur erfolgt bei uns innerhalb von 48h
* Sie erhalten lhr Gerét per UPS zuriick. Das war’s.

1,
¢

*

Kick-ROM 1.3
Kick-ROM 2.04
Kick-ROM 2.05
DENISE
Hires-DENISE 8373
CIA 8520A

GARY 5719

AGNUS 8372B (2MB)

Prozessoren
68000 - 8 MHz
68030 EC 25MHz
68030 EC 40MHz
68030 RC 50MHz
68882 -25MHz
68882 -50MHz

§ Elektronische Bauteile

- Varziner Platz - Tel.:030-8527823
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Diskettenlaufwerke Amiga Zubehér ﬁ

19 | 3.5" A500 intern 119  A2000 Tastaturverldngerung 49 o

35 3.5" A2000 intern 95 Kickstart-Umschaltplatine 39 2

35 3.5" A3000HDintern 249 Kickstart-Umschaltplatine 3-fach 69 =

29 3.5" extern 109  Kickstart 2.0 Upgrade-Kit incl. ol

39 5.25" extern 169 | Handbiicher, WB2.0, KickROM 98 L 5

19 Commodore Ersatzteile ~ A4000 ScanDoubler 439 i =

22  Netzteil A500 4.5A go | Picasso |l Grafikkarte 4MB/24bit 598 ) ™ -

B0 | itects 4 bt ab 145  Retina 4MB/24bit 749 - K

orig. A2000 Gehiuse 8o BSC Multiface Card Il 279 () )y T

19  orig. Commodore Maus 59 A2630 4MB 898 ) m c

149 orig. A2000 Tastatur ab 89 A1230 4MB 40MHz incl. FPU 1478 :- g (o]

239 G-Force 040-33MHz f. A2000 2378 oL =3

o

579 Alle aufgefihrten Produkte sind eingetragene S L

179 | Papst Liifter Warenzeichen. Irriimer und Preisdnderungen
geregelt, sehr leise 3 1 vorbehalten - Handleranfragen erwinscht!
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HARDWARE

Das Digi-Gen, eines der
alteren Genlocks fiir den
Amiga, hat ein Facelifting
erfahren. Sowohl optisch
als auch von der Funkti-
onsvielfalt her wurde das
Gerat verbessert.

von Johann Schirren

as »Digi-Gen Il« von PBC

Biet verwirrt zunachst ein

wenig. In einem flachen

Pultgehduse befindet sich
ein Genlock, Effektgenerator,
Farbsplitter, Videogenerator und
Audiomischpult. Die Front pra-
sentiet 14  Schalter, neun
Schiebe- und acht Drehregler, die
die integrierten Gerate steuern.
Das Handbuch beschreibt leicht
verstandlich alle Funktionen des
Genlocks.

Entsprechend  seiner Lei-
stungsbandbreite verfligt das Ge-
rat an der Rickseite Uber diverse
AnschluBmaoglichkeiten. FBAS-
und Y/C-Video-Eingange sind mit
einer  Bypass-Schaltung  zur
Sichtkontrolle versehen. Zwei
Amigas kénnen gleichzeitig ange-
schlossen und fir Spezialeffekte
benutzt werden. Ein RGB-By-
pass-Ausgang zur Darstellung
des reinen Amigasignals von
Computer 1 oder 2 steht zur Ver-
fagung. Das Mischsignal kann
auf einem RGB-Bildschirm aus-
gegeben werden. Fir die Digiti-
zer-Steuerung gibt's eine Joy-
stick-Port-Buchse, fiir das Signal
eine FBAS-Buchse. Zwei Ste-
reoeingange, ein Mikrofonein-
gang und ein Stereoausgang run-
den die hohe Nutzbarkeit ab.

Eingehende Videosignale wer-
den grundsatzlich in alle mogli-
chen Ausgangssignale gewan-
delt, die parallel zur Verfligung
stehen. Ein FBAS-Eingangssi-
gnal kann somit am S-VHS-Aus-
gang abgegriffen und auf einen
entsprechenden Recorder aufge-
zeichnet werden.

Mit den Schaltern auf der Vor-
derseite werden die verschiede-
nen Betriebszustdnde gesteuert.

Genlocks: Digi-Gen Il

Funktionen
n masse

DIGI-GENR

Digi-Gen II: Das Genlock ist mit einem Effektgerator,
Farbsplitter, Audiomischpult und Videogenerator ausgestattet

Das normale Genlocking funktio-
niert wie bei anderen Geréten
auch. Ein weicher Wechsel vom
Video- zum Amiga-Bild, die Ami-
ga-Stanze ins Video — auch in-
vers - ist bereits Standard, sowie
die Ausgabe des puren Amiga-
oder Videosignals. Doch das Digi-
Gen Il kann mehr. Ein Luminanz-
Keying, bei dem das Video-Bild je
nach Helligkeit durch die Amiga-
Grafik ersetzt wird, ist mit einigen
Handgriffen vollbracht. Bekannt
ist diese Technik aus dem Fern-
sehen (blue boxing), wobei das
Digi-Gen Il nicht eine Farbe, son-
dern eine Helligkeitsstufe im ei-
nen Signal durch das andere er-
setzt. Sehen wir uns die Funkti-
onsvielfalt naher an:

< Wipes — horizontal, vertikal und
kombiniert. Diese Effekte laufen
sehr sauber in allen Modi des
Genlocks manuell oder auch au-
tomatisch uber einen Timer ge-
steuert ab.

Black-Burst-Generator: Der Amiga |4Bt sich damit ohne zugespieltes Videobild
betreiben. Eine Méglichkeit, die nahezu jedes Genlock aufweist.

Jitter: Es handelt sich hierbei um einen Faktor, der fir die Qualitit einer Kopie
von groBer Bedeutung ist. Jitter, eine horizontal, wellenférmig verlaufende Sto-
rung an vertikalen Bildkanten, tritt meistens dann auf, wenn der benutzte Camcor-
der lediglich Uber eine kleine Kopftrommel verfiigt.

Modulator: Damit wandelt man ein Amiga-RGB-Signal in ein FBAS-Signal um.
Der géngigste Modulator ist der A 520 von Commodore. Somit lassen sich Ami-
ga-Grafiken und-Animationen auf Videoband aufzeichnen. Eine externe Video-

quelle 1Bt sich jedoch nicht hinzumischen.

166

< Farbprozessor: Ein Farbbalken
sowie die Einzelfarben konnen
zu Abgleichzwecken ausgegeben
werden.

~ Videoprozessor: Er beeinfluf3t
das anliegende Videosignal in
den Farbkomponenten und in der
Gesamtfarbgebung. Die Regler
Helligkeit und Kontrast bewirken
auch eine Verdnderung des Ami-
ga-Signals.

Video
und Audio
mischen

AA-Chipsatz, eine Computergra-
fik mit wesentlich mehr Farben,
als sie mit einem Amiga machbar
ware. Ein anderer mit zwei Com-
putern erreichbarer Effekt nutzt
die zwei beiliegenden Effektdis-
ketten. Der eine Rechner dient
hierbei als Zuspieler eines Bildes
(oder einer Animation, wahrend
der andere eine Schwarz-weif3-
Animation abspielt, die mit DPaint
leicht zu erstellen ist. Der
schwarze Anteil 1aBt dann das
Amiga-Bild durchscheinen, der
weiBe das laufende Videosignal.
~ Das integrierte Audio-Mischpult
erlaubt die Mischung von Origi-
nalton vom Zuspieler, Musik von
CD oder Cassette und Kommen-
tar tber ein Mikrofon. Die einzel-
nen Tonquellen koénnen Uber
Regler in ihrer Lautstarke beein-
fluBt werden, ein Mix-Regler blen-
det alle gemeinsam ein oder aus.
MeBtechnisch gesehen ist das
Digi-Gen-Il gegeniiber dem Digi-
Gen verbessert worden. Die
FBAS-Bandbreite liegt bei etwa 4
MHz, im Y/C-Bereich sind es ca.
5 MHz. Nach korrekter Einstel-
lung des Balkendiagramms liegen
die Farbvektoren um einiges ne-
ben den Sollwerten. Optisch laRt
sich aber eine Ubereinstimmung
zwischen Ausgangs- und Endbild
einstellen. sq

AMIGA-TEST

9 : 5 GESAMT-

URTEIL
von 12

AUSGABE 07/93
Preis/Leistung I! kd !I!I!

<& Slowscan-Digitizer profitieren
von der Farbsplitter-Funktion. Auf
die BAS-Ausgangsbuchse wird
der jeweilige RGB-Farbauszug
als Monosignal ausgegeben. Die
Steuerung der Digitizer kann Uber
den Steuersignalausgang des Di-
gi-Gen erfolgen.

< Zwei Amigas kénnen gleichzei-
tig vom Genlock getaktet werden.
Damit lassen sich Spezialeffekte
verwirklichen, die sonst nur mit
zwei Genlocks zu haben sind. Da
kénnen beispielsweise die Amiga-
signale (bereinandergelegt wer-
den. Der eine Computer liefert
dann etwa ein Hintergrundbild in
HAM, der andere spielt eine Ani-
mation ein. Auf diese Weise ent-
steht, gerade mit Amigas ohne

Dokumentation |l | !I!I!
Bedienung | || A [ |
Verarbeitung |8 |0 | (R0
Leistung PRRRw

FAZIT: Das FBAS- und Y/C-taugli-
che Genlock bietet eine Vielfalt an
Funktionen. Neben einem Effekt-
und Videogenerator ist ein Audio-
mischpult (Stereo) integriert.
POSITIV: Viele Blendmodi; automa-
tische Wipes; Luminanz-Keying;
zwei Computer anschlieBbar.
NEGATIV: Langere Einarbeitungs-
zeit erforderlich; Oszillator-Interface
etwas sperrig.

Preis: ca. 1600 Mark

Hersteller: PBC

Anbieter: PBC Biet, Letterhausstr.5,
36037 Fulda, Tel. (06 61) 60 11 30
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Die Spezialisten in Sachen Amiga.

Das universelle
Netzwerk for
alle Amigas

Die praktische Netzwerklosung
fiir alle Amigas!

Die Netzwerkadapter werden einfach wie ein externes Disket-
tenlaufwerk an den Amiga angeschlossen. Alle anderen Schnitt-
stellen und interne Slots bleiben frei. Es kénnen alle Amigas
miteinander verbunden werden, beispielsweise kann die Hard-
disk eines A4000 auch gleichzeitig direkt von einem AB00 be-
nutzt werden! Bis zu 20 Amigas konnen auf diese Weise mitein-
ander verbunden werden. Besondere Features: ® Platzsparend
durch kompakte Bauart ® Einfache Installation ohne Offnen des
Gehduses: nur die Adapter einstecken und los geht's! ® Einfach-
ste Softwareinstallation ® Kompatibel mit allen Amigas vom
A500 bis zum A4000T und den Betriebssystemversionen Ami-
ga0S 1.3 bis 3.0 und zukiinftigen Versionen ® Voll multitasking-
fahig * Gleichzeitiger AnschluB von bis zu drei Floppy-
Laufwerken pro Amiga méglich ® peer fo peer Netzwerk mit
gleichberechtigten Rechnern, dadurch gegenseitige Nutzung

der Hardware (Drucker, HD....) méglich ® usw.

Amiga Link Basis (2 Adapter,
pM 298.-
pM_119.-

5m Kabel, Software)
Amiga Link Extra
(1 Adapter, 5m Kabel)

Oletug Reguest
Ausdruck

| (Wi bt
— 4 Byt

| 090 - 0000102 [LONGINT) j

ok | Avtrich |

Die objektorientierte Program-
mierumgebung fiir den Amiga!
Oberon-2 ist die konsequente Weiterentwicklung von Modula-2.
Diese leistungsstarke Implementierung erzeugt kurze und opti-
mierte Programme. Auf das AmigaOS kann direkt zugegriffen
werden. Der schnelle Compiler erzeugt wahiweise viele Uber-
prifungen zum Auffinden von Programmierfehler. Der optionale
Garbage-Collector sorgt dafiir, daB der Programmierer Speicher
nicht selbst freigeben muB, dies geschieht automatisch! Viele
Tools (OEd, Library-Linker, usw.) und eine groBe Modulbiblio-
thek sind im Grundpaket enthalten. Der Runtime-Debugger
ODebug erleichtert das Untersuchen von Programmen enorm!

Amiga Oberon 3.0 pM 329.-
ODebug 3.0 pMm 219.-
Oberon u. ODebug komplett* DM 529.'
Obj. Progr. in Oberon-2, Buch DM Eg.-
M2Amiga 4.1 standard pM 499.-
M2Amiga 4.1 extended DM gﬂg.-

M2Amiga 4.1 komplett™® DM _798.-
*m Preis :gwd 10 AMOKVPDPDisks enthalten!

|
vorwiints | zeichenweise | alle |
ok Abbrechen |

Der leistungsstarke Editor!

OEd [e:d] ist, mit (ber 140 ARexx Kommandos, vollig frei
programmierbar. Herausragende Leistungsmerkmale sind: OEd
merkt sich beliebig viele Operationen fir UNDO bzw. REDO;
beliebig viele Textfenster; keine Beschrdnkung bei Text- und
Zeilenlangen; HIDE / REVEAL zum 'Verstecken' von Textfen-
stern; Tastaturmakros; frei konfigurierbare Tastatur- und Menii-
belegung (andere Editoren kénnen emuliert werden); viele
Commandos fiir Blockbearbeitung, Suchen/Ersetzen, Drucken,
spezielle Modi wie Overwrite, Layout; und vieles mehr!

OEd 3.0 pM_89.-
ABF COMPUTER

Postfach 14 25 Gottlob Grotz Srafie 24
74304 Bietigheim-Bissingen

Telefon 07142 / 93 00 10
Telefax 07142 / 3 33 92

Bestellungen schriftlich oder telefonisch werktags 10% bis 1230
und 14% bis 1830, samstags 10 bis 1230, Irrtimer und Preisan-
derungen vorbehalten. Alle Preise zzgl. Versandkosten: Nach-
nahme 10 DM, Vorkasse 6 DM, Ausland: nur Vorkasse 18 DM.
Preise und Lieferungen freibleibend. Es gelten unsere allgemei-
nen Geschaftsbedingungen, die wir lhnen gerne zuschicken.
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Die in der Videowelt
bekannte Firma Hama
tritt mit einer Eigenent-
wicklung an: Das FBAS-
und S-VHS-taugliche Vi-
deogerat »Genlock 292«
soll im Low-cost-Bereich
seinen Platz im Amiga-
Markt erobern.

von Johann Schirren

om Aussehen her dhnelt
das Genlock (ca. 550
Mark) den Hama-Schnitt-
systemen. Als externes
Gerat laBt es sich an jedes
Amiga-Modell anschlieBen. Ein
solide verarbeitetes Pultgehause
aus Kunststoff mit Metall-
abschirmung weist auf der Front
vier Druckknopfe fur die Ein-
stellung der Modi, einen Fader
und drei Farbregler auf. AuBer-
dem gibt's einen Netzschalter, je
eine Scart-Buchse als Ein- und
Ausgang, einen VHS-/S-VHS-
Umschalter sowie einen Schalter
zur Benutzung des Gerédts am
Amiga 3000. Mit den Scart-
Buchsen kénnen Audio- und
Videosignale gleichzeitig trans-
feriert werden. FBAS- und Y/C-
Signale werden zusammen mit
Audiosignalen in einem Vorgang
ins Genlock uberfiihrt und dort
verarbeitet. Hosiden- und Cinch-
verbindungen fehlen.

In der Originalverpackung befin-
den sich neben dem Genlock das
Kabel zur Verbindung mit dem
Amiga und eine deutsche Anlei-
tung. Der AnschluB3 gestaltet sich
einfach: das einen Meter lange
Kabel paf3t gut in Computer und
Genlock und laBt genug Spiel-
raum zur Plazierung des Gerats.
Mit ebenfalls bei Hama erhaltli-
chen Scart-Kabeln wird die Ver-
bindung zum Video-Equipment
hergestellt. Um einen Camcorder
ans  Genlock  anzuschlieBBen,
bendtigt man ein Y/C-Scart-Kabel
bzw. Cinch-Scart-Kabel. Die Ver-

Video: Genlock 292

Schau ma mal

Genlock 292: Das Videogerat hat Scart-Buchsen. So kén-
nen Audio- und Videosignale gemeinsam transferiert werden.

bindung zum Videorecorder kon-
nen Sie mit einem reinen Scart-
Kabel herstellen. Sollte lhr Video-
recorder keine Scart-Buchse ha-
ben, missen Sie wiederum spezi-
elle Scart-Kabel verwenden. Vor-
sicht mit Scart-Steckern: Da das
Kabel seitlich zugefihrt wird, kann
es leicht vorkommen, daB der
Stecker aus der Buchse rutscht.

Das Genlock
fiir den
Video-Einstieg

Nach dem Einschalten startet
der Amiga wie gewohnt. Auf dem
angeschlossenen Video-Monitor
erscheint das vom Amiga-Signal
Uberlagerte Video-Signal. Die
Leuchtdiode Uber dem »Mix«-

Was ist ein Genlock?

Wer seine Grafiken oder Animationen vom Amiga auf Video Gberspielen will,
bendtigt ein Genlock. AuBerdem kann man eine Amiga-Grafik mit einem externen
Videosignal mischen und das gemischte Bild auf Video aufnehmen. Die Haupt-
aufgabe des Genlocks besteht darin, den Computer im Takt eines externen Vi-
deosignals zu steuern. Dieses Takten ist notwendig fir die Synchronisation bei-
der Signale. Nur wenn beide Quellen in Phase sind, kann eine Mischung der Si-
gnale erfolgen. Wichtige Genlock-Effekte sind:

< Fade: Das Amiga-Bild sowie das externe Signal kann ein- und ausgeblendet
werden. Auch sind Uberblendungen zwischen beiden Signalen méglich. Komfor-
tablere Genlocks kdnnen diesen Vorgang per Tastendruck in einer vorwéhlbaren

Zeit automatisch ausflihren (Auto-Fader).

< Wipe: Es kénnen nur Teile des Amiga- oder externen Bilds eingeblendet wer-
den. Das Amiga-Bild wird z.B. seitwérts nach und nach aufgerollt.
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Knopf signalisiert den aktuellen
Status des Genlocks. Nach ei-
nem Knopfdruck auf »Key« er-
scheint das Bild invers gestanzt,
»Video« ergibt pures Videosignal,
und »Amiga« das reine Amiga-
Bild.

Der Fader, der mit leichtem Wi-
derstand gut an der Hand liegt,
erméglicht das Blenden von je-
dem der Modi auf schwarz. Das
Einblenden der Amiga-Grafik ins
Video-Bild — ein Standard-Fea-
ture, das auBer dem Commodo-
re-Genlock jedes Amiga-Genlock
beherrscht - ist jedoch nicht még-
lich. So bleibt zum Einspielen bei-
spielsweise eines Titels nur die
Titler- und Grafiksoftware, die auf
dem Amiga reichlich vertreten ist.
»Scala«, »Broadcast-Titler« und
»Deluxe Paint« sind die am wei-
testen verbreiteten Programme.

Die Qualitdt der Amiga-Signa-
le, pur oder ins Video gestanzt,
konnte besser sein. Ein starker
horizontaler Jitter 1aB3t die Grafik
bei gréBeren Schriften und verti-
kalen Bildelementen schwimmen.
Das mag auch daher rihren, daB
bei diesem Genlock ein in dieser
Preisklasse neuer Weg gegangen
wurde, der eine Videoqualitat er-
méglicht, wie sie sonst nur bei
professionellen Geraten anzutref-
fen ist. Das Amiga-Signal wird
namlich, um ein unverfalschtes
Videosignal zu erreichen, ins
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FBAS- oder S-VHS-Bild einge-
schliffen. Im Low-cost-Bereich ist
normalerweise der einfachere
Weg ublich — Videosignal zu RGB
wandeln, mit Computersignal mi-
schen, in Videosignal rickwan-
deln — , was aber immer mit Si-
gnalverlusten verbunden ist. Das
Hama 292 schleift das Videosi-
gnal, meBtechnisch und auch op-
tisch gesehen, nahezu verlustfrei
auf den Ausgang durch. Wenn
der Jitter des Amiga-Signals be-
seitigt werden kann, bietet das
Gerat eine in dieser Preisklasse
unerreichte Bildqualitat.

Mit den RGB-Reglern wird das
Amiga-Signal in den Einzelfarben
reguliert, der Anschlag rechts be-
deutet volle Signalstérke, in Rich-
tung des linken Anschlags wird
jede Farbe einzeln gegen
schwarz abgeschwécht.

Das Genlock 292 liegt in der
Kategorie der S-VHS-Genlocks
fir den Amiga vom Preis her auf
einem Level, der es fir viele
Computer-Video-Einsteiger inter-
essant macht. Das fehlende Fa-
ding der Amiga-Grafik ins Vide-
obild und der horizontale Jitter
des Amiga-Signales bedirfen al-
lerdings dringend der Nachbesse-
rung. sq

AMIGA-TEST

8 GESAMT-

) URTEIL
von 12 AUSGABE 07/93
preis/Leistung | 8|0 |||
Dokumentation | I | IR | g (I
Bedienung PRR9 R
Verarbeitung ! ! ! ! ! !
Leistung d ! ! L

FAZIT: Das FBAS- und Y/C-taugli-
che Genlock 148t sich extern an alle
Amiga-Modelle anschlieBen. Dank
einfacher Bedienung und Installation
ist es auch fir den Ungelbten ge-
eignet.

POSITIV: Exzellente Videoqualitat;
griffiger Fade-Regler; Amiga-Grafik
in der Farbe regulierbar.

NEGATIV: Horizontaler Jitter; nur
Ausblenden gegen schwarz méglich.

Preis: ca. 550 Mark
Hersteller: Hamaphot KG,
Dresdner StraBe 3-11,
86653 Monheim,

Tel. (090 91) 5 02-0
Anbieter: Fachhandel

AMIGA-MAGAZIN 7/1993



MACHT DEN

DROGEN

Steffi Graf setzt sich fiir ein Leben ohne Drogen ein. Der Deutsche Tennis Bund ﬁﬂa und der Deutsche
Sportbund & unterstiitzen KEINE MACHT DEN DROGEN, eine Initiative der Bﬁndesreuiarung unter
der Schirmherrschaft von Bundeskanzler Dr. Helmut Kohl. Informationen zu KEINE MACHT DEN DROGEN
erhalten Sie bei der Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufkldrung, Ostmerheimer Str. 200, 5000 Kdln 91.
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HARDWARE

von Johann Schirren

as G-Lock, ein kleiner

schwarzer Kasten mit zehn

Ein- und Ausgangen, der

ein wenig an die Video-
adapter der IV-24 erinnert, bietet
viele Funktionen. Zwei schaltbare
FBAS-Eingédnge, ein S-VHS-
Eingang und zwei Audio-Ein-
gange nehmen die Signale ent-
gegen, je ein FBAS-, S-VHS- und
Audioausgang leiten die bear-
beiteten Signale zu den Aufnah-
memedien weiter. An den 23-
poligen Videoausgang des Amiga
wird das G-Lock (iber ein etwa
nur 30 cm langes Kabel an-
geschlossen, was den Aufstel-
lungsort auf »unmittelbar hinter,
auf oder neben dem Amiga«
begrenzt. Daflr ist das Kabel
solide geschirmt und diirfte keine
Beeintrachtigung des Signales
zulassen. Mit einem zweiten
Kabel wird eine Verbindung
zwischen Genlock und dem
Joystick-Port des Amiga her-
gestellt.

Nach dieser einfachen Proze-
dur kann der Computer gestartet
und die Software installiert wer-
den. Die Festplatteninstallation
erfolgt mit dem »Commodore-In-
staller«, die Programme auf der
Diskette kénnen aber ebenso oh-
ne Festplatte benutzt werden.
Der Aufruf des Programmes »G-
Locke« bringt ein Steuerpanel auf
den Bildschirm, gleichzeitig wird
auf das vordefinierte »Setup 1«
geschaltet und das anliegende
Videobild liegt hinter dem Compu-
terbild.

Das Panel ist Gbersichtlich auf-
gebaut: In der obersten Zeile
steht vorerst »Video-Panel« und
das Video-Symbol ist aktiviert.
Nach einem Klick auf das neben-
stehende Audio-Symbol wird aufs
Audio-Panel gewechselt. In der
zweiten Zeile erscheint die vom
Genlock entdeckte Signalart, bei-
spielsweise »PAL-Color«. In der
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G-LOCK

GVP, gréBter Hersteller von Peripherie fiir den Amiga,
bringt Neues auf den Low-cost-Genlock-Markt. Das
G-Lock verspricht Funktionsvielfalt ohne auch nur ei-
nen einzigen Schalter — komplett softwaregesteuert.

Etage darunter befinden sich vier
Schieberegler fir Helligkeit, Kon-
trast, Farbton und Sattigung, von
denen sich die beiden letzten nur
aufs Videobild, die ersteren aufs
Gesamtbild auswirken. Die aktu-
elle Schalterstellung in Dezimal-
bzw. Gradangaben wird in der
oberen Zeile angezeigt.

Mit G-Lock
Audio und
Video mischen

Unter diesen Reglern befinden
sich die Schalter fir die Ein-
gangssignalwahl. Einer der bei-
den FBAS-Eingdnge oder der
Y/C-Eingang werden per Schalter
selektiert, als Folge schaltet das
Genlock um und das gewlinschte
Signal erscheint.

1
1
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GREAT VALLEY, FRODUCTS

Genlocking per Software: Mit G-Lock werden alle Funktio-
nen (Video und Audio) komplett {iber den Amiga gesteuert

170

Unter der Eingangswahl kann
man zwischen vier Key-Modi
wahlen: Extern, Amiga, Overlay
und Inverse. Die Bedeutungen
dirften klar sein, ebenso wie die
Bilder, die bei Anwahl auf dem
Monitor erscheinen.

Das G-Lock produziert ein mit
dem Ausgangssignal meftech-
nisch fast identisches Videobild,
mit dem Auge sind keine Unter-
schiede auszumachen. Die Farb-
treppe wird mit kleinen Einschran-
kungen eingehalten, die Vektoren
treffen ihre Felder recht gut. Von
der Bandbreite her liegt das
FBAS-Signal bei ca. 4 MHz, das
Y/C-Signal bei 5,5 bis 6 MHz.
Das ist fur den Heim- und semi-
professionellen Bereich sehr gut.
Das Amiga-Signal steht ruhig und
klar, die Farben werden eingehal-
ten und laufen nicht aus. Insge-
samt bietet das G-Lock schon
fast professionelle Bildqualitat.

Den Abschluf3 des Kontroll-Pa-
nels bilden die »Setup«-Schalter,
mit denen drei verschiedene
Genlock-Einstellungen auf Platte
oder Disk gespeichert und bei Be-
darf wieder geladen werden.

Das »Audio-Panel« bietet die
Wahl zwischen der ersten und
der zweiten sowie einem Mix bei-
der Quellen (Monosignale). Die
Einsteller lassen eine Regelung
von Lautstarke, Hohen und Tie-
fen (in dB) fur die angewahlte
Quelle zu. Eine Rauschunter-
driickung wird per Schalter akti-
viert, wie im Videobereich lassen
sich drei Setups speichern.

Negativ fallt die Softwaresteue-
rung auf. Die Bedienung uber
Hotkeys funktioniert, ist aber um-
standlich. Trotzdem hat die Sa-
che einen Haken: Das Einblen-
den des Amiga-Bildes ist nicht so
einfach mdglich. Erst nach Aufruf
eines ARexx-Befehls, den man in
Prasentationsprogramme einbau-
en kann, wird die Amiga-Grafik
von Farbe 0 ausgehend einge-
blendet. Im Overlay-Modus ist
das Einblenden nicht moglich.
Auch einen [2C-Bus, der bei der
IV-24 den Bastlern die Moglich-
keit des »Selbstbau-Schiebereg-
lers« er-6ffnete, sucht man am G-
Lock vergebens. So ist der An-
wender bei der Betitelung von Vi-
deos auf Titler-Programme und
deren Effekte  angewiesen.
»Scala Multimedia« muB dabei
bis zur eventuellen Anderung der
Dongle-Abfrage ausscheiden.

Das G-Lock bietet eine sehr
gute Umsetzung der Videosignale
und eine klare Amiga-Stanze. Die
etwas umstandliche Hotkey-Be-
dienung und die fehlende Fade-
Méglichkeit des Amiga-Bildes ins
Video-Signal machen sich bei
ldngerer Benutzung negativ be-
merkbar. sq

AMIGA-TEST
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9 !0 URTEIL
von 12 AUSGABE 07/93

Preis/Leistung l! 2 !I!l!|
Dokumentation (I | !I!I!
Bedienung || | H| R0
Verarbeitung bl | | | B B !i
Leistung L

FAZIT: Das FBAS- und Y/C-taugli-
che Genlock 1aBt sich extern an alle
Amiga-Modelle anschlieBen. Da alle
Funktionen per Software gesteuert
werden, behalt man beim Uberspie-
len leicht den Uberblick.

POSITIV: Exzellentes Video- und
Amiga-Bild; groBe Funktionsvielfalt;
Audioteil integriert.

NEGATIV: Kein Fading der Amiga-
Grafik ins Videobild; inkompatibel zu
ScalaMM; nur Mono-Audioausgabe.

Preis: ca. 750 Mark

Hersteller: GVP

Anbieter: DTM Computersysteme,
Dreiherrenstein 6a,

65207 Wiesbaden-Auringen,

Tel. (0 61 27) 40 64

AMIGA-MAGAZIN 7/1993
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Weitere professio
fur Viab

Neben dem aufsehenerregenden IFR-
Feature, welches bekanntlich Anwen-
dern von VLab Y/C ermdoglicht, jedes
Bild in voller Qualitat vom Video (25 B/
Sec.) zu digitalisieren, wird demnéchst
ein weiteres Element aus dem High-
End Bereich in die VLab-Software Ein-
zug halten: Ein nicht-linearer Filter sorgt
fur perfekte, Anwender-kontrollierbare
Rauschminderung eines Bildes. Der
nicht-lineare Filter unterdriickt das Rau-
schen nur in den Bereichen mit gerin-
gen Kontrasten und macht aus einem
verrauschten Snap ein kristallklares,
scharfes Bild.

Dieser Filter unterstiitzt auch das ,,alte”
VLab und VLab/par.

VLabY/C:  DM598
e FBAS, 1 Y/C-Inputl S

nelle Features

EMPLANT:

RETINA-Workbanch-Treiberjei=t
mit AutoBoot

Jungste Erweiterungen der RETINA-
Workbench-Treiber ermdglichen die
Nutzung des AutoBoot-ROMs, welches
auf jeder RETINA vorhanden ist. Die
Amiga-OS-Treiber werden jetzt auto-
matisch eingebunden und miissen nicht
erst, wie bei allen anderen Grafikkarten,
von Disk gestartet werden.
Damitkann RETINA jetzt auch von Soft-
ware, die nicht auf Festplatte installier-
bar ist, genutzt werden. Die Installation
der Treiber entspricht exakt der geplan-
ten Einbindung von RTG.

Das Update wird den Abo-Kunden au-
tomatisch zugestellt und umfaBt ROM,
Disk und eine Ergédnzung zur Anleitung.
In RETINA vereint sich immer perfekte-
re Software mit ausgereifter und zu-

‘_* kunfts—kompatlbler Hardware.

STUDIO:
- Update:

MacroSystem aktuell

++++++++++ Wichtige Informationen iiber Neuerungen aus dem Hause MacroSystem ++++++++++

Maestro-Pro-CD-Premiare
Mittlerweile erscheinen die ersten mit
Hilfe von Maestro Professional, der
digitalen Audio-16Bit-Karte mit
Harddiskrecording, geschnittenen CDs
auf dem Markt.

Die CDs sind im Klassik-Bereich ange-
siedelt und deshalb besonders auf per-
fekte Qualitat angewiesen. Daher ent-
schieden sich die Musiker fiir den ver-
lustfreien digitalen Weg des Schnitts.
Die CDs dirfen offiziell die Bezeich-
nung “DDD” tragen - die komplette
Erstellung ist eben digital erfolgt,was
sich in diesem Qualitatssiegel wider-
spiegelt.

Maessivo Professional: DM 998,-
Akiuzlla Sothware-Varsionsn

An dieser Stelle soll umfassend Uber den

aktuellen Stand der Software zu bekannten

MacroSys’tem~Pmdukten hingemesenwerﬂan .

(Stand 26.5.93).
" V4.0 aktuell Update-

: tendieV40automaﬂsch S¢

MS MacroSystemComputer GmbH, Friedrich-Ebert-StraBe 85, 58454 Witten, Tel. 02302 / 8 03 91, Fax 8 08 84, BTX *MacroSystem#
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Tabellen: Liga Manager
Schone Nebensache

er Sport war schon immer ein weites Feld fiir

Statistikfans. Wenn es ums Verwalten von

Zahlen geht, ist der Computer dabei erste

Wahl. Mit dem »Liga Manager« erhélt der
Sportbegeisterte ein Programm, das ihm das
Archivieren von Spielpaarungen, Ergebnissen und
Tabellen erleichtert.

Der Liga Manager ist (wie so viele Software von
Oase) in AMOS-BASIC programmiert. Diese Pro-
grammiersprache arbeitet von der Workbench weit-
gehend unabhéngig, trotzdem ist es dem Program-
mierer gelungen, dem Liga Manager eine Oberflache
zu geben, die zwar etwas, aber nicht véllig anders
als der Workbench-2.0-Standard aussieht.

Neben 3-D-Look bietet die Software auch eine
Menuleiste mit zahlreichen Pull-down-Menis. Unter
»Eingeben« kann der Anwender Vereine notieren,
Spielpaarungen festlegen und die Ergebnisse einge-
ben. Die maximale Anzahl der Mannschaften betragt
dabei 20.

B R R S R e e R A T S R

Diese Parameter sind nun als Datei speicher- und
wieder ladbar. Im Mendpunkt »Projekt« kann der An-
wender bestimmte Spieltage anwéhlen oder ein Da-
tum definieren, zu dem das Programm den passen-
den Spieltag sucht.

Im Menlpunkt »Zeigen« lassen sich die eingege-
benen Daten und ihre Auswirkungen betrachten. Zu-
erst ist natirlich vorgesehen, die aktuelle Tabelle an-
zuzeigen, ein oder auch mehrere Spieltage werden
mit oder ohne Ergebnisse ebenso auf den Bildschirm
gebracht wie eine Spieltag-Info, in dem die Anzahl
der Heim- und Auswartssiege, Unentschieden, der
Gesamttore, Heim- und Auswértstore und der Tor-
durchschnitt gezeigt wird.

Alle Spiele eines Vereins (mit oder ohne Ergeb-
nis), der Tabellenerste an bestimmten Spieltagen
(mit Punkten und Toren) und eine Liniengrafik fur
den Tabellenplatz jedes einzelnen Vereins (Export
als IFF-Datei méglich) gehoren ebenfalls zu den Op-
tionen. SchlieBlich gibt der Liga Manager noch Pro-
gnosen fir Toto-Tips (wie immer ohne Gewdhr).

Fazit: Sicher wéren noch einige weitergehende
Funktionen denkbar gewesen. Balken-, Torten- und
3-D-Grafiken mit 24-Bit-Farbverlaufen, Datenexport
zu Tabellenkalkulationen und DTP-Programmen oder

Liga Manager:
Hier geben Sie die
Vereine ein, nicht
nur die der Bun-

Preis: ca. 50 Mark
Hersteller/Anbieter: Wolf Software
& Design, Schiirkamp 24, 48720

desliga sondern Rosendahl-Osterwick, Tel. (0 25 47)
auch der eigenen 12 53, Fax (025 47) 13 53
Spielklasse Betriebssystem: 1.3, 2.x, 3.0

Handbuch: 33 Seiten, deutsch

Daten Uber Zeitpunkte der Tore, Fouls, Ballkontakte
etc. wird der Anwender vergeblich suchen.

Fir den FuBballfan mit durchschnittichem An-
spruch ist das Programm aber véllig ausreichend.
Die gelungene Oberfiache, einfache Erlern- und Be-
dienbarkeit und flexible Druckfunktionen machen den
Liga Manager zu einem lohnenden Kauf. rk/ka

Preis: ca. 150 Mark
Hersteller: Geodesic Designs

(kCommodnm FeTy RRanTE FrwTan (PR

Anbieter: MacroSystem Com-
puter GmbH, Friedrich-Ebert-

Str. 85, 54298 Witten,

Tel. (023 02) 80391,

Fax. (0 23 02) 8 08 84
Betriebssystem: 1.3, 2.x, 3.0
Handbuch: 68 Seiten,
englisch

Air Link: Als Beispiel wird eine simulierte Fernbe-
dienung von Commodore CDTV mitgeliefert

Hardware: Fernbedienung

Auf Distanz

u Multimedia gehért es, gebrduchliche Unter-
haltungselektronik in Computeranwendungen
einzubinden. Die wenigsten Gerate haben dazu
serielle  Schnittstellen, eine Infrarot-Fernbe-
dienung besitzen dagegen die meisten. Das macht
sich »Air Link« von MacroSystem zunutze. Fir 149

Mark bekommt der Kéaufer Software, die IR-
bedienbare Gerate von der Amiga-Workbench
steuert und Hardware, die die IR-Signale sendet oder
empfangt.

Wer allerdings glaubt, er kénne den IR-Sender
von Air Link irgendwo an die Wand héngen und da-
mit die gesamte Nachbarschaft bestrahlen, irrt. Die
Reichweite betragt nur ca. einen Meter, je nach Si-
gnal meistens etwas weniger. Am besten installiert
man den Sender in weniger als 50 cm Entfernung
vom Empfanger.

Fir passende Hardware zum Programm gibt es
drei AnschluBmoglichkeiten. Die Verbindung zum
Joystick-Port wird in der Grundversion mitgeliefert,

optional l1aBt sich Air Link Gber den parallelen Port
steuern (acht LEDs simultan), und wer das Multitas-
king auf keinen Fall stéren will, kann eine Spezialver-
sion der Air Link-Hardware auch an den Audio-Out-
put des Amiga anschlieBen.

Das wirklich Bemerkenswerte an Air Link ist die
Software. Es ist ohne weiteres méglich, eigene Fern-
bedienungen zu entwerfen und durch Mausklicks die
entsprechenden Funktionen abzurufen.

Wesentlich leistungsfahiger aber auch schwieriger
zu bedienen ist die umfangreiche ARexx-Option der
Software. Die Funktionen des Programms kénnen so
Uber andere Applikationen abgerufen werden.

Besonders bei Multimedia-Prasentationen laBt
sich so mit wenig finanziellem Aufwand viel errei-
chen. Mit entsprechender Hardware ist es sogar
maglich, Air Link Gber ein Funktelefon zu steuern.

Fazit: Wegen der geringen Reichweite ist Air Link
weniger zum kompletten Kontrollieren groBBer Raume
mit verteilten Geraten gedacht. Es ist jedoch hervor-
ragend zum Steuern von Multimedia-Elektronik ge-
eignet. Besonders die leistungsfahige ARexx-Schnitt-
stelle und die bereits mitgelieferten Beispiele machen
Air Link zu einer sinnvollen Erganzung. Fir einen
Preis von ca. 150 Mark finden Sie auf anderen Sy-
stemen kaum Vergleichbares. rk/ka

Lernprogramme: Erdkunde

Die ganze Welt

ie Idee, zum Verwalten umfangreicher geo-

graphischer Datenbestdnde einen Computer

zu verwenden, ist nicht neu. Wahrend sich

aber z.B. »Europa plus« auf den europaischen
Kontinent beschréankt, hat sich »Erdkunde direkt«
von Wolf Software gleich die ganze Welt vor-
genommen,

Wer wie in diesem Fall die Daten eines ganzen
Planeten auf zwei Disketten unterbringen will, muB
sich in der Vielfalt und Breite der Informationen
gehdrig einschrénken. So hat das Programm, was
die topographische Darstellung angeht, nichts zu bie-
ten: Flusse, Berge, Hohenlinien, Breitengrade - alles
Fehlanzeige, nicht einmal der Aquator oder die tropi-
schen Wendekreise sind zu finden.

Die Software beschrankt sich ausschlieBlich auf
statistische Daten, die man aus den Menilpunkten
»Wo liegt, Staaten Info, Zeitzonen, Bevolkerungs-
wachstum, Energieproduktion, Bruttosozialprodukt,
Klimazonen, Okosysteme und Stadtbevélkerung« ab-
rufen kann.
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Eine Mdoglichkeit, an die Daten zu gelangen ist, im
Hauptbildschirm auf den gewiinschten Kontinent zu
klicken. Dieser wird dann mit den diversen Staaten ge-
zeigt, was allerdings der groBtmaogliche Zoom ist. Stad-
te, Provinzen, Bundeslander etc. bleiben aufien vor.

Nach einem weiteren Klick aut den gewiinschten

Preis: ca. 50 Mark

Erdkunde direkt:  Hersteller/Anbieter: Wolf Software
Das Programm & Design, Schirkamp 24, 48720
veranschaulicht Rosendahl-Osterwick, Tel. (0 25 47)
e 12 53, Fax (0 25 47) 13 53
?:iﬂ';::f?sgf;en Betriebssystem: 1.3, 2.x, 3.0
5 Handbuch: 19 Seiten, deutsch
Aufbereitung.

[ Eebiresk.ina
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Staat erscheint ein Datenblatt, welches neben der
Landesflagge iber Flache, Einwohnerzahl, Haupt-
stadt, Landessprache, Bruttosozialprodukt/Kopf, In-
flation, Wahrung und Industrie des Landes informiert.
Ein kurzer Abschnitt behandelt die historische Ent-
wicklung des Staats. Alle diese Daten kénnen Sie
drucken, allerdings nicht als ASCII-File exportieren
(um sie z.B. in Referate einzubauen).

Die groBte Schwache des Programms liegt in den
Punkten »Wo liegt« und »Staaten Info«. In einem
Requester sind iber 175 Staaten aufgelistet. Eintip-
pen des Namens ist nicht méglich. Sie finden den ge-
winschten Staat nur, indem Sie die Liste in rasender
Geschwindigkeit vorbeiscrollen lassen - allerdings
sind die Staaten zu allem UberfluB nicht einmal al-
phabetisch geordnet. Unter den restlichen Meni-
punkten findet sich jeweils eine Weltkarte, die je
nach der Art von Bevdlkerungswachstum, Energie-
produktion, Klima, Zeitzonen etc. verschiedenfarbig
markiert ist (s. Bild).

Fazit: Erdkunde direkt beschrénkt sich auf statisti-
sche Daten, und das auch nur in relativ geringem
Umfang. Wenn es ums Vergleichen der Daten geht
(z.B. Verhéltnis Bevolkerungszuwachs/Bruttosozial-
produkt), hat die Software weder grafisch noch lo-
gisch etwas zu bieten. rivka
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KickStart-Umschaltungen @ mehr Speicher

Das VECTOR-Kick-ROM m

Spezial DM 49,-

®72fach Umschaltung fir 1.2/1.3/2.xx @fir
A500/A500+/A600/ A60UHD/ AZU{)O/ A2500

Das VECTOR-Kick-ROM

Spezial plus DM 55,-

@?2fach Umschaltung fiir 1.2/1.3/2.xx @fiir
A500/A500+ @kann per Schalter oder zusitzlich per
Tastendruck umgeschaltet werden

Das VECTOR-Kick-ROM2 DM 39-
@ 2fach Umschaltung fir 1.2/1.3/2.xx @fiir
A500/A500+/A600/A6 gDOHD/!\?UOD/!-\?500

Das VECTOR-Kick-ROM3 DM 49 -

®3foch Umschaltung fiir 1.2/1.3/2.xx @fiir
A500,/A500+/A600/A6 gO(JHD/ A2000/A2500

Diskettenlaufwerke

3,5" extern Metall, abschaltbar
3,5" intern A2000 incl. Anleitun
3,5" intern AS00 incl. Material+Anl.

Dos VECTOR mini-MIDI 9.
Metallgehuse, 1+IN, 1+THRU, 3=0UT

Das VECTOR mini-MIDI DM 149 -
incl. Sequenzersoftware “Mignon Jr."

Das VECTOR MIDIplus DM 139 -
Metallgehiuse, l*IN 1*THRU, 3+0UT
ienungstrmber 700% Optokoppler

Das VECTOR MIDIplus DM 189, -

incl. Sequenzersoftware "Mignon Jr."

Sound-Sampler AMIGAs  §VGA-Adapter

Der VECTOR Sound-Digitizer DM 249 -
Metallgehtiuse, Mono& Stereo, Chinch- Spifzen
eingtnge, le Kanal ein eigener, Fi gsel
superschneller A/D-Wondler klo
Der VECTOR Sound-Digitizer DM 299,-

incl. Software "Semplitude Jr."

VECTOR Maus plus

@Die Maus mit Zubehdr serienmifiig
@290 dpi @incl. Mousmatte und
Maushalter DM 49,-

@FP.|.P. (Picture-In-Picture) ermaglicht dos Anzeigen
von 2 unabhiingigen Videoguellen gleichzeitig @Nutzen
Sie lhren Monitor als Fernseher! @Werten Sie Ihr
Fernseh-Gerdt durch dieses Feature auf @Anschliisse
fiir 3 Video- und 1 HF-Quelle @50 Programmspeicher-
plitze @Kabeltuner @Incl. Infrarot-Fembedienung

TwosPrograms

COMP UTER Telefax: 0221/369065

Entwicklung Produktion Vertrieb Service

Hinweis: Unsere externen Geriite haben -saweit erforderlich- keine Z2F-Tulossung Ein Betrieb im Bereich der Deutschen Bundespost ist verboten und strafbar

Dus VECTOR-RA

Controller fiir A500/A500+

Dlstrlbul‘or
Honinger Weg 220 @ D-5000 Kdln 51
Mo-Fr:10”-13" 14-18%, Su:10™-14"
Telefon: 0221/369062-64

Das VECTOR-RAM Board
A1200i DM 348 -

@intern @optionaler mathematischer Co-
Prozessor @Echtzeituhr/Dotum

Das VECTOR-RAM Board
2MB A500i DM 228 -

@intern mit Uhr/Datum @lduft mit
0,5/1MB Chip-RAM @incl. GARY-Adapter

Das VECTOR-RAM Bon e
512KB A500i DM 65 Siuz

@ intern mit Uhr/Datum @ abschalthar

Das VECTOR-RAM Boul@

IMB A500plus  ome,
@ interne Erweiterung ouf 2MB Chip-RAM

Das VECTOR-RAM Board

kccoiu
]hln(

PCMCIA-Slotcards fii A600 A1200

@dos S%eichermedmm der lukunft nun auch fiir lhren AMIGA!
®cinfachste Hondhabung @ORIGINAL SlimSize-Abmessungen

Nutzbar als "ganz normale"
Speichererweiterung (PS-
RAM Card) oder als vir-
tuelles Laufwerk wie eine
Festplatte zum Speichern,
Laden und Loschen von Da- g
teien (S-RAM Card). Einfachste =
Handhabung und ohne Garan-
tieverlust: Einstecken und los
geht's!

2MB PS-RAM Cord 398, - e

4MB PS-RAM Card 498 - =
TMB S-RAM Cord 398, - e

Etwenerun
-RAM @®inc uswe
d Datum

Max8MB A2000i ®zum Anschluf
@autoconfigurierend q

@it 2MB RAM bestiickt \q I 2 A520/3 ﬁ5(0[?+
@ubschaltbor inc 5

@0hne RAMs: DM 79,- u.0. fred Fish PD

Amigal200 DM 848, -
Amigal200HD DM 1198,
Amiga4000-30/80 DM 2.598;-
Amiga4000-40/120 DM 3.998.-
Amiga4000-40/210 DM 4. 498,-
Monitor1942 DM 798 -
Horddisk A1200  o.Anfrage

®Interface von 23 auf 15 Pol
@®:.5. fiir A1200/4000 @zum
AnschluB von VGA-Monitoren
am Amiga DM 29,-

VECTOR-Clock 100

@interne, batteriegepufferte
Ech!zenuhr/Durum fiir den
Amiga 1200 DM 49,-

Harddisk-Kabel fiir A600/1200
DM19,-

incl. Install-Soft

®5(5I- Controller fir A2000/ 3000/4000
@RDSK- Block @cxtemer SCSI-Anschluff @optionale
8MB RAM-Erweiterung @incl. Software und deutschem

Manual @verwaltet Fest- und Wechselplatten,
Streamer, CD-ROMs, WORMs, rewriteable CDs usw.

@cxtemer AT-Bus-Controller fir A500/500+ @eigenes
Netzteil, Lifter @Optionale BMB RAM-Erweiterung

RocHard Controller solo (komplett ohne Festplatte) DM 248,-

VECTOR Falcon8000 SCSI-Controller solo DM 298,-
VECTOR Falcon8000 Filecard 85MB DM 798,-
VECTOR FalconB00O Filecard 127MB DM 898-

Andere Kopazitdten, Streamer, (D-Drives RAMs usw. o.Anfrage

Der VECTOR Maus&Joystick-
AdapterPlus

Muus ort-Verdo
Umschu}pung Oluufp
Lightpens, BTX,usw.

wVECTOR Multiport-Adapter

der ultimative Port-Adopter @verdoppelt Maus- und
Joyport gleichzeitiq @automatische und manuelle
Umschaltung @lduft mit Mdusen, Joystick, Lightpen,
BTX,usw. @infegriertes, abschalthares Doverfever mit
Impulsbreltem und Impulspausenregelung DM 149,

Das VECTOR Trackdisp qu @
®fiir A2000 @kann olle 4 Diskettenloufwerke

anzeigen @Laufwerksnummer einstellbor DM 69,-

Fordern Sie unser kostenloses Info an
Handleranfragen willkommen !

pler @automatische UND manuelle
mit Mdusen, Joysticks, Muusegens

Waaaaaahnsinn!
A0NB=DM 499

Commodare

' Commercial Developer
B /uiorisierter Commodore
System-Fachhindler
AMIGA Competence-Center

{C) (OM-Relation, K5in 06/%3
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Layout: Advanced Layouter
Ziel verfehlt

ase bringt ein neues Programm fiir die private

Gestaltung mit Text und Grafik heraus. Als

»ultimative, »professionell« und »machtig«

bezeichnen es die Werbestrategen, nur
»Advanced Layouter« wird diesen Ansprichen leider
nicht gerecht.

Die maximal 999 Seiten umfassenden Dokumente
gestalten Sie im Layout-Editor, der fast nur Gber
Meniis oder Tastatur gesteuert wird. Symbolschalter
fir Werkzeuge, Layouthilfen oder den Bildlauf gibt es
dort nicht. Der sichtbare Ausschnitt des Dokuments
wird in einem aufzurutenden Dialogfeld Uber Rollbal-
ken oder numerisch bestimmt, die Wirkung ist aber
erst nach dem Verlassen des Dialogs sichtbar. Als
bewegliche Behéilter fir Text oder Rastergrafik (bis
auf HAM und EHB alle Formate) sind Rahmen anzu-
legen. Vektorzeichenfunktionen gibt es nicht.

Text laBt sich nur im integrierten Editor erfassen
bzw. &ndern, also nicht im Rahmen. Die wichtigsten
Blockfunktionen sind dort vorhanden, Formatbefehie

far den Druck in Fett, Kursiv und Unterstrichen sowie
die Ausrichtung als Steuerzeichen in den Text einzu-
figen. Advanced Layouter besitzt keinerlei Trennhil-
fe, erkennt also nur Leerstellen als Wortende. Damit
geréat der Randausgleich zum Geduldsspiel.

Mit der Maus verschieben Sie Rahmen komplett
oder einzelne ihrer Seiten, wodurch der Rahmen —
inkl. eventuell darin befindlicher Grafik — groBer oder
kleiner wird, Hinter Textrahmen lassen sich Schatten
legen, ihre Grenzen kénnen durch Linien beliebiger
Starke markiert, sie selbst mit Mustern bzw. Farben
gefillt werden. Die Schriftart (Amiga-Standard oder
Intellifont) ist rahmenbezogen und gilt deshalb far
den gesamten Text darin. Die besten Ergebnisse las-
sen sich mit den skalierbaren Intelli-Zeichensétzen
erzielen, Da das Programm aber grundsétzlich mit
144 dpi druckt, sind Spitzenergebnisse in keinem Fall
zu erwarten.

Beim Druck einer A4-Seite vom Amiga ohne ECS
bzw. AA-Chipsatz aus fehlen rechts etwa 2 cm. Auf
unserem Amiga 1200 dagegen druckte das Pro-
gramm unten 2 cm zuwenig.

Fazit: Mit Advanced Layouter fallt das Gestalten
schwer. Die Qualitat der Funktionen steht in keinem
Verhéltnis zur erforderlichen Hardware: 2 MByte

3 S 3 3 S R S

‘:m-xmdm hobat Leschensorabe 15 Der
Dishussiva eine Eisiguag aruielt | bishaoge Mitwboces Foolsich |
ers VEBugu [ Esd therie g wiasgen
Togen jodem Huuehalt 1u.
ot madoma wis B et &t | bror Gemeinichwoidai i dos
¥t Tung o -'-m)al-uqud-auq
O4 9§ watesrichten. £ wurden | Pich vecsbadhieder
-d-mm-;. sbrackt, s-":-l'!ﬂ-m-w
Te bissate Thassas ™
g odm-uhlbu-nbl
b s s g | Er S B

Preis: ca. 100 Mark (inkl. MwSt)

Advanced Lﬂ;V' Hersteller: Wolf Software & Design
outer: Kompli-  gmbH, Scharkamp 24, 48720 Rosen-
ziert zu bedie-

dahl-Osterwick,

Tel.(02547) 1253

Anbieter: Hersteller/Fachhandel
Betriebssystem: ab OS 2.04, mog-
lichst ECS- oder AA-Chipsatz
Dokumentation: 86 Seiten, deutsch

nen und wenig
Méglichkeiten
der Gestaltung

RAM sind geboten, méglichst noch eine Festplatte.
Da sind grafikfahige Textverarbeitungen oder Page
Setter3 — beides schon flr unter 200 Mark erhéiltlich
— wohl eine ernsthaft zu prifende Alternative.
Clemens Marschner/pa

Intelligenztest:
Hétten Sie's wirk- Schirkamp 24, 48720 Rosendahl-
lich gewuBt? Nur Osterwick, Tel. (0 25 47) 12 53,

Hersteller: Wolf Software & Design,

Fax (0 25 47) 1353

Anbieter: Hersteller/Fachhandel
Preis: 40 Mark (inkl. MwSt)
Dokumentation: etwa 12 Seiten
Betriebssystem: 051.2,1.3,2.0, 3.0

30 Minuten Zeit
far 40 knifflige
Aufgaben.

Lernprogramme: Intelligenztest

Denksport

er hélt sich nicht flr intelligent? Der Beweis
dafir ist allerdings schwer zu erbringen.

Selbst sogenannte - Intelligenztests sind
unter Psychologen umstritten. Deshalb
sollte man den von Oase jetzt -erhalllichen
»Intelligenztest« auch nicht so ernst nehmen,

sondern eher als Maoglichkeit sehen, die grauen
Zellen mal wieder kraftig zu beanspruchen: In 30
Minuten sind 40 knifflige Aufgaben zu l6sen, wie sie
auch Unternehmen bei Einstellungstests verwenden.

Dabei decken die Fragen mehrere Wissensgebie-
te ab. So geht es bei einigen Aufgaben darum, Re-
gelméaBigkeiten in Zahlenreihen zu erkennen, also
mathematische Fahigkeiten zu beweisen. Beispiel: 3,
4, 7, 11, Welche Zahl folgt? Bei anderen Aufgaben
ist Allgemeinbildung gefragt: Welcher Begriff paBt
nicht in die Reihe »Larche, Fichte, Tanne, Kiefer«?
Schwieriger sind da schon die Aufgaben, bei denen
nach einer nur scheinbar zufélligen Folge von Bildern
die logische Fortsetzung gesucht ist. Schnell brummt
der Schadel, wenn bei vordergriindig véllig verschie-

denen Symbolen Gemeinsamkeiten aufzudecken
sind. Unerbittlich schreitet die Zeit fort. Die Musik im
Hintergrund sorgt fir weitere Anspannung. Wenn's
nervt, hilft nur noch der Lautstarkeregler am Monitor.

Am Ende gibt das Programm die Zahl richtig gelo-
ster Aufgaben sowie die erreichte Punktzahl aus. Da-
mit keine Depression aufkommt, bekommt jeder min-
destens 90 von 175 erreichbaren Punkten. Leider
macht das Programm keine Angaben dariiber, wel-
che Antworten richtig waren.

Das Programm kennt nicht mehr als die 40 Fra-
gen, die im Laufe eines Tests abgefragt werden. Le-
diglich die Reihenfolge der Abfrage andert sich bei
jedem Programmdurchlauf. Der kann (brigens auch
nicht so ochne weiteres mittendrin beendet werden.
Wir haben es nur auf die harte Tour geschafft: Dis-
kette dem Laufwerk entnehmen und die Anforde-
rungs-Dialogtafel mit »Cancel« beantworten.

Fazit: Wer SpaB3 an Knobeleien hat, dem gefélit
auch Intelligenztest. Vielleicht denkt der Entwickler
bei der nachsten Version daran, die audiovisuellen
Mbglichkeiten des Amiga besser zu nutzen. SchlieB3-
lich gibt es preiswerte Taschenblcher mit wesentlich
mehr solcher Logeleien, und der Amiga kann mehr
sein als nur ein anderes Lesemedium.

Dietmar Spehr/pa

Rechenhilfen: Finanz-Profi

Was kostet Geld?

redit bei der Bank aufnehmen oder doch lieber
sparen? Wer vor dem Besuch der Sparkasse
wissen mochte, wieviel bendtigtes Geld kostet
oder anzulegendes bringt, der kdnnte den
»Finanzprofi« aus dem Hause Oase zu Rate ziehen.
Das Programm berechnet:
<~ Darlehen: Konsumenten-, Abzahlungs-,
Lombard- und Annuitatendarlehen mit Disagio
= Kapitalanlage: Aufzinsung, Abzinsung, unterjahrige
und ganzjahrige Zinsen
= Anleihen/Aktien: Aktienkurswert, Aktienkurs nach
Kapitalerhdhung, Wert des Bezugsrechts, laufende
Verzinsung von Aktien und Anleihen, Anleihenrendite
= Sonstiges: Effektivzins, Rendite allgemein, ewige
Rente, Zeitrente
Wir haben die Ergebnisse von Finanz-Profi mit de-
nen eines Bankcomputers verglichen: Sie stimmten
in den meisten Fallen tberein!
Die Installation auf Festplatte ist einfach: Sie zie-
hen das Programmpiktogramm in die entsprechende
Schublade und klicken »Install_Fonts« an, damit die
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Fest-,

zwei flr die Textdarstellung erforderlichen Zei-
chensatze ins Systemverzeichnis kopiert werden.
Uber ein Bildschirmmen( mit den vier Hauptgrup-
pen gelangen Sie in ein weiteres Mend, von dort zu
den einzelnen Eingabemasken — alles im (ab OS 2.0)
gewohnten 3-D-Look gestaltet. Die Eingabe selbst ist

Z Hersteller: Wolf Software & Design
Finanz-Profi: GmbH, Schirkamp 24, 48720 Rosen-
Nach einem Maus- dahl-Osterwick, Tel. (0 25 47) 12 53,
klick schickt das ;axi(ﬂ 23 :A?) 1353
Programm Einga-  Preis: 49 Mark
bengund Ergebgnis Dokumentation: 23 Seiten, A5,

Druck deutsch
Zum Unicker Betriebssystem: OS 1.2, 1.3, 2.0, 3.0

—— an;mm e

n-dnllo-u

Thed E:almum mnnn-r

allerdings wenig komfortabel: Datenfeld anklicken,
Zahlen eingeben und mit <Return> weiter zum nach-
sten Feld. Wer nochmal zurlck zum vorherigen will,
muB zur Maus greifen. Auch fiir die haufig bendtigten
Piktogramme »Zuriick« (in der Ment-Hierarchie) und
»Berechnung« gibt es keine Tastenfolgen fiir den
schnellen Aufruf. Daflir wandelt das Programm Kom-
mas bei Eingabe von Dezimalzahlen in Punkte um.

Nachdem Sie eine Berechnung ausgefiihrt haben,
kénnen Sie alle Ein- und Ausgaben auf einen
Drucker ausgeben. Bei Abzahlungsdarlehen und An-
nuitatendarlehen erzeugt Finanz-Profi auf Wunsch
einen Tilgungsplan, der auf den Bildschirm oder
Drucker ausgegeben wird.

Das Lieferpaket enthélt, neben der Programmdis-
kette und Prospekten, eine 23seitige Programmbe-
schreibung. In dieser Dokumentation finden sich wie-
derholt so Uberfliissige Hinweise wie »Der Tilgungs-
satz wird in DM angegeben«. Knapp ausgefallen sind
die Erléuterungen zu den Fachbegriffen. Von den auf
der Packung versprochenen »Tips & Tricks« kann
keine Rede sein. Wir hatten auerdem gern gewupt,
auf welchen Formeln die Berechnungen basieren.

Fazit: Finanz-Profi Uberzeugt durch genaue Be-
rechnungen. Der Bedienungskomfort 1&3t allerdings
zu wiinschen Ubrig. Dietmar Spehr/pa
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Innovative Computer GmbH
Kelkheimer StraBe 45/i - 65779 Kelkheim
Telefon 0 61 95/98 00

Telefax 061 95/6 70 70

® Postzugelassen
® Send & Receive-Fax
® Made in Germany

' TELEJET 14400
177,

Jahre '
Garantie

10 Tage
Riickgaberecht

Alle Modems...

® AT-Hayes kompatibel, Erdtastenfunktion

® AnschluBfertig mit TAE-Stecker

® incl. Amaris BTX/2 Softwaredecoder und Telemate DFU-
Software mit deutschen Handbiichern

® Software fiir Apple, Amiga & Atari optional erhaltlich
Schaltboxoption 149,-

@ schaltet Rechner bei Anruf automatisch an und auf
Befehl wieder aus

TELEJET 14400 777,-

® Send & Receive-Fax mit 14400 Baud (V.29)

@ CCITT V.32, V.32bis ...14400 Bit/sec.

@ CCITT V.42, V.42bis ... 57600 Bit/sec.

@ Faxversand und -empfang, incl. Quick Link Il Fax-
Software mit deutschem Handbuch

® Deutsche Handbiicher

TELEJET 2400 299,-

® CCITT V.22, V.22bis ... 2400 Bit/sec.

® Datenprotokolle MNP 1-5

® CCITT V.42, V.42bis - komprimiert Datenmenge auf
1/4, dadurch DatenfluB bis 600 Bit/sec. ||

® Deutsche Handbiicher

TELEJET 2400 FAXS/R 399,-

® wie Telejet 2400, jedoch

® Send- & Receive-Fax mit 9600 Baud (CCITT V.29)
@ CCITT V.23, 1200,75 Bit/sec.

® Gebiihrenpulszdhler

@ Quick Link Il Fax-Software mit deutschem Handbuch

Handler bitte gtinstigen

Fachhandelskatalog anfordern.
OEM Anfragen erwiinscht !

N

'
J
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AL TOUCH — WITH clariSSA
‘Aufwertung und Optimierung von Ani-
Programmen erstelli wurden, unsauber

 voll aus. Die Animationen werden ins
weich und natirlich abgespielt, wie es

ssteigerung um bis zv 450%
auch AGA und DCTV

VLab, Framestore und ADPro

aus parallel loufenden Progrommen
n durch Farbpalettenwechsel maglich

30% gegeniber clariSSA V1.x
ion um 50%

oder Frameabfolgen
Il Amiga Vision, SCALA, Mediapoint

e -

gut, 10,8 Purkle von 12

uneingeschriinkt za-'dmpfeh'luﬁ

iill\\\\\\\\\ k\‘

ECESEE K TV O L L
Programm zur Erstellung effekivoller Ein-
Spekiokuldre Effekte, wie se tiglich im Fern-

n hisher ungeahnter Vielfalt erstellt werden.

Méglichkeiten, Videoproduktionen den ge-
ADORAGE unterstiitzt dos eigens entwickelte

n  butterweich” obspielt.
 atemberaubende Art auf den Bildschirm, her-
blattern Sie dann Ihre Grafik ins loufen-

GroBien” in nichts mehr nochstehen!
sekundenschnelle mit ADORAGE.

 Erernborke, gut durchdachte Benutzerfiihirung

\

Feldelestrafle 24
78194 Immendingen

Telefon 07462/6903

Telefox 07462/7435

GRUPPE DREI - Villingen



MIC /P MiC PRINTER

KURZTEST

Vorstellung: Repro Studio

Gute Karten

as bereits auf der World of Commodore "92
und DTP-Tool

»Repro Studio Universal« (RSU) liegt endlich

als Beta-Version vor. Die Installation auf
Festplatte (lauft nur von dieser) erfolgt per Skript,
jedoch sind weder Installation noch RSU von der
Workbench ladbar. Bei der Installation fragt das
Grafikauflosung  der
Arbeitsoberflache. Momentan stehen nur vier Amiga-
Modi inkl. AA-Modi und ein »Framemaster«- sowie
Verfligung, bei der
Verkaufsversion aber sollen dann alle gebrauch-

gezeigte Bildbearbeitungs-

Programm  nach  der

zwei »Picasso«-Modi zur

lichen Grafikkarten berlicksichtigt sein.

In RSU sind neben der Bildbearbeitung auch ein
Vektorzeichenprogramm, ein Trace-Modul und ein
Textmodul integriert. Das Besondere an dem Pro-
gramm ist nicht nur, daB es Vektor- und Pixelgrafik
auf einer Oberflache vereint, sondern daB alle Bear-

5SS T e e B e W e A, ) b

beitungsschritte in einem eigenen auf der Oberflache
frei verschiebbaren Fenster ablaufen. So werden alle
Bild- und Textkomponenten in einem »Editorfenster«
bearbeitet und zur endgtltigen Seitenkreation auf ei-
ner speziellen Montageseite zusammengefiigt. Die
Seitenmontage orientiert sich dabei an der Arbeit an
einem herkémmlichen Leuchttisch. So ist das Pro-
gramm durch die Kombination der Funktionen und in
der Zusammenarbeit mit den unterschiedlichen Bild-
typen sehr vielseitig.

Mit RSU ist erstmals der Versuch gelungen, den
ganzen Arbeitsablauf von der Grafikeingabe mit dem
Scanner (Epson GT und Scanner, die nach dem
Twain-Standard arbeiten, werden unterstitzt) Gber
die Bildbearbeitung (viele Retuschewerkzeuge, Gra-
dationskurve, Scharfen, freier Matrixfilter, Transfor-
mation, Netzverzerrung), der Seitenmontage (lei-
stungsfahiges Textmodul, Vektorzeichenprogramm,
Montagehilfe) bis zur Druckausgabe (Druckrasterbe-
stimmung, Vierfarbseparation, Linealfunktion, PS-
und EPS-Ausgabe) mit einem Programm zu erledi-
gen. Jedoch ist der Bildschirmaufbau bei einem Ami-
ga 4000 im 256-Farbenmodus viel zu langsam und

Repro Studio Univer-
sal: Ein richtiger Mon-
tagetisch, hier werden
alle Komponenten erst
getrennt bearbeitet,
bevor man sie zusam-
menfiigt

Preis: ca. 400 Mark
Hersteller/Anbieter: Palatinum
GmbH, Mannheimerstr. 7,
68173 Schwetzingen,

Tel. (0 62 02) 92 14 00,

Fax (0 62 02) 92 14 05
Betriebssystem: 2.0, 3.0
Erscheinungstermin: Ende Juni

die Aufldsung zu gering. Deshalb sollte sich jeder,
der mit RSU liebdugelt, erst nach einer schnellen
Grafikkarte umsehen, denn nur damit macht das Ar-
beiten mit RSU so richtig Spaf. pe
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Sampling: Audio Engineer

Déja vu

ie Software »Audio Engineer |l« des 500 Mark
teuren Hard- und Softwarepakets wird dem
erfahrenen Anwender bekannt vorkommen, ist
sie doch identisch mit dem bekannten und
bewéhrten »Audiomaster IV«. Einziger Unterschied:
die Hardware und die Sampler-Steuerung Uber die

Audio Imager: Der 8-Bit-Sampler
gehort mit ausgezeichneter Verarbei-
tung zum besten auf dem Amiga-
Markt. Lediglich die Inkompatibilitat zu
anderer Software beeintrachtigt die
Bewertung.

Preis: ca. 500 Mark

Hersteller: RamScan Software Pty. Ltd.
Anbieter: ESD, Computer Gro3handelsgesell-
schaft mbH, Postfach 3128, 51665 Wiehl 3,
Tel. (022 62) 64 41,

Fax (022 62) 64 45

Betriebssystem: 1.3, 2.x, 3.0

Handbuch: 72 Seiten, englisch

Software. Wo man beim Audiomaster IV im
Konfigurationsmenii etliche Hardwaremodelle findet,
ist im Audio Engineer Il lediglich der mitgelieferte
»Audio Imager« aufgefihrt.

Der Sampler arbeitet mit 8 Bit und It. Herstelleran-
gaben mit 300 kHz pro Kanal im Stereobetrieb. Das
Konfigurationsmeni des Audio Engineer |l stellt aller-
dings nur 55930 Hz zur Verfligung, und auch dieser
Wert kann von einem Amiga 3000 bei der Ausgabe
nicht umgesetzt werden. Die Hardware Audio Ima-
ger, die mit dem Audio Engineer Il verkauft wird,

gehort von der Verarbeitung und den Fahigkeiten zu
den besten 8-Bit-Samplern, die z.Zt. fir den Amiga
angeboten werden.

Er hat zwei getrennte A-D-Wandler, die natlrlich
auch in ihrer Eingangsempfindlichkeit individuell re-
gelbar sind. Jeden der Eingange kann man mit ei-
nem Kippschalter an der Vorderseite entweder auf
die niedrige Empfindlichkeit »line« oder die hohe
Empfindlichkeit »mic« einstellen.

Fir den Line-Eingang sind an der Rickseite zwei
Cinch-Buchsen angebracht, an der Vorderseite befin-
den sich zwei Mic-Eingénge in Form von 3,5-mm-
Mono-Buchsen. AuBerdem ist der parallele Bus
durchgefiihrt und kann mit einem Taster an der Vor-
derseite zwischen Sampler und weiterer Peripherie
umgeschaltet werden.

Ein Nachteil des Audio Imager ist, daB3 er nur mit
der mitgelieferten Software und dem Audiomaster IV
(Highspeed-Sampler) zusammenarbeitet. Keine an-
dere Software, die im AMIGA-Magazin 6/93 getestet
wurde, kam mit dem Digitizer zurecht. Clarity16 ver-
sagte genauso den Dienst wie Samplitude (auch im
Modus »Vector«).

Fazit: Was einer uneingeschrankten Empfehlung
im Weg steht, sind die mangelnde Zusammenarbeit
mit fremder Software und der Preis von 500 Mark,
der auch fir gute 8-Bit-Sound-Hardware etwas hoch
erscheint. rk/ka

3-D-Editor: multiCadd

Aussichtsreich

us deutschen Landen kommt der neue 3-D-
Editor »multiCadd« mit Vorschau-Renderer
und Textur-Tool. Die Installation auf Fest-

Objekte, im Handbuch Makros genannt, kdnnen
entweder in einem Fenster oder in Dreiseitenansicht
modelliert werden. Hierbei ist es einem freigestellt,
die Punkte mit der Maus oder numerisch per Tastatur
zu plazieren. Uber Befehle kénnen entweder Kugel,

Preis: ca. 200 Mark (ohne Tablett)
Hersteller: multi-RAK

multiCadd: Das Anbieter: multi-RAK, Prinz-Regent-

Rotationskorper oder Extraktionskorper erzeugt wer-
den. Wobei man die Koérper bei der Extraktion auch
drehen kann. Das ist eine feine Sache und verhilft
auch ungelbten Konstrukteuren zu interessanten
Objekten. Neben dem programmeigenen Format
schreibt und liest multiCadd das »GEO«-Format vom
3-D-Animationsprogramm »Videoscape«.

Die Berechnungsergebnisse von Shade sind nicht

platte gerédt umsténdlich, da ein Installations- Editorkonzept StraBe 70, 44795 Bochum, akzeptabel und die Bedienung umstandiich. Der Tex-
programm fehlt. Dennoch: Auf der Programmdiskette zeigt gute Ansét- Tel. (0234) 4894 11, turen-Editor erinnert an das »lconEdit« der Work-
befinden sich zwei Programmversionen: Eine ze, istabernoch 2% (0234)94894.44 bench 1.3 und ist auf acht Farben beschrankt. Unver-
1-MByte-RAM-Version (bis 2000 Polygone editierbar) nicht ausgereift 3::;:?:&3:2";'& ﬁé?{ aagmsch standlich, daB man fiir Texturen ein eigenes Format

verwendet und nicht ILBM-IFF.

Fazit: multiCadd wird auch mit dem Protheus-Gra-
fiktablett ausgeliefert. Wenn man es als Zugabe be-
trachtet, kann es dem Einsteiger als Basis dienen.
Der Editor zeigt schone Ansatze, ist aber noch nicht
ausgereift. Die beiden Tools Shade und TexEdit sind
praktisch unbrauchbar.

Positiv: Schone_ Editoroberflache, einfache Bedie-
nung des Editors, Drehungen wahrend der Extraktion.

Negativ: Punkte- und Polygon-Beschrénkung un-
brauchbar fir umfangreiche Konstruktionen, arbeitet
nur in Interlace-Bildschirmauflésung, Texturen haben
kein ILBM-IFF-Format, Render- und Textur-Modul
nicht leistungsfahig, teuer. Robert Wéger/pe

und eine flr Amigas lUber 2,5 MByte Speicher (bis
5000 Polygone).

MultiCadd besteht aus drei Programmodulen: dem
3-D-Editor, dem Modul »Shade« zum Rendern der 3-
D-Modelle und dem Textureneditor »TexEdit«. Der
Editor arbeitet immer im Interlace-Modus, was An-
wendern ohne Anti-Flicker-Karte auf Dauer Augen-
probleme bereiten diirfte. Die Bildschirmaufteilung ist
geschickt gestaltet. Rechts und links befinden sich
die wichtigsten Funktionen in zwei Arbeitsleisten und
auf Mausklick erscheint ein Meni direkt am Mauszei-
ger. Nach kurzer Eingewdhnungszeit fihit man sich
schon mit der Bedienung vertraut. Lastig ist nur, daB
Requester nicht direkt am Mauszeiger erscheinen.
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Telekommunikation

Datenholiden
Die schnellste Daten-
fernlibertragung ist natir-
lich auch die angenehm-
ste: Sie spart Zeit und
Geld. Wir testen Vertreter
der immer groBer werden-
den Fraktion der V.32bis-
Modems mit mind. 14400
Bit/s. Auch erwartet Sie
Einblick in viele Datennet-
ze. Um die Daten noch
schneller zu (bertragen,
sind Pack-Programme un-
ersetzlich. Wir stellen die
wichtigsten vor.

Musik-Workshop

Soundtracker

Musik-2-3-4 — wer schon
immer mit dem Amiga mu-
sizieren wollte und nicht
wuBte wie, dem wird in
unserem: Soundtracker-
Workshop geholfen. Hier
lernen Sig; wie man mit
Sounds, Tracks, Blocken
und »3teps per Measure«
umgeht, vier oder acht
Amiga-Stimmen  einsetzt
und kompliziertere musi-
kalische Probleme [6st.
Der Artikel in der nachsten
Ausgabe st gerademal
der Anfang: Insgesamt
vier Folgen mit zahlrei-
chen musikalischen Bei-
spielen auf der AMIGA-
Magazin-PD-Disk  erwar-
ten den musikinteressier-
ten Amiga-Anwender in
den n&chsten Ausgaben.

Die nachste
Ausgabe erscheint

AuBlerdem...
B Mac-Emulator: Emplant
W Multimedia: Scala in der Praxis
B Festplattencontroller: AccessX
W Bildbearbeitungssoftware: AdPro 2.3

dem Betriebssyste ;
b A:h die »datatypes.library«. \ﬂ_llr sage ‘
W il 'unkpo?\lenbs 20 und OS 3.0 auBerlich nicht
nterschied zwischen J
ist — im Inneren hat sich Al
nd ‘:n der Libraries des Betriebssystems 3.0

Library zukommt un!
& Auch wenn der U

onderlich gravieren
fvich'liga neue Funktion
# BOOPSI erlaubt es
tieren. Sinnvoll, dg s;ch‘so zZ.
automatisch der Bildschirmau

B. Vektor-Gadgets an
fiosung anpassen:

Amiga in Aktion

Der Showstar
Egal, ob im Fernsehen
oder im Stadion, der Ami-

gramm »Visionary« sowie
»FractalPro 6.0« leisten -
Sie werden staunen!

Turbokarten

Beschleuniger
Wem sein Amiga nicht
schnell genug ist, der
braucht eine Turbokarte.
Wie tief Sie in die Tasche
greifen missen und wel-
che Beschleunigung Sie
daflir erwarten kénnen,
erfahren Sie in der nach-
sten Ausgabe. Wir liefern
lhnen die ndtigen Grund-
lagen, um die verschiede-
nen Turbokarten besser
einordnen zu kénnen, ei-
nen Uberblick dber viele
derzeit erhaltliche Be-
schleunigerkarten  und
auBerdem noch brand-
hei3e Tests der neuesten
Boards flir den Amiga.

grammiererherz b.‘zg.ehr:i sk

stem 3.0 findet

im Libs-Verzeich f
mann lhnen, welche Funktion der

sich einiges getan. Wir stellen
3 b

\qene Gadgets zu impleme
S legen lassen, die sich
In der nachsten Folge un-

am 28.7.1993
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seres BOOPSI-Kurses arfahren Sie mehr.
: 5 ik
Anderungen aus aktuellem AnlaB sind moglic
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MEFILIN bietet eine groﬂe Auswahl an Ausgangen Ob RGB fur den hoch- 7 . :‘;.: ]
auflésenden Monitor, F-BAS firr den Videorecorder / Fernseher oder der neu i ik k e, - -
hochauflésende S-VHS Ausgang fiir die neue high-end VideoRecer - d:;i;‘-‘- T, e Ly A
neration. Alles bereits inclusive! ’Z p3 /"u gl S AT
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Die Wandlung von MERLIN's RGB-Signal auf PAL / NTSC bzw. F-BAS und
S-VHS erfolgt durch ein - jederzeit austauschbares - Modul, so daB auch-hier
héchste Flexibilitat gewahrleistet ist.

Diese elegante Losung rnacht das Iasttge Monltorumschalten Uberflissig. Die
Umschaltung zwischen AMIGA und MERLIN-Signal erfolgt automatisch
oder einfach per Tastatur-Hotkey.

Die Leistung der MERLIN kann durch Zusatzmodule sogar noch erweitert
werden. Ob GENLOCK, DIGITIZER, KOMPRESSIONSKARTE, EFFEKT-
GENERATOR. Es sind keine Grenzen gesetzt. Alle Steckerbelegungen sind
bei MERLIN selbstversténdlich AUSFUHRLICH im Handbuch dokumentiert
und somit auch fir ALLE Hardwareentwickler sofort zuganglich.

.

Auch fiir kommende AMIGA-Grafik-Standards wie z.8. RTG ist MERLIN be-
reits vorbereitet.

k-
b

MERLN erkennt AUTOMATlSCH den Hochlelstungs—ZOFIRO Ill Bus und
schaltet dann in den SUPERSCHNELLEN 32Bit-Bus-Modus. In dieser Preis-_ 4
klasse bisher unerreicht! Bereits ein Standard 25MHz AMIGA 3000 kann nun

mit ca. 10MB/s auf die MERLIN zugreifen!

et
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Durch zwei von X-Pert-selbst konzepierten SIM- Modurlé'rrlﬂkann MERLINauch |
nachtréaglich jederzeit auf bis zu 16MB Grafikspeicher erweitert werdeng
"RAM-Krisen" und "Preiserhdhung" sind bei uns somit unbekannt!
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d dle MERLIN Features wie ECHTZEIT PIP, SCREEN IN SCREE
AMIGA-Features wie HARDWAHECUBSOR, SUPERBITMAP-
. LINIENZIEHEN usw. HARDWAREMABIG integriert worden.

i® MERLIN nun wirklich langer als gewollt auf sich warten lie, méchten
wir uns an dieser Stelle bei all unseren Kunden und Freunden unseres Hau-
ses flr lhre Geduld und Ihr Vertrauen bedanken!

Fuahrend Ihrer langen Wartezeit sind wir nicht untétig gewesen:
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fbauend auf den Fahigkeiten der MERLIN und der hohen Geschwindig-

it der Grafikkarte haben wir fantastische Funktionen wie SCREEN-IN-
SCREEN, SCREEN-IN-WINDOW, ECHTZEIT-PIP auf der MERLIN-WB zu-
sétzlich in die Siftware integrieren kénnen.

Der neue Intuiti@g-Fmulator und das MERLIN-Library-System bieten Ihnen
nun schon fasffdas Gefiihl eines vollkommen neuen Betriebssystems fiir
Ihren AMIGA. Weitere Informationen zur MERLIN senden wir lhnen auf Anfrage gere zu.

MERLIN ADPro ~ MERLIN !ntumon Emulator (AA- ‘!
MERLIN Real 3D Emulation auch unter WB 2 X + MERLIN Graf'kkarte erhalten
MERLIN Vi P MERLIN TV-PAINT 2.0
Ista Pro MERLIN REALTIME-Animatof = IN IMB 508
MERLIN imagine MERLIN Dia-/Slideshowge 1
2MB 698,--
MEHL!N 4MB = 848,-4

MERLIN Caligari 2 MERLIN Screen-Prefs
MERBLIN ImageFX. MERLIN Hardwarecheck
oo - MFRLIN Konverter
L'ﬁ :f{eﬂect[an:; R VERUN Enimcklerunter%agen
N Imagemastefy BDivase UNINES, DEMos & Bilder
MEBWIN Caligari Broadgass Pine RROPESEIONELLE Hofine

MERLIN Scenery Animator : &ir d8timaler@upport sowie eine MERLIM Genlock ' :
NOr MERLIN bietet diese konk#ii=t *SAKTUELLE Masbox, von der Sie  paepi 1N Drgitizer/Genlock- P
renzlose Treibervielfalt! sofort die neueste Software fiir

; : die MERLIN beziehen kénnen Bundie 798,--

Anderungen und Irrtiimer vorbehalten. Alle Preise incl. MwSt.
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